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YGLESIAS, Juan Carlos. Estudo das acoes ofensivas que geraram gols das selegoes
semifinalistas da Copa do Mundo FIFA Catar 2022. 2024.Trabalho de Concluséao de
Curso (Graduagao em Ciéncias do Esporte.) — Faculdade de Ciéncias Aplicadas.
Universidade Estadual de Campinas. Limeira, 2024.

RESUMO

A realizagao do gol é o principal objetivo do futebol, com isso € necessario o estudo,
nao apenas do gol, mas também de sua construgéo. Portanto, as a¢des tatico-
técnica realizadas na fase ofensiva juntamente com as variaveis cinematicas, séo
componentes relevantes visando a compreensédo de como ocorreu o gol. Assim, o
objetivo visa estudar as agdes ofensivas das equipes nas situagdes de gols na fase
eliminatdria da Copa do Mundo Catar 2022 (Oitavas, Quartas, Semi e Final). Para
isso, serao analisadas quatro equipes, sendo elas: Argentina, Croacia, Franga e
Marrocos. Além do mais, a partir das situagdes tatico-técnica das agdes ofensivas
serao considerados as variaveis cinematicas, espago-temporais dos jogadores que
participam da jogada do gol.

Palavras-chave: Futebol; Copa do Mundo; Gol



YGLESIAS, Juan Carlos. Study of the goals of the semi-finalist teams in the 2022
FIFA World Cup Qatar. 2024. n°f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagao em
Ciéncias do Esporte.) — Faculdade de Ciéncias Aplicadas. Universidade Estadual de
Campinas. Limeira, ano.

ABSTRACT

Scoring a goal is the main objective of soccer, so it is necessary to study not only the
goal, but also its construction. Therefore, the tactical-technical actions carried out in
the offensive phase, together with the kinematic variables, are relevant components
for understanding how the goal occurred. The aim is therefore to study the offensive
actions of the teams in goal situations in the knockout phase of the Qatar 2022 World
Cup (Round of 16, Quarterfinals, Semi-finals and Finals). To this end, four teams will
be analyzed: Argentina, Croatia, France and Morocco: Argentina, Croatia, France
and Morocco. In addition, from the tactical-technical situations of the offensive
actions, the kinematic, space-time variables of the players participating in the goal
play will be considered.

Keywords: Soccer, World Cup, Goal
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1. INTRODUCAO

O futebol trata-se de um esporte coletivo, no qual os jogadores sao agrupados
em duas equipes em relacdo de oposicéo esportiva, respeitando as regras do jogo.
Os jogadores buscam empenhar-se pela conquista da posse da bola com o objetivo
de realizar maior nUmero de vezes o gol no adversario e impedi-lo de ter sucesso no
mesmo objetivo, tendo em vista a obtenc¢éo da vitéria (CASTELO, 1992). Para Dufour
(1991), o jogo de futebol pela sua natureza e diversidade dos fatores que concorrem
para o rendimento, evidencia uma estrutura multifatorial de grande complexidade,
apontado como aquele entre os demais jogos desportivos coletivos (JDC) que

comporta maior indeterminismo.

Dessa maneira, como elencado nos principios operacionais de Bayer (1994),
atacar o alvo, no caso do futebol a realizacdo do gol € o principal objetivo da
modalidade, acompanhada de diversos outros objetivos, dentre eles a conservacao
da posse de bola e a progressdo no campo adverséario, fundamentais para a
construgéo do gol, sendo essencial para uma melhor compreensao do jogo.

A partir disso, o jogo de futebol é dividido em quatro momentos ou fases, i)
organizacdo ofensiva, ii) transicdo defesa/ataque, iii) transicdo ataque/defesa e iv)
organizacédo defensiva. A organizacdo ofensiva é considerada a fase mais importante
do jogo, uma vez que é nela que ocorrem 0s gols, a partir de criacdo de situacdes de
finalizacdo ao gol adversario (MACHADO; BARREIRA; GARGANTA, 2013). Portanto,
na perspectiva dos investigadores e dos treinadores torna-se importante conhecer nao
apenas o momento correspondente ao gol, mas também o processo que |Ihe deu
origem (BASTO, GARGANTA, 1996).

Os autores Pawels e Vanhille, (1985), sinalizam na medida em que as a¢des
de jogo se realizam num contexto permanentemente varidvel de oposicdo e
cooperacao, o fator estratégico-tatico assume uma importancia capital (GREHAIGNE,
1989; DELEPLACE, 1994; MOMBAERTS, 1996; GARGANTA, 1997). A tética, na
visdo de Grehaigne (1992), € um método de acdo proprio do sujeito em situacéo de
jogo, através do qual este utiliza ao maximo os constrangimentos, a imprevisibilidade

e a incerteza do jogo. Garganta e Pinto (1994), definem os principios taticos como um



conjunto de preceitos sobre 0 jogo que proporcionam aos jogadores a possibilidade
de atingirem rapidamente solu¢des para os problemas advindos da situacdo que

defrontam.

Sendo assim, a utilizacdo da analise de partida no contexto do futebol &
fundamentada na relevancia de compreender os padrbes de comportamento que
estdo ligados a dindmica desse esporte. Além disso, essa abordagem visa oferecer
suporte ao planejamento dos métodos de treinamento e do processo de
aprendizagem, visando alcancar o mais alto nivel de desempenho tanto em termos
individuais quanto coletivos (SANTOS; MORAES; COSTA, 2015).

Portanto, a andlise do jogo € um processo para observar as acdes realizadas
pelos jogadores durante uma partida, tendo como referéncia sua propria equipe, um
adversario, ou um unico atleta. Nesse ambito, a relacdo do jogador e suas funcdes
dentro de campo esta conectado a aspectos taticos e técnicos, como as inversdes de
bola, roubadas de bola, dribles, passes, posse de bola, duracdo do ataque, passes
em profundidade, distribuicdo de bola em funcéo do espaco de jogo, gols e entre
outros (HUGHES, 1996). A consciéncia acerca desses aspectos propicia aos

jogadores um melhor desenvolvimento na percepcédo de pratica do jogo.

Para isto, a biomecéanica, area do conhecimento das ciéncias do esporte,
propicia ferramentas e metodologia para investigar de forma quantitativa o futebol e
demais modalidades. Dentre as diversas divisbes, a cinemetria € utilizada para
estudar as posicles, deslocamentos e caracteristicas cinematicas do corpo, assim,
auxilia o entendimento dos fundamentos motores, sistemas de jogo, capacidades
fisicas e entre outros. Uma vez que, fornecem informacdes precisas e confiaveis,

principalmente quando se utilizam critérios estatisticos.

Os estudos desta area tém recorrido aos métodos e procedimentos de andlises
principalmente de frequéncia da ocorréncia dos eventos, se pautando prioritariamente
em observacdo a agao, descrever e contabiliza-la (SARMENTO et al., 2010). Isto
posto, com base na metodologia observacional estudos visaram compreender
finalizagOes e os gols, Santos et al., (2018) evidenciaram que os gols na Copa do

Mundo Russia 2018 predominantemente ocorreram através dos esquemas taticos, em



situacdes de passes na zona média defensiva e as finaliza¢cdes que ocasionaram gol
aconteceram dentro da area de penalidade. Também em contexto de selec¢des,
Casteldo et al., (2015) observaram que h&d uma tendéncia das sele¢des avaliadas de
fazerem o chute ao gol por meio de desenvolvimento de jogadas e de finalizagdes
pelos jogadores de ataque (meias e atacantes) e das seis equipes analisadas houve

sequéncias ofensivas distintas uma das outras.

A presente pesquisa visa para além do uso de uma metodologia observacional,
busca através de um conjunto de softwares open source, compreender através de
variaveis cinematicas como ocorrem as finalizacdes, a partir as acdes tatico-técnico,
o local do campo do inicio que gerou a finalizacdo, a formas de finalizacao,
semelhancas e diferencas entre selecbes semifinalistas da Copa do Mundo FIFA
2022.

2. MARCO TEORICO

2.1 O jogo de futebol

O futebol € um dos esportes mais praticados no mundo, presente em todos os
continentes tém a sua maior competicao, a Copa do Mundo FIFA, realizada a cada
quatro anos, composta por 32 seleg¢des divididas em 6 continentes, o0 que representa
a popularizacido e a diversidade desse esporte, com diferentes estilos e formas de
jogar de cada jogador, além de diferentes configuracées do jogo por cada pais,
representando uma variabilidade e diversidade no estilo de jogo dentre essas

selegoes.

O futebol é considerado um Jogo Desportivo Coletivo (JDC), pois a modalidade
€ praticada por duas equipes, com a presenga de uma bola, em um contexto de
invasao, a fim de defender o seu alvo e conquistar o alvo adversario, perante a regras
especificas de cada modalidade (BAYER, 1994; TEODORESCU, 2003).

Para Bayer (1994), as modalidades pertencentes a esses grupos se baseiam
em seis principios operacionais, divididos entre ataque e defesa. Os principios de
ataque: conservagao individual e coletiva da bola, progressao da equipe e da bola em
dire¢ao ao alvo adversario e finalizagado da jogada, visando a realizagdo do objetivo.

Os principios operacionais da defesa: recuperacado da bola, impedir a progressao



ofensiva do time adversario em dire¢gao ao alvo e protegao ao alvo, visando impedir a

realizagao do objetivo adversario.

Para a realizagédo desses principios, os jogadores devem estar inseridos dentro
de um sistema coletivo e individual, com a realizagao de a¢des, denominado “Regras
de Acao” (BAYER, 1994). Esse conceito descreve o processo para obter sucesso em
determinado principio operacional, ou seja, os atos, acbes de cada jogador tanto
coletivo quanto individualmente para o éxito na realizagcdo do principio,
exemplificando, podemos elencar o drible, o ato de desmarcar-se, a finta, criar linhas
de passe, todas essas agdes sao meios para atingir o éxito na progressao da equipe
em direcado ao alvo, completando micro acbes para o0 sucesso macro da equipe
(BAYER, 1994).

Contudo, o esporte ndo é de natureza previsivel, ou seja, nem todas as jogadas
realizadas vao obter sucesso, trata-se de um sistema aberto, dindmico, complexo e
nao-linear (CASTELO, 1992), no qual coexistem subsistemas hierarquizados que
interagem através de conexdes multiplas. As regras e caracteristicas do jogo de
futebol, como de outros esportes de campo, fazem com que esses comportamentos
sejam de natureza complexa, incerta e multifatorial (VILAR, 2012), o principio da
incerteza rodeia o futebol, justamente por ser um jogo com inumeras variaveis,
pensamentos diferentes de jogadores distintos, agdes e possibilidades inumeras, com
isso exige-se do jogador um conhecimento perante ao jogo, para que possa realizar
comportamentos eficientes (GARGANTA; GREHAIGNE, 1999; COSTA, 2002).

Ao observar o jogo de forma coletiva, os jogadores devem fazer agdes que
proporcionem maiores chances de sucesso, dentro de um contexto no qual a
estratégia e a tatica sdo essenciais (GARGANTA, 2006), enfrentando a
imprevisibilidade do jogo, os jogadores utilizam de seus aspectos cognitivos, como a
percepcao de espaco, atencdo e concentragdo, assim, por conseguinte, elaborem
taticas para a melhor realizacdo de gestos técnicos.

A tatica possui um papel primordial nos jogos desportivos coletivos, é
compreendida como, a aplicagdo dos meios de acao, utilizando constrangimentos,
imprevisibilidade, variabilidade e o principio da incerteza do jogo, a realizagdo de

acdes motoras, para melhor organizagdo no campo de jogo e por conseguinte a



realizagdo dos objetivos (TEODORESCU, 1977; PARLEBAS, 1981; GREHAIGNE,
1992; GRECO; BENDA, 1998; GARGANTA, 1995).

Em conjunto com a tatica, a estratégia elaborada pelo jogador € de suma
importancia para o sucesso de determinado gesto motor, técnico e agéo tatica, assim
o termo estratégia nos jogos desportivos coletivos é definido como, uma combinagao
de decisdes em fungédo de um objetivo (MORIN, 1973), € um plano que precede ao
jogo, permitindo a organizacdo da equipe (TEODORESCU, 1977; GREHAIGNE,
1992).

Os aspectos técnicos no futebol, constituem como a¢des motoras, nao apenas
movimentos especificos, sdo formas de expressdo do comportamento (SISTO;
GRECO, 1995). Com o intuito de solucionar os problemas que 0 jogo nos proporciona,
por meio dos gestos técnicos, o jogador permite a resolugdo das adversidades e
imprevisibilidades no jogo, e por conseguinte realizar o seu maximo desempenho

esportivo.
2.2. Analise de Jogo

A evolugao do esporte, tem-se baseado principalmente em estudos, pesquisas
e coletas de dados, fundamentada em dois principais pontos, o jogador e o jogo
(VENDITE, 2003). A partir disso, reconhece a importéncia da analise do jogo com o
intuito de beneficiar o avango do jogador perante o jogo que Ihe é proposto. Segundo
Hughes (1996), estudos tém sido dedicados a estabelecer a necessidade e a
importancia de objetivos no processo de treinamento e, durante as ultimas trés
décadas, os sistemas de analises por meio dos treinadores e pesquisadores da

ciéncia do esporte foram bastante evoluidos.

A analise de jogo € comumente usada em diversos esportes e € vista como um
processo vital que permite aos treinadores coletar informag¢des objetivas que podem
ser usadas para fornecer feedback sobre o desempenho (CARLING, 2005). A partir
da visualizagdo dos aspectos taticos-técnicos, a analise de jogo € um recurso de
extrema importadncia para potencializar esses aspectos nos jogadores, o olhar
analitico é uma tendéncia nos tempos atuais, sua investigagao tem contribuido para o
conhecimento de caracteristicas, regularidades e particularidades dos
comportamentos das equipes e dos atletas, sendo esse estudo cada vez mais
comentado e difundido.


https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3588662/#b7-jhk-31-137

Diversos estudos de andlise de jogo sobre as acgbes ofensivas e os gols
perscrutadas, Ramos (2008), buscou registrar a média de gols por jogo, a regiao do
campo que ocorreram 0s gols e a posicéo tatica as selegdes da Eurocopa 2004, o
estudo concluiu que 68% dos gols ocorreram com bola em movimento, sendo que
40% foram de dentro da area, outro dado observado foi que em algumas sele¢des
apenas atacantes fizeram gols, ja em outras tiveram participagdes maiores dos meio
campistas. Os autores Saes, Jesus, Souza, (2007), analisaram os gols da sele¢ao
brasileira na copa do mundo de 2002 e, evidenciaram que 61% dos gols ocorreram
no segundo tempo, foram gastos de 9 a 25 segundos para 56% dos gols. Em 61%
dos gols participaram de 5 a 9 atletas, foram executadas entre 7 e 12 a¢des para 67%
dos gols. Outro estudo realizado por Moraes et al. 2013 investigaram as finalizagdes
e posse de bola das selecdes participantes da Eurocopa 2012 relacionando aos
resultados obtidos da equipe e o modelo de jogo proposto, os resultados apontaram
que 45,16% dos jogos as equipes que finalizaram mais a gol venceram, em 48,38%
dos jogos as equipes que obtiveram mais posse de bola venceram, ja, 29,03%

perderam e 22,58% empataram.

A partir dos estudos e de seus resultados obtidos, observa-se a quantidade de
jogadores que participam de uma agédo bem-sucedida (resultante em gol), em que
area do campo foi realizada a finalizag&o e por conseguinte o gol, qual jogador tem o
maior indice de participagdes em gol, dentre outras estatisticas que corroboram para

esclarecer como foi gerada e concluida uma acéao ofensiva.

As acgdes dos jogadores estdo diretamente associadas a compreensédo das
possibilidades e potencialidades, a partir do conteudo evidente no jogo, o jogador
apresenta possibilidades para a realizacdo da acao (SCAGLIA et al.2021), ja as
potencialidades no contexto de ag¢des ofensivas, indica aspectos e agbées do jogador

que foram importantes para a realizacdo da agao ofensiva.

As acbes podem ser divididas em duas categorias: A¢coes ofensivas, que sao
situagdes de oposi¢ao aos adversarios, onde os jogadores devem coordenar as agdes
com a finalidade de recuperar, conservar e fazer progredir o mobil do jogo (bola), tendo
como objetivo criar situagdes de finalizagdo e marcar gol ou ponto (GREHAIGNE,
GUILLON, 1992); Agdes defensivas, tem o intuito de impedir a progresséo do

adversario, proteger o gol, anular situagdes de finalizagdo, recuperar a posse,



restringir as possibilidades de passe, com o intuito de impedir que a agao ofensiva da
equipe adversaria obtenha éxito (GARGANTA, PINTO, 1994).

A partir das ideias de acdes ofensivas e defensivas, um aspecto comum € a
finalizagdo em ambas categorias, no contexto ofensivo a posse de bola é trabalhada
e progredida para a realizagdo da finalizagdo ao alvo, ja no contexto defensivo, os
jogadores realizam ag¢des para impedir a finalizagdo e por conseguinte a realizagao
do objetivo adversario, de acordo com Oliveira (1998), as finalizagdes assumem um
papel de destaque no esporte, principalmente no futebol, com o objetivo de tornar o
processo ofensivo, tanto quanto possivel, objetivo e concreto, na tentativa de criar um
elevado numero de oportunidades de gol e evitar o desperdicio da maioria das

mesmas.
2.3 Biomecanica

De acordo com Hatze (1994) a biomecanica é o estudo da estrutura e da fungao
do corpo humano a partir de métodos da mecéanica, considera-se uma disciplina que
estuda e faz anadlises fisicas de movimentos do corpo humano, os objetivos desse
campo de estudo podem ser trabalhados em diversos segmentos da atividade motriz.
No esporte, a biomecanica tem fungao primordial na melhora do desempenho por
parte do atleta, o0 método mais comum para a melhora do desempenho em muitos
esportes € aperfeicoar a técnica do atleta (McGINNIS, 2013). Atualmente, com o
avancgo da tecnologia e o crescente estudo da area da analise, utiliza-se técnicas de
video para o estudo da Biomecanica, informando com exatiddo sobre o
comportamento do atleta em campo, suas acées e movimentacgdes, assim, fornecer
dados suficientes que permitam estabelecer um padrao de jogadas, agdes e variaveis

cinematicas dos jogadores.

Para compreender o comportamento do atleta em campo, utiliza-se o estudo
da cinemetria, que objetiva a determinagdo da posi¢cdo, do deslocamento, da
velocidade e da aceleragao, enquanto descritores das caracteristicas cinematicas dos
segmentos e do préprio corpo humano (AMADIO, SERRAO, 1999).

As caracteristicas do estudo da cinemetria refletem muito no desempenho do
jogador no futebol, caracterizado por possuir diversas agdes aciclicas durante uma
partida, estas sao realizadas com altas intensidades e incluem movimentos como:
correr, pular, driblar ou chutar a bola (BANGSBO, 1994; BANGSBO, 2006; McMILLAN,



2006). Essas acbes possuem total relevancia dentro de um contexto de jogo, porém
a ultima acao é indispensavel no quesito da fase ofensiva, a partir do chute (passe)

origina-se o ataque construido.

A acgao do chute no futebol é o principal gesto motor desempenhado por um
atleta, envolvendo nao apenas a perna, mas também outros membros e articulagdes
envolvidas, o gesto do ponto de vista biomecanico possui varias fases que podem ser
identificadas durante sua acdo, dependendo especificamente do seu objetivo
(langamento, passe, chute ao alvo) (AUGUSTUS, 2017; RADMAN, 2016).

Um dos principais gestos motores dos atletas € o deslocamento realizado
durante a partida, tem sido cada vez mais objeto de estudo na area da biomecénica e
analise do jogo, a partir do estabelecimento de padrdes na movimentagao dos atletas
e de sua distancia percorrida dentro de campo, esse deslocamento € determinado
principalmente pela posicdo ou fungao tatica exercida. O posicionamento e o
deslocamento do jogador em uma situagéo ofensiva sao fundamentais para elencar
os motivos e razdes da acgao ter sido bem ou malsucedida, assim, para a analise do
posicionamento tatico dos jogadores durante uma partida de futebol gravada em video
a partir de imagens de televisdo aberta ou de filmagem propria mede-se o local
estimado do campo onde cada jogador executa qualquer fundamento com a bola
(CUNHA, 2003).

3. OBJETIVO

Estudar as acbes ofensivas que geraram gol nas fases eliminatérias das

equipes semifinalistas na Copa do Mundo FIFA Catar 2022.
3.1. Objetivos Especificos

» Elencar as agbes ofensivas resultantes em gols, e obter as variaveis

cinematicas relativas aos jogadores participantes destas acoes.
* Avaliar as acdes ofensivas em situacoes de finalizagao.

» Avaliar a situacao tatico-técnica das agbes ofensivas considerando as

variaveis cinematicas espago-temporais.

4. Método



4.1. Amostra

Este estudo sera realizado a partir das ag¢des ofensivas que geraram gols das
equipes semifinalistas (Argentina, Franga, Croacia e Marrocos) da Copa do Mundo
FIFA 2022, no Qatar, considerando apenas os jogos eliminatérios disputados por
essas selegdes, das oitavas até a final. O conjunto do material foi obtido da internet

(video do jogo oficial), que s&o jogos transmitidos pela midia, sendo de livre acesso.
4.2. Instrumento

A pesquisa, de carater quantitativo, se fundamentara, primeiramente, por um
levantamento de dados, na qual busca a validagdo das hipdteses mediante a
utilizacao de dados estruturados e estatisticos. Sendo assim, é caracterizada pelo
emprego da quantificagédo, tanto nas modalidades de coleta de informagbes quanto
no tratamento delas por meio de técnicas estatisticas (RICHARDSON, 1999; MATTAR
2011).

Os softwares apresentados neste projeto tém fungdes especificas e consistem
em ferramentas para a quantificacdo e analise dos dados, que foram utilizados de
forma integrada. O Kinovea 0.9.4 é um software para fins de obtencdo de dados
cinematicos na area da biomecéanica. O software para tratamento matematico
(MATLAB/R2014 e o Octave) esta baseado em um conjunto de pacotes (toolbox) que
possibilitam a aplicagédo (analises matematicas e computacionais) em diversos tipos
de dados de pesquisa. Além disso, o fato de que os softwares Kinovea e Octave serem

open source visam possibilitar um alcance maior para outros usuarios.
4.3. Procedimento

A pesquisa aconteceu de modo concomitante as observag¢des das gravagdes
das transmissdes dos jogos. Havendo observagdo do comportamento dos sujeitos no
ambiente, compreendido pelo campo de jogo, propiciando investigacdo de dado
fendbmeno, tal como ele aparece no momento do estudo (THOMAS; NELSON;
SILVERMAN, 2012)

4.3.1. Categorizagao dos aspectos técnico-taticos

Para identificacdo dos aspectos técnicos-taticos e taticos-técnicos, foram

divididos em quatro categorias (Origem do gol, gestos técnicos-taticos, formas de
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finalizagao e formas de ataque). Cada uma destas categorias contém subitens (tabela
1,2, 3,4).

Origem do Gol Definicao

1. Roubada E a acdo do/da jogador/jogadora de conquistar a posse da bola
de bola do/da adversario/adversaria. Esta acdo pode ocorrer via
antecipagdo do passe (interceptacdo) ou do/da

jogador/jogadora e pela disputa da bola.

2. Lateral O passe também pode ser realizado com as maos (arremesso

lateral).

3. Tiro de

meta
4. Escanteio
5. Falta

Fonte: Adaptado. THIENGO, C. R. Glossario do Futebol Brasileiro: termos e
conceitos relacionados as dimensoes técnica e tatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Cbf
Academy Brasil, 2020

Tabela 1 — Categoria de origem do gol

Gestos técnicos- | Definigao

taticos

1. Condugao E a acdo do/da jogador/jogadora de se deslocar pelo campo
com a posse da bola. A conducao pode ser realizada, quanto
a trajetoria, de forma retilinea ou sinuosa, de forma rasteira
(com a face interna, externa ou sola do pé) e em suspensao

(dorso do pé, coxa e cabega).
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2.

Passe

E a acéo do/da jogador/jogadora em impulsionar a bola para
um/uma companheiro/companheira. O passe pode ser
realizado tanto com a bola ou com o/a executante parado/a ou
em movimento. Em relacdo a distancia, o passe pode ser
curto, médio ou longo (langamento). Ja quanto a trajetoria, no
que se refere a bola, de forma rasteira, parabdlica e meia
altura, e quanto ao espago, o passe pode ser realizado de
forma lateral, diagonal e paralela. Ainda quanto ao espaco, o
passe € realizado de forma rasteira. O passe que antecede a

marcagao do gol € denominado de assisténcia.

Langamento

Em relagao a distancia, o passe pode ser curto, médio ou longo

(langamento).

Cruzamento

Cabeceio

E a acdo na qual o/a jogador/jogadora utiliza a cabeca para
impulsionar a bola. O cabeceio pode ser uma acao ofensiva

(passe e finalizagao) ou defensiva (rebatida/rechaco).

Dominio

E a acdo do/da jogador/jogadora de reter a bola, com o objetivo
de manté-la dentro da sua area de agao. A recepgao pode ser
realizada com o/a executante parado/parada ou em

movimento.

Drible

E a agdo do/da jogador/jogadora de iludir o adversario estando
com a posse da bola. O drible pode ser realizado com o/a
jogador/jogadora e a bola parados ou em movimento. Em
relagdo a execucgado, o drible pode ser realizado pelo lado
direito, esquerdo, por cima (chapéu), por entre as pernas
(caneta), e/ou gaucha/drible da vaca (bola por um lado e o/a

jogador/jogadora, pelo outro).
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Fonte: Adaptado. THIENGO, C. R. Glossario do Futebol Brasileiro: termos e
conceitos relacionados as dimensoes técnica e tatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Cbf
Academy Brasil, 2020

Tabela 2— Categoria de gestos técnicos-taticos

Formas de | Definigao
Finalizacao
1. Voleio Em relagdo aos tipos, o chute pode ser simples, bate-pronto,

voleio e bicicleta

2. Chute E a acdo do/da jogador/jogadora de golpear a bola com o pé. O
chute pode ser realizado tanto com a bola ou com o/a executante
parado/a ou em movimento. Em relacio aos tipos, o chute pode
ser simples, bate-pronto, voleio e bicicleta. No que se refere a
distancia, pode ser classificado como curto, médio ou longo. Ja
quanto a trajetoria, pode ser rasteiro, parabdlico e meia altura. No
que tange as partes do corpo, o chute pode ser realizado com as
seguintes regides do pé: face interna (chapa), externa (trés
dedos), face anterior interna, com o dorso, com a sola, com a

ponta (bico) e calcanhar.

3. Outra Os tipos mais frequentes de finalizagcbes sdo os chutes e os
Parte do Corpo | cabeceios. Mas também podem ocorrer finalizagées com a coxa,

o peito e outras partes do corpo.

4. Cabeceio | No caso da finalizagdo, o cabeceio pode ser realizado com o/a
jogador/jogadora parado/parada ou em movimento, sendo que a
cabega pode tocar a bola com a regiao frontal (testa), lateral, e
nuca (raspada e casquinha). Além disso, o cabeceio pode ser
realizado com o jogador/jogadora com o tronco posicionado de

forma frontal ou lateral em relacéo a bola.
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Fonte: Adaptado. THIENGO, C. R. Glossario do Futebol Brasileiro: termos e
conceitos relacionados as dimensoes técnica e tatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Cbf
Academy Brasil, 2020

Tabela 3 — Categoria de formas de finalizagao

Formas de | Definicao

Ataque

1. Contra- | E o tipo/método de ataque que ocorre por meio da coordenacéo
ataque das acles taticas e técnicas da equipe, que realiza uma rapida
transicao ofensiva, reduzindo o tempo de construcdo do ataque
pelo elevado ritmo da decisao e agao da circulagao da bola e dos
jogadores/jogadoras no campo de jogo. Além disso, o contra-
ataque desenvolve-se através da participagdo de um numero
reduzido/reduzida dos/das jogadores/jogadoras, com a otimizagao
da relacdo tempo/espaco, de forma a impedir que a defesa
adversaria se organize pela utilizagao dos/das
jogadores/jogadoras que estao mais bem
posicionados/posicionadas. Cabe destacar que todo contra-
ataque ocorre durante a transicao ofensiva, no entanto, nem toda

transigcédo ofensiva caracteriza-se como sendo um contra-ataque

2. Ataque | E o tipo/método de ataque caracterizado por uma elevada fase de
Posicional elaboragao da construcado do ataque, em que a equipe apresenta
uma forma de jogar que evidencia um bloco homogéneo e
compacto, que utiliza muitos jogadores/jogadoras e de agdes para
concretizar os objetivos. Nesta forma de organizagao ofensiva as
atitudes e comportamentos individuais e coletivos sdo pautados na
segurancga das agdes ofensivas, fato que exige a criagdo constante
de condicbes mais favoraveis para a concretizacdo de uma acéao

tatica e com busca permanente pela ocupacao racional do espaco.
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3. Ataque
Rapido

E o tipo/método de ataque que apresenta pressupostos proximos
ao contra-ataque (reduzido tempo de construgéo ofensiva, elevado
ritimo de decisdo e acgdo dos/das jogadores/jogadoras,
simplicidade das acbes ofensivas, otimizagdo na relacdo tempo/
espaco e utilizagdo dos/das jogadores/jogadoras melhor
posicionados/posicionadas), no entanto, € realizado com a equipe
adversaria ja organizada defensivamente, ou seja, na fase
defensiva. Em decorréncia disso, a equipe atacante tera que

preparar a fase de finalizagao.

4. Ataque

Direto

E o tipo/método de ataque em que a equipe se aproxima da meta
adversaria com o0 minimo de trocas de passe, sem avang¢o gradual
com a posse da bola. De maneira geral, a bola chega aos
jogadores/jogadoras de ataque com langamentos longos, sem que

passe pelo setor de meio-campo.

Fonte: Adaptado. THIENGO, C. R. Glossario do Futebol Brasileiro: termos e

conceitos relacionados as dimensoes técnica e tatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Cbf

Academy Brasil, 2020

Tabela 4— Categorias de formas de ataque

Para a identificacdo, desenvolveu-se um conjunto de siglas para serem

inseridas a cada ac¢ao. Tendo um total de sete elementos, porém na ultima acao insere

um novo elemento representando a forma de ataque totalizando oito, a sigla é disposta

de tal sequéncia:

1. Acao Ofensiva (O), ou acao defensiva (D);

2. Sigla da equipe, composta por 3 letras;

3. Numero da camisa do jogador;

4. Nome do jogador que esta sob a posse da bola;
5. Numero da origem do gol (1 a 5);

6. Numero do gesto técnico-tatico (1 a 7);

7. Numero da forma de finalizacéo (1 a 4);
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8. Numero da forma de ataque (1 a 4).

O ARG 10 MESSI 12 2 4.

(O) Acao ofensiva, (ARG) Argentina, (10) Numero da Camisa; (Messi) nome; (1)
roubada de bola; (2) passe; (2) chute; (4) ataque direto.

4.3.2. Procedimento para coleta dos dados

O conjunto do material de jogo foi obtido através da internet. Os jogos obtidos
referem-se aos jogos de transmissdes realizadas pela midia. Foi utilizado o software
Kinovea (figura 1), reproduzindo o jogo (videoJogo), com o objetivo de registrar as
acgdes ocorridas durante a partida. A partir do inicio da jogada, é registrado cada agéo
ofensiva dos jogadores participantes (tocam a bola), bem como a sua identificagdo
(nome, numero € pais), até o exato momento em que a bola ultrapassa a linha do gol.
Para identificagao dos gols, denominou o gol superior do video com “A” e o gol inferior

do video como “B” (figura 1).

P Kinovea 2 L3 = o X

RTINS @aaipP

Figura 1 — Janela 1 Kinovea com a imagem do jogo
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Para realizar a medi¢ao da bola e dos jogadores que tocaram na bola na jogada
do gol, observou-se todo o jogo para identificar o instante em que ocorreu o gol. Apos
isso, retornou o video do jogo para identificar o instante da agdo que deu origem ao
gol. Para realizar as marcag¢des no video, é preciso inserir a “grade de perspectiva”
(figura 2), para o processo de calibragdo do video com as dimensdes do campo de
futebol.

L@ & & L &

Figura 2— llustragdo da grade de perspectiva no Kinovea

No processo de calibragdo, a dimensao da grade foi de acordo com as medidas
do campo de futebol. Nesta pesquisa, a padronizacdo da regido do campo para
insercao a grade de perspectiva, adotou-se como largura a grande area 40,32 metros

— corresponde a letra “a” e o comprimento linha de fundo até o meio do campo 52,5
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metros - corresponde a letra “b” (figura 3)

Arquwo  Edtar  Visuakcar  Imagem  Video  Femamentss Opcles  Auda
B0 %S S

o Q| w rafses sajos (3) usa (1) - a7 _wves D) 22000720 g o 35,00 51

Clmeras
# irtegrated Webcam 1
Calibrar plano

Figura 3 — llustracdo do processo de calibracdo no VideoJogo

O sistema de referéncia utilizado para os gols que ocorreram no gol A do video

foi o canto superior esquerdo a linha de fundo, a letra “O” indica a origem (Figura 4).

Arquwo  Eofar  Visusizar  Imagem  Video  Feramentar  Opcles A
HD 0% 8% %5

o Ol 8 reises mazes (3) usa (1) - 17 _ wvos *) 1200720 g o 25,00 13 Q

ey an

& Ftegaed Wetcam

Conexdo marval

Heaténeo de captura

@LOS A e

°
tat e &
ZwateTurere  Inoe 000M

Posghe 3MMOMN0)  Veeodese T

Wi« P i

Figura 4 — Sistema de referéncia no gol A
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Para os gols que ocorreram no gol B do video, foi adotado como sistema de
referéncia o canto superior esquerdo a linha do meio de campo, a letra “O” indica a

origem. (figura 5)

I Kinoves — o X
Arquive  Eddar  Vinualizar  imagem  Video Feramentss  Opcler  Apda

= G S9N %5
o Qm raises masos (3) usa v <3 1) 1300e720 px L3500 fps Q

[

[# rtegated Webcam

Figura 5 — Sistema de referéncia no gol B

Esse processo garante que as marcacoes realizadas fornecerao informagdes
dos eixos X e Y. Caso a imagem se movesse durante a jogada, os dados eram
exportados e realizado um novo processo de calibracao, a partir do instante em que a

camera se moveu.

4.3.3. Processo de registro das a¢cées dos jogadores

O software Kinovea apresenta uma opcado para rotular as marcacdes
realizadas. Através desta possibilidade foi desenvolvido uma estrutura para registro
(tabela 1, 2, 3, 4), composta por um conjunto de caracteres que representam os
critérios estabelecidos. Esta estrutura de registro viabiliza a obtengéo dos dados de
interesse integrado a aspectos qualitativos. Por outro lado, apresenta uma
versatilidade no uso em diferentes modalidades, uma vez que os critérios elaborados
para uma modalidade especifica podem ser organizados seguindo a estrutura (tabela

1, 2, 3, 4) e operacionalmente cabera ao operador/pesquisador inserir no campo de
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marcagao do Kinovea (Figura 8), conforme ilustrado com a caixa de dialogo

(configurar desenho, figura 8) com a insergao da sigla “B”.

Foi elaborado um procedimento para as marcagdes das agdes. Dessa forma, o

critério de ordem das marcacdes.
1. A bola com a letra “B” como identificagao;
2. O jogador que esta tocando a bola.

Sendo assim, apos identificar o instante que a jogada comecga, com o toque do
jogador na bola, é realizado o processo de calibragao, utilizando um marcador (figura
6), que corresponde a marcar a bola e o jogador da posse da bola no video,

possibilitando encontrar o local no campo em que foi realizado a acao.

/A *\ © 7 ¢

|

0(0) r Marcador g g997,

Figura 6 — Identificador do Marcador no Kinovea

Apds a marcagao dos dois pontos (bola e jogador) € necessario identificar os pontos,
abrindo a “configuragéo” (figura 7), o que possibilita nomear os pontos marcados

para identificacao.
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1 h \\ 5
.~ Configuragdo...

it Definir o estilo como padrdo

Visibilidade
Rastreamento

Mostrar Medida

Cortar Ctrl+ X
Copiar Ctrl+C

Apagar Del

Figura 7 — Configuragdo da marcagao no Kinovea

Abrira uma janela com uma caixa de texto e deve-se inserir a letra B,
representando a bola e depois <clicar> em “aplicar, apos, € nomeado a agao do
jogador com base na categorizagéo da acao “4.3.1”, com a sigla da acéo “O”, o nome
da selegao representada por trés letras, numero da camisa do jogador, nome do
jogador que esta sob a posse da bola, numero da origem do gol (1 a 5), numero do
gesto técnico-tatico (1 a 7), numero da forma de finalizagéo (1 a 4), numero da forma

de ataque (1 a 4) (figura 8).

Figura 8 — Nomeacgéao das marcagdes realizadas

Considerando os dados cinematicos nas jogadas do gol: a) Deslocamento da
bola: distancia entre a posicao P1 e P2: (posicao P no instante em que o jogador
executa uma agao com a bola para um outro jogador da equipe; 1 e 2 inicio e fim de
cada jogada, em metros) - (Dbola: médiatdesvio padréo): TempoDbola:
(médiatdesvio padrao) tempo entre P1 e P2, em segundos. Em uma sequéncia de
jogada de uma determinada equipe, realizou-se a soma dessas distancias

considerando toda a jogada (deslocamento total da bola - DTotwola).
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4. Resultados

O processo de obtencado de dados desenvolvido possibilitou marcar a posicao
do local em que ocorreu a jogada, de forma que a informagéao de uma jogada baseada
no jogador em posse da bola consiste em: origem da jogada e posigao de cada jogador
que participou da jogada. Bem como, a possibilidade de se calcular a distancia entre
cada momento de posse da bola. O circulo” O” azul representa a origem da jogada, o
circulo “O” azul preenchido em vermelho o jogador que recebeu a bola, o asterisco “*”
a finalizagao do jogador em direcdo ao gol e a linha azul que conecta os elementos é

o deslocamento da bola (Dvoia) (figura 9).

-
70
60 T Jo)
/..--" \ e
fl_____...-» c}g) /,/ )
50 I /r__,.-f’ "'--.ﬁ/
st [ / T
iy Jl:- I- ] o
30 B \\ ."I l'\ /
kY
20
101
D -
0 20 40 60 80 100

Figura 9 - Campograma gol Argentina 3x3 Franga

As selegdes semifinalistas da Copa do Mundo Catar 2022, apresentaram
diferentes acbes tatico-técnicas na realizacdo dos gols na fase eliminatéria. A
Argentina marcou 10 gols, sendo eles: ataque rapido (4), bola parada (3), ataque
posicional (2) e contra-ataque (1). Franga marcou 10 gols, sendo: ataque posicional
(3), ataque rapido (3), contra-ataque (2) e bola parada (2). Croacia fez 2 gols: ataque
posicional (1) e ataque rapido (1). E, Marrocos realizou seu unico gol de ataque
posicional (figura 2 A). A partir das agdes tatico-técnicas, foi quantificado os gestos
técnico-taticos realizados pelos jogadores em cada jogada do gol. A Argentina teve

como as acgdes técnico-taticas de destaque com as respectivas quantidades: passe



22

(20), conducéao (23), chute (10) (figura 2 B). E, jogador destaque na quantidade de
acgdes técnico-taticas, Messi, com 33 acdes, com mais destaque para condugao (13).
As acoes técnico-taticas de destaque da Franca foram: dominio (43), conducao (41),
passe (40). O jogador que se destacou na quantidade de agdes técnico-taticas:
Mbappe (33), com mais destaque para o dominio (10). A Croacia teve o gesto técnico-
tatico mais realizado: Condugdes (16) (figura 2 B). O jogador destaque Modric 11
gestos, com mais destaque para conducéo (4). E, Marrocos no seu gol o gesto técnico-
tatico mais realizado: Passes (13) (figura 2 B). O jogador destaque foi Ounahi com 11

gestos técnico-tatico realizados, com destaque para conducgdes (5).
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Figura 10 — (A) Agbes tatico-técnicas; (B) Gestos técnico-taticos

Os gols marcados pelas selegbdes semifinalistas tiveram o deslocamento total
da bola (DTotbola) minimo (10,92m), média (138,48m) e maximo (502,58m) com o
TempoDbola minimo (0,2s), média (13,87s) e maximo (59,5s). O deslocamento total
da bola da Argentina (DTotbola) - min. (10.92m), max.(127,4m) e, tempo min. (0,4s) e
max. (14,8s). Franga, deslocamento total da bola (DTotbola) min. (11,48m), max.
(502,58m) e, TempoDbola min. (0,2s) e max. (59,5s). Croacia deslocamento total da
bola (DTotbola) min. (117.48m), max. (245.16m), TempoDbola min. (10.2s) max.
(31.7s). Marrocos teve o deslocamento da bola 431.21m com duracao de 39.5s (tabela
5).

Deslocamento da Bola {metros) Tempo (3egundos) Gols
Min  1Q Mediana Média  3Q  Max. | Min 1Q Mediana Média  3Q Mix. | Total
Argentina 1092 1497 9831 7008 10502 12704 04 0773 7.90 693 1123 1480 10

Franca 1148 10034 16372 16902 21220 30258 02 157 13.90 16,83 213 0.3 10

Crodcia 1177 14946 131.4 1814 21335 2432 (1020 1537 2093 2095 2632 317 2
Marrocos 4312 303 1
Geral 10,92 5545 1056 138,48 134,13 502,58 | 0.2 4,2 10,5 13,37 174 50,5 23

Tabela 5 — Deslocamento da bola e tempo nas jogadas dos gols
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Na presente pesquisa, quanto a classificagdo dos gols, observou-se que as
selegdes semifinalistas, Argentina (campea) com 3 gols e Franga (vice-campea) com
2 gols, marcaram gols de bola parada, o que corresponde a 21,73% do total de gols,
sendo todos eles de pénalti, com a bola em movimento ocorreram 18 gols, sendo
esses, 14 realizados de chutes de dentro da area, correspondendo a 61% do total de
gols, 1 gol foi realizado de fora da area, o que corresponde a 4%, e 3 gols foram

realizados a partir de cruzamentos, correspondendo 14%.

Gols Copa do Dentro da|Fora da

Mundo 2022 Cruzamento | Area Area Falta | Pénalti | Escanteio
Bola em

movimento - 78% | 13% 61% 4% 0% |[0% 0%

Bola Parada -
22% 0% 0% 0% 0% |22% 0%

Tabela 6 — Classificagao geral dos gols

Em relagao a participagao dos jogadores nos gols, constata-se que em 13 dos
23 gols participaram entre 4 e 8 atletas, o que representa 56% dos gols. Referente, a
individualidade de cada selegao, a Argentina possui um valor minimo de 1 jogador e
valor maximo de 5 participantes por gol (figura 11), Franga apresentou um valor
minimo de 1 jogador e maximo de 8 participantes por gol (figura 12), Croacia
apresentou um valor minimo de 5 jogadores e valor maximo de 8 participantes por gol
(figura 13), Marrocos com apenas um gol, apresentou 9 jogadores participantes por

gol (figura 14).
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Quantidade de Jogadores Participantes - Gols
Argentina

ARGX ARGX ARGX ARGX ARGX ARGX ARGX ARGX ARGX
AUS1¢ AUS2® HOL HOL2? CRO1° CROZ2® FRA1® FRA2? FRA3?
GOL GOL 1°GOL GOL GOL GOL GOL GOL GOL

Figura 11 — Quantidade de jogadores que participaram dos gols da Argentina

Quantidade de Jogadores Participantes Gols
Franca

FRAX FRAX FRAX FRAX FRAX FRAX FRAX FRAX FRAX
POL1® POL22 POL3® ING1? ING2¢ MAR1® ARG1® ARG2°® ARG3®
GOL GOL GOL GOL GOL GOL GOL GOL GOL

Figura 12 — Quantidade de jogadores que participaram dos gols da Franga
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Quantidade de Jogadores Participantes Gols
Croacia

O R W o U v N 0D

CRO XBRA1° GOL CRO XJAP 12 GOL

Figura 13 — Quantidade de jogadores que participaram dos gols da Croacia

Quantidade de Jogadores Participantes Gols
Marrocos

=
=]

O N W v D

MAR X POR 12 GOL

Figura 14 — Quantidade de jogadores que participaram dos gols de Marrocos

Dentre as zonas do campo que a bola mais esteve presente nas jogadas do gol.
Argentina: Zona Ofensiva Central (32%). Franca: Zona Ofensiva Esquerda

(26,42%). Croacia: Zona Ofensiva Esquerda (31,11%). Marrocos as zonas Ofensiva
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Direita, Média Defensiva Esquerda e Defensiva Central (13,89%) (figura 15).

ATAQUE ATAQUE

| 377%  7,55% [10,69% 2642% - |-1,33% = 4% 1.33% 6.67% —

........................ — - |
126%  8,18% |3,77% 13,84% 4%  2,67% |133% 32%
.................................... \,,,/|J_ | ]

C126%  440% | 692% 11,95% 7 [133% 4% |18.67% 22,67%

A) Argentina B) Franca

ATAQUE ATAQUE

3L11% [-8.33%  13,89%

6,67% 4,44% [2444% 11,11% | [11,11% 8.33% |8.33% 13,89% |

—_— - I
2,22% (15,56% 4,44% { 13,89% 8,33% |11,11% 2,78% {
o

C) Croacia D) Marrocos

Figura 15 - Zonas do campo em que a bola esteve presente na jogada do gol

5. Discussoées

Com base no estudo, verificou que, entre as agdes ofensivas que resultaram
em gols, destacam-se o Ataque Posicional e o Ataque Rapido entre as agdes tatico-
técnicas das selec¢des semifinalistas. A analise das agdes tatico-técnicas permitiu
identificar os gestos técnico-taticos predominantes nas selegbes. A Argentina e a
Croacia tiveram a condugao como principal gesto, enquanto a Franga demonstrou
predominancia no dominio e Marrocos destacou-se no passe. Entre os jogadores com
maior numero de acdes, destacam-se as principais referéncias de cada selecao:
Messi (Argentina), apresentando destaque para condugdo, Mbappé (Franca),
apresentando destaque para o dominio, Modric (Croacia), apresentando destaque
para condug¢do e Ounahi (Marrocos), apresentando destaque para a condugdo. A

Franca apresentou um tempo minimo inferior a outras sele¢cdes e o maior tempo
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maximo para a realizagdo dos gols, enquanto, no deslocamento da bola, a Argentina,
em uma amostra, registrou a distancia minima, a Franga, em uma amostra, registrou

a distédncia maxima, quando comparado a outros gols.

O estudo de Cobanoglu (2019), analisou os gols da Copa do Mundo de 2018 e
destacou que 36,30% dos gols foram originados de bolas paradas. O autor conclui
que os treinadores devem incorporar jogadas de bola parada em suas sessdes de
treinamento para aumentar as oportunidades de marcar gols. A presente pesquisa
corrobora com esse estudo, na qual, os gols foram realizados 78% com a bola em
movimento e apenas 22% com a bola parada, a partir do numero de gols com a bola
em movimento, nota-se um predominio de gols realizados com finalizagdes de dentro

da area, ja com a bola parada, todos os gols foram de pénalti.

A partir do estudo dos autores Saes, Jesus, Souza, (2007), que analisou os gols
da selegéo brasileira na Copa do Mundo de 2002, conclui-se que em 61% dos gols
realizados, participaram entre 5 e 9 atletas, no presente estudo constatou que em 13
dos 23 gols participaram entre 4 a 8 atletas, o que representa 56% dos gols.
Comparando por selegcbes, a Argentina apresenta uma quantidade minima de
jogadores participantes nos gols, em seguida a Franga, depois Croacia e Marrocos

apresenta maior quantidade de atletas participantes nos gols.

Ao observar as zonas do campo onde ocorrem a maior quantidade de agdes
com a bola, verifica-se que a Argentina se destaca na Zona Ofensiva Central, a Franga
na Zona Ofensiva Esquerda, a Croacia também na Zona Ofensiva Esquerda, e
Marrocos nas zonas Ofensiva Direita, Média Defensiva Esquerda e Defensiva

Central.
6. Conclusao

O trabalho visou estudar as ag¢des técnico-tatica dos jogadores e obter as
variaveis cinematicas relacionadas as jogadas que resultaram em gols. No contexto
metodoldgico, foi realizado a partir da ferramenta e do protocolo desenvolvido, um
conjunto de analises com os dados em fungao do tempo de jogo, a posigao 2D (X, Y),
onde a agao ocorreu juntamente com a regiao do campo e consequentemente temos
a origem e o final de cada agéao realizada pelos jogadores. A partir da flmagem da TV,
para analisar determinada jogada, foram registradas as acdes realizadas com a bola.
O protocolo de obtencdo dos dados desenvolvido no Kinovea permite coletar as
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informacgdes sobre agdes ofensivas dos jogadores. Também a possibilidade para se
obter outros tipos de dados relativos a outros jogadores e/ou jogadas, bem como a
aplicacao para outras modalidades. E ndo ha restricdo de uso devido ao software ser

open source.

No contexto da aplicagcdo, o estudo aponta uma énfase nos gestos de
condugao, dominio e passe nas selec¢oes. Entre as agdes tatico-técnicas das selecoes
semifinalistas destacam-se o Ataque Posicional e o Ataque Rapido. As selegdes
semifinalistas possuem um jogador destaque com uma quantidade maior que os
outros companheiros. A maioria dos gols (78%) foi realizado com a bola em
movimento, demonstrando uma disposicdo dessas selegdes por acdes em que a bola
estd em jogo, porém, observa-se uma falta de repertério em jogadas de “bola
parada”. Em relagcdo a quantidade de jogadores por gol de cada selegao, em 56%
dos gols participaram entre 4 a 8 jogadores. Considerando as seguintes selegdes, a
Argentina apresentou a menor quantidade de jogadores participantes nos gols, em
seguida a Franga e depois a Croacia. E Marrocos utilizou a maior quantidade de
atletas participantes nos gols. As zonas do campo ofensivas (Central e Esquerda)

foram as mais utilizadas.
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