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“Brincar nédo é perder tempo, é ganha-lo. E triste ter meninos
sem escolas, mas mais triste € vé-los enfileirados em salas sem
ar, com exercicios estéreis, sem valor para a formacédo humana.”

(Carlos Drummond de Andrade)



“Através de uma brincadeira de crianca, podemos compreender
como ela vé e constrdi o mundo que ela gostaria que ele fosse,
quais suas preocupacdes e que problemas a estdo assediando.
Pela brincadeira, ela expressa o que teria dificuldade de colocar
em palavras. Nenhuma crianca brinca s6 para passar o tempo,
sua escolha €é motivada por processos intimos, desejo,
problemas, ansiedades. O que estd acontecendo com a mente
da crianca determina suas atividades ludicas; brincar € sua
linguagem secreta, que devemos respeitar mesmo se nao a
entendemos.”

(Bruno Bettelheim)



“Brincar € um componente crucial do desenvolvimento, pois,
através do brincar a crianca, € capaz de tornar manejaveis e
compreensiveis 0s aspetos esmagadores e desorientadores do
mundo, na verdade, o brincar é um parceiro insubstituivel do
desenvolvimento, seu principal motor. Em seu brincar, a crianca
pode experimentar comportamentos, acdes e percepgbes sem
medo de represalias ou fracasso, tornando-se assim mais bem

preparada para quando o seu comportamento contar.”

(Howard Gardner)
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Minhas meméaérias

Na minha infancia, tive momentos de muitas alegrias. Tive pais que me
compreendiam, valorizavam-me e estimulavam-me o tempo todo. A falta de recursos
financeiros ndo foi motivo, impedimento, desculpa, para que minha educacéo fosse
ruim.

Fui desde cedo a escola. A minha mae trabalhava como voluntaria (fazia a
merenda escolar). Naquela época poucas criancas faziam o jardim.

Tive a oportunidade de ter uma professora que gostava muito de contar
historias e de proporcionar brincadeiras diversas aos alunos. Lembro-me que nesta
escola tinha uma velha locomotiva toda colorida no meio do parque. O local era
cercado de muitas arvores e eu passava horas brincando na areia fazendo bolinhos
e brincando de “mamae”. Lembro-me também que os pais tinham tempo de dedicar-
se aos filhos, a rua ficava cheia de criancas, e ali brincavamos tranquilamente,
muitas vezes com a participacdo dos pais. Enquanto os adultos conversavam
sentados em frente as casas, as criangcas brincavam tranquilamente. Apesar de
morarmos no centro da cidade, todos se conheciam e, em varias ocasifes,
brincavamos em outras ruas.

A fantasia e a imaginacédo faziam parte de minha vida e eram tdo presentes
que, em certa ocasido, a minha professora precisou faltar, e entdo veio uma
substituta, totalmente diferente; ela gritava muito e por vezes era muito rispida com
os alunos. Um fato muito interessante ocorreu, pois, toda aquela situacdo, era muito
diferente para mim. Eu estava muito assustada e com medo. Notei que a professora
substituta tinha uma verruga na ponta do nariz, naquele instante pensei: “Ela € uma

bruxa, igual aquelas do livro da professora”.



Entdo, ndo sei como, fugi da escola e fui para casa (a escola ficava proxima),
para desespero dos funcionarios da escola.

Esse fato ficou gravado em minhas memaorias e merecem uma atencao maior
se observarmos como a crianga transfere o imaginario para o real e vice-versa.
Acredito que o brincar transforma o imaginario em aprendizagem de forma muito
mais simplificada.

ApoOs concluir a pré-escola, iniciei a 12 série, buscando adaptar-me ao novo.
Tive dificuldades, pois ndo podia mais brincar e mal podia me mexer na classe, as
carteiras ficavam umas atras das outras, e o0 meu material de estudo era somente o
lapis e o caderno.

N&o havia o ludico, pois “ndo se podia perder tempo”. O professor era o
transmissor de conteudos e o0s alunos receptores, cabia a eles absorver
mecanicamente o conteudo dado.

A minha irm& mais velha (nove anos de diferenca) me ensinava em casa o0 que
eu nao conseguia aprender na escola. Ela me ajudava a aprender as continhas de
forma ladica, usando objetos como feijées e palitos de fosforo.

Na 22 série, novamente enfrentei dificuldades. Eu ndo conseguia compreender
e solucionar os célculos mateméticos. Mais uma vez, a minha familia veio atender as
minhas necessidades, por meio do ladico.

Os jogos e brincadeiras sempre estiveram presentes em minha infancia: pega-
varetas, jogos de cartas, batalha naval, banco imobiliario, dama, trilha, xadrez, pega-
pega, queimada, roba-bandeira, dancas, mamae da rua, elefante colorido, sou
pobre, pobre, pobre, amarelinha, roda, brincadeiras cantadas como adoleta, entre
outras.

Acredito que todo esse apoio e estimulo foram essenciais para melhorar o meu

rendimento escolar e logo superei essa fase.



Hoje vejo a importancia desses fatos em minha vida. Procuro colocar-me mais
no lugar dos meus alunos, para evitar que certas experiéncias negativas acontecam
em suas vidas.

Os anos foram passando e conclui a 82 série sem maiores problemas. Sempre
procurei ser responsavel em meus estudos e sabia que quando precisasse poderia
contar com minha familia.

Iniciei o Magistério em 1989, ja consciente do desafio que iria encontrar na
Educacao. Tudo ocorreu muito bem, eu gostava das aulas e empenhava-me em ser
boa aluna. Até que, no ultimo ano, uma das professoras responsaveis em analisar
meu desempenho na regéncia me disse: “Vocé nao tem postura para dar aula”.
Entrei em um grande conflito profissional, mas acabei me formando.

Fui trabalhar em uma escola particular em Sumaré com uma turma de Jardim |
(4 anos), mas fiquei pouco tempo. Logo entrei na Rede Estadual, lecionando em
Hortolandia para uma 32 série. A classe era excelente (naquele tempo classificavam
os alunos e organizavam as turmas de forma homogénea).

No ano seguinte, trabalhei com uma turma de segunda série. Com a
municipalizacdo, ndo consegui trabalhar mais pela Rede Estadual.

No mesmo ano, fui chamada para trabalhar na Rede Municipal de Nova
Odessa (1999), onde permaneco até os dias atuais no Ensino Fundamental de
Educacao. Atualmente trabalho com uma turma do 2° ciclo — 32 série.

Um ano apés, fui chamada a trabalhar na Rede Municipal de Hortolandia.
Lecionei para turmas de 12 e 22 séries.

Optei por mudar do Ensino Fundamental para a Educacéo Infantil. Aceitei
participar de um projeto novo e inovador na rede, trabalhar com criancas de um e
dois anos em uma EMEI. No comeco, fiquei insegura, mas os cursos de capacitacao

fornecidos pelo municipio me auxiliaram, assim como o PROESF, veio de encontro a



atender minha necessidades e inquietacdes, com a disciplina “Educacao de criangas
de 0 a 6 anos”, ministrada pela assistente pedagdgica Zenaide que abordou com
grande énfase a importancia do brincar na Educacéo Infantil e Fundamental.

Outros assistentes pedagogicos, como Perci em teoria e préticas da
Matematica, Cristina em Teorias e praticas de lingua Portuguesa e Angélica em
Psicologia Educacional tiveram suas parcelas de contribuicdo para que eu refletisse
mais sobre a minha pratica pedagogica.

Com o curso do PROESF pude ampliar e vivenciar os conhecimentos,
conciliando-os com a pratica. Tudo o que foi estudado nos seis semestres
confirmaram as minhas convic¢cdes de que o ludico é fundamental no processo de
ensino-aprendizagem, pois este facilita de forma prazerosa e significativa a
abstracao e assimilagdo dos conhecimentos trabalhados.

Atualmente, trabalho utilizando jogos e brincadeiras como estratégia para
facilitar a minha préatica pedagogica e melhorar o rendimento escolar dos meus
alunos. Procuro alternativas em jogos, dramatizacdes e brincadeiras como facilitador
das minhas agbes. Exemplificando: para que meus alunos do Ensino Fundamental
compreendam melhor o uso dos calculos matematicos fundamentais de maneira
mais significativa, construimos um mini-mercado. Todos receberam uma quantia em
dinheiro (notas de brincadeiras similares as reais) e tinham autonomia para
“comprar” e “pagar”, utilizando a quantidade recebida. Nesta brincadeira, os alunos
tinham que calcular, utilizando estratégias préprias (sabendo que o dinheiro néo
poderia faltar), em seguida, todos faziam os registros no caderno. Durante a
atividade, eu os auxiliava em suas dificuldades. Percebi um bom progresso no

desenvolvimento da classe, em relacdo aos calculos matematicos.



Segundo Marcelino (1990 p. 72);

“O primeiro e fundamental aspecto sobre sua importancia é que o brinquedo,
0 jogo, a brincadeira, sdo gostosos, dao prazer, trazem felicidade. E nenhum
outro motivo precisaria ser acrescentado para afirmar a sua necessidade.
Mas deve-se considerar também que, através do prazer, o brincar possibilita
a crianca a vivéncia de sua faixa etaria e ainda contribui, de modo
significativo, para sua formacdo como ser realmente humano, participante da
cultura da sociedade em que vive, e ndo apenas como mero individuo
requerido pelos padrfes de “produtividade social’. A vivencia do ladico é
imprescindivel em termos de participagcdo cultural critica e, principalmente,
criativa.

Por tudo isso, é fundamental que se assegure a crian¢a o tempo e 0 espago
para que o lidico seja vivenciado com intensidade capaz de formar a base
sélida da criatividade e da participagéo cultural e, sobretudo, para o exercicio
do prazer de viver.”

Eu ja possuia algum conhecimento sobre o assunto, mas pude amplia-los
vivenciando-os, conciliando a teoria e a pratica. Muitas de minhas inquietacdes
foram tratadas durante as aulas de criancas de 0 a 6 anos, ora abordadas pela
professoras, ora pelas colegas de classe como: as dificuldades encontradas para
trabalhar num espaco restrito; o brincar na escola sendo mal visto pelos pais.

Assim como alguns funcionarios da area de educacao, os auxiliares da limpeza,
ou até outros, professores, achavam que o brincar era perda de tempo ou “matar
aula”. Diretores e coordenadores torciam o nariz para a “empolgacao” dos alunos.

Hoje, na 12 reunido de pais e mestres, explico a forma com que trabalho e
sempre que possivel por meio de dinamicas explicito a importancia do brincar na
escola e sua contribuicdo para desenvolvimento escolar do discente.

Quanto aos colegas funcionarios da escola (professores, diretores), mostro-lhes

0s resultados alcangcados com a pratica pedagdgica que adotei.



MINHAS VIVENCIAS COM BRINCADEIRAS INFANTIS

Brincadeiras na rua eram fatos comuns em minha infancia: pega-pega,
esconde-esconde, passa-anel, queimada, beijo-abraco ou aperto de méo (essa as

vezes era um tanto ousada para a época), boca de forno, entre tantas outras.

Os pais, apesar de limitarem os horéarios para os filhos retornarem para casa,
nao tinham grandes preocupac¢des com as brincadeiras de rua, pois 0s colegas e
suas familias eram conhecidos (todos do mesmo bairro) e a violéncia ndo atingia os
indices alarmantes que hoje, infelizmente, constatamos. O transito no bairro era
calmo, com poucos carros, que passavam de maneira civilizada e sem oferecer
grandes riscos as criangas que brincavam.

A vida era simples, mas de convivéncia social intensa. As discussodes, 0s
combinados, as regras das brincadeiras, a socializagcdo permanente (até da bola,
que nem todos possuiam), o compartilhamento de variadas situa¢des que surgiam e
até os segredinhos com amigos mais intimos, contribuiam de maneira muito positiva
para a formacdo dos futuros adultos que ali brincavam, inconscientes de que o
prazer de todas aquelas praticas infantis estava sendo fundamental para a formacéo
do cidad&o.

Hoje, convivemos com o medo. A violéncia, o transito louco, constituido de
pessoas “sempre correndo contra o tempo” foram motivos para minimizar
intensamente as brincadeiras de rua, a ponto de quase n&do observarmos criancas
com tais brincadeiras e, caso ainda encontremos em alguns poucos bairros,
podemos constatar o olhar vigilante de alguns pais e maes preocupados com o filho
na rua. Alids, € bem comum ouvirmos: “Eu ndo deixo meu filho brincar na rua” - um
senso de protecdo, como que tentando afastar a crianga de tudo de ruim que pode

haver nesse ambiente que se tornou cruel e cheio de hostilidades. Os motivos



seriam sé esses? Certamente 0s progressos tecnoldgicos vieram com grande
rapidez e trouxeram inovacdes, que modificaram os habitos das brincadeiras infantis.
A febre dos videogames, cada vez mais sofisticados, os jogos de computador, a
internet, a televisdo com programas chamativos, outras formas de brincar...
entretenimento tecnoldgico. Poderiamos julgar se melhor ou pior? Encontramos
muita coisa boa no que se refere a essas inovacdes, porém as criancas nao brincam
juntas, pelo menos ndo com a mesma intensidade. Os dialogos, muitas vezes,
ocorrem on-line, através do “MSN”, onde a regra é digitar tudo errado, para nao
perder tempo. Sera que essas criangas sabem brincar com outras, estabelecendo
regras, socializando as brincadeiras, respeitando o outro? Se elas sabem, terdo
oportunidade para fazé-lo, no corre-corre dos dias atarefados de seus pais e delas
préprias? Temos visto nossos proprios filhos, desde tenra idade, assumirem
responsabilidades, como cursos de inglés, desenho, informatica, natacdo e outros
esportes, onde acreditamos estar preparando-os para 0 mundo e o0 mercado de
trabalho, cada vez mais competitivo. Mas eles brincam? Como brincam?

Nas instituicbes de Educacéo Infantil, é facil detectar “brincadeiras agressivas”,
criancas se estapeando, sem saber respeitar limites e regras. As brincadeiras e a
maneira de brincar contribui para esse tipo de comportamento?

Nessa analise retrospectiva das lembrancas de brincadeiras infantis da minha
infancia até os dias atuais, vejo que muito se perdeu, mas também temos que
considerar as mudancas sociais, tecnologicas, progressistas e reconhecer avangos
que acompanharam as defasagens. O que € bom? O que é ruim? Como contribuir

para que as brincadeiras e a conducéo dessas brincadeiras se incorporem  de



maneira significativa e positiva na formagdo da crianga? Se esquecermos O
saudosismo, sem contudo deixar de oferecer o que |4 construimos de bom, e
aproveitarmos o que temos nessa fase contemporanea do brincar, encontrando um

ponto de equilibrio, talvez encontremos respostas para essas questdes.



APRESENTACAO

Em principio, todos os adultos de algum modo e em algum momento de suas
vidas brincaram. Porém muitos esquecidos disto, mantém separadas suas
lembrancas de brincadeiras infantis da realidade escolar que desempenham
diariamente.

Como professora da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental interessada
em aprofundar essa tematica, procuro identificar a sua dimensdo educativa,
considerando a brincadeira como um processo social amplo que ultrapassa o ambito
institucional e as diversas modalidades de ensino, quer sejam elas publicas ou
privadas.

Na definicho do tema de reflexdo para este estudo, preocupacdes foram
voltadas de forma imediata para as atividades docentes que desenvolvo.

A motivacdo veio em conseqiéncia de uma inquietacdo mediante as formas de
moradias, a falta de espaco e o perigo das cidades que confinaram a maioria das
brincadeiras de rua ao patio das escolas e também é ali que mais se percebe a
influéncia da televisdo, da midia em geral e dos brinquedos eletrénicos no repertério
de atividades infantis.

Hoje, as residéncias ndo dispdem de quintais. Nos apartamentos e até mesmo
em algumas escolas o0s espac¢os sdo minimos obrigando as criancas a substituicao
das brincadeiras por entretenimentos ligados a vida moderna, como video game e
computador. O desaparecimento das brincadeiras no cotidiano infantil leva a perda
da identidade cultural a medida que afasta uns dos outros refor¢cando o isolamento e

o individualismo.
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Segundo Steinberg (2001 p. 13 e 14):

“A mudanca da realidade econbmica, associada ao acesso das criangcas a
informacdes sobre o mundo adulto, transformando drasticamente a infancia.
Textos recentes sobre o assunto, tanto na imprensa popular quanto na
escola, falam em “perda da infancia”, “criancas crescendo muito rapido” e
“terror das criancas no isolamento dos lares e comunidade fragmentados”...

Mesmo nas camadas populares, a comunidade se fragmentou quando a
seguranca das criancas na tradicional brincadeira de “gostosura ou travessura” ndo
pode mais ser garantida.

Ao pretender estudar a dimensédo educativa do brincar, procuro, num sentido
mais amplo, sistematizar e analisar informacbes e estudos realizados durante o
curso da PROESF ao longo dos seis semestres, procuro refletir sobre a minha
pratica pedagodgica cotidiana, contribuindo para um esforco coletivo de dar
continuidade e maior importancia educativa ao brincar.

Se o brincar € instrumento para desenvolver a crianca, € também instrumento
para a construcdo do conhecimento infantil, pelo brincar, diz Vygotsky (1984), "a
crianga reorganiza suas experiéncias”. Oferecer oportunidade para a crianca brincar
€ criar espaco para a reconstrucdo do conhecimento. O brincar permite ainda
aprender a lidar com as emocdes. Pelo brincar, a crianca equilibra as tensfes
provenientes de seu mundo cultural, construindo sua individualidade, sua marca
pessoal, sua personalidade. Mas é Piaget (1971) que nos esclarece. "O brincar
implica uma dimenséo evolutiva". Criancas de diferentes idades com caracteristicas

especificas tém formas diferenciadas de brincar.
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Capitulo I: BRINCAR E COISA SERIA!

Brincar na escola é totalmente diferente de brincar em casa.

Na escola, o professor tem papel fundamental ao intervir de forma intencional
no brincar de modo a desenvolver as capacidades infantis.

O brincar da escola é um brincar organizado, onde o tempo e a diversidade das
atividades e do material sdo planejados pela professora, levando-se em conta a
faixa estaria, interesses e o nivel de desenvolvimento de cada aluno: como o aluno
esta, o que precisa ainda alcancar e de que forma a professora podera organizar e
planejar o brincar a fim de atender os objetivos a serem alcancados. Cabe ainda
ressaltar que este planejar deve envolver os aspectos sécio-culturais do grupo social
do qual esses alunos fazem parte.

Intermediario entre o sonho infantil e a realidade do mundo adulto, o brinquedo
também estimula a expressdo dos sentimentos positivos e negativos, diante das
vivéncias do dia-a-dia. Com essa ajuda, a crianca traduz conflitos e se prepara para
entrar no mundo adulto.

Importante ainda € oferecer desafios compativeis com a faixa de idade. Assim,
0 aluno nao estard exposto a frustracdes desnecessarias.

Segundo Moyles (2002 p. 19 a 23),

“Quando a crianga brinca: elabora hip6teses para a resolugcdo de seus
problemas; busca alternativas para transformar a realidade; aprende sobre si
mesmo e sobre o mundo que a cerca; realiza seus sonhos, desejos, criando e
recriando as situacfes que ajudam a satisfazer algumas necessidades
interiores presente; experimentam emoc¢6es, ganha autoconfianga; aprende a
reforcar seus lacos afetivos; desenvolvem a linguagem; cria oportunidades
para o aprendizado, a criatividade e a comunicag&o da crianga.”

“Longe de ser uma atividade supérflua, para “o tempo livre” o brincar, em
certos estagios iniciais cruciais, podem ser necessario para a ocorréncia e o
sucesso de toda a atividade social posterior.”

As criancas necessitam brincar e explorar tudo o que existe ao seu redor,

experimentando, observando e manipulando diferentes tipos de objetos. Cada faixa



12

etaria exige diferentes desafios que atendam os niveis especificos de cada fase da
infancia. Ao passo que a crianca vai crescendo e desenvolvendo-se, suas
necessidades irdo modificando e os seus conhecimentos serdo ampliados.

Para Fontana (1997 p. 54):

“O papel fundamental da escola é dar a crianca oportunidades de agir sobre
0s objetos de conhecimentos: o professor ndo deve ser aguele que transmite
conhecimentos & crianca, mas sim um agente facilitador e desafiador de seus
processos de elaboracdo; a crianca € quem constréi o0 seu préprio
conhecimento.”

Por meio do curso PROESF, compreendi a importancia do brincar no processo
de construcéo do conhecimento dos meus alunos.

Durante o tempo em que trabalhei com o grupo do maternal (2001 a 2004),
aprendi o quanto o professor precisa ser dinamico e criativo, pois a atencdo da
crianca pequena ainda € muito pequena, e as atividades devem estar totalmente
voltadas ao ludico, proporcionando a crianca observacfes, experimentacdes e
manipulacdes dos objetos que a cercam.

No periodo em que trabalhei com as criancas de dois a seis anos em (2003 e
2004), compreendi a importancia do jogo simbdlico no qual os alunos representavam
diferentes papéis no faz de conta, como: “papai’, “mamae” e “professora”,
transformando-se naquilo que quer ser.

Para Fontana (1997 p. 50),

“Com o desenvolvimento da fun¢éo simbdlica, a partir do segundo ano de
vida, 0 eu e 0 mundo reorganizam-se num novo plano: o plano representativo.
A crianga reproduz, ou imita, utilizando gestos ou onomatopéias, o
comportamento e o0s sons de um modelo ausente, representando-o de
alguma forma simbdlica no jogo do faz-de-conta. Por meio de uma imagem
mental, um simbolo, come¢a a imaginar fatos, objetos, pessoas,
acontecimentos que ocorreram em outras ocasioes, procurando relembra-los.
O espaco e o tempo se ampliam, a medida que o desenvolvimento da fungéo
simbodlica a libera de agir somente em situagbes do meio imediato.Ela torna-
se capaz de imaginar a¢des ou fatos sem pratica-los efetivamente.”
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Segundo Moyles (2002 p.48 a 51),

“A crianga encontra por meio da fantasia satisfazer suas necessidades
intelectuais e afetivas, adaptando-se ao real, ou seja, permitindo-lhe reviver
as suas alegrias, conflitos, medos, transformando situacdes reais em faz-de-
conta.”

E isso se confirmou em minhas experiéncias pedagogicas, entdo procurei
estimular o brincar por meio do mundo da fantasia.

A experiéncia que tenho com crianca de sete a dez anos, de 1994 a 2005,
mostraram-me que nesta fase, os alunos gostam de jogos com regras, jogos de
competicdo e cooperacgao.

Segundo Fontana (1997), nesta fase a crianca € capaz de representar o mundo
externo e suas proprias acdes, tornando-se capaz de tratar objetos como simbolos
de outras coisas. Ela pode compreender o ponto de vista do outro e conceitualizar
algumas relacdes, estabelecendo o pensamento légico no final do periodo das
operacdes concretas.

Por meio de jogos, os alunos compreendem com facilidade conceitos que ndo
haviam assimilado. Utilizo os jogos que podem proporcionar aos alunos a
aprendizagem de forma concreta para que mais tarde possam abstrair os
conhecimentos. Como por exemplo: “0 jogo nunca dez” (com uso do material
dourado) facilita a compreensdo do sistema de numeragcdo decimal concordando
com que diz Fontana (1997 p.50): “A crianca devera reconstruir no plano de
representacdo aquilo que ja haviam conquistado no plano da agéo pratica.”

Mas, para garantir 0 sucesso das atividades propostas, procuro fazer um
planejamento prévio, seleciono 0s jogos mais adequados para atingir 0os meus
objetivos e observo a faixa etaria dos meus alunos. Ao aplica-los, fico atenta ao
desempenho dos alunos e quando necesséario fago intervencdes para auxiliar as

criancas na busca do conhecimento, de maneira que elas reflitam sobre a atividade.
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Acredito que a crianca deve ter todas as possibilidades de se entregar a jogos e
atividades recreativas.

Embora pareca 0Obvio, o direito da crianca brincar teve de ser conquistado. A
brincadeira passou a ser levada a sério pelos adultos e chegou a Declaracdo dos
Direitos da Crianca das Nag¢des Unidas, que afirma, no sétimo artigo: “A crianca
deve ter todas as possibilidades de se entregar a jogos e atividades recreativas, que
devem ser orientadas para os fins visados pela educacéo. A sociedade e os poderes
publicos devem esforcar-se por favorecer o exercicio deste direito reconhecido no
“Artigo 31 da Convencgéao sobre os Direitos.”

O direito de brincar precisa ser garantido!

A declaracédo dos direitos das criangas declara taxativamente que brincar faz
parte da educacéao.

Toda crianca vive agitada e em intenso processo de desenvolvimento corporal
e mental. Nesse desenvolvimento se expressa a propria natureza da evolucéo e esta
exige a cada instante uma nova fungéo e a exploragéo de nova habilidade.

Essas fungOes e essas novas habilidades, ao entrarem em acéo, impelem a
crianca a buscar um tipo de atividade que lhe permita manifestar-se de forma mais
completa. Essa atividade € o brincar.

Segundo Marcelino (1990 p 54-55):

“A analise da crianca inserida na sociedade demonstra que, de uma
perspectiva mais geral, o que vem se verificando de modo crescente, é o furto
da possibilidade da vivéncia do ladico na infancia.

O adulto potencializa em que se deve investir, 0 que gera o sentimento de
inutilidade da infancia.

Negar a possibilidade de manifestacédo do ludico é negar a esperanca.”

Mas, até os tempos atuais ainda confundem-se “ensinar” com “transmitir’ e,
nesse contexto, torna-se o aluno um agente passivo da aprendizagem e o professor,

um transmissor ndo necessariamente presente nas necessidades do aluno.
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Ainda, observo que alguns professores banalizam o lidico, para estes, o
brincar é “matar aula”, pura enrolardo. Para eles, o aluno assimila por meio de
treinos de atividades no caderno, e o brincar ndo pode se misturar com o
conhecimento formal.

Muitos chegam a dizer “eu aprendi assim, e é assim que meus alunos irdo
aprender.” Alguns diretores e coordenadores “torcem o0 nariz” para a empolgacao
dos alunos, criticando o trabalho do professor, e sO valorizam e elogiam os
professores que “dominam” bem os seus alunos, mantendo-os calmos e
disciplinados.

Alguns funcionarios da area da educacdo, criticam a "bagunca dos alunos”,
visto que, as vezes é necessario limpar ou organizar 0s espagos um pouco mais do
gue o habitual.

Os pais ndo dao crédito ao brincar, ndo compreendendo sua importancia
pedagogica, valorizam apenas o caderno “cheio” de atividades mecanicas (ver
anexo ).

Segundo Moyles (2002 p. 170 a 173): “O professor deve estimular a
participacdo e envolvimento dos pais na vida escolar de seu filho, integrando-os e
envolvendo-os de forma que se sintam seguros quanto ao trabalho do professor.”

Hoje, na primeira reunido de pais e mestres, explico a forma do meu trabalho e
sempre que possivel por meio de dinamicas, explico a importancia do brincar na
escola e sua contribuicdo para o desenvolvimento escolar do discente.

Quanto aos colegas funcionéarios da escola (professores e diretores), mostro os

resultados alcancados com a pratica pedagdgica que adotei.
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Capitulo 1l: BRINCAR NO ENSINO FUNDAMENTAL

Durante as préticas realizadas em escolas de 12 a 42 série do Ensino
Fundamental, notamos que o brincar € algo isolado e reservado as aulas de
Educacao Fisica.

Destacamos a importancia do aprender brincando, em oposi¢éo a utilizacao da
violéncia e da repressdo. Porém, em sua grande maioria, os professores preferem
manter a classe em absoluto siléncio, a dirigir alguma brincadeira que facilitaria o
aprendizado em sala.

Sabemos que brincar € uma conduta tipica e espontanea da crianca, porém o
brincar no Ensino Fundamental é tido como desvio de comportamento, falta de
educacao e outras.

Os alunos de Ensino Fundamental ainda sao criangas e utilizam-se do brincar
para se relacionar com outras criancas e adultos e assim aprender a viver de forma
sociavel na sociedade e desenvolver a diferenciacéo do real e do imaginario.

S&o poucas as escolas de Ensino Fundamental que acreditam no brincar como
método pedagdgico auxiliativo. Preferem pensar que brincar é somente diverséo e
que portanto, deve ficar somente na Educacao Infantil.

O uso do brincar no Ensino Fundamental torna-se cada vez mais escasso, pois,
em nossa sociedade contemporanea, ler, escrever e estudar, tornaram-se atividades
fundamentais, e 0s jogos e as brincadeiras tornam-se secundarios.

Para confirmar isso, Fontana nos relata que:

“Na escola, como lugar essencialmente destinado & apropriacéo e elaboragéo
pela crianga de determinadas habilidades e determinados contetdos do saber
historicamente construido, a brincadeira é negada, secundarizada ou
vinculada a seus objetivos didaticos. Nesse Ultimo caso, diz-se que brincar é
uma forma de aprender, privilegiando-se assim, a atividade cognitiva implicita
na brincadeira, em detrimento de seu carater ludico (op.cit.,p.136)"
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O brincar na escola é muito importante em varios aspectos. Brincando
podemos aprender, mas também podemos relacionar, imaginar, confrontar,
transformar, ser.

O ludico e os jogos podem auxiliar o professor em sala de aula e ensinar varios
contetdos, ajudando o aluno na construcdo de novos conhecimentos, como por
exemplo o da lingua escrita.

A fantasia tem um grande valor no desenvolvimento da inteligéncia da crianca,
portanto o Ensino Fundamental deveria adotar com mais frequéncia atividades
ldicas.

Hoje, ha jogos e brinquedos deixados empoeirados nos almoxarifados das
escolas e criancas cada vez mais dispersas, com baixo desenvolvimento psiquico,
agressivas, timidas, criancas que logo desistem de estudar, pois apenas enxergam
um lado negativo da escola, nem tudo se deve a auséncia ou pouca utilizacdo do
brincar, mas muitos problemas podem ser contornados e resolvidos em sala de aula
se a criancga for tratada como tal: crianga!

A crianga quando chega ao Ensino Fundamental, chega com conhecimentos
adquiridos da pré-escola e vinda de uma realidade Iludica, muitas vezes
proporcionada em casa e na Educacao Infantil, portanto ao ingressar numa turma de
12 série, ela pode ficar com uma visdo um tanto negativa da escola e do estudar, ndo
tendo assim prazer em aprender. Porém, ao brincar, a crianca ndo se situa apenas
no momento presente, mas no seu passado e futuro.

Numa reflexdo critica, faz-se necesséario desmistificar o pensamento de que o
brincar na escola €é dirigido apenas as crian¢as da Educacdo Infantil e concluir que,
direcionado ou néo, brincar é interessante também para o Ensino Fundamental e é
totalmente possivel esta pratica, tornando assim a escola um lugar mais prazeroso,

o que facilita a pratica docente.
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O brincar auxilia tanto na pratica pedagdgica de um educador quanto no
aprendizado de um educando; ressaltando que o éxito do processo ensino-
aprendizagem depende em grande parte, da integracao professor-aluno, sendo que
nesse relacionamento, a atitude do professor € fundamental. Ele deve ser antes de
tudo, um facilitador da aprendizagem, criando condi¢des para que a crianca explore
0s objetos e seu meio, interagindo com seus companheiros, promovendo um
ambiente que valorize a assimilagcdo do conhecimento efetivamente.

E necessario enfatizar também que, em muitos casos, para garantir o direito da
crianca, seria de fundamental importancia pleitear reformas nas unidades escolares,
aparelhando suas instalacdes e construcdo de escolas com instalacdes adequadas,
pois algumas instituicbes se encontram em péssima qualidade, mas esbarram na
limitagcdo de recursos.

Muitas vezes, o professor acomoda-se e acaba por nado lutar por melhores

condicOes para realizar seu trabalho, mesmo em meio as dificuldades.
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Capitulo 1ll: A INFANCIA POS - MODERNA E O FURTO DO
LUDICO

Segundo Marcellino (1990), a crianga ndo tem tempo nem espaco para ser
crianga. O mundo infantil estd impregnado por elementos da cultura dos adultos. As
criancas sdo vistas como “improdutivas” socialmente, pelos adultos que buscam
transforma-las em adultos potencialmente produtivos (preparando-a para o futuro),
de forma que banalizam a infancia, tornando-a uma mercadoria social. Para
Marcelino (op.cit.), o ludico vem sendo negado cada vez mais precocemente.

Um claro exemplo disso é a influéncia da midia como agente poderoso de
transformacdo da realidade, modificando o papel social dos individuos ligados a
interesses mercadoldgicos.

Para Steinberg (2001), com relacdo a midia televisiva (propagandas), suas
tentativas no sentido de romper com o tradicional e de contribuir na construcao do
novo, com relacdo aos valores, principalmente, os familiares, sem duvida vem
acarretando mudancas de habitos e de comportamento no mundo imaginario
masculino/feminino infantil, arranjos estes que agem em seu comportamento
dindmico, cujas modificagbes ndo acontecem tdo rapidamente mas vao se
manifestando de uma forma ou de outra. Ao relacionarem-se com as formas e o0s
conteudos de desenhos animados, programas infantis, comerciais, novelas da TV,
por exemplo, e com as pessoas presentes na sua vida escolar, as criangas mostram-
se como sujeitos ativos e interativos, enquanto participantes dessas inter-relacoes,
recebem influéncias de diversas qualidades e niveis para viverem no mundo

contemporaneo.
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Para manter o sistema capitalista, instrumentalizam-se as culturas infantis,
deixando de reconhecer as criancas como produtoras de sua propria cultura,
impondo outros valores ideoldgicos.

Confirmado por Marcellino (1990, p. 67):

“A infancia ndo esta imune ao furto da vivéncia do componente lidico na sua
cultura enquanto processo propriamente dito, uma vez que ela é destacada,
cada vez mais na sociedade, enquanto consumidora e, portanto, o privilégio é
dado para o elemento ludico, visto como objeto. Dessa forma, a produgéo
cultural da crianga é substituida gradativamente por producéo cultural para a
crianga, que a considera apenas como consumidor potencial. A civilizagdo do
consumo e da competicdo econdmica desvirtuou totalmente a nocdo da
crianca feliz. Em lugar dela colocou, na realidade, a crianga acomodada, que
deve buscar distracdo olhando passivamente as imagens da televisdo ou
usando, como autdmato, os brinquedos caros posto a sua disposicdo. O que
se quer, realmente, é que a crianga nao incomode, mesmo que sua alegria
seja apenas aparente, 0 consumo convencional e padronizado da alegria, que
mata na crianga a capacidade de ser espontanea e de ter a felicidade
auténtica, que brota de seu espirito.”

A escola como espaco do conhecimento necessita contribuir nesse papel, de
“resgate” do ludico.

Para Marcellino (op.cit., p. 78):

“A escola necessita considerar a cultura da crianga, valorizando o
componente ludico, apesar de todas as barreiras verificadas no plano social,
e principalmente procurando minimizar seus efeitos. Contudo, a negacdo do
ladico na escola, esté diretamente relacionada com a negac¢éo que ela faz da
crianca, ou o seu desrespeito, ou ainda o desrespeito a sua cultura. E o
mundo do ludico parece ser o trago distintivo dessa cultura.”

Concordo com Marcellino (op.cit.), quando diz que a criangca precisa ser
respeitada pelo adulto, precisa ter o direito de sonhar, experimentando e buscando
novos caminhos e solugbes, precisa ser reconhecida como ser social e ter

preservado seus valores da infancia.
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Marcellino (1990, p.80 e 85) vai mais além, defende o ludico principalmente
como atividade recreativa:

“Raramente a atividade lidica € considerada pela escola, e quando isso
ocorre, as propostas séo carregadas pelo adjetivo “educativo”, que perdem a
possibilidade da realizacdo do brinquedo, da alegria, da espontaneidade, da
festa.

Para que a Escola possa contribuir para recuperar e conviver com o ladico, é
necessario, antes de tudo, que se saiba quem se esta educando. E preciso
considerar que ndo existe uma crianga, mas varias criangas, com repertérios
variados, entre outros fatores, pelo tipo de aquisicdo verificadas na vivéncia,
ou na ndo-vivéncia do ladico. Nao existe, assim, apenas uma cultura da
crianga, mas varias culturas da crianga, ndo entendendo-a na completude,
pode reforcar a situacdo no plano social, ao invés de contribuir para
mudancas”.

Eu, como professora, procuro trazer a problemética e conduzir meus alunos a
refletirem sobre os aspectos sociais ideologicos, despertando a desenvolverem um
olhar critico sobre as influéncias da midia, na instrumentalizacéo da cultura infantil.
Procuro resgatar o ludico no dia-a-dia em sala de aula, mesmo sabendo que esse
trabalho € um processo gradativo e continuo, e isso € 0 que mais me angustia, pois
sei que no proximo ano letivo nem sempre ele tera continuidade.

Acredito que esse processo ja € um comego para que, mais tarde, tornem-se
acOes concretas, pois meu objetivo ndo é apenas de construir um novo olhar nos
meus alunos, e sim de transformar esse olhar critico em a¢des construtivas para que

a nossa sociedade que é tdo desigual torne-se mais igualitaria e justa.
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CONSIDERACOES FINAIS

“Todos os momentos do dia, de todos os dias da vida eram para aprender e ensinar de novo
ensinar e aprender, vivendo e brincando, trabalhando e sendo...”

(Carlos Rodrigues Brandao, Lutar com a palavra)

No curso do PROESF, o brincar foi abordado como tema essencial no
processo de ensino-aprendizagem.

Como educadora, as contribuicdes dos estudos vivenciados durante o curso
fez despertar a sua importancia em minha pratica pedagdgica. Hoje valorizo mais o
lidico e aprendi a respeitar os meus alunos como individuos que necessitam ser
“estimulados” em todos o0s seus aspectos (cognitivo, fisico, afetivo e social).

Acredito que o curso me fez refletir sobre a responsabilidade que temos em
nossas maos. Por isso, faco da reflexdo sobre a minha pratica, um instrumento de
uso cotidiano; questionando-me, pesquisando, observando, investigando a melhor
maneira de contribuir para o sucesso escolar dos meus alunos.

Segundo Kenneth (1993, p. 17):

“O conceito de professor como pratico reflexivo reconhece a riqueza da
experiéncia que reside nas praticas. Na perspectiva de cada professor,
significa que o processo de compreensdo e melhoria do seu ensino deve
comecar pela reflexao sobre a sua propria experiéncia.”

Hoje sei, que se faz necessario romper com os paradigmas da memorizagao e
mecanizacao, tendo em vista que este sistema tem trazido consequéncias negativas
e causando aversao em nossos alunos. (Mantovani, 2003)

Durante a minha escolaridade, néo tive a oportunidade de refletir e construir,
de criar e recriar o conhecimento por meio do ludico. A interiorizacdo de conceitos

abstratos nao partia do concreto, eram mecanicos e repetitivos.
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Hoje temos a oportunidade de conceituar e reconstruir por meio de atividades
prazerosas e interessantes: “0 brincar é realizado por puro prazer e diversdo e cria
uma atitude alegre em relacdo a vida e a aprendizagem. Isso € certamente uma
raz&o suficiente para valorizar o brincar” (Moyles, 2002, p.21).

Brincando a crianca ordena o mundo a sua volta, assimilando experiéncias e
informacdes, e sobretudo, incorpora valores. Por meio do ludico, ela reproduz e
recria 0 meio que a cerca.

Para Moyles, (2002, p. 37): “O brincar é a principal atividade da crianga na
vida, através do brincar ela aprende as habilidades para sobreviver no mundo que
nasceu.”

A importancia do brincar tornou uma nova dimensdao em minha vida
profissional e até mesmo pessoal, hoje compreendo que 0s meus alunos acima de
tudo sao criancas.

Antes do curso PROESF, eu tinha muito forte em mim a visédo conteudista do
ensino. Os estudos realizados durante o curso me fizeram ter um novo olhar sobre o
brincar, e hoje compreendo efetivamente a sua importancia na vida escolar dos
meus alunos, como facilitador da aprendizagem, mas também como atividade que
proporciona um vinculo afetivo na relagéo professor-aluno.

Acredito que o ludico aproxima o adulto (no caso, a professora) da crianca,
estabelecendo uma relacdo de afetividade, prazer e crescimento para ambos 0s
lados.

Durante muito tempo, deixei de proporcionar aos meus alunos, momentos de
brincadeiras, pois nao tinha a consciéncia da importancia deles para o
desenvolvimento afetivo e cognitivo. Mas infelizmente, o Iidico é considerado

“passatempo” principalmente no Ensino Fundamental.
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Aos poucos, comecei a mudar a minha préatica e comeco a desenvolver um
trabalho voltado para atender as necessidades das criancas, e percebi o quanto elas
tém curiosidade e vontade de aprender. Procuro criar espacos para a brincadeira
como também participo delas, (lembro-me que as criangcas achavam engracado, ou
me olhavam espantadas e até mesmo admiradas quando comecei a participar das
brincadeiras).

Sei que ainda tenho muito que aprender, mas acredito que 0 primeiro passo

foi dado!

“Eu s6 levo a certeza de que muito pouco eu sei, eu nada sei;
... E preciso amor para poder pulsar;
E preciso paz pra poder sorrir;
E preciso a chuva para florir.
... Cada um de nés comp®e a sua histéria,
E cada ser em si carrega o dom de ser capaz de ser feliz.”
Almir Sater/Renato Teixeira

(Tocando em frente)
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