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Desenvolvimento de objeto de aprendizagem para o ensino de
Anatomia em Enfermagem

Learning object development for the Anatomy teaching in Nursing

Rafael Lustosa Ribeiro!, Valéria Aparecida Masson!, Maiza Claudia Vilela Hipoélito!, Lucia Tobase? Edenir
Aparecida Sartorelli Tomazini? Heloisa Helena Ciqueto Peres?

Objetivo: descrever o desenvolvimento do objeto de aprendizagem denominado “Complemento Disciplinar
de Anatomia” para o ensino e a aprendizagem da disciplina Anatomia. Métodos: estudo metodoldgico sobre
a construgao do objeto de aprendizagem para complementacdo dos estudos na disciplina, utilizando o modelo
Analysis, Design, Development, Implementation e Evaluation no design instrucional. Resultados: o objeto
de aprendizagem, como aula virtual, foi desenvolvido conforme as etapas do Analysis, Design, Development,
Implementation e Evaluation e implementada no Prezi®, como ambiente virtual. Conclusdo: a aula virtual
configurou-se em estratégia inovadora que possibilitou a autonomia no aprendizado e manejo das tecnologias
no processo educativo, articulando a ética no estudo da Anatomia.

Descritores: Educacdo a Distancia; Anatomia; Tecnologia da Informagdo; Midia Audiovisual; Educagdo em
Enfermagem.

Objective: to describe the development of the learning object called “Disciplinary Complement of Anatomy”
for the teaching and learning of Anatomy subject. Methods: this is a methodological study on the construction
of the learning object to complement the studies in the subject, using the Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation model in the instructional design. Results: as a virtual class, the learning object
was developed according to the steps of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation and it
was implemented in Prezi® as a virtual environment. Conclusion: the virtual class was set up in an innovative
strategy that allowed autonomy in learning and managing technologies in the educational process, articulating
ethics in the study of Anatomy.
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Introducao

As Diretrizes Curriculares Nacionais do curso
de graduacdo em Enfermagem explicitam sobre a ma-
triz curricular, cujos contetidos essenciais do curso in-
tegram areas tematicas das ciéncias biologicas, acerca
de Anatomia Humana, Fisiologia, Farmacologia, Pato-
logia, entre outras®. Considerada uma ciéncia descri-
tiva, o estudo da Anatomia é associado a diversos ter-
mos novos, nomes de estruturas, processos do corpo
humano e requer estratégias facilitadoras do aprendi-
zado de contetidos distintos.

Em geral, é apresentada ao inicio do curso de
graduacdo e os estudantes, frequentemente, se sen-
tem subjugados diante da diversidade e complexidade
dos contetidos a serem assimilados®®. Como disciplina
obrigatéria, ministrada no ciclo basico nos cursos da
area da saude, requer especial atengdo, pois além da
complexidade dos contetdos, as caracteristicas dos
estudantes, a maturidade na aproximacgdo com a dis-
ciplina e as estratégias de ensino influenciam no bom
aproveitamento®. Além disso, a problemética da re-
provagao e evasao por dificuldades nessa disciplina é
realidade preocupante, vivenciada por muitos que in-
gressam nos cursos, inclusive Enfermagem®.

Para o ensino de Anatomia Humana, comumen-
te, as institui¢des utilizam corpos de pessoas faleci-
das, de acordo com a Lei Federal 8.501/1992, oriun-
dos de doagdes ou ndo procurados por amigos ou
familiares™. Por vezes, diante dos primeiros contatos,
na exposicdo em laboratdrio, sem preparo prévio, pro-
duz impactos de natureza imprevisivel em estudantes,
desde riscos de disturbios emocionais e traumaticos
frente a essa pratica e outros danos a saide por con-
tato com substancias quimicas, altamente tdéxicas,
empregadas na manutenc¢do e preservagdo do corpo
ou peca anatdmica ou contaminagdo por patdgenos
cadavéricos, previamente presentes no corpo ou ad-
quiridos pés-morte®,

Nesse contexto, a abordagem na Anatomia re-
veste-se de aspectos singulares, no que tange as ques-
toes éticas, ao processo de ensino e enfrentamento

dos estudantes na situacdo de aprendizagem, e da es-
cassez de docente qualificado®. No ensino dessa dis-
ciplina, em geral, os métodos tradicionais envolvem
aulas tedricas expositivas e abordagem pratica em
laboratério, com pouca integracao dos conhecimen-
tos anatémicos para aplicacdo em situagdes clinicas.
Entretanto, este modelo educacional tem se mostrado
ineficaz para atender ao publico discente®.

A utilizagdo de recursos tecnolégicos na produ-
¢do de material educacional configura-se em pratica
potencialmente rica no ensino e aprendizado de disci-
plinas mediadas em ambiente virtual, utilizando obje-
tos de aprendizagem, também conhecidos como ob-
jeto instrucional, objeto educacional ou objeto virtual
de aprendizagem, sdo recursos educacionais, criados
em diversos formatos, desde simples apresentacdo
de slides, videos ou mais complexos, como simulagao,
animagdes, arquivos de texto ou hipertexto, utilizados
na instrugao baseada em computador.

Nessa direcdo, cada vez mais verifica-se a uti-
lizagcdo de objeto de aprendizagem como tecnologia
no estudo da Anatomia Humana, por meio de videos
e filmes disponibilizados no Youtube®, recursos mul-
timidias, como e-book, software de atlas anatomico,
imagens interativas 3D e tutoriais complementares
para favorecer a compreensao de conceitos e reconhe-
cimento de estruturas®.

No ensino da disciplina no cenario universi-
tario, essas questdes sdo abordadas na formacao do
enfermeiro. A escuta das demandas dos estudantes
sobre dificuldades no agendamento e manejo das pe-
¢as anatémicas, e de aspectos éticos, com questiona-
mentos da real necessidade na utilizagdo desse tipo
de recurso, mobilizou a reflexdo dos docentes sobre a
aplicacdo da tecnologia, para impulsionar essa trans-
formacdo no processo ensino e aprendizagem da pra-
tica de Anatomia.

Neste contexto, o presente estudo se justificou
pela necessidade de incrementar o processo educa-
tivo, tendo em vista as analises oriundas das percep-
¢oes de docentes e da coordenacdo do curso quanto ao

desempenho e aproveitamento de estudantes em anos
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anteriores. Frente aos novos paradigmas da educacdo,
para além da tradicional metodologia expositiva, na
disciplina de Anatomia Humana, buscou-se na propo-
sicdo da inclusdo das tecnologias, a potencializacdo da
formacao do enfermeiro, por meio da construcdo da
aula virtual, como objeto de aprendizagem, para com-
plementar os estudos de Anatomia. Este estudo teve
por obejeto descrever o desenvolvimento do objeto de
aprendizagem denominado “Complemento Discipli-
nar de Anatomia” para o ensino e a aprendizagem da
disciplina Anatomia.

Métodos

Estudo metodoldgico sobre a construcdo de
objeto de aprendizagem para o ensino e aprendizagem
da disciplina Anatomia I, denominado Complemento
Disciplinar de Anatomia, destinado aos estudantes do
curso de Bacharelado em Enfermagem, desenvolvido
em 2014, em uma instituicio privada de ensino
superior, localizada em Campinas, no estado de
Sdo Paulo, Brasil. Compondo a matriz curricular, a
disciplina possui carga horaria distribuidas em 36
horas para aulas tedricas presenciais e 36 horas de
atividades praticas supervisionadas em laboratorio
de Anatomia.

Para construcdo da disciplina no ambiente vir-
tual, utilizou-se o modelo ADDIE como referencial do
design instrucional®. A sigla ADDIE significa Analysis
(Analise), Design (Desenho), Development (Desenvol-
vimento), Implementation (Implementacao), Evalua-
tion (Avaliacdo) e correspondem as diferentes fases
do design instrucional aplicado na construgdao. Como
modelo sistémico é abrangente e permite a visdo geral
do processo educativo, auxiliando nas decisoes e nos
ajustes necessarios para garantir a efetividade da pro-
posta educativa®.

Percurso metodolégico segundo cada fase:
Andlise que compreende o diagnéstico inicial da si-
tuacdo, identificacdo dos problemas de desempenho
que demandam intervencdo educativa, definicio do
publico-alvo, o delineamento do cronograma e os
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custos do projeto. A partir de discussdes em reunides
pedagodgicas regulares na instituicio de ensino em
questao, quatro docentes das frentes tedricas e prati-
cas laboratoriais da Disciplina de Anatomia Humana,
de periodos diferentes, matinal e noturno, buscaram
por solugdes que contemplassem novas experién-
cias para o ensino-aprendizagem. Entdo, propos-se a
construcdo de material complementar, a ser disponi-
bilizado em ambiente virtual, recomendando-se para
estudo teoérico, mas também passivel de ser utilizado,
presencialmente ou em momentos de estudo a distan-
cia, visando potencializar os estudos sobre Anatomia
Humana.

O desenho inclui definicdo dos objetivos de
aprendizagem, dos contetdos, da sequéncia e da es-
truturacdo da interven¢do. Com base no Plano de
Ensino Académico Institucional, o contetdo foi estru-
turado em storyboard, utilizando Power Point para
organizar a sequéncia das informagdes a serem abor-
dadas, delineando o percurso loégico para o acompa-
nhamento das aulas, presencialmente e a distancia.
Como premissas do norteamento educacional, utili-
zou-se os referenciais da Andragogia e da Teoria da
Aprendizagem Significativa, por se tratar de estudan-
tes adultos, cujo aprendizado requer sentido, na apli-
cabilidade pratica®?.

0 Desenvolvimento trata da defini¢do de estra-
tégias de ensino, selecao de recursos didaticos, ferra-
mentas e tecnologias, nas atividades pedagdgicas. Na
selecdo dos contetidos para a disciplina de Anatomia,
no ambiente virtual, buscou-se fontes de referéncia
de fidedigna qualidade e imagens disponiveis na web,
que melhor se adequaram ao tema e aos objetivos
educacionais, devidamente citadas, conforme os direi-
tos em casos de copyright, embora a maioria seja de
conteudo livre.

A Implementacdo consiste no momento de
execucdo da intervencdo com provisdo de recursos e
infraestrutura necessaria as exigéncias do processo
educacional. Utilizou-se a plataforma Prezi®, de aces-
so gratuito, uma vez que a instituicao de ensino ainda
ndo possui a prépria plataforma on-line.
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A Avaliagdo ¢ a etapa é uma constante em todo
0 processo. Permite rever a construgdo, (re)adequar
os conteudos e os recursos didaticos em relagdo ao
grau de aprendizagem. No presente estudo, a avalia-
¢do durante a construcdo da aula virtual foi um pro-
cesso recursivo; na medida em que cada etapa era
concluida, sequéncia e contelidos eram revistos pelos
docentes, em prol da consonancia com os objetivos es-
tabelecidos.

Resultados

Dentre a diversidade de contetidos a serem es-
tudados, no primeiro momento em Anatomia I, foram
abordados Sistema Osteomuscular, Respiratério e Cir-
culatério, em razdo do disposto no Plano Educacional
estabelecido na instituicdo de ensino.

Neste estudo, as andlises oriundas das percep-
¢oes dos docentes e da coordenagdo do curso, quanto
ao desempenho e aproveitamento dos estudantes em
anos anteriores, conforme levantamento documental,
indices de notas, de aprovagao e reprovagio na disci-
plina de Anatomia, foram determinantes na decisdo e
delineamento da proposta para construcdo do objeto
de aprendizagem.

O desenvolvimento da aula virtual resultou na
combinacdo de elementos, como imagens e informa-
¢des textuais, constituida por 392 estruturas (frames)
na composicao do objeto de aprendizagem denomina-
do “Complemento Disciplinar de Anatomia”, recomen-
dando-se cerca de 4 horas semanais, para o estudo
on-line.

Na selecdo das imagens para composi¢cdo ima-
gética, avaliaram-se caracteristicas, quanto a cor, ta-
manho, harmonia e capacidade da imagem transmitir
a mensagem desejada no contexto proposto, inclusive
mediante analise semidtica. Igualmente na selecdo e
composicdo de textos, considerou-se a tipografia faci-
litadora da leitura e da compreensdo dos contetidos,
em razdo da influéncia desses elementos na legibili-
dade e na leiturabilidade. Em ambiente virtual, estes

aspectos sdo essenciais na construcdo do material
educacional, para prender a atengdo, evitar elementos
distratores que desviam a aten¢do do foco desejado,
despertar o interesse e motivar para o aprendizado.

Na proposicdo dos objetivos educacionais da
disciplina virtual, com base na Taxonomia de Bloom,
contemplou-se os dominios cognitivo, psicomotor e
afetivo, em prol do aprendizado de termos e nomen-
claturas das estruturas anatomicas, da identificacdo
destas em si na realizagido dos exercicios propostos e
na reflexdo ética sobre o estudo da anatomia, na pers-
pectiva da realidade atual e da utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos.

Na implementacao, a plataforma Prezi, dotada
de boa portabilidade, permite o acesso a disciplina
virtual em diferentes browsers e dispositivos méveis;
mostrou-se ambiente virtual adequado, permitindo a
insercdo de hiperlink, video e dudio, como variantes de
estimulos para aprendizagem. Na producio, os custos
financeiros do projeto foram baixos, pois a plataforma
tem acesso gratuito e os proprios docentes foram os
desenvolvedores do objeto de aprendizagem. Como
recurso adicional, o ambiente virtual permite visua-
lizar os indices de acesso, tempo de permanéncia e
acompanhar a regularidade de entrada dos estudan-
tes, favorecendo a gestdo escolar da disciplina on-line.

Apdés a construcao, a aula virtual foi apresenta-
da a quatro docentes, dois do periodo matinal e dois
do periodo noturno, que atuavam em atividades te6-
rico-praticas referentes a ciéncias morfoldgicas, expe-
rientes acerca do contetido abordado em Anatomia.
Os mesmos deram suporte com ajustes bibliograficos
e escolhas de imagens mais adequadas para apresen-
tacdo. O Coordenador do curso aprovou a construcao,
considerando que a aula poderia ser disponibilizada
para os alunos do curso, sem mais sugestdes ou mo-
dificacoes.

A aula virtual sera disponibilizada posterior-
mente aos estudantes, quando entao, pretende-se so-
licitar aos usudrios que também avaliem o objeto de
aprendizagem. Considerando-se que, ao final de cada

Rev Rene. 2016 nov-dez; 17(6):866-73.




Ribeiro RL, Masson VA, Hipdlito MCV, Tobase L, Tomazini EAS, Peres HHC

bimestre, ao término da disciplina, é prevista a ava-
liacdo de aprendizagem, ampliam-se as possibilidades
de avaliacdo, complementar a disciplina virtual, para
verificacdo do potencial de aprendizado com esta fer-
ramenta.

Discussao

Diante da sistematizacgdo utilizada na constru-
¢do da disciplina virtual, considerando as etapas do
modelo ADDIE, foram cumpridas as etapas relacio-
nadas a analise, ao desenho, ao desenvolvimento e
a implantacdo. Prevé-se a realizacdo da avaliacdo do
objeto de aprendizagem pelos usudrios, utilizando o
Learning Object Review Instrument, como instrumento
internacionalmente instituido®V. O desenvolvimento
do complemento virtual da disciplina configurou-se
em processo de construcdo coletiva, segundo as per-
cepgdes anteriores dos participantes, docentes e estu-
dantes, a partir das quais foi iniciada a discussao sobre
novos modos de ensino em Anatomia e possibilidades
de uso da tecnologia. A colaboragdo dos sujeitos na
construcdo integra saberes e permite maior eficacia
no planejamento educacional®®. Assim como livros e
atlas apoiam a aprendizagem de termos, morfologia,
localizacdo e funcdo das estruturas, existem diversos
recursos tecnoldgicos que também podem ser aplica-
dos no ensino de anatomia para facilitar a compreen-
sdo®. A tendéncia global no uso das tecnologias em
educacdo vigora em varios pontos do mundo, sinali-
zando a importancia dos recursos digitais em prol da
pesquisa e formacao, inclusive na Enfermagem. Pes-
quisa nacional indica lacuna existente quanto ao de-
senvolvimento e uso de tecnologias no ensino em En-
fermagem, sobretudo nas regides Norte e Nordeste(!?.

A adocdo desses recursos inovadores para o
processo ensino e aprendizagem na area de ciéncias
da saude permite a interdisciplinaridade, por meio da
integracdo dos contetidos com outras areas do conhe-
cimento, minimiza a fragmentacao entre as disciplinas
e possibilita a aprendizagem ativa, participativa e au-
todiretiva, em que o préprio discente torna-se o arti-
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culador das suas decisdes no processo de construcao e
reconstrucdo dos saberes, com multiplas possibilida-
des de reconhecer as lacunas do seu aprendizado®®.

A tecnologia pode ser utilizada em sala de aula
e fora dela, ndo apenas como objeto de apoio ao ensi-
no¥, Pode ser empregada nas modalidades de ensino
presencial, a distancia ou blended learning, propor-
cionando valiosas oportunidades de aprendizado do
conteudo, de maneira interativa®®.

Considerando que o estudo sobre Anatomia é
tema essencial na area de ciéncias da saude, precur-
sor para o aprendizado, entre outros, de Fisiologia e
de Patologia®, o objeto produzido neste estudo pode
ser (re)utilizado em diversas propostas educacionais,
cursos, aulas presenciais, hibridas ou on-line, promo-
vendo a interdisciplinaridade no ensino e no apren-
dizado.

A proposta educacional configurou-se como
meio alternativo, diferente do presencial, para facilitar
0 acesso ao conteddo para revisdo e aprimoramento
nas disciplinas®, inclusive diante da dificuldade de
acesso do estudante aos laboratérios, fora do periodo
de aula, na incompatibilidade para conciliar horarios
disponiveis, em razdo do perfil dos estudantes que
também sdo trabalhadores. Sdo respostas ao dina-
mismo e constantes transformac¢des, de mundo, de
sociedade, de cendrio politico, econémico, cultural e
também das mudangas no perfil do estudante, como
nativo digital, e do docente, por vezes ainda na figura
do imigrante digital.

Na nova geragdo, os estudantes, como nativos
digitais, estdo cada vez mais conectados entre si e
com o mundo digital, na aproximac¢do natural com a
tecnologia. Quando instigados na participagdo ativa,
procuram interagir, participar, mais do que simples-
mente ouvir e observar, revelando outra maneira de
aprender, baseada na busca do conhecimento, apren-
dizagem grupal e exploracdo do ambiente ou da situ-
acao proposta.

Na reflexao sobre esse perfil, a selecao de es-
tratégias de ensino requer alinhamento com as carac-
teristicas do aprendiz, cuja atencdo para o estudo é
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estimulada por meios dindmicos como videos, midias,
imagens, em relacdo a menor dinamicidade da leitu-
ra de texto ou aula expositiva. Estas caracteristicas se
contrapdem a geracdo de imigrantes digitais, advindos
de uma cultura de passividade na recepg¢do da infor-
macao, se esforcam na apropriagdo do conhecimento
tecnolégico e manejo dos recursos digitais. Quando
docentes se incluem nesse perfil, a reflexdo sobre a
necessidade de desenvolver competéncias e fluéncia
digital minimiza as discrepancias, na proposicao de
estratégias coerentes com o perfil dos estudantes®?.

No estudo da Anatomia, o aprendizado on-line
permite rever e retomar o contetido quantas vezes fo-
rem necessarias, de aprender “fazendo”, em favor da
motivacdo e valoracdo imediata do saber construido.
Quando docentes conduzem a disciplina de maneira
objetiva, adequando o ensino da Anatomia as neces-
sidades do estudante e do curso, facilitam a compre-
ensdo sobre a aplicabilidade do conhecimento, como
pratica da profissdo, proporcionando oportunida-
des ao estudante para conferir maior significado ao
aprendizado®,

Esses aspectos sdo proprios do estudante adul-
to, que na perspectiva andragégica se reconhece in-
dependente, procura aproveitar as experiéncias ante-
riores, como conhecimentos prévios que atuam como
ancoras para a aprendizagem significativa®?.

A Andragogia diz respeito a educacao de adul-
tos, estd centrada no estudante, na independéncia, na
autogestdo. Considera que a aprendizagem do adulto
é motivada pela aplicagdo pratica do conhecimento,
quando util no enfrentamento de desafios pessoais
e profissionais. Aproveitar experiéncias acumuladas
e conferir significado ao aprendizado sdo principios
fundamentais no processo ensino e aprendizagem do
adulto®.

Além de considerar o publico-alvo no delinea-
mento das propostas educacionais, o planejamento, a
organizacdo dos contetdos e a sele¢do das atividades
para a instrugao eficaz tém estreita relagdo com o de-
sign instrucional, como processo para identificar um
problema de aprendizagem, projetar, implementar e

avaliar a solu¢do para esse problema®.

0 modelo ADDIE mostrou-se adequado para
construcdo do material educacional, com especial
atencdo quanto as concepgdes adotadas, baseadas nos
principios andragdégicos da aprendizagem de adultos,
de maneira significativa. Esse design instrucional for-
nece subsidios para tomada de decisdo, ao determinar
a quem, o que, quando, onde, porque e como sera es-
truturado o programa de aprendizagem®.

A plataforma Prezi® possibilitou a construcdo
do objeto de aprendizagem e disponibiliza¢do, no am-
biente virtual. Configurou-se em ambiente virtual de
aprendizagem adequado aos propoésitos educacionais.
Ambiente virtual é o espago que se apoia em sistemas
destinados ao desenvolvimento e gerenciamento de
cursos virtuais. Também possuem recursos de gestdo
escolar para cadastrar usudrios e cursos, gravar infor-
magdes dos aprendizes e fornecer relatérios, como os
relacionados a frequéncia de acesso, tempo de perma-
néncia e monitoramento das atividades realizadas?.

Favoreceu a acessibilidade aos desenvolvedo-
res e usuarios, por apresentar requisitos de sistema
de configuracdo e instalacdo de baixa complexidade,
na redugdo do custo final da produgao, na gestdo do
processo de planejamento e posterior acompanha-
mento on-line da participacdo e desempenho do estu-
dante.

Prezi® auxilia na integracdo e organizacdo do
conhecimento, na estruturagdo do pensamento, nas
habilidades de comunicacdo, permite a construcdo
do mapa mental pelos estudantes, com énfase visual,
interrelacionando ideias e contetdos. Tem potencial
para fornecer aos estudantes uma experiéncia edu-
cacional envolvente e estimulante. Contudo, a eficacia
no uso da plataforma, depende da familiarizacdo do
docente com o software?.

A aula virtual desenvolvida apresenta facilida-
de de acesso pelo usuario, podendo ser utilizada tanto
no ensino presencial como a distancia, on-line ou of-
f-line e em diferentes browsers e dispositivos moveis.
A plataforma Prezi® possibilita apresentacoes com
aproximacdo e afastamento de imagens e informacdes
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textuais, combinando objetos virtuais, com efeitos de
profundidade, baseado em “zooming presentations”.
Confere maior dinamicidade e flexibilidade nas apre-
sentac¢des de contetudos, com possibilidade de expor
informagdes gerais em tUnica tela e ao mesmo tempo
focar detalhes de maneira interativa, com a vantagem
de associar textos, imagens, videos, arquivos em PDF
e links(%,

Na construgdo da aula virtual, como objeto de
aprendizagem, é necessario o alinhamento em relacio
aos objetivos educacionais, compreendidos como as
metas a serem alcancadas no processo educativo. Se-
gundo a Taxonomia de Bloom, como ferramenta para
facilitar os processos de desenvolvimento do conheci-
mento e de planejamento, estruturacao e controle dos
objetivos de aprendizagem, os objetivos sdo classifi-
cados em dominios cognitivo, afetivo e psicomotor, de
maneira que a selecdo dos verbos de acdo tem estreita
relacdo com a definicdo dos conhecimentos, capacida-
des e habilidades esperados do estudante e ndo ape-
nas com foco no conteudo®®,

Na educacio, decidir e definir estes objetivos
implica estruturar o processo ensino e aprendizagem,
oportunizando mudancas de pensamentos, agdes e
condutas. A intencionalidade do educador se expressa
nessa estruturacdo, como resultado do planejamento
criterioso; explicitar os objetivos favorece o alcance
dos resultados, pois os estudantes saberdo de ante-
mado o que deles é esperado e como poderao prosse-
guir ao longo do percurso educativo, para construcao
de conhecimento e formac¢do das competéncias ade-
quadas ao perfil profissional, em aprendizagem efeti-
va e duradoura®®,

Conclusao

A aula virtual é objeto de aprendizagem desen-
volvida para complementagdo no ensino de Anatomia
Humana, a ser utilizada no processo ensino e apren-
dizagem como recurso presencial ou a distancia. Con-
figurou-se em estratégia inovadora que possibilita a
autonomia no aprendizado e manejo das tecnologias
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no processo educativo, articulando a abordagem das
questdes éticas no estudo da Anatomia, ao longo da
formacdo do estudante. Passivel de ser utilizado em
outras areas do saber permite a interdisciplinarida-
de e a integralidade do conhecimento. A principio foi
concebido para o ensino em Enfermagem, mas podera
ser aplicado na formacdo de outros profissionais da
area da saude, na educacdo permanente e em acdes
educativas para orientacdo do paciente, usuario de

servicos de sadde e familiares.
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