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Resumo

Dentro do futebol, tem-se buscado a evolugio através da contratacfio de
profissionais para aumentar a competitividade frente as outras equipes. O treinamento
desenvolvido por profissionais competentes tem sido fator determinante para obtencao

de resultados satisfatorios.

Um dos recursos para auxiliar no treinamento é a marcagao do escalte durante as
partidas com o objetivo de medir a eficiéncia de cada jogador e da equipe. Através dele

pode-se conhecer as caracteristicas da equipe.

O escalte € um método de teste de avaliagio que ainda ndo € comprovado
cientificamente e por 1sso cada treinador ou equipe pode usar um critério préprio para
utiliz4-lo. O escalte ainda ndo tem um padrdo e pode ter utilidade prética apenas para a

equipe ou treinador que o desenvolveu.

Este trabalho pretende mostrar como esse sistema estd sendo utilizado na equiipe
da Associagdo Atlética Ponte Preta, onde uma equipe de 10 pessoas anota os diferentes
fundamentos durante as partidas. Foram utilizados dados coletados na fase de
classificagdo do Campeonato Brasileiro de Futebol, série B de 1997.

Na primeira parte s3o mostradas as planilhas de anotagdo com explicag¢des sobre
suas utilizagdes e na segunda parte sao mostrados os dados coletados com algumas das

possiveis conclusdes que podem verificadas.
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Introducao

O futebol € uma modalidade esportiva coletiva praticada, por milhdes de
pessoas em todo mundo, inclusive pelas mulheres. De acordo com a FIFA (Federation
International de Football Association) 191 paises dos 5 continentes sio filiados a
entidade.

Dentro do futebol tém-se buscado & evolugdo, através da contratagdo de
profissionais buscando aumentar a competitividade com outras equipes. O Treinamento
desenvolvido por profissionais competentes tem sido fator determinante para a obtengéo
de resultados satisfatorios.

Existem alguns recursos que permitem ao técnico (e também outros
profissionais, como o preparador fisico) uma melhor preparacdo de sua equipe, tanto
técnica como taticamente

Um destes recursos que pode ser utilizado é a marcacdo do escalte durante as
partidas. O escalte ¢ um método de teste de avaliagdo que ainda ndo € comprovado
cientificamente e por isso cada treinador ou equipe pode usar um critério proprio para
criar suas planilhas de anotagdo, ou seja, ndo tem um padrio e pode ter utilidade pratica
apenas para aquela equipe e/ou treinador que o desenvolveu.

Em outras palavras, escalte ¢ uma forma de avaliagdo para medir a eficiéncia de
cada jogador e da equipe durante um jogo (Fernandes, 1994). Através dos dados
coletados pode-se verificar se os fundamentos do futebol vém sendo bem executados,
qual jogador tem melhor indice de aproveitamento, por qual jogador a bola passa mais
durante a partida, os acertos e erros individuais, entre outros. Podemos exemplificar o
passe, onde o treinador poderia definir qual jogador estd mais apto a distribuir o0 jogo ou
mesmo planejar um treinamento mais especifico ou individualizado para corrigir falhas
ou aprimorar este fundamento.

Segundo Gongalves, et all (1997) “a média de acertos nos passes dos alunos da
escola de futebol € significativamente superior @ média dos passes dos alunos de
educagdo fisica escolar, resultados que podem ser explicados, em primeiro lugar, pela
intensidade e freqiiéncia dos treinamentos, e em segundo lugar, pelo aprofundamento
da aprendizagem.

Uma aplicagdo mais ambiciosa permitiria aplicar este mesmo sistema em times
adversdrios permitindo conhecer as “virtudes” e “defeitos” de outras equipes.

A coleta pura e simples desses dados ndo tem muita utilidade se nio for feito
algum tratamento nesses dados. Para isso, a Estatistica ¢ utilizada para facilitar este

trabalho.



A palavra Estatistica foi criada no século XVIII por Schmeitzel (Maurice Block)
e a partir daf foram dadas vdrias defini¢des por diversos autores. Dentre elas podemos
destacar:

“Estatistica é a apreciagdo metddica de tudo quanto interessa a
sociedade e possa ter, quantitativa e qualitativamente, expressdo
numérica” (Bulhdes de Carvalho, SD).

“Estatistica é a observagdo metédica dos fatos distribuidos em
grupos homogéneos e interpretados por algarismos” (Delgado de
Carvalho, SD).

“Estatistica é a ciéncia que nos ensina a sintetizar os cdlculos
referentes a grande niimero de observagdes, facilitando a sua apreciagao
e induzindo-nos a logicas conclusées” (Gracilia Magalhdes de Almeida
Couto).

Hoje em dia, a Estatistica é utilizada em todas as areas de conhecimento
possivels; mas no seu principio tinha um uso exclusivo para fins militares e tributérios,
relacionados ao Estado. Ambas palavras: Estatistica e Estado tém a mesma raiz.

O método estatistico tem como objetivo a simplificagdo dos dados. Para que este
método seja usado € necessdrio fazer a coleta dos dados, escolher os fatos, coligar os
dados, enumera-los, analisar a significagdo dos nimeros, constatar a maneira ou a
ordem que os fatos se reproduziram, e tirar as conclusées ou dedugdes
Para a escolha dos fatos existem algumas condig¢des bésicas: importéncia, autenticidade,
quantidade e homogeneidade.

Importante também € a exposi¢do do dados/resultados. Este podem ser expostos
ou em processos relativos (nimeros indices, percentagens, coeficientes, médias)) ou
podem também ser expostos graficamente através de intimeros tipos de graficos.

Este trabalho pretende mostrar como esse sistema estd sendo aplicado na equipe
da Associagio Atlética Ponte Preta, onde 10 pessoas executam as diversas anotagdes no
decorrer das partidas. Neste trabalho foram utilizados dados coletados no Campeonato
Brasileiro da série B de 1997, realizado no segundo semestre do mesmo ano, na
primeira fase de classificagdo.

Na primeira parte, sdo mostradas as planilhas de anotagdo, junto com uma
breve explica¢do sobre as mesmas e 0 que € anotado em cada uma. Na seguda parte,
sdo mostrados os dados coletados com algumas das possiveis conclusdes que podem
ser verificadas a partir dos mesmos, mas sempre lembrando que sdo apenas algumas

das muitas possiveis que podem ser aproveitadas para o crescimento da equipe.
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Historia do Futebol

A expansdo do futebol pela Europa comegou em 1870, quando os ingleses o
levaram para a Alemanha e Portugal. Em 1872 chegou a Franca, em 1876 a Dinamarca
e, trés anos depois, aos Paises Baixos e a Suiga. A primeira partida noturna foi jogada
em 1878, num campo de Bramall Lane, Sheffield, Inglaterra, assistida por uma platéia-
recorde de 15 mil pessoas. Finalmente, em 1893, o futebol apareceu oficialmente na
América do Sul, quando foi fundada a Associagdo de Futebol Argentina.

O século XX chegou com a bola rolando no mundo inteiro. Aqui € ali com mais
violéncia. Mas em alguns lugares j4 com uma certa matreirice. Em 12 de outrubro de
1902 realizou-se, em Viena, a primeira partida entre as sele¢des nacionais fora do Reino
Unido e a Austria derrotou a Hungria por 5 a 0. A partir dali, os econtros internacionais
tornaram-se comuns. Comegou-se a falar, entdo, num organismo que controlasse as
relacdes futebolisticas intercontinentais. A sugestdo partiu do holandés C. A. W.
Hirschamn e, em 13 de janeiro de 1904, foi criada, em Paris, a Fédération
Internationale de Football Association, FIFA. Assinaram a ata de fundacdo
representantes da Franca, Bélgica, Espanha (representada pelo Real Madrid), Suica,
Paises Baixos, Dinamarca € Suécia. No ano seguinte aderiram a Alemanha, Austria,
Italia, Hungria e Inglaterra.

Em 1930, o francés Jules Rimet, eleito para a presidéncia da FIFA, organizou a
primeira Copa do Mundo. O Uruguai foi escolhido como pais sede por ser o ultimo
campedo olimpico (1928) e comemorar o centendrio de sua independéncia. Dali para a
frente o futebol transformou-se no mais universal dos esportes. Profissionalizou-se. A
FIFA adotou seus préprios cédigos esportivos e disciplinares, além de uma legislagio
trabalhista especifica para os atletas. Mas ela nunca fo1 tdao poderosa como hoje, sob o
comando do brasileiro Jodo Havelange, eleito para presidi-la em 1974. Ele tragou para
si uma linha politica de completo apoio aos paises em desenvolvimento futebolistico,
beneficiando-os com os programas de intercAmbio técnico e ajudando-os a promover
competicdes internacionais. Foi assim que nasceu o campeonato mundial de juvenis.
Para as superpoténcias da bola, Havelange aprimorou a Copa do Mundo, que ji em
1982, na Espanha, teve 24 finalistas, 8 a mais que as disputas anteriores.

A FIFA tem, atualmente, 191 nag0es afiliadas, sendo um dos mais perfeitos e
poderosos organismos internacionais, dentro e fora da esfera esportiva. De todos os
seus 6rgdo, o Unico que até hoje funciona em condigoes independentes é o The
International Football Association Board. S6 o IFAB pode decidir sobre qualquer
modificacdo numa das dezessete regras do jogo. Ele € tradicionalmente formado por
quatro representantes ingleses, quatro escoceses, quatro irlandeses, quatro galeses e

quatro da FIFA. E isso € que caracteriza a sua autonomia.



O Futebol no Brasil

Oficialmente, o futebol chegou ao Brasil em 1894, quando Charles Miller,
paulista do Brds, nascido em 1874 de pai inglés e mée brasileira trouxe da Inglaterra a
primeira bola. Miler estudou na Banister Court School, Southampton, onde conheceu o
futebol e tornou-se um bom jogador, a ponto de chegar a selecdo do Condado de
Hampshire, como center-foward. Quando retornou ao Brasil, trouxe consigo toda a
paraferndlida do jogo. Foi, até 1910 — quando parou ~ o melhor jogador do pafs.
Depois tornou-se arbitro e, em 1914, desligou-se totalmente do esporte. Morreu em
1953, sempre no Bras. A historia é contada assim. Mas hd indicios de que a bola
chegara até nds bem antes de Charles Miller. Em 1872 os padres do Colégio Sdo Lufs,
Itu, SP, teriam organizado partidas entre seus alunos, seguindo as regras de Eton,
Inglaterra; 1874, marinheiros ingleses teriam batido bola na préia da Gloria, Rio; e em
1878 outros ingleses, tripulantes do navio “Criméia”, teriam disputado a primeira
pelada nacional diante da casa da Princesa Isabel, também no Rio. Hé referéncias, ainda
de jogos entre funciondrios da City e da Leopoldina Railway, antes do retorno do
artilheiro Miller. Mas para os registros oficiais, foi com a sua bola e os seus uniformes
que se jogou a primeira partida de futebol no Brasil, na Varzea do Carmo, Sao Paulo,
reunindo ingleses e brasileiros da Companhia de Gdas, da Sdo Paulo Railway, do
London Bank e do Sdo Paulo Athletic Club, agremiacdo que, mais tarde, passou a
sediar os jogos. Em 1910 o futebol ja era regularmente praticado na Associagdo Atlética
Mackenzie College, no Sport Club Internacional, no Sport Club Germania, no Clube
Atlético Paulistano e no pioneiro Sdo Paulo Athletic Club. Foram eles que, em 1901,
fundaram a liga paulista. Ndo eram, porém, clubes especialistas no futebol. Os
primeiros, no género, foram o Sport Club Rio Grande, de Porto Alegre, RS, € a
Associacdo Atlética Ponte Preta, de Campinas, SP, surgidos em 1900.

No ano em que os paulistas se organizavam em liga, os cariocas conheciam a
bola, por iniciativa de Oscar Cox que, como Miller, colocara material de jogo na
bagagem, quando voltou dos estudos em Lausanne, Sui¢a. Os cariocas comegaram no
Rio Cricket, de Niteréi, mas andaram depressa. J4 em 1901 mesmo, jogaram duas
vezes com os paulistas (1 x 1 e 2 x 2, em S&@o Paulo). Em 1902 fundaram o Fluminense
Futebol Clube. Outros surgiram e, em 1906, disputaram o primeiro campeonato da
cidade. Em 1910 o Fluminense levou ao Rio o Corinthians londrino, na época o supra-
sumo do futebol inglés. Foi um sucesso, Finalmente, em 1919 - quando o Brasil
ganhou o seu primeiro campeonato sul-americano — o futebol ja era jogado em todo o
pais. Mas a sua consagracdo internacional s6 comegou em 1925, depois que o
Paulistano foi a Europa, ganhando oito jogos e s6 perdendo um. A partir dali o futebol

se popularizou de tal forma que, quando o Vasco da Gama, no Rio, € o Corintians, em



Sao Paulo resolveram democratiza-lo, aceitando jogadores negros e operdrios, os
elitistas ndo resistiram. Era a conquista das multiddes. E a transformagdo do futebol

como esporte nacional do Brasil, hoje, uma superpoténcia mundial.



Metodologia

Para o desenvolvimento do presente trabalho, foi preciso escolher os
fundamentos a serem marcados, definir exatamente o que se deseja marcar para que nao
haja dupla interpretagdo, ou seja, quem os anota deve ter a mesma interpretagdo do
significado de quem I€ o relatério final. O resultado ndo terd utilidade para tirar
conclusdes prdticas para serem utilizadas em treinamento caso nio haja uniformidade
nas resposta. Desta forma as definicOes utilizadas sdo apenas de cardter pratico,
servidas para orientar o trabalho de elaboragdo e posterior interpretacio dos dados.

Neste trabalho foram anotados diversos itens como cruzamentos, finalizagoes,
passes, desarmes, impedimentos e 0 goleiro, com os itens defesa, tiro de meta, saidas
em cruzamentos, passes e gols sofridos. Em cada planitha foi anotado também o nome
de cada jogador, local, data e horério de cada partida e também o adversario enfrentado.
Nas péginas seguintes estdao as planilhas de anotagdo, abordando os fundamentos que
serdo anotados e as suas respectivas defini¢des. As planilhas foram desenhadas através
do software Excel, que é um programa especifico para trabalhar com esse tipo de
informacio, facilitando a tabulacdo dos dados e posterior apresentagdo de relatérios.

Este trabalho de marcagdo de escalte, foi realizado em toda a extensdo do
campeonato, exceto em jogos fora do estado de Sdo Paulo. Uma excegio foi feita na
andlise do jogo Ponte Preta x Desportiva, pela televisdo. Foram analisados 17 jogadores
de linha da equipe da Ponte Preta em 7 jogos. Trabalharam na coleta dos dados 10
pessoas, sendo a coleta feita diretamente nos estadios.

Para fins deste trabalho, foram utilizados somente os dados obtidos na primeira
fase de classificagdo do campeonato, onde participaram, além da Ponte Preta, os
seguintes times: Botafogo de Ribeirao Preto, Goiatuba de Goids, Desportiva do Espirito

Santo e Americano do Rio de Janeiro.



Cruzamentos:

Cruzamentos sdo bolas langadas em diregdo a drea vindas das laterais do campo,
préximas a linha da 4rea até a linha de fundo. E um item muito importante nas partidas
de futebol. Sua perfeita execugdo, quando originado de bolas paradas (faltas ou
escanteios) ou bolas em movimento, aumenta em muito as chances de conseguir
alcangar a meta do adversdrio principalmente quando se tem bons atacantes que sabem
se posicionar ou tem bom aproveitamento em cabeceios. Segue abaixo a respectiva

planilha para a anotagdo deste importante fundamento, neste caso como parte da tética

de ataque:
JOGO: DATA:
LOCAL: HORAS:
CRUZAMENTOS
BOLA EM MOVIMENTO e BOLA PARADA [ | ESCANTEIO | 4
LINHA DE AREA LINHA DE FUNDO T ]
JOGADORES  primtempe | sag.empo total ; prim.tempo segtempa | total |_primtempo | segtempo | total
1 : : E 1 i ﬁ
2 2 2| |
3 3 o3 |
4 4 | 4
5 5 G 4L ]
[ | 6 | 6l ‘ !
7 7 I 7 ]
8 | 8 BB | 8]
9 ;9 HE [E]
10 : 10 110!
11 E J] 11 %
12 112 4] 120
13 113 ] F13]
14 14 14,
15 115 115 !
16 16 116 I |
17 L7 17 | !
18 118 18 , }
19 119 ‘19 1 1
20 "20 | 20 i 1
j ;

Os cruzamentos sdo divididos em dois tipos:
e bola em movimento: linha de édrea e linha de fundo

e bola parada: linha de drea, linha de fundo e escanteio

Os cruzamentos podem ser assinalados como:

C (certo), E (errado) ou F (certo com finaliza¢do)

Entende-se por:

Bola parada: faltas que serdo cobradas cruzando a bola em direcdo a drea.

Linha de fundo: espago compreendido entre o prolongamento imagindrio da linha da
pequena area até a linha de fundo.

Linha de area: espago anterior ao prolongamento da linha da pequena érea.

Certo: aquele vai para uma drea onde pode ser finalizado ou pode servir de base para a
armagdo de uma préxima jogada.

Errado: aquele que esté fora da defini¢@o de cruzamento certo.

Certo com finaliza¢do: aquele onde ocorre um arremate em dire¢do ao gol pelo jogador

que recebeu o cruzamento.



Finalizacoes:

FinalizagGes sdo arremates executados pelos jogadores nos quais a intengio é
atingir a meta adversdria. De nada adianta uma equipe que tem a posse de bola na
maior parte dos noventa minutos e que n3o consiga finalizar. Saber o que estd
acontecendo nas finalizages é muito importante para tentar desenvolver uma tdtica de
ataque, colocar o jogador certo na posi¢do certa e treinar esses fundamentos (chutes,
cobrangas de faltas e cabeceios) de uma maneira mais especifica ou mesmo criar

jogadas ensaiadas que visam surpreender o adversdrio.

JOGO: DATA: / /
LOCAL: HORA:
FINALIZACOES -
THUTES TOTAL BOLAS PARADAS [ TOTAL ! CABECEIOS TOTAL | TOTAL
jopadores ‘ prim. tempo 1 seg.tempo C ' E prim. tempo seg.tempo c ]; E {_prim, tempo ‘ seg.tempo C E|JC ' E
1 ‘ L kR 1 ‘ :
2 | i 2! 2. i
3 L ? 3 3] —
4 i L4 4
5 i : iS5 51
6 1 : 6 6 %
7 | LT 7
8 I 8 8i
9 i 9 ! 9l '
10 | 10 | 10 i
11 | 11 | 11 i i
12 ‘ I 12; T 112 i |
13 : : 13] 13 ! :
14 i T4, 14 ! ;
15 ' J 5] T 15 | :
16 ‘16 16 1 :
17 | 17 i 17 | i
18 | 18 il 18 ! i
19 | 19 I 18 | 1
20 1 20] I 20 : 4:
TOTAL i P i i |
MARCADORES
] T i Gi jogador tempo G| jogador tempo ! :
i R 4! : :
i P2 : 5 | : !
i 3 6 : 1

As finaliza¢des sdo divididas em trés tipos: chutes, bolas paradas e cabeceios

Podem ser assinaladas como: C (certas), E (erradas) ou G (gol)

Entende-se por:

Chute: arremate com o0s pés.

Cabeceio: Arremate com a cabega.

Certa: que vai em direc@o ao gol e/ou é defendida pelo goleiro ou jogador adversario.
Errado: que ndo vai em dire¢do ao gol.

Gol: finalizag3o onde € marcado o gol.

Além das assinala¢des acima, ¢ marcado o instante que o jogador conseguiu assinalar o

gol.



Goleiro:

Um time de futebol é composto por 11 jogadores mas, destes, um difere
radicalmente dos demais. Fica dificil fazer uma anélise das fungdes dos jogadores de
linha devido as diferengas de sistemas de jogos e as fungdes titicas dos jogadores em
campo. Em qualquer sistema de jogo um jogador tem sempre a mesma fungio e este €
o goleiro. Enquanto que aos jogadores sdo obrigados a utilizar os pés como principal
ferramenta de trabalho, ao goleiro € permitido utilizar as mios para domini-la. Sua
fungdo € apenas defender o seu gol (Santos, E. 1979) dos ataques do adversdrio
(embora hoje em dia muitos goleiros t€m executado fungdes de atacantes como cobrar
faltas, péanaltis e mesmo chegando a fazer gols com a bola em jogo). Um bom goleiro
tem que estar muito bem preparado e atento, pois sua posicdo é muito ingrata e
qualquer falha pode levar uma partida ou mesmo o campeonato ao fracasso. Segue

abaixo sua planilha que € individualizada:

PARTIDA: . HORA:
LOCAL: DATA:
GOLEIRO TITULAR : GOLEIRO RESERVA:
DEFESA
: TOTAL |
primeiro_tempo | segundo_tempo parcial completa | escanteio
! ;
!
TIRO DE META
: TOTAL
primeiro_tempo i segundo tempo certo errado tota!
T |
SAIDAS EM CRUZAMENTOS
; TOTAL |
primeiro tempo i segundo tempo certo errado | total
;
PASSES
TOTAL
primeiro_tempo sequndo tempo certo errado total
GOLS SOFRIDOS ,
tempo { tipo !
s :
i !
i

O goleiro € o tnico jogador que possue uma planilha exclusiva para ele, nela sio
anotados os itens:

Defesas: P (parcial), C (completa) e E (escanteio).

Tiro de meta: C (certo) ou E (errado)

Saida em cruzamentos: C (certo) ou E (errado)

Passes: C (certo) ou E (errado)

Gols sofridos: tipo de gol

Entende-se por:

Defesa:



completa: quando o goleiro consegue dominar a bola logo apés uma finalizagdo
adverséria.

incompleta: quando intercepta a trajetdria da bola que ia em dire¢@o ao gol mas a mesma
nao sai pela linha de fundo.

escanteio: quando ocorre o item anterior mas a bola sai pela linha de fundo.

Saida em cruzamentos:

certa: quando consegue dominar ou interceptar um cruzamento tirando o risco de gol
errada: quando ndo consegue interceptar ou dominar a bola em um cruzamento ou
mesmo a desvia para um local de risco de gol.

Tipo de gol:

Uma breve descrigdo do gol sofrido pelo goleiro, por exemplo, chute, cabeceio, entre

outros.

Passes:

E o ato de transferir a posse de bola para outro jogador do mesmo time através
de um chute, toque ou mesmo um cabeceio. E por meio de um passe preciso e
inteligente que consegue-se fazer com que a bola se movimente o mais rapidamente
possivel fazendo que os jogadores reservem as energias para outras jogadas. E muito
mais pratico do que tentar vencer o adversario com fintas ou correrias desnecessdrias
ou vencer longas distancias (Jangamentos ou passes longos) (Segundo Santos, passe
longo € aquele onde o a bola passada alcanga mais de 10 metros) . Com ele ganha-se
tempo e, portanto, faz dificultar a vida do marcador adversario . Segue abaixo a

planilha especifica de passes e langamentos:

JOGO: DATA: 7/ /
LOCAL: HORA: | |
oo
PASSES
TOTAL
_jogadores | PASSES LANCAMENTOS ! PASSES LANCA
| segundo tempo gundo tempo T i C E F c E } F

1
2
3
4 | '
5 | |
6 C 1
7 i i | i i
8 1 : : ! !
g | , ‘ 1T
10 | \ ‘ | | ;
11 | L : N
12 1 | ! i : !
13 i b | i | i
14 ] | J ! [
5 - ! : | i
18 . i | i R
17 o ! i ! : ! i i
18 o | i i . i
19 | ! |
20 ] T —_— e

- ! -

Passes: C (certo) , E (errado) ou T (toque)



Langamentos: C (certo), E (errado) ou F (certo com finalizagio)
Entende-se por
Toque: passe muito curto entre os jogadores

Certo com finalizagdo: aquele passe ou toque anterior a finalizagéo.

Desarmes:

Desarme € o ato de roubar a posse de bola do adversario. Uma equipe que
consiga evitar que o adversdrio possa finalizar, cruzar ou mesmo possuir a posse de
bola por muito tempo, conseguird, com certeza, pelo menos facilitar o trabalho do
goleiro e da sua defesa, além de ter a posse de bola por mais tempo para criar jogadas

de ataque. Abaixo seégue a planiltha de desarmes:

JOGO: DATA:
LOCAL: HORA:
DESARMES
I
ﬁ total de_desarmes total de bolas
__jopadores primsiro tempo ! segundo tempo [+ ; f | P
: ‘ N
3 : i
4 1 i I
5 f : ]
5 : ’ ‘
7 1 | :
8 ‘ ! ; i
9 ! i
10 ]
11
12 !
13 ] |
14
15
16
17 ’ —]
18 i A
19 i
20 i \
TOTAL cC { R P C I R P

Na planilha, desarmes podem ser: C (completo) ou I (incompleto)

A planilha contém também informacdes sobre: P (bolas perdidas) e R (bolas
interceptadas)

Entende-se por:

Desarme completo: aquele em que o jogador tira a posse de bola do jogador
adversario, dominando-a ou desviando-a em dire¢do a um companheiro.

Desarme incompleto: aquele em que o jogador tira a posse de bola do jogador
adversario, desviando-a mas em dire¢do a um jogador adversario.

Bola perdida: quando o jogador perde a bola ao tentar executar uma jogada individual,
por exemplo.

Bola interceptada: quando o jogador recupera ou ndo a bola interceptando um passe ou

cruzamento, por exemplo.



Visao geral:

Esta planilha d4 uma visdo geral do que aconteceu na partida nos seguintes itens:
passes, desarmes, finaliza¢Ges, cruzamentos, faltas/cartdes e escanteios. E uma
totalizagdo geral dos fundamentos, inclusive mostrando, no caso dos passes,

desarmes, finalizagGes e cruzamentos, quem foi o melhor executor de cada item.

JOGO: DATA:
LOCAL: HORAS:
PASSES

1o tempo 20tempo total
passes. ceros
passes errados
lancamentos cerios
llaxamemos errados
melhor passador

DESARMES

10 tempo 20 tempo total
desarmes compietos i
jdesarmes mcompletos !
bolas.
methor desarme

FINALIZAGOES

1o tempo 20 tempo totat
certas | |
erradas i !
melhor finalizador | |

CRUZAMENTOS

10 tempo 20 tempo total
certos :
errados i
com finalizacio !
melhor cruzamento |

FALTAS/CARTOES

‘o tempo 20 tempo totat
cometidas i 1.
recebidas | I
famarelos | L
vermethos ! f

ESCANTEIOS

10 tempo 20 tempo total
afavor | 1
contra i | I

Faltas, cartdoes, impedimentos e substituicdes:
Nela apenas sdo feitas anotagdes desses itens no respectivo nimero do jogador

para posterior totalizagao.

JOGO: DATA:
LOCAL: ) HORA-
FALTAS - CARTOES - IMPEDIMENTOS
TOTAL

jogagores primeiro tempo sequndo tempo c | ®r cantges | impedim.

f
;
1
|

@~ D[N DW=

I N T O Y I 8

i
TOTAL __C R A R A l

| C
SUBSTITUICOES
~ TEMPO ENTRA sAl P

Os itens sdo: C (faltas cometidas), R (faltas recebidas), I (impedimento), A (cartdo

amarelo) e V (cartdo vermelho).
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Nimeros do jogo:

" Estas sdo as duas altimas planilhas e ddo uma visdo quantitativa do que ocorreu

durante a partida com a equipe. Nela sdo anotados a quantidade de impedimentos,

escantelo, contra-ataques (como foi originado), chutes, cabeceios, faltas, cruzamentos,

cartdes e impedimentos:

JOGO:

DATA:

LOCAL:

-

|

T

HORA:
f

‘ T

“IMPEDI

i
MENTOS

- ESCANTEIOS

]

I 1

I

!

]
i

| I

|

r T
N i

PRIMEIRO TEMPO

ESCANTEIOS

-
!
1
i

SEGUNDO TEMPO

TOTAL

IMPE

DIMENTOS

ESCANTEIOS

IMPEDIMENTOS

ESCANTEIOS !

IMPEDIMENTOS

| A FAVOR

CONTRA

A FAVOR | CONTRA | A FAVOR

CONTRA

A FAVOR | CONTRA

A FAVOR | CONTRA | AFAVOR | CONTRA
i i

!

!

I

|

I

CONTRA ATAQUES

TEMPO

DEF - AT

AT - AT

IFINALIZ

L ESCANT,

BOL.PERD |

FALTA

i _IMPED. 'CRUZAM.i GOL

]

© |00 | O3] s (03 IR f

S SN SR SN S SUUS S S N SUL S S D N

A I O

SR R PR P D P S S

JOGO:
LOCAL:

0S NUMERQS DO JOGO

primeiro tempo

segundo tempo

chutes

cabeceios

faltas cobradas

cruzamentos

escanteios

cartoes

amarelo

verm

total

impedimentos

T
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Resultados

A maioria dos graficos abaixo mostra dados gerais do time contra cada
adversario. Em alguns gréficos € mostrado o desempenho individual de determinados
jogadores durante as partidas. Conjuntamente aos graficos sdo mostrados os dados
numéricos de cada partida, visualizando o desempenho de cada jogador no respectivo
fundamento. Ao final de cada planilha hd a somatéria dos dados, gerando o total da
equipe.

Os gréficos utilizados variam de acordo com a preferéncia pessoal. Existern
muitas op¢des que devem ser escolhidas de acordo com a facilidade de quem os observa
e/ou a quantidade de dados a serem apresentados.

Abaixo seguem os dados obtidos na primeira fase de classificacio do
Campeonato Brasileiro de 1997:

Passes/toques

Nesse item foram escolhidos jogadores de posi¢des diferentes para compara-los
em relacdo a utilizagdo desse fundamento.

Abaixo, segue a fun¢do de cada jogador sua posi¢ao em campo

e jogador 1 e 5 - laterais

e jogador 3 - zagueiro

e jogador 9 - meia/atacante

e jogador 11 - meia

Analisando os dados, percebe-se que o time manteve uma média sem muita

variacdo nesse fundamento ¢ os jogadores 9 e 11 tiveram uma variagao mais acentuada

que os demais jogadores.

Goiatuba Botafogo Desportiva Americano
Toque | Certo | Errado Toque | Certo | Errado | lToque | Certo ! Errado oque Certo | Errado

Jogador 1 25 23 2 11 8 | 4 13 ¢ 7 2 6 6 1
Jogador 2 7 i5 0 9 3 |4 : 8 6 2
Jogador 3 11 14 0 16 4 | 1 5 9 | o 14 13 2
Jogador 4 20 28 5 1 |
Jogagor 5 10 10 0 23 10 2 8 14 | 1 12 16 0
Jogador 6 21 17 6 7 8 4 11 19 & 2 2 15 5
Jogador 7 9 . 21 9 [} : 7 [+] o : 3 ! 2
Jogador 8 ? s | 5 1 8 | 4 0 9 8 1
Jogador_8 3 8 ; 1 6 i 9 6 5 21 i 7 7 21 8
Jogador 10 ? 23 7 2 0 o | o
Jogador 11 13 21 7 18 | 22 2 17 | 12 6 5 23 1
Jogador_12 ] 20 2 ! ! 1 5 |1
Jogador_13 1 1 1 4 2 H 1 <] 17 1 15 19 1
Jogador 14 5 5 4 2 [ 0 4 6 0
Jogador 15 3 6 1 2 6 i 1 ) 10 1 2 | 7 B
Jogador 16 ) ! 2 S . 0 0 3 [
Jogador 17 : o ! ; 1 4 o

TOTAL 137 189 . 38 138 101 . | 25 95 127 22 82 146 26

Tabela 1 - Passes
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Desportiva Botafogo Goiatuba
Togque | Certo | Errado | Toque | Certo | Errado | Togue ' Certo  Errado
Jogador 1 10 16 4 i i !
Jogador 2 1 5 1 0 f 0 1 17 | 8 2
Jogador 3 5 14 0 4 f S 1 |
Jogador 4 0 i 3 o) |
Jogador 5 s 16 5 11 13 | 3 - 4
Jogador 6 5 14 3 9 11 4 16 L 21 1
Jogador 7 12 20 3 9 P11 1
Jogador 8 5 6 2 6 6 0 17 T 2 o]
Jogador 9 2 9 3 12 11 ! 5 5 | 11 8
Jogador 10 4 21 2 12 | 4 3
Jogador 11 5 49 7 13 26 1 10 | 14 3
Jogador 12 1 4 3 2 | 12 1
Jogador 13 9 34 2 11 ] 1 |
Jogador 14 [
4
Jogador 15 2 9 2 6 3 1 |
Jogador 16 0 3 o 3 6 ) 4 |18 2
Jogador 17 1 11 1 2 % 14 4
TOTAL 51 190 33 91 | 134 | 22 94 | 115 25
Tabela 2 - Passes
Média passes por jogo
400 1
~ |
350 + l
300+ ’
250 4 |
|
150 T }
100 T J
l
50 4 [
[¢] +— —t- + 4 —t [
Goiatuba Botatogo Desport Americ Desport Botafog Goiatub
Griéfico 1 - Médias de passes por jogador
Passes Certos
50
45
40
35 [e—Jogador T |
30 ;—ﬁ—Jogador 3
25 |~ Jogador 5
20 W e {4...%...Jogador g i
15 L_____W

10
5 v
o . ; ot .
o o = =] © =Y @
2 [<d (<] c > =3 o
= =} -9 k4 = S 2
= = @ o = = <
2 [ @ = 2 = k-
=4 S o @ /<]
(&} o £ 2 @ (o
< o

Grifico 2 - Passes certos
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200
180 ~
160
140 -
120 7
100
80 T
60 -
40 -
20 7

Total

do Time

|
a
?

Goiatuba

Botafogo {

Grifico 3 - Passes (total do time)

Lanc¢amentos:

1 Toque

Certo f

lwrerenErrado|

H
P
I

Pode-se notar que no geral a equipe manteve uma constincia nos langamentos,

com exceg¢do a segunda partida contra a equipe da Desportiva, onde praticamente ndo foi

utilizado este fundamento se comparamos com as outras partidas. Na partida contra a

Desportiva, o contra 0 Botafogo € o Americano' (que nfo estd computado nestas

planilhas) foram jogados fora de casa e mostram uma redugdo significativa nos

langamentos.

Analisando os jogadores, percebe-se que o jogador n° 11 esteve bem acima da média

dos demais. Foi o principal responsavel pela distribuigdo de jogo e pela rdpida ligagdo

entre defesa e ataque.
Goiatuba Botafoqo |Desportival Americang|Desportival Botafoqo Goiatuba
Certo Erradol CertolErradol Certo/Erradol Certo!Erradol Certo Erradol Certo!Erradol CertoErrado
Jogador 1 2 | [0} [} [} 1. 1 4 0 0 0 [+] i
Jogador 2 4 | 3 5 2 ! 4 2 [+] 1 ] 8] 3 | 2
Jogador 3 o1 1 1 1 3 1 4 3 ) 0 1 4 [
Jogador 4 3 (0] 1 [0] |
Jogador & 3 5 1 0 1 1 2 1 0 1 ) o | 1T
Jogador & a . 0 1 0 0 1 1 1 0 o |0 | o o | 2 |
Jogagerz {2 | 1 a o } o0 0 1 2 3 [ 1
Jogador & : 1 1 o o 2 1 2 1 o 1 o | 1
Jogador 9 o . o 0 2 2 4 2 0 0 o] 1 1 1| 2
Jogador 10 B 3 o o ) 1 2 o | 1
Jogador 11 14 . 4 13 3 10 6 9 | 8 3 3 8 s 13 7
Jogader 12 2 | 4 o | o 0 [ 1 o |
Jogader 13§ Q 0 o o | a4 ) 2 | o} o o o 1 \‘
Jogador 14 1 0 J_o | o _ o] 0] ; I
Jogador 15 0 0 o 0 1 1 o} L o} o} 0 Q o} i
Jogador 16 0 0 o | o ) 0 0 o |1 [ o |
Jogador_17 I 1 } o 0 0 o 1
[
TOTAL 35 18 28 1o 22 18 27 17 3 6 13 16 22 17

Tabela 3 - Langamentos

.

' Os dados desse jogo que foram usados nessa afirmagio estiio na planilha de dados gerais da

classificacio.
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Médias Lancgcamentos

—~@—Certos
—@—Errados
—fr—T otal
—>¢—Media Total
—3—Media Cenos
—®—Media Errados

o] + -
i © [=] = (2] = o o
: 2 o 3 = S S =]
i = 2 Q. @ a = =
{ < [ « £ » pad 3
\ S ° a << 8 2 S
| ot @ o

Gréfico 4 - Médias de lancamentos e langamentos por partida da equipe

Langamentos Certos

|
|
|
] i—— Jogador 1
| I—#— Jogador 3
i (= Jogador 5
i '—¥—Jogador 9
! i—3— Jogador 11
\
H
r
|
|
[ —i
l Goiatuba Botafogo Desport Americ Desport Botafog Goiatub
f
Gréfico 5 - Langamentos certos por jogadores
Langcamentos Errados
8
7 4
—
6 | —@—Jogador 1
5 ’—l—Jogador 3
4 ‘—t—Jogador 5
3 ‘I Jogador 9 ‘
2 | ~¥— Jogador 11
1 7
0 - S
@ o T © = o o
Lo =] o = o o =]
= Lo =% @ Q e @
R fuc} 3 E 3 ° ©
s & & < &8 3 ¢

Grifico 6 - Lancamentos errados por jogadores




Total langamentos por jogador

Jogador 17
Jogador 16
Jogador 15
Jogador 14
I Jogador 13
Jogador 12
Jogador 11
i Jogador 10
' Jogador 9 E@
Jogador 8
Jogador 7
Jogador 6
Jogador 5
Jogador 4
Jogador 3
Jogador 2

Jogador 1

120 ‘

Grafico 7 - Total de langamentos certos por jogadores na séire de partidas

Nesta fase de classifica¢@o a equipe executou um total de 256 langamentos, sendo que
apenas o jogador 11 foi o responsavel por 106 deles, cerca de 30% do total. Desses 106
lancamentos, 70 foram certos e 36 errados, o que d4 uma relagdo de 2 certos para 1

errado.

Finalizacoes:

A finaliza¢3o da equipe nas partidas quase sempre esteve proxima a média, um
pouco abaixo nos jogos fora de casa e o inverso nos jogos em casa.

Por outro lado, pode-se imaginar que quanto mais uma equipe finaliza, maior
serd a possibilidade de o resultado numérico no placar. Seguindo esse principio, vemos
que no jogo Ponte Preta 4 x 1 Botafogo houve 10 finalizacdes, sendo que, destas, 4
foram erradas; ja no jogo Ponte Preta 1 x O Goiatuba foram 24 finaliza¢des e apenas |
gol marcado. Dessa forma, pode-se observar que com maior finalizagdo as chances

aumentam, mas isso ndo significa que o placar refletird isso.
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Golatuba Botafogo Desportiva Americano Desportiva Botafogo Golatuba
chutes cabeceio] chutes esb. chutes cabeceios] chutes icabeceios} chutes cabeceios] chutes | cabecelos] ules icabecelios]
C | C E: C C E CrEFEYJCIETCi EITC F C, ETC ET C  FITCTEIC] E

0to0 0' 0 1 [} 1] 1 0 o i ; !

0 i [\) '] 2 1 ! : : 0 (] [ 1
oo of 1 oflol1:iol o0 ; i

o
>

110
ol

olojm2

Hogador 1 1 1
Nogador 2 0.0
fogador 3
[ogador 4
flogador & 4] 1 olofo
Liogador 6 0 l1:0! 0
fogador 7 1 0ji0:0 : 03 0 0
}logador 8
[ogador 9 1 j0i0!l0 5 1 0 0 0 3,0 0 00 1 1
Uogador 10
JJogador 11 3/110/ o0 2 2, 0 0 1 4 0 0 1 110
ogador 12 1Joloiof T i1 o © !
flogador 13 1 0. ¢ 0 0 110
Llogador 14 0
Hogadot 15 1
Liogador 16 i 1 :
Liogador 17 ; o2 0 [ : 1 1 0 1

ole
-

N o[- ]
N oo
o |- (oo
o lololo

olo

olo|o

oo
oo

p
ol
oo

=3
oo
ol

ol
o

o]
o]

IQTAL ] 2l ot oda 212 2 10 2 ko] 4 11 Al 2 ] D < 12 ] a2 »J

Tabela 4 - Finalizages

Finalizagbes do Time

14

12

10 4

4 —&— chutes certos l
8 7 {—#-— chutes errados

&~ cabeceios certos

6 -
P —M— cabeceios errados|
4
2N 3
0 ¢ + " :
] [=] [ o [ [=} ]
o o > c > =) o
2 2 T 3 £ 8 2
[ © o £ o © g
2 ° o3 o Q S
v
0] o a £ H ] ©
a < a

Griéfico 8 - Finalizagdes do time

Total! Finalizagdo Equipe

—&—Media
—¥&—Total

Goiatuba
Botafogo
Botalogo
Goiatuba

Desportiva
Americano
Desportiva 1

Gréfico 9 - Comparagao das finalizagdes com a média

19



Faltas:

Analisando os dados, nota-se que a equipe da Ponte Preta cometeu mais faltas

que os adversarios onde as partidas tiveram uma média aproximada 60 faltas.

Analisando 3 jogadores de frente/meio notamos que o jogador nimero 15 (que

jogamais a frente) é o mais perseguido em campo, o 9 joga que joga entre 0 meio ¢ a

frente € bem visado também, diminuindo um pouco com relago ao niimero 11.

Goiatuba ] Botafogo| Desport |American| Desport | Botafogo | Goiatuba
: T |
C i R C ! R C R C| R C R C | R C | R
Jogador 1 0 i 3 1 2 1 2 1 2 5 2
Jogador 2 1 01 2 1 2 1 2 0 1 0 2 0
Jogador 3 2 | 3 2 0 3 2 2 3 1 0 1 1
Jogador 4 1 ‘ 1 3 0
Jogador 5 4 3 2 3 4 0 0 1 3 5 3 1
Jogador 6 5 | 4 2 4 4 0 1 3 4 2 7 3 3 2
Jogador 7 3 2 2 1 0 1 1 2 0 1 4
Jogador 8 5 1 5 1 3 1 6 0 5 2 3 i 5
Jogador 9 5 - 6 5 2 1 2 1 1 2 4 1 2 1 1
Jogador_ 10 6 1 1 0 3 0 2 o]
Jogador 11 4 1 o] 0 4 1 2 3 2 3 1 1 0 1
Jogador 12 2 o] o] 2 o] o] 0 1
Jogador 13 1 1 5 2 5 5 5 2 5 6 4 | 4
Jogador_14 3 2 1 o 4 1 !
Jogador 15 1 2 5 3 7 9 3 9 2 3 4 10
Jogador 16 | 2 3 0 1 0 0 1 1 1 6
Jogador 17 ‘ 2 2 2 3 1 3
! |
TOTAL 32 i 29 38 | 20 38 1 27 | 22 31 34 | 28 | 35 | 27 13 | 23
Tabela 5 -Faltas
; Média de faltas recebidas
nos 6 primeiros jogos
Jogador 11
i 15%
Jogador 9 Jogador 15
E
E
Griéfico 10 - Porcentagem das médias de faltas recebidas por jogador
O jogador n° 15, atacante, recebeu na média das partidas em que participou, 58% das

faltas, em comparagdo com os outros dois jogadores que jogam no meio campo e

ataque.
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Faltas Equipe

\~—@—Cometidas
—H#— Recebidas

Goiatuba
Botafogo |
Desportiva
Americano
Desportiva |
Botafogo
Goiatuba

Griéfico 11 - Faltas cometidas/recebidas da equipe por partida

Acima € mostrado a comparag@o entre as faltas cometidas e recebidas por partida e na

maioria das partidas a Ponte Preta foi mais faltosa que os adversarios.

Faltas Recebidas Jogador

—&— Jogador 15
—— Jogador 9
—d— Jogador 11|

O = N W d O O N 0O O

Goiatuba
Botafogo &
Desportiva +
Americano
Desportiva +
Botafogo +
Goiatuba

.Gréﬁco 12 - Faltas recebidas por jogador
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Desarmes
Tabela 6 - Desarmes

Jogador 15
Jogador 16
Jogador 17

Jogador 11
Jogador 12
Jogador 13
Jogador 14

Jogadot §
Jogador 6

Jogagor 7

Jogador 4

Jogador 3
Jogador 8
Jogador_§
J

Jogador 1
Jogador 2
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Griéfico 14 - Compara¢io de desarmes incompletos com a média por partida
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Grifico 15 - Comparagdo de bolas intercepadas com a média por partida
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Gréfico 16 - Comparagdo de bolas perdidas com a média por partida




Media desarmes por jogador

Jogador

Jogador

Jogador

Jogador

Jogador

Jogador

Jogador 11

P
Jogador 10 25

Jogador 9

Jogador 8

Jogador

Jogador

Jogador

i Jogadeor

Jogador

Jogador

Jogador

25

Gréfico 17 - Gréfico comparativo da média de passes entre todos os jogadores

A seqiiéncia de gréaficos anteriores mostra a evolugdo dos desarmes jogo a jogo.

O grifico 17 mostra a média de desarmes por jogador podendo ser verificado que o

jogador 3 manteve a melhor média de desarmes e sendo mais eficiente que os demais

jogadores que també utilizaram esse fundamento (jogadores 1, 2,5, 6,7 e 8).

24

Goiatuba

Botafogo

Desportiva



Cruzamentos:

Na média de cruzamentos por jogadores, verifica-se que a Ponte Preta utilizou
bastante este recurso. Por outro lado, apenas 12% do total dos cruzamentos foram
aproveitados com finalizagdo. Na média, os cruzamentos de linha de fundo geram quase
que o dobro de finaliza¢des do que os originados da linha de drea. Desta forma, torna-
se importante aplicar um tempo a mais durante os treinamentos para aperfeicoar esse

fundamento e também as finaliza¢des oriundas dos mesmos.

Goiatuba Botafogo D
c ‘e ' finl c e lfin] ¢
Jogador 1 4 2.: 0 3 [¢] 4
Jogador 2 ‘ 2 0 0
Jogador 3 : 0 10 1
Jogador 4 i i 1
Jogador 5 310 0 2 ] o] 3 2 1 2 1 ol o 1 0
Jogador 6 :
Jogador 7 110 1.010 Tt 311 4 10'0
Jogador 8 ‘ ; 1 ‘ ‘
Jogador 9 101 0 1 [¢] 0 3 1 0 1 1 [¢] i i 1 0 : 0
Jogador 10 ; : : :
Jogador 11 1 1°0 2 0 [¢] 3 3 0 3
Jogador 12 i 2
Jogador 13 i 0
Jogador 14 1 0 i
Jogador 15 [ 0 ;
Jogador 16 ! : ! ; ‘ 3 210
Jogador 17 ' ! : i :

e | fin] ¢ elfinl c le finl c i elfinfcl e  tin
2 1 3 2 0} 4 3 0 :

-
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’ T
1
|

O O (&
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TOTAL 11 | 5 ' 1 1 10

Tabela 6 - Cruzamentos
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Grifico 18 - Cruzamentos com finalizagdo, certos e errados por partida



Médias Cruzamento Jogadores

Jogador 12

Jogador 11 e
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Jogador 5 s
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Griéfico 19 - Comparagio da média de cruzamentos entre jogadores

Porcentagem Cruzamentos nesta
seqliéncia de partidas
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Grifico 20 - Porcentagem dos tipos de cruzamentos



Dados gerais da fase de classificacdo

CAMPEONATO BRASILEIRO DE FUTEBOL - 1997 - SERIE B
OS FUNDAMENTOS EM TODOS OS JOGOS DA PONTE PRETA
PASSES DESARMES FINALIZACOES CRUZAMENTOS FALTAS E
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Goiatuba 6 115 18 9 5 15335 54 1312005 2 0 2 9]4 1 § 7 4 4 17 4]29 3261 4 0
Botatogo 138 101 25 29 10 303]31 27 14 72 814 2 2 2 10f4 00 O 6 O 1 t1 8 |20 38 58 2 1
Desportiva 95 127 22 22 1B 284[50 44 31 125 17|10 7 2 0 1947 8 0 7 0 2 24 8]27 3865 3 0
Americano 60 123 42 5 10 240}16 44 37 87 1732 3 0 O S5}2 2 0 3 1 0 8 1283563 2 0
Americano 82 146 26 27 17 298| 43 27 27 987 18| 4 11 5 2 2206 4 1 5 5 3 24 11]31 2283 2 0
Desportiva 51 190 33 3 6 283]12 19 25 56 912 6 t+ O 97 5 1 1 1 0 15 2 128 34 62 4 ¢
Botafogo 91 134 22 13 16 276/ 24 44 10 78 2208 5 1 1 10{t 3 1 o 1 1 7 2/}27 3562 4 1
Goiatuba 109 141 26 24 18 318)18 36 43 97 13]7 11 2 4 24f4 4 2 12 5 4 31 15|24 17 41 3 0
TOTAL 632 1077 214 132 100 2155|229 283 241 753 124} 37 47 13 11 108]35 27 5 41 17 12 137 51]214 251 465 24 2
TOTAL(%) [29% 50% 10% 6% 5% 30% 38% 32% 34% 44% 12% 10% 6% 20% 4% 30% 12% 9%
MEDIA 79 135 27 17 13 269}29 35 30 %4 16]5 6 2 1 wie 3 1 5 2 2 7 6l 3 88 3 0
Tabela 7 - Fundamentos em todos os jogos
SERIE B - 1997
0OS NUMEROS DA FASE DE CLASSIFICACAC
GRUPOD
Times JC VC EC DC JF VF EF DF GP GC SG %VC %EC %DC %VF %EF %DF TP
Ponte Preta 4 3 1 0 4 2 1 1 11 4 7 75% 25% 0% 50% 25% 25% 17
Desportiva 4 3 1 0 4 1 1 2 5 3 2 75% 25% 0% 25% 25% 50% 14
Americano 4 2 2 0 4 1 1 2 8 8 0 50% 50% 0% 25% 25% 50% 12
Botafogo 4 3 0 1 4 0 1 3 11 14 -3 75% 0% 25% 0% 25% 75% 10
Goiatuba 4 0 1 3 4 0 1 3 2 8 -6 0% 25% 75% 0% 25% 75% 2
JC = jogos em casa EF = empates fora de casa
VC = vitorias em casa DF = derrotas fora de casa
EC = empates em casa GP = gols pré
DC = derrotas em casa GC = gols contra
JF = jogos fora de casa . SG = saldo de gols
VF = vitérias fora de casa TP = tolal de pontos

Tabela 8 - Niimeros da classificagio
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Placares das partidas disputadas’

10 agosto - Goiatuba Ox 1 Ponte Preta
17 agosto - Ponte Preta 4 x1 Botafogo

27 agosto - Ponte Preta 1x0 Desportiva
08 setembro - Ponte Preta 2x2 Americano
12 setembro - Desportiva  1x0 Ponte Preta

15 setembro - Botafogo Ox 1 Ponte Preta

21 setembro - Ponte Preta 1 x0 Goiatuba

Tabela 9 - Datas e resultados das partidas

*
As partidas nas quais a Equipe da Ponte Preta esta a esquerda foram mandadas em seu

estadio.
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Conclusao

O fubebol é uma modalidade esportiva coletiva complexa, onde diversos fatores
contribuem para o sucesso ou insucesso de uma equipe. Essa intera¢io faz o futebol ser
algo imprevisivel. A emogéo, a lembran¢a do passado, o presente e a expectativa do

futuro fazem que muitos jogadores coloquem o futebol acima de tudo.

Em tempos de tanta competi¢do, onde o sucesso € o fracasso n@o t€ém um limite muito
bem definido, deve-se procurar outras ferramentas para tentar consegui-lo. No fubebol

brasileiro sucesso significa, na maioria das vezes, ser campedo.

Para o aprimoramento da equipe ou para a identificacdo das virtudes e defeitos do
adversdrio, a marcacdo do escalte deve ser aproveitada como mais uma importante

ferramenta.

Como podde ser verificado pelos dados apresentados, se os mesmos forem bem
utilizados pela comissdo técnica, podem fazer a diferenga no treinamento das equipes,
buscando desta forma conseguir interagir com outras dreas na busca por melhores

resultados.

Entendemos que a anotagdo das partidas deveria comecar pelas categorias de base, onde

o treino e a corre¢do dos fundamentos deve ser intensificada.
E importante deixar claro que o importante é sempre procurar evoluir e sair na frente

dos demais em qualquer campo. Nao deve haver o medo de tentar, de errar e mudar. SO

assim é que € possivel evoluir.

29



Bibliografia

ANJOS, R. F. Futebol: Regras Esquemas Taticos. S. Paulo: Rumo Editora. 1990

FERNANDES, J. L. Futebol: Ciéncia, Arte ou ... Sorte! Editora Pedagdgica e
Universitdria Ltda. 1994

BRAUBBE, J. et all. Futbol: Programas de entrenamiento base. Barcelona: Paidotribo,
SD.

COUTO, G. M. A. Estatistica. Rio de Janeiro: Riper Editora.

FIFA. Federation Internationali de Football Association. 1994

GONCALVES, G.A et all. Comparagdo da precisdo do chute entre alunos de uma
escola especializada em futebol e alunos da Educac¢do Fisica curricular de uma
escola da rede particular de ensino, de Goiania, GO. Anais do X Congresso
Brasileiro de Ciéncias do Esporte (Resumo). Goiania, GO, 1997 p. 732.

MENDES, L. As Taticas do Futebol. Rio de Janeiro:Editora Tecnoprint. 1979

SANS TORRELLES, A., ALCARAZ, C. F. Entrenamiento en el Futbol base.
Barcelona: Paidotribo, SD.

30





