Universidade Estadual de Campinas

Faculdade de Educacéo

UM ESTUDO SOBRE BRINCADEIRA, AFETIVIDADE E
GENERO

Tamara Monte Martinho

CAMPINAS- SP
2017



Universidade Estadual de Campinas

Faculdade de Educacéo

Tamara Monte Martinho

UM ESTUDO SOBRE BRINCADEIRA, AFETIVIDADE E
GENERO

Trabalho de Conclusao de
Curso apresentado a Faculdade de
Educacdao da UNICAMP sob a
orientagao da professora Dr? Lavinia
Lopes Salomao Magiolino como
requisito para a conclusao do curso
de Licenciatura em Pedagogia.

Orientadora: Lavinia Lopes Salomao Magiolino

CAMPINAS
2017



Ficha catalografica
Universidade Estadual de Campinas
Biblioteca da Faculdade de Educacéo

Rosemary Passos - CRB 8/5751

M366e

Martinho, Tamara Monte, 1991-
Um estudo sobre brincadeira, afetividade e género / Tamara Monte Martinho.

— Campinas, SP : [s.n.], 2017.

Orientador: Lavinia Lopes Salomao Magiolino.
Trabalho de Conclusédo de Curso (graduacdo) = Universidade Estadual de
Campinas, Faculdade de Educag3o.

1. Vigotsky, L. S. (Lev Semenovich), 1896-1934. 2. Brincadeiras. 3.
Afetividade. 4. Género. |. Magiolino, Lavinia Lopes Salomao,1977-. |l
Universidade Estadual de Campinas. Faculdade de Educacéo. lIl. Titulo.




Campinas, julho de 2017.

Profé. Dr2. Lavinia Lopes Salom&o Magiolino

M?2. Nubia Silvia Guimaraes Paiva



Dedico este trabalho aos meus pais, Liliam M.
Morgado Monte e Marcos Antonio Martinho, que
sempre me apoiaram e me auxiliaram dando
suporte em todas as circunstidncias no meu

caminho até aqui.



Agradecimentos

Agradeco primeiramente a minha orientadora, Lavinia, que se dedicou
em um ano e meio para me auxiliar, me dando suporte e entendendo minhas
dificuldades. Obrigada por sempre estar disposta e compreensiva, encontrando
tempo para duvidas e correcbes de um modo inteligente, carinhoso e
acolhedor.

Agradeco de coragdo a minha segunda leitora, Nubia, que encontrou
tempo, apesar da correria de datas, para me auxiliar e contriubuir para a
melhora do presente trabalho. Obrigada pelas palavras de encorajamento e
forca, dedicacgao e disposi¢ao por me auxiliar.

Agradeco a minha familia de um modo geral, mae, pai, avos, tias, tios e
primos, por estarem presente na minha infancia, no meu desenvolvimento
como um todo. Obrigada por abrirem possibilidades de descobrimentos e
questionamentos, me formarem e darem suporte em diferentes momentos.

Agradeco também a todas as minhas amigas que encontrei em
Campinas, as que a faculdade uniu. Ao grupo ‘pedagogatas” estando juntas,
com altos e baixos, desde o primeiro dia da faculdade, se ajudando em
trabalhos, provas e vida pessoal. A Emily, Karina e Giovana, presentes em
inumeros e importantissimos momentos de construgcdo pessoal. Obrigada a
todas por contribuirem nos meus redescobrimentos de conceitos e
aprendizagens.

Agradeco as meninas que dividiram a vida cotidiana comigo na /lha do
Sol, me auxiliando no crescimento pessoal e nas dificuldades da faculdade.
Obrigada a Juliane que por amor a primeira vista me escolheu como amiga, por
estar sempre do meu lado me apoiando, sendo sempre companheira e
escutando meus desabafos, minhas duvidas e vibrando por minhas conquistas.
Obrigada a Raquel, por ser sempre amiga, estar aberta a conversa sobre
nossa area académica, e principalmente por ser responsavel em me ajudar a
estabelecer um recorte de tema para o presente trabalho, me auxiliando e
apoiando sempre nas dificuldades e conquistas.

Agradeco ao Henrique, por me escutar em momentos de nervosismo ou
reflexdo sobre conceitos, discutindo formacado de professores e educagcao de
um modo geral. Obrigada por me apoiar e estar sempre presente.

Agradeco a todas as minhas amigas de Sao Paulo, que compreenderam
minha distancia pela faculdade e minha auséncia pela conclusdo do trabalho,
gue me apoiaram em todos os momentos.



“F [...] a atividade criadora que faz do homem um ser
que se volta para o futuro, erigindo-o e modificando o
seu presente.”

(Vygotsky, 2009 p.14)



Resumo:

O presente trabalho se baseia na perspectiva historico-cultural do
desenvolvimento humano e compreende as criangas como seres capazes, de
diversas relagbes que aprendem e se desenvolvem com a mediacao do outro,
sendo (re)produtoras de cultura, portadoras de historias e sujeitos de direitos.
Nessa perspectiva, dada a importdncia que o brincar carrega para o
desenvolvimento do ser, escolhi para o meu recorte de pesquisa trabalhar esse
conceito e sua relagcdo com a nogao de afetividade e a nogcdo de género e
como ela é imposta para as criangas em nossa sociedade tendo um olhar para
o contexto educacional. Para tanto, utilizo o método de pesquisa bibliogréafica
no site da SIELO relacionando as trés tematicas (brincadeira, género e
afetividade), buscando artigos produzidos no Brasil nos anos entre 2000 a
2017.

Palavras-chave: Afetividade; Brincar; Género; Vygotsky;
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Introducgao

Antes de entrar na faculdade de pedagogia, sempre me interessei pelo
tema do brincar e das brincadeiras, pela importadncia desse conceito para o
aprendizado das criangas no seu processo de desenvolvimento.

Ao entrar na Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP, em 2012,
comecei a trabalhar em uma brinquedoteca no bairro da faculdade e isto me
despertou ainda mais a curiosidade sobre a necessidade do brincar.

Mas foi realmente no primeiro semestre de 2015, quando cursei uma
matéria na Faculdade de Educacdo Fisica denominada “Jogo”, que meu
interesse sobre o assunto se ampliou. Nessa matéria, tive contato direto com
diversos tedricos e pensadores que estudaram a fundo a brincadeira,
historicamente, socialmente, psicologicamente e antropologicamente. Assim, a
vontade de estudar a importancia do jogo e da brincadeira na educagao infantil
se concretizou.

Como apontado nos estudos de Vygotsky (1991), por exemplo, o brincar
tem grande importancia para o desenvolvimento integral da crianga a medida
que organiza suas experiéncias e contribui para a formagdo dos seus
processos psicologicos - cognitivos, afetivos, etc. O autor aponta que o brincar
cria 0 que ele denomina como a “zona de desenvolvimento proximal” - a
distancia do nivel atual de desenvolvimento da crianga, ou seja a capacidade
de solucionar problemas sozinhas, e o nivel de desenvolvimento potencial, que
€ a relagcéo da resolugdo de um problema na qual ha a ajuda de um adulto ou
um colega com mais facilidade para com aquele problema.

Segundo Rego (1995) a crianga comega a construir situagdes ilusorias a
fim de satisfazer certas necessidades que ndao podem ser realizadas na vida
real, como algo que ainda ndo aprendeu ou nao tem a capacidade social de
assumir papéis. Ela se espelha no mundo externo, nos adultos e pessoas mais
velhas, procurando ser coerente com papéis assumidos, como de mamae,
filhinha, policial, médico e etc.

Ainda segundo a autora (1995), Vygotsky aponta que €& através do
brinquedo que a crianga aprende a atuar em uma esfera cognitiva dependendo
de motivagdes internas. Sendo assim, € na idade pré-escolar que ocorre uma

certa diferenciagdo do campo do significado e da visdo. O pensamento que era



moldado pelos objetos externos passa a ser comandado pelas ideias. Ela entéo
consegue usar objetos para além de suas fungdes reais, como um graveto
como uma varinha ou uma pedra como um carro, folhas como dinheiro e etc.
abstrae o conceito das coisas.

Como aponta Magiolino (2015) a brincadeira pode ser um importante
recurso para assegurar a aprendizagem, permitindo que a crianga se expresse

desenvolvendo emocgdes através, por exemplo, do faz-de-conta.

As reagbes emocionais exercem uma influéncia essencial e absoluta
em todas as formas de nosso comportamento e em todos os
momentos do processo educativo. Se quisermos que os alunos
recordem melhor ou exercitem mais seu pensamento, devemos fazer
com que essas atividades sejam emocionalmente estimuladas. A
experiéncia e a pesquisa tém demonstrado que um fato impregnado
de emocéo é recordado de forma mais sdlida, firme e prolongada que
um feito indiferente. (VYGOTSKY, 2003, p.121)

A partir das concepgbes vygotskyanas e seus seguidores, podemos
afirmar que a afetividade é essencial para todos os seres, desde adultos a
criancas, pois abre inumeras possibilidades ao desenvolvimento.

Foi por conta de toda essa importancia que o brincar carrega para o
desenvolvimento da crianga que eu escolhi meu recorte de estudo: trabalhar
esse conceito, relacionando a nogao deafetividade e sua importancia de um
modo geral para o individuo, pois o aprendizado pode ser mais concreto
quando a afetividade e o ludico se unem. Pensando em um enfoque maior
nesse relacionamento que ocorre na area da educagao, gostaria de analisar,
ainda, o brincar e a afetividade nas constru¢des das relagdes de género.

Meus questionamentos em relagdo as questbes género apareceram ha
muito tempo, mas sé depois de algumas aulas da faculdade de educacéo,
reunides do centro académico e vivéncias de um modo geral nesse periodo da
graduacéao, que me fizeram pensar em pesquisare estudar esse tema.

Cresci convivendo com meu primo, da mesma idade. Brincavamos muito
juntos, mas foi s6 quando ja estava maior que pude perceber que ao longo de
todo o nosso desenvolvimento, toda a nossa infancia, em brincadeiras, houve
limites com relagdo ao género. Ele me colocava certos bloqueios, dizendo que
brinquedos especificos ndo poderiam ser meus, apenas dele, que eram para

meninos e nao para meninas.
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Por mais que, minhas lembrangas de crianga sejam baseadas em fotos
e pequenas cenas na memoéria, eu me recordo de alguns momentos dos
nossos pais tentarem nos dar quase os mesmos brinquedos, de incentivar
certa igualdade entre nds (com relagédo especifica a brincadeiras), oferecendo
para os dois carrinhos, bonecos, caixa de ferramentas (a minha rosa e a dele
laranja), filmes e livros. No entanto, eu sentia que enquanto a gente brincava
meu primo ja mostrava certa relagdo muito estabelecida com a diferenga de
menino e menina. E, assim, ele me colocava de fora de algumas brincadeiras
que ele pontuava literalmente com as palavras “isso € brincadeira de menino”.

Ao longo do meu desenvolvimento, fui me questionando sobre isso, o
porqué de n&o poder ser ou ter coisas de meninos. Quando cresci comecei a
refletir muito sobre essa questdo e, ao mesmo tempo passei a me incomodar
muito como a industria, que quase a todo o momento langa diferentes
brinquedos, livros, jogos, roupa, diversas propagandas na tv, que sdo de um
jeito para meninos e de outro para meninas, ja predeterminando o que cada um
vai gostar, ou sendo mais extremista: o que cada um pode gostar.

Isso tudo me cria certa duvida: se eu gostava e queria certos brinquedos
que meu primo tinha, mas que ele os colocava fielmente como sendo “de
menino”, como a industria tem tanta certeza de que aquele determinado
desenho, cor, forma, vai agradar mais um do que o outro?

Junto a esse questionamento iam surgindo outros: mas entdo, de onde é
que vem todo esse pensamento sexista e separatista, o como podemos
relacionar essas questdes com a educacao, em que e como ela interfere?

E sdo esses questionamentos que me fazem querer pesquisar o papel
da educacédo, principalmente o papel do educador, e sua relacdo com a
crianga, podendo estar ligada a construgdo de certas desigualdades entre
géneros, surgindo assim diversos estereoétipos, e a partir disso discutir como
podemos desconstrui-los.

Com relagao aos estudos baseados na teoria histérico-cultural, esses
apontam criangas pequenas capazes de diversas relagdes, que ja séao
produtoras de cultura e portadoras de histérias, sdo sujeitos de direitos, mas
gue em seu meio convivem e assim aprendem diversas posturas com o outro.

Por isso, sinto a necessidade de analisar estas relagcdes impostas a elas nas
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escolas e tentar entender de onde vem essa construgao de certas concepgoes
através da brincadeira e das relacdes afetivas que nela ocorrem.

Minha primeira ideia para desenvolver esse trabalho de conclusédo de
curso era de analisar meus diarios de campo feitos a partir dos estagios
obrigatérios da faculdade na educacgao infantil. Infelizmente, ndo consegui dar
continuidade a essa vontade, pois ndo permaneci em uma unica sala durante
os dias de estagio e n&o registrei com olhos de quem ja tinha o tema definido.
Quando fui analisar minhas transcri¢des, percebi que ndo havia muitos recortes
a serem feitos. Precisaria de mais tempo e uma nova vivéncia na escola para
concluir, Infelizmente ndo havia mais essa possibilidade na minha grade
curricular.

Pensei entdo em construir esse trabalho com o objetivo de estudar a
importancia do brincar de maneira articulada a nocdo de afetividade para o
desenvolvimento da crianga, e as (pré)concepgdes de género através de uma
pesquisa bibliografica.

Com isso, tinha o intuito de tentar mostrar a importancia de se fazer um
estudo a fundo nesse tema, analisando se ha uma gama de artigos e
discussdes que trazem essa importancia, com relacao a ideia da afetividade e
seu papel no desenvolvimento em funcdo da personalidade da crianga para
entdo, poder discutir as concepgbes de género no contexto escolar,
problematizando esse espaco de formacao de maneira articulada a brincadeira
nas relagdes afetivas.

Ao longo do trabalho abordarei primeiramente a importancia do brincar e
da afetividade no desenvolvimento do sujeito. Depois discutirei a construgéo
das relagdes de género em nossa sociedade, apontando a existéncia dessas
relacdes presentes no contexto escolar.

Com base nesses estudos teodricos, apresentarei, a seguir, a pesquisa
de artigos produzidos no Brasil na plataforma da SciELO, com palavras-chave:
brincar, brincadeira e brinquedo; género e afetividade, filtrando os que se
apresentam dentro da area de ciéncias humanas e produzidos entre os anos
2000 a 2017, para, entdo, observar os que se encaixam préximos a minha
concepgao tedrica e aos tdpicos escolhidos.

Apresentarei ainda os artigos encontrados, tabulados e estudados com

base na organizagcdo dos seguintes pontos: Titulo do artigo, Autor, Ano de
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producdo, perspectiva tedrica, objetivo, metodologia da pesquisa e area de
conhecimento, tentando demonstrar a quantidade produzida e a importancia de
se falar sobre o tema abordado.

E, por fim, apresentarei algumas consideragdes sobre o estudo realizado

e as articulacdes possiveis nesse momento de minha formacao.

13



Capitulo 1.

O BRINCAR E A AFETIVIDADE NO DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA.

A palavra desenvolvimento esta, muitas vezes, ligada a algo positivo,
implicando sempre em um certo crescimento que passa por etapas e estagios.
Embora possamos dizer que é algo que dura toda a nossa vida, nem sempre
se mostra como algo linear. Segundo a teoria histérico-cultural, basicamente
Vygotsky (1991) ponta que o desenvolvimento do ser humano € algo que nao
sera igual para todos, pois depende de fatores externos e acontece em
diversos campos da nossa existéncia, como no cognitivo, afetivo, social e
motor.

O entendimento com relacao ao conceito de desenvolvimento humano é
dado dependendo da area, da perspectiva que sera trabalhada, qual teoria sera
usada de base, pois existem diversas e diferentes vertentes psicoldgicas que
fundamentam esse conceito.

Em algumas teorias, o desenvolvimento das criangas é explicado por
conceitos que dizem que suas acdes sdo espontdneas e em sua maioria
inatas, apontando como o biolégico como fator principal ligado ao seu
desenvolvimento. Mas outras teorias trazem como base o fato do
desenvolvimento ser resultante da interagdo do sujeito com meio ambiente, ou
ser originariodas relagdes sociais.

No presente trabalho, nos aproximando mais dessa ultima visdo, com o
intuito de discutir o conceito de desenvolvimento a partir da perspectiva
historico-cultural apresentada por diversos autores e, tendo como principal
tedrico, Vygotsky, que traz a ideia de que o que é inato ndo é inteiramente
suficiente para produzir o individuo humano, ha a necessidade da relagéo
como ambiente em que ele se encontra. O autor aponta, entdo, que para o ser
humano poder pensar, agir, sentir, criar valores e conhecimentos é necessario
uma interagdo com o meio social, cultural.

Segundo Smolka (2009), Vygotsky se interessou em pesquisar sobre o

psiquismo humano tendo como base o materialismo historico-dialético,

14



presente nas obras de Karl Marx como exemplo, tentando se distanciar de uma
ideia naturalista e estritamente cognitivista do ser humano.

Primeiramente o autor vai tentar diferenciar o desenvolvimento do
psiquismo humano do animal. Como Rego (1995) aponta em seu texto,
Vygotsky coloca que as agdes dos animais sao instintivas, sao realizadas para
satisfazer suas necessidades biolégicas como alimentagao, reproducéo e etc.
Ja os homens ndo atendem apenas as suas necessidades bioldgicas, suas
acdes vao, além disso - ha, por exemplo, a necessidade de se comunicar e de
adquirir conhecimento. O ser humano é capaz entao de fazer escolhas que vao
contrarias as suas fungdes bioldgicas como jejuar se autoflagelar ou até
morrer.

Essas diferencas também estdo presentes com relagéo a decisées que
garante sua sobrevivéncia e aos estimulos. As a¢des dos animais se baseiam
por certa experiéncia anterior ou impressoes imediatas. Os seres humanos por
outro lado, podem planejar e escolher certas agdes a serem tomadas, tem a
capacidade de percepgao do que, por exemplo, pode-se fazer mal. Como Rego
(1995) ilustra no seu texto, ndo é porque o ser humano esta com sede que este
ira tomar agua contaminada, ou entdo ele pode escolher ndo tomar um
medicamento por estar vencido, mesmo precisando. Luria, citado por Rego
(1995) resume que o ser humano nao se predispde apenas de um
conhecimento sensorial, mas também de um conhecimento racional.

Por fim Vygotsky traz a diferenca da fonte dessas agbes, que nos
animais € passada hereditariamente, ou seja, nasce com ele. J4 no humano
nao € inato, ele tem a capacidade de adquirir conhecimento ao longo da sua
vida, é capaz de assimilar experiéncias e a partir da aquisicdo da linguagem
conseguir passar certos conhecimentos para diferentes individuos, registar e
assim armazenar para o futuro. Resumindo, o desenvolvimento do psiquismo
animal é determinado pelas leis da evolugao biolégica e a do ser humano esta
submetida as leis do desenvolvimento histérico-cultural (Rego, 1995).

A partir dessa diferenciagao, para focar no desenvolvimento humano, é
de fundamental importadncia compreender a questdo da mediagdo, pois essa
caracteriza a relagdo do homem com o mundo e com os outros homens. No
texto de Rego(1995) Vygotsky aponta dois elementos basicos responsaveis por

essa mediagdo: o instrumento, que regula as agdes sobre os objetos e o signo,
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que regula as agdes sobre o psiquismo humano. Essa mediagao com o uso de
instrumentos e signos esta ligada ao longo de toda a evolugédo do ser humano
e do desenvolvimento individual.

Ou seja, nos estudos de Vygotsky ele tenta analisar a fungdo da
mediagcao com relagao as atividades humanas. Como citado por Rego (1995) a
diferenca dos homens com os animais € que, por exemplo, ele ndo s6 constroi
instrumentos que auxiliam em suas tarefas (como a langa para a caga) mas
também conseguem guarda-la para o uso posterior e assim transmitir esse
conhecimento de criagao para os outros, que esses podem aperfeicoar o uso e
a funcao dos devidos instrumentos.

Com relagcdo as agbes concretas do ser humano Vygotsky traz o
conceito de ‘“instrumentos psicolégicos” e trata dos signos. E com auxilio
destes que o homem pode controlar voluntariamente suas atividades
psicologicas e ampliar sua capacidade de atengdo. Como exemplo podemos
anotar coisas vividas em um diario, colocar lembretes visiveis para encontros
ou sorteio para certas escolhas. A partir disso aponta-se destaque para o
surgimento da linguagem, que para o autor €& fundamental para o
desenvolvimento humano como um todo. Seu surgimento traz mudangas para
0 processo psiquico do homem (Rego 1995).

Como colocado por Rego (1995) sdo trés mudancas com relagdo a
linguagem, a primeira esta relacionada ao poder de mencionar coisas que nao
estdo em seu campo de visdo, como por exemplo, contar sobre algo que ja
aconteceu, citando objetos e acgdes, quem esta ouvindo a historia consegue
entender mesmo n&o estando presente, conseguimos visualizar em nossas
mentes. A segunda refere-se ao processo de abstragdo e generalizagdo que a
lingua possibilita, ou seja, podemos mencionar o nome de qualquer objeto,
como “porta”, mesmo sem especificar seu modelo, forma e cor, temos a
condigao de imagina-la e assim classificar e ordenar mentalmente.

Com isso a “funcdo de comunicacdo entre os homens, preservagéo,
transformagéo, assimilacdo de informacdées e experiéncias acumuladas pela
humanidade” (Rego, 1995, p.54) possibilita enfim um intercambio social.

Podemos notar que a fala &€ algo de extrema importédncia para o

desenvolvimento total e individual. Trazendo uma importancia para todo esse
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processo, como forma organizadora da atividade pratica e das fungdes
psicologicas humanas.

Como descreve Oliveira (1992), Vygotsky menciona que a linguagem
possui duas fungdes basicas: a primeira € a de “intercambio social” e a
segunda a de “pensamento generalizante”. Intercambio social se refere a
comunicacado feita de individuo para individuo, estabelecendo contato e
transmitindo conhecimento. Ja o pensamento generalizante é o processo de
assimilagao de conteudos que foram vividos, tudo o que ja escutou ao longo da
vida mas o individuo guarda o que foi mais importante para ele, generalizando
seu aprendizado.

Segundo Rego (1995), Vygotsky aponta que a relagdo do pensamento
com a linguagem acaba passando por diversas modificagdes ao longo da vida
de cada individuo. E a partir da entrada da crianga em seu meio cultural que o
pensamento e sua fala se unem, construindo um modo de funcionamento
psicologico mais amplo e desenvolvido, tipico dos humanos.

A palavra ndo serve apenas como um simbolo que, a partir de uma
interagcdo pode identificar algo e conseguir entender o outro. Segundo
Vygotsky(2008), ela é algo inseparavel do desenvolvimento, pois possui um
significado concreto. Para cada fase, a crianga elabora certas intengdes para
as palavras que vao se modificando ao longo do seu crescimento. Segundo
Rego (1995) Vygotsky aponta esta importancia da linguagem na capacidade de
se planejar no tempo (ontem, hoje e amanha), solucionar problemas ou
planejar agdes.

Para que o ser humano consiga identificar e analisar as informagdes que
a linguagem produz, para assim poder se comunicar com o outro é necessario,
como apontado no texto de Oliveira (1992), a importancia de dois conceitos
colocados por Vygotsky: “fungdes mentais elementares” sendo essas atengdes
involuntarias, e “fung¢des psicoldgicas superiores” como “atengéo voluntaria e
memoria logica”. Assim, as fungdes psicolégicas superiores, como O
pensamento e a linguagem, sédo construidas na relagao social do sujeito a partir
da mediacao do outro.

Na utilizacdo dessas fungdes, o sujeito primeiramente necessita saber
onde se encontra no mundo e o que esta sendo realizado. Por exemplo, ser

aluno em uma sala de aula, este deve utilizar as funcbes mentais superiores
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para saber sua relacdo com a sala como um todo, estabelecer uma relacdo
como ambiente de estudos e aprendizados, e entender porqué de estar ali,
para entdo conseguir responder, por exemplo, de acordo com o que esta sendo
proposto pelo professor.

Nas concepgodes vygotskyanas do desenvolvimento sugere uma ideia de
que todo o sujeito é ativo, e este cria uma interagcao frequente com outros seres
humanos e com as construgcdes sociais e culturais, que estdo em constantes
mudangas, e também com uma base biolégica do comportamento humano. O
tedrico propdée que o desenvolvimento humano se da partir de estruturas
organicas elementares e pela formagao de novas fungbes mentais, cada vez
mais complexas dependendo da experiéncia de cada crianga (Rego, 1995).

Em seus diversos estudos Vygotsky aponta a importancia de
compreender o ser humano desde o nascimento, e entender como se da esse
desenvolvimento da fala e de suas a¢des fundamentais. Quando o bebé ainda
€ muito pequeno, € o unico momento que o autor coloca que o bioloégico se
sobrepbe ao social, portanto € a partir de certa idade que conseguimos

perceber como o meio que individuo esta inserido o desenvolve.

Desde os primeiros dias do desenvolvimento da crianga, suas
atividades adquirem um significado préprio num sistema de
comportamento social e, sendo dirigidas a objetivos definidos, séo
refratadas através do prisma do ambiente da crianga. O caminho do
objeto até a criangca e desta até o objeto passa através de outra
pessoa. Essa estrutura humana complexa € o produto de um
processo de desenvolvimento profundamente enraizado nas ligagbes
entre historia individual e histéria social. (Vygotsky 1991, p.24)

Comparado as espécies de animais, o bebé humano é o que nasce mais
indefeso, tendo assim seus familiares, pessoas mais velhas, para os auxiliar
em sua alimentagédo, em se locomover, dar abrigo e entre outros que garantem
sua sobrevivéncia. Porém os adultos estdo presentes na vida da crianga nao sé
para assegurar a sobrevivéncia, mas também sdo mediadores da sua relagéo
com o mundo, procurando incorporar a sua cultura, atribuir significados para
certas condutas e objetos culturais que sao passados ao longo da histéria.

Nascemos dentro de uma cultura que nos transforma no que somos, € é
essa a principal questao para o desenvolvimento, € a partir da interacéo social

que nos possibilita criar novas formas de ver o mundo, de crescer e assim nos
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desenvolver. Segundo Smolka (2009) “[...] o desenvolvimento da crianga n&o é
simplesmente um processo espontaneo, linear e natural: € um trabalho de

construgdo do homem sobre o homem”(p.10)

1.1 O papel do brincar no desenvolvimento da crianc¢a.

A partir da expanséo da criagao dos jardins de infancia, na década de 70
no Brasil, que teve como um dos principais pontos a forga das mulheres, maes,
por busca de lugar e experiéncia no mercado de trabalho, precisou-se repensar
a educacgao de seus filhos pequenos, trazendo assim uma grande discusséo
sobre a importancia das brincadeiras, e essas foram sendo incorporadas no
contexto infantil com relag&o a instituicdes de ensino (Kishimoto, 2010)

O direito a educagao de criancas de 0 a 6 anos foi repensado, com a
criacao da lei de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional (LDB n° 9.394/96)
que estabelece a educacao infantil como primeira etapa da educacao basica
brasileira e reconhece o direito das criancas de até 5 anos ao seu
desenvolvimento integral, complementando a intervengdo da familia, sendo
assim necessario que e o Estado ofereca educacido a todas essas criancgas,
tornando muito mais primordial os pensamentos e estudos com relacdo a
importancia do desenvolvimento inicial das criangas e sua educagao nas pré-
escolas.

Vygotsky (2000) assinala em sua pesquisa a grande influéncia que o
brinquedo tem com relagcdo ao desenvolvimento cognitivo, social, biolégico,
motor e afetivo de uma crianga, e € por meio deste que a crianga se apropria
do mundo real. O autor aponta que € no brincar que a crianga mostra seu
desenvolvimento cognitivo, visual, auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender
com relagdo ao mundo, entrando em contato com os significados, com
pessoas, coisas e simbolos, ou seja, sendo o desenvolvimento principal para o

sujeito.
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Segundo Rego (1995) termo “brinquedo” usado por Vygotsky tem como
significado a acao de brincar. Ele se refere bastante a relagao do faz de conta,
representacdo esta da crianga ao mundo real. E é com o jogo que a
socializacdo e a imaginagdo ganham destaque em garantir um bom
relacionamento entre as pessoas, o papel das regras e objetivos ¢é
fundamental, pois junto com o “faz-de-conta” desenvolvem a criatividade,
auxiliando a crianga a construir seu préprio mundo relacionando assim a
fantasia com o mundo real.

Para comecar a discussao sobre o quao importante € a brincadeira e
suas implicacbes no desenvolvimento da crianga, precisamos partir de um
pressuposto apontado por Nazaré Cruz (2015) “a crianca aprende a brincar” e
nao como € pensado,pelo senso comum por exemplo, de que a brincadeira é
vista como algo natural e espontdneo, comum de todas as criangas em
qualquer lugar e época.Na verdade, cada acado depende muito do contexto
social em que o ser esta inserido e como esta € interpretada por pessoas mais
velhas.

Ter esse conhecimento, de que se aprende a brincar é fundamental para
se entender o desenvolvimento da propria brincadeira e sua importancia na
infancia como enriquecimento cultural. “[...] entre as primeiras manipula¢bes de
objetos realizadas pela crianga e o aparecimento do faz de conta ha um
complexo processo de desenvolvimento em que o adulto é fundamental’ (Cruz,
2015 pg. 69)

No texto de Cruz (2015) ao mencionar o pesquisador russo Elkonin,
podemos perceber o papel do adulto ou de outras pessoas mais experientes
nesse processo. Para esse autor s6 podemos chamar de “jogo” quando a
crianga consegue segurar um objeto, tem suas fungdes motoras bem definidas.
A partir dai os objetos vao sendo apresentados para as criangas por pessoas
mais velhas e experientes que acabam mostrando como se deve manipula-lo,
muitas das vezes sem se dar conta de que esta induzindo ou influenciando a
acao da criancga.

Porém, é de fundamental importancia essa intervengdo do adulto
referente ao brinquedo, pois como o objeto ndo tem instrugdes de como ser
manipulado, a crianca nao sabe como o fazer. Entdo, nesse momento o adulto

pode indicar “como brincar” e manipular certos objetos, dentro do seu contexto
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cultural. (Elkonin, 2009 - texto Nazaré Cruz, 2015 pg. 70).0u seja é na relagdo com as
pessoas mais velhas que a crianga aprende o uso dos objetos de um modo
geral, como um pente, um copo, um talher, e os brinquedos.

Além de oferecer objetos para as criangas, demonstrar as agdes que se
realizam com eles, os adultos tém o papel importante de auxiliar e atribuir
sentido e significado. Segundo Cruz (2015), Vygotsky aponta que desde o
inicio do desenvolvimento da crianga, “suas atividades ganham sentido em um
sistema de comportamento social, uma vez que sdo sempre recebidas e
significadas em contexto cultural” (Cruz, 2015 pg.71)

Ainda nesse mesmo texto de Cruz (2015), Vygotsky ilustra essa
atribuicdo de sentido por exemplo ao gesto de apontar de uma crianga, o adulto
reforca a acdo através de sua vivéncia social e assim, atende a crianca
fornecendo uma idealizagao cultural, pois com o passar do tempo esse gesto
se torna uma agado ao que a crianga deseja . Para o autor, as fungbes do
desenvolvimento da crianga aparecem primeiro no nivel social e depois no
nivel individual. “Um processo interpessoal é transformado em um processo
intrapessoal” (pg.73)

Assim podemos considerar que os objetos existem primeiramente para
0s adultos antes de representarem algo para as criangas, como as acgoes,
gestos e brincadeira. Elkonin no texto de Cruz (2015) ilustra com uma crianga
que penteia o cabelo com um pente com as cerdas para cima, sem realmente
pentear o cabelo, mas ja consegue identificar que aquele objeto tem uma certa
funcdo. Apos entender a acdo do objeto, seu sentido e significado ela tem o
poder de criagdo, abrindo portas para a constru¢gao da imaginagao.

Diversas pesquisas e muitas vezes o senso comum, nos fazem pensar
sobre o papel do brincar diretamente relacionado com o prazer da crianca. Mas
Vygotsky (1991) traz um apontamento interessante de que ha diversas coisas
que dao prazer a uma crianga, como chupar chupeta, comer, e que nao estao
ligados estritamente ao brincar. Sem contar que n&do ha prazer quando se
depara com jogos e brincadeiras que ndo tém resultados considerados
interessantes, ha um sentimento contrario nessa brincadeira. Para o autor o
prazer vem ligado a algo que preencha a necessidade da crianga, que em

alguns momentos se distanciam do brincar.
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Cada crianga se interessa por certo objeto em diferentes fases e, como
Vygotsky(1991) aponta, o interesse para um bebé ndo é o mesmo para uma
criangca maior. “A maturacdo das necessidades € um topico predominante
nessa discussdo, pois € impossivel ignorar que a crianga satisfaz certas
necessidades no brinquedo.” (pg.62). Assim, € importante que saibamos as
necessidades da crianga para entendermos a importancia do brinquedo.

Vygotsky (1991) traz a ideia de que motivagdes internas influenciam
certas relagbes com o brinquedo. Como exemplo, uma crianga muito pequena
ao se deparar com um objeto, este ira determinar sua agcdo momentanea, mas
com relagdo ao brinquedo, ou o ato de brincar, o objeto pode se transformar,
tem a possibilidade de ir além do que realmente esta vendo, ocorrendo assim
uma diferenciacédo entre os campos do significado e da visdo. Nesse momento,
ao invés dos pensamentos serem determinados pelos objetos, eles passam a
ser determinado pelas ideias.

Sendo assim, € na idade pré-escolar que ocorre uma certa diferenciagcao
do campo do significado e da visdo. O pensamento que era moldado pelos
objetos externos passa a ser comandado pelas ideias. Ela entdo consegue
usar objetos para além de suas fungdes reais, como um graveto como uma
varinha ou uma pedra como um carro, folhas como dinheiro, entre outros,
abstraindoo conceitos das coisas.

Assim, o brinquedo muitas vezes ultrapassa o campo da percepcao
visual imediata e vai ao campo do entendimento simbdlico. Quando a crianca
esta no jogo, o objeto perpassa a dimensao de que aquilo que se vé é o que
representa, ela sabe que o objeto é o que &, mas ela vai além, a partir da sua
imaginacao possibilitando, assim, um crescimento intelectual, que se torna
necessario para que haja um papel motivador e a crianga consiga ir além do
real, construir seu mundo de ideias.

Porém Vygotsky (1991) traz um contraponto de que n&o € qualquer
objeto que ocorre essa troca de significados. Segundo o autor a crianga busca
algo semelhante para criar uma acdo - a criangca nao vai utlizar um
caminhdozinho para pentear o cabelo, e sim uma régua ou algo que se
assemelhe, ou seja, € necessario que o objeto que esta substituindo o real

comporte a agao habitual do outro. Segundo o texto de Cruz(2015) quando a
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crianga utiliza um objeto com outra fungao, ela separa ele do seu significado

real

Para Elkonin (2009, p. 259), o desenvolvimento a brincadeira da
crianga inicia-se com acgdes concretas sobre os objetos que, aos
poucos, evoluem para agdes ludicas sintéticas para somente depois
dar lugar a agao protagonizada propriamente dita. Em suas palavras:
“Ha colher;, dar de comer com a colher; dar de comer com a colher a
boneca; dar de comer a boneca como a mamaéae; tal é, de maneira
esquematica, o caminho para o jogo protagonizado” ( Cruz, 2015 p.
75 grifo do autor)

Vygotsky (1991) coloca que € necessario distinguir o brincar das
criangcas com relacdo a outras atividades, e é no brinquedo que a crianga cria
uma situagdo de imaginagao, e essa situacdo n&do € uma subcategoria do
brincar e sim sua definicao.

Na verdade, podemos entender que € com a brincadeira que a crianga
passa a adquirir a capacidade de criar e imaginar. Segundo Vygotsky(2009) é a
partir do acumulo de informagdes vivenciadas pelo ser humano que temos a
capacidade de criar coisas durante a vida. E com base nessa acdo que a
crianga representa situagdes que ja foram em algum momento vivenciadas, em
seu meio socio-cultural, sendo assim, a sua relacdo com o brinquedo vai de
uma certa memoria do que ja aconteceu, sua imaginagao é guiada pela sua
vivéncia. Quando a crianga se depara com uma situagcdo imaginaria ela nao
foge totalmente da situagéao real.

Vygotsky (2009) traz em seu texto “Imaginacdo e criagdo na infancia’
essa discussao clara da importancia da imaginacdo como forma criadora,
pensada muitas vezes como a construgédo de “algo novo”. Mas que na verdade
nao € algo que vem do “nada”, ha a necessidade de aprendizados anteriores
ou como coloca o autor “conservacdao da experiéncia anterior’, apontando
assim que em toda a acao humana ha uma parte de criacao.

(194

Cruz(2015) pontua que “é importante considerar que a situagao
imaginaria nunca é livre criagcdo das criangas, independente da realidade”
(p.80), a autora coloca que podemos perceber a relagdo social, cultural, e

percepcado do mundo através da atividade criadora da crianca.

Ja na primeira infancia, identificamos nas criangas processos de
criagdo que se expressam melhor em suas brincadeiras. A crianga
que monta um cabo de vassoura e imagina-se cavalgando em um
cavalo; a menina que brinca de boneca e imagina-se a méae; a crianga
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que, na brincadeira, transforma-se num bandido, num soldado do
Exército Vermelho, num marinheiro - todas essas criangas brincantes
representam exemplos da mais auténtica e verdadeira criagao.
(Vygotsky, 2009 p.16-17)

Assim Vigotski (2009) coloca que nas brincadeiras as criangas
reproduzem muito do que viram até o momento, porém esses elementos que
representam suas experiéncias anteriores, ndo sao reprodugdes auténticas da
realidade, ndo € uma simples recordacdo, mas sim um processo, ela reelabora
suas impressodes vividas. Segundo Magiolino (2015) esse processo se da por
uma “ressignificacdo em relagcdo ao visto, vivido e sentido” (p.146). Ha uma
reelaboracdo de processos presentes na realidade que acabam ganhando
novos sentidos durante a acao de brincar.

Vygotsky(1991) exemplifica esse ponto de que a imaginagéo traz uma
ideia do “como deve ser” na brincadeira, a “memdria em acao”. Se tornando
entdo reprodugao de algo que a crianga acha ser o “como” e o0 “que” de sua

vivéncia pessoal. O autor aponta:

Pode-se ainda ir além, e propor que nao existe brinquedo sem regras.
A situagdoimaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém
regras de comportamento, embora possa ndo ser um jogo com regras
formais estabelecidas a priori. A crianga imagina-se como mée e a
boneca como crianga e, dessa forma, deve obedeceras regras do
comportamento maternal (Vygotsky 1991, pg.63)

A relagdo com o faz de conta, €, resumindo, uma juncdo da agdo com a
imaginagao, e essa € de suma importancia para o desenvolvimento humano,
pois € construida a partir de certa impossibilidade de satisfagdo imediata de
seus desejos, Ou seja, a crianga consegue se expressar e experimentar outras
formas do que nao se tem no cotidiano, no plano do real, representar diferentes
papéis sociais ao se colocar em diferentes personagens. Como exemplificado
acima, a crianga se coloca no papel de mae para poder se relacionar, refletir e
expressar a esse papel, de ser mae, sendo esta uma atividade que acrescenta,
e muito, na personalidade de cada individuo.

Importante salientar ainda que o que determina mais riqueza nessas
brincadeiras de faz-de-conta é o desenvolvimento da linguagem, pois com ele
se abrem possibilidades de organizacdo e acgado partiihada dentro da

brincadeira. Poder dizer a outra crianga como manusear certos objetos,
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determinar papéis e temas, so se torna possivel com esse desenvolvimento da
linguagem. Mas isso nao quer dizer que primeiro se desenvolve a linguagem e
depois a construgcdo de papéis, pois é também através da brincadeira do faz-
de-conta que a crianga desenvolve a fala. (Cruz 2015)

Vygotsky (1991) apresenta que uma das principais fungdes do brincar é
permitir que a crianga consiga aprender a elaborar como se colocar em
diferentes situagcdes de conflito, resolver situagcbes que ainda nado sabe
solucionar, usando assim imitagdo e imaginacdo. E a partir dessa
representacdo que a crianga vai aprendendo a lidar com regras e normas
sociais, podendo assim aprender a interagir com os outros e lidar com limites.

Segundo Cruz (2015) a situag&do imaginaria ndo € agir como a crianga
quiser, ela se submete a regras estabelecidas durante a agéo, regras de
comportamento, que na vida real pode se passar despercebido pela crianga.
Ou seja:

Tal submissao a regras, tipicas da situagdo imaginaria, possibilita que
a vontade e a capacidade de fazer escolhas conscientes se
desenvolvam na crianga, ja que ambas dependem da capacidade de
atuar de acordo com a significagdo de agdes e situagdes e de

controlar o préprio comportamento por meio de regras. (Cruz 2015, p.
81)

Por isso diversos estudos relacionados com a educagao apontam que é
na brincadeira que a crianga consegue realizar muitas coisas que nao sao
possiveis na vida real. Como exemplificado por Cruz (2015) as criangas
pequenas muitas vezes tém de ser lembradas de escovar o dente, guardar
suas coisas, ou nao sado capazes de se programar por um periodo longo de
tempo, e € necessaria a presenga dos adultos para que concluam certas
necessidades sociais, por serem ainda movidas ao contexto imediato e
situagdes concretas.

Sendo assim, essas informacoes sobre atividades cotidianas acontecem
durante a brincadeira, quando se brinca de casinha, por exemplo, € necessario
que as criangas envolvidas realizem as tarefas de casa, a limpeza, a higiene
pessoal, comprar coisas, € a partir desse momento que as regras a serem
seguidas se torna um prazer.

Com relagdo a esse desenvolvimento que as brincadeiras com regras
trazem, as agdes que as criangas ainda nao sabem solucionar, Vygotsky

(1991) traz o conceito de “zona de desenvolvimento proximal”:
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O brinquedo cria na crianga uma zona de desenvolvimento proximal,
que €& por ele definida como a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugao
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solugdo de problemas sob a orientacéo de
um adulto ou em colaboragcdo com companheiros mais capazes.
(VYGOTSKY 1991, p.69)

Segundo Rego(1995) para entender o conceito de zona de
desenvolvimento proximal, primeiro ha o nivel de desenvolvimento real da
crianga que € tudo o que ela ja tem de conhecimentos adquiridos até o
momento, como exemplos, acdes que ela é capaz de realizar sozinha sem a
presenca de um adulto ou de uma criangca mais experiente. Existe o Nivel de
desenvolvimento potencial, que também esta ligado ao que a crianga consegue
fazer, mas € o que consegue com a ajuda de um adulto ou crianga mais velha.
E, € a partir desses dois conceitos, que surge a “zona de desenvolvimento
proximal ou potencial” que é a distancia do nivel real (o que ela consegue
fazer) para o nivel potencial (o que esta aprendendo a fazer).

Para Cruz (2015) a brincadeira cria a “zona de desenvolvimento
proximal’, pois é nela que a crianca tem a capacidade de experimentar coisas
novas, novo modos de agir e pensar que vao sendo levados para o seu
cotidiano, capaz de transforma-las.

E dessa forma que para Vygotsky (2000) a brincadeira € um ponto
crucial com relagdo a educacéo, por ser algo relacionado ao desenvolvimento
da crianga, favorecendo o processo de formagdo e mostrando a real
importancia do professor nesse momento, pois ele pode, segundo Rego (1995)
ter um olhar para os desenvolvimentos que ainda estao por vir e auxiliar para
que se tornem niveis reais de desenvolvimento.

Podemos concluir a partir dos conceitos levantados, que a brincadeira é
uma atividade que tem que ser predominante na infancia, € a partir do lugar
que a crianga ocupa na sociedade e suas condi¢cdes de vida, que esta aprende
e comega a formar processos de imaginagao e a se apropriar de certas normas
de comportamento e fung¢des sociais.

Para Vygotsky (1991), toda essa aprendizagem se relaciona com as

funcdes superiores com base na apropriacao e internalizagao de instrumentos
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e signos a partir do meio em que as criangas estao inseridas. A aprendizagem
humana segue regras sociais especificas, sendo um processo determinado
pelas pessoas presentes em seu cotidiano. E € por isso que Vygotsky (1991)
aponta a brincadeira como a criagdo de uma nova forma de desejo, a crianga
aprende a desejar, transformando certos sentimentos em algo ficticio,
representado na brincadeira e em suas regras e a partir dessa vivéncia que ela
ira levar certos conceitos para seu futuro, tornando assim seu nivel basico de

acgao real e motora.

“Nao podemos esquecer que além de seu papel no desenvolvimento
da cognig¢ao e da imaginagao e na elaboragao de conhecimento sobre
a realidade social, a brincadeira €é fundamental para o
desenvolvimento das relagdes da crianga com os outros e de sua
prépria subjetividade. ao brincar, as criangas combinam, opde-se,
disputam, complementam-se. Nesse processo, as possibilidades de
interagdo com parceiros da mesma idade e mais experientes vao
sendo ampliadas, ao mesmo tempo que a crianga desenvolve modos
préprios de se colocar nessas interagées.” (Cruz,2015 p.83)

O brinquedo e a brincadeira se apresentam como um importante passo
para o desenvolvimento infantil, pois € com o brinquedo que a crianca descobre
e redescobre, presencia situacdes diferentes, percebe certas habilidades
pessoais, surge esse novo espago para colocar a criatividade em pratica. Ha
também no jogoum certo estimulo a curiosidade, surgindo assim uma confianga
pessoal e um desenvolvimento na autonomia.

Nesse olhar o brincar se torna, entdo, fundamental para a aprendizagem
do ser humano, como um todo, como construcdo da personalidade, sua forma
de se desenvolver tanto no ambito intelectual, como afetivo, motor, social e
contribuindo assim para todo um futuro que se for bem direcionado, mediado,
ou entdo, havendo diversas oportunidades de vivéncia e afeto, pode trazer

bons frutos para a vida adulta.

1.2 O papel da afetividade no desenvolvimento da crianga.

A afetividade esta diretamente ligada aos nossos sentimentos, as
nossas emogdes, paixdes, conceitos dificeis de explicar. Diversos estudos nas
areas de sociologia, biologia, psicologia, pedagogia, entre outras, tentam
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estudar a importancia do sentimento para a vida do ser humano, seja no
sentido de nos beneficiar ou de nos fazer algum mal.

Noés, seres humanos, segundo a perspectiva histérico-cultural, somos
tomados de emogdes que nos constituem. Nessa perspectiva, para os
pensadores Wallon (1995), Bakhtin (2003) e Vygotsky (2004) o processo de
desenvolvimento cultural é construido a partir da nossa relagdo com o outro;
Bakhtin, que sempre traz a ideia de didlogo como algo constitutivo do ser
humano, aponta que as emogdes sdo postas como manifestagdes dialdgicas,
como 0 amor e a compaixao, se relacionando entre si, pois as encontramos no
ambito social e cultural dos seres humanos, marcadas por relagdes de
ideologiae poder, assim redimensionando a vida (Magiolino, 2015).

Segundo Magiolino (2015) Wallon aponta que as emocgdes s&o 0s
vinculos primordiais dos seres humanos, e tém um papel fundamental na
relagdo do sujeito com o meio. Para esse autor, a emogao é encontrada no
processo de constituicdo da consciéncia e apresenta como primordial para que
a crianga entenda o seu eu proprio e para a construgao da sua personalidade.

Segundo o texto de Oliveira (1992) Vygotsky coloca que para cada
pessoa certo objeto tem um significado diferente e traz o exemplo da palavra
carro, que de um modo geral tem seu significado de ser um veiculo de quatro
rodas, movido a combustivel etc. Mas esse conceito se modifica para alguém
que dirige um taxi, pois se torna significado de trabalho, ou para quem gosta de

dirigir o significado muda para algo relacionado a lazer.

“ O sentido da palavra liga seu significado objetivo ao contexto de uso
da lingua e aos motivos afetivos e pessoais dos seus usudrios.
Relaciona-se com o fato de que a experiéncia individual € sempre
mais complexa do que a generalizagdo contida nos signos.(Oliveira,
1993)” (OLIVEIRA, 1992, pg. 81)

Vygotsky, segundo Oliveira (1992), questiona uma certa divisdo de duas
dimensbes sendo uma a afetiva e outra cognitiva no funcionamento
psicoldgico. Durante o decorrer da vida essas dimensdes ou processos tornam-
se um sistema dinamico e funcional, se interligam. Segundo a autora Vygotsky
aponta em seus estudos a importancia na relacdo da afetividade em cada
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individuo, questionando uma divisdo entre o cognitivo e o afetivo. Apresenta

entdo duas perspectivas a respeito do lugar do afetivo no ser humano:

Primeiramente uma perspectiva declaradamente monista, que se
opbe a qualquer cisdo das dimensdes humanas como corpo/alma,
mente/alma, material/ndo material e até, mais especificamente,
pensamento/ linguagem. Em segundo lugar, uma abordagem
holistica, sistémica, que se opde ao atomismo, ao estudo dos
elementos isolados do todo, propondo a busca de unidades de
analise que mantenham as propriedades da totalidade. [grifos do
autor] (Oliveira, 1992, pg. 76 )

Assim sendo, essas duas abordagens, tanto a monista como a
globalizante, sdo como uma busca do individuo e seu todo, da consciéncia em
sua totalidade e ndo separados, nao separando o lado cognitivo do afetivo.
Este € capaz de analisar as informagdes recebidas, com o propdsito de
encontrar respostas para as diferentes situacdées em que o ser humano passa,
juntamente com as emogdes, se tornando capaz de reagir a partir de diferente
estimulos, com o exemplo, entre dois seres humanos.

Segundo Leite (2012), Vygotsky coloca que as emogdes se deslocam
do plano individual, biologicamente, para entdo o plano das fungdes superiores
e simbdlicas que sdo de significagbes e sentidos trazidos pela cultura. E nesse
processo que o0 ser humano passa a internalizar os significados e sentidos aos
objetos e agbes postas pela cultura, a partir das experiéncias vivenciadas,
sendo fundamental o papel do outro na vida do individuo como mediador
trazendo significagbes aos objetos culturais. Assim, o autor aponta que as
emocodes deixam de ser instintivas e passam a fazer parte de um novo plano de
vida.

Magiolino (2015) aponta que a emogao nao esta ligada apenas a uma
descarga de energia, uma perturbagéo interior ou uma sensagéo no corpo, ela
€ construida historica e culturalmente como funcédo superior, tendo certo
sentido ideoldgico e relacionado a vivéncia pessoal.

Segundo Oliveira (1992) Vygotsky propde que a formagédo do
pensamento humano sé se da por certa zona de motivacdo, temos que ter
certa vontade, uma necessidade para que se realize algo, como exemplo um
compromisso, interesses, e estes ndo necessariamente académicos. O que

aponta o autor como fatores motivacionais sdo os impulsos, a emocéao eo afeto,
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sendo a jungao desses que contribuem para a formagao do pensamento, que
por sua vez, motiva o ser humano por meio dos sentimentos.

Segundo Vygotsky (2008) a base do pensamento € afetivo-volitiva,
ocorrendo uma relacéo intensa entre o afeto - sdo motivagdes internas que
movimentam os pensamentos. Pode-se usar como exemplo o fato de o
docente ter paixdo por ensinar, pela matéria que ministra e a vontade dos
alunos em aprender. Mas isso pode ser mais geral, como uma pessoa ser um
exemplo para o outro e esse tem vontade de aprender com ela, suas agdes e
seu modo de se expressar, serdo passados de pessoa a pessoa através do
afeto.

Leite (2012) coloca em seu texto que a afetividade & essencial nessas
relagdes dentro da sala de aula, a mediagao pedagdgica estabelece um vinculo
importantissimo entre aluno-objeto-professor.

A partir do processo em que o afeto € vinculado aos interesses,
comegam a surgir as transformagdes de um conhecimento antigo para um
conhecimento novo e atualizado. Ao final desse processo, surge como
resultado uma certa consciéncia do que se foi aprendido, e o individuo se torna
consciente do que vivenciou e adquiriu, tendo um conhecimento proprio,
podendo elaborar e reelaborar coisas, utilizar esse novo conhecimento,
reafirmando com suas proprias palavras.

E a partir de um estudo mais profundo, uma reflexdo, do que foi
aprendido, que o individuo comega a pensar sobre o novo conhecimento
adquirido, podendo ter uma visao critica do assunto, até no sentido de repensar
sobre o conhecimento velho, e assim procurar mais respostas as perguntas
que surgirem com o tempo (Oliveira, 1992).

Com base nesse conceito de afetividade e emocgdes como base
motivadora do pensamento e do conhecimento podemos fazer uma ponte com
relagao a importancia da brincadeira.

Segundo Magiolino (2015), para Vygotsky, as emog¢des movem a
brincadeira do faz-de-conta, a fantasia, sendo esse um ponto importante para
0os aspectos da imaginacdo, criagdo de pensamentos e resignificagbes de
conceitos. “Os elementos da realidade passam por processos de reelaboracéo
e ganham novos sentidos no decorrer da propria brincadeira”( Magiolino 2015,
p. 146).
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Segundo a autora Vygotsky aponta que “a fantasia € mobilizada pelas
emocdes, pela légica interna dos sentimentos, sendo o aspecto mais interno,
mais subjetivo da imaginag¢do.” (Magiolino, 2015, p.146). Mas, em contraponto,
as emocdes também sao fortalecidas, constituidas e percebidas através da
fantasia. As combinagdes desses conceitos - emog¢do e imaginagido -
constituem uma base para a criagao.

Pode-se assim dizer que a brincadeira é uma situacdo com
muitas vantagens com relagdo a aprendizagem, principalmente infantil. O
desenvolvimento pode chegar a niveis muito complexos € uma das coisas mais
importantes para esse processo se da na interacdo entre pares, a relagao com
o outro, a partir das situagdes de imaginacgao e formulagéo de regras, aceitagéo
e momentos conflitantes, tanto de conteudo como de convivéncia.

Brincando as criancas desenvolvem seu proprio meio de se relacionar
com o que estd ao seu entorno, reconstroem saidas para conseguirem
entender o que se passou em suas vidas, em seus momentos de realidade,
mas além disso, elas também se questionam sobre suas vidas, para assim
refletir, tanto no ambito cognitivo como no afetivo.

E no brinquedo e no jogo que a crianga encontra essa transi¢cdo do
cognitivo para o afetivo, pois, segundo Vygotsky (1991), o brincar fornece
suporte para certas mudancas nas necessidades da consciéncia. Nesse
sentido surgem duas relagdes, uma com o passado através da resolugéo
simbdlica de questbes ndo resolvidas, e a de futuro em um sentido de
preparagao para o resto da vida.

Essa relacéo afetiva ocorre quando uma pessoa mais velha, um adulto,
interfere na brincadeira, ensina a brincar, brinca junto, auxiliando a crianga a
certas transigdes pessoais. Quando se possibilita experiéncias enriquecedoras
em qualquer circunstancia da vida social estamos dando bagagem para que a

imaginagao transborde e a crianga possa, assim, se desenvolver.
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Capitulo 2.

AS RELAGOES DE GENERO NA EDUCAGAO INFANTIL

O conceito da nossa existéncia, com bases bioldgicas, implica na jungao
de dois sexos, macho e fémea. No entanto, ndo podemos nos fixar nessa
explicagdo pois, ela se difere da construgcdo social de género masculino e
feminino. Para explicar melhor, o sexo de uma pessoa se define pelo 6rgao
genital que ela nasce, porém, o conceito de género é muito mais complexo, se
relaciona ao papel que o homem ou a mulher carregam perante a sociedade.

A nocéao de género esta ligada a construgédo de certas relagdes sociais,
muitas vezes desiguais, de poder, das diferengcas sexuais em que o papel do
homem e da mulher s&o construidos ao encontro das concepgdes postas pela
cultura e se transforma dependendo da sociedade e do tempo.

Os questionamentos com base nas relagbes de género estdo
diretamente ligados a historia do movimento feminista contemporaneo que se
inicia no século XIX, como um movimento social organizado, propondo a
igualdade nas relagbes entre mulheres e homens através da mudanca de
valores e comportamentos humanos (Louro 1997).

Segundo Louro (1997) foi na entrada dos anos de 1960 que as
manifestagdes contra a discriminagdo feminina adquiriram uma grande
visibilidade e expansao, que se denominou como “sufragismo”, ou seja, esse
seria um movimento ligado aos direitos dos votos se tornem obrigatério para as
mulheres. Esse movimento obteve uma amplitude ndo esperada, em diversos
paises ocidentais foi reconhecido como a “primeira onda” do feminismo. Seus
objetivos mais diretos se ligavam a organizagdo da familia, oportunidades de
estudos ou acessos a determinadas profissbes, e diretamente ligada aos

interesse das mulheres brancas de classe média.

[...]Sera no desdobramento da assim denominada "segunda onda"—
aquela que se inicia no final da década de 1960 — que o feminismo,
além das preocupagdes sociais e politicas, ira se voltar para as
construgdes propriamente tedricas. No ambito do debate que a partir
de entdo se trava, entre estudiosas e militantes, de um lado, e seus
criticos ou suas criticas, de outro, sera engendrado e problematizado
o conceito de género.” ( Louro,1997, pg 15)
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Louro(1997) coloca que compreender as identidades de género significa

certas mudancas bastante significativas:

[...] Trata-se de assumir que todos os sujeitos sdo constituidos
socialmente, que a diferenca (seja ela qual for) € uma construgao feita
— sempre — a partir de um dado lugar que se toma como norma ou
como centro. E preciso, pois, pér a norma em questdo, discutir o
centro, duvidar do natural.. Mas, ndo had como negar que a
disposicdo de questionar nosso préprio comportamento e nossas
préprias convicgdes € sempre muito mobilizadora: para que resulte
em alguma transformacao, tal disposi¢cdo precisara ser acompanhada
da decisdo de buscar informacgdes, de discutir e trocar idéias, de ouvir
aqueles e aquelas que, histérica e socialmente, foram instituidos
como “outros”(Louro 1997, pg.141)

Como apontado nos estudos de Vygotsky (1991), o adulto, como
qualquer individuo mais experiente presente em sua vida, pode ser uma
referéncia a crianga, a ensinando como deve se comportar perante a sociedade
e, é fundamental esse papel, pois ele apresenta o mundo, e sem perceber
passa certos significados proéprios, trazendo uma heranga cultural. O autor
aponta que sempre ha essa troca, mesmo em situacdes individuais que
acreditamos muitas vezes trazer caracteristicas préprias de cada ser humano,
ha essa relagdo com o outro minuciosamente estabelecida.

E é nessa troca e interagao que aprendemos como viver na sociedade
que estamos inseridos, ou seja,é importante a presenca do outro, o que ele
transmite como conhecimento, o ajudando a se desenvolver. Com relagéo ao
conceito de género isso nédo € diferente partindo do pressuposto da teoria
histérico-cultural.

Sayao (2002) cita Grossi (1998) apontando que a identidade de género
esta diretamente ligada ao que cada individuo sente em ser menina ou menino.
E € ao longo do nosso desenvolvimento que constituimos uma percepgao do
que somos e quem somos com relacao a sociedade, e se definir comomulher
ou homem faz parte de um processo histérico e cultural.

Podemos entdo dizer, que os papéis de género comegam a ser
construidos desde que o bebé nasce, quando sua familia, a partir de certas
expectativas, estipula o que a crianga vai ganhar, como serido as roupas, cores
do quarto e os brinquedos que irdao gostar de acordo com o sexo. Como

exemplo classico as meninas ganham tanto o quarto como as roupas na cor
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rosa e 0s meninos, na cor azul. E é desde que esta na barriga da mae que
surge o interesse ou uma necessidade de se descobrir o sexo da crianga para,
entdo, se for menino ou menina, ja comegar a receber certos cuidados do que
a sociedade espera dessa crianga a partir de seu sexo.

Ou seja, € a partir do érgao reprodutor que se nasce que a sociedade no
geral, passa a ensinar diferentes modos de pensar e agir. As pré-suposi¢oes
de género s&o produtos de certo processo que se inicia desde que estamos no
mundo, e se estende ao longo de toda a vida, reforgcando esteredtipos de
desigualdades entre homens e mulheres.

Primeiramente ha a desigualdade no ambito da sexualidade e
reprodugdo. Para a mulher ainda € fixada a ideia de sexualidade vinculada a
reproducao sem certa relagdo com o prazer - a mulher aprende que nao € legal
falar sobre sua sexualidade, que é algo sujo, proibido e vergonhoso; € ela
quem tem que saber cuidar dos filhos, e os querer. J& para os homens a
sexualidade é totalmente ligada ao prazer - a masculinidade se mede, em
certos pontos, através da sua sexualidade ativa.

O segundo ponto é a desigualdade no quesito trabalho. A mulher é vista
como reprodutora, por isso a muitos anos seu papel na sociedade era de cuidar
apenas da familia, como os filhos, e da casa. Hoje em dia, apdés muitas
mudangas e lutas as mulheres se inseriram no mercado de trabalho, mas a
desigualdade continua. Os salarios séo inferiores aos dos homens. Além disso,
as mulheres engravidam e ainda cabe a elas, segundo nossa sociedade, cuidar
muito mais que os homens de seus filhos, sendo assim acontece a
denominada “dupla jornada de trabalho” na qual ndo ha reconhecimento
nenhum.

Essas desigualdades de género, como outras formas de diferenciagéo
social, sdo muitas vezes imperceptiveis e se constituem cotidianamente, pois
sdao fendbmenos  estruturais, porém, podemos refletir sobre a
implementacaodesses esteredtipos, principalmente nas criangas que irdo
carregar esses conceitos até sua vida adulta.

Brougére (2001) aponta que os estere6tipos s&o criados a partir dos pais
e das pessoas que estdo inseridas na vivéncia da crianga. Assim estes

constroem todo um ambiente para ela, compram objetos, os mostram e os
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classificam ja aplicando certos pré-conceitos. Ex: a menina ganha bonecas e
casinhas, ja os meninos, carrinhos e super-herais.

E isso que devemos discutir, como e quando s&o implementados certos
padrdes, que como ja mencionado, sao gerados pela sociedade de um modo
geral na crianga: maes, pais, familiares, e todas as pessoas do seu convivio,
inclusive a escola. E ja na educacéao infantil certos estereétipos comegam a
aparecer, por ser o inicio da interacdo da criangca com o mundo, pelo brincar e
sua necessidade para o desenvolvimento nos processos culturais e suas
identificacoes.

Segundo Vygotsky (1991) quando a crianga comega a se desenvolver,
logo nos primeiros dias, suas atividades adquirem sentido com base em um
certo comportamento social, sendo dirigidas com objetivos definidos, que sé
sdo compostos a partir do meio que esta esta inserida. O significado de cada
objeto para a crianga € apontado por outra pessoa, toda a vivéncia da crianga
s é constituida dentro de uma cultura que quem a direciona € o adulto, ou
alguém mais velho que ela.

O estudo do artigo de Kishimoto (2008) “Brinquedo, género e educagao
na brinquedoteca”, mostra que ha diferenciacdo nas brincadeiras de meninos e
meninas. O espaco da brinquedoteca apresenta uma construcido do esteredtipo
muito bem feita, nas brincadeiras entre géneros, os meninos brincam das
mesmas coisas com meninos e as meninas 0 mesmo entre elas. Porém,
quando um menino utiliza um brinquedo estipulado para meninas, ele da um
outro sentido a ele e age de forma diferente, parece uma complexa produgéo
cultural, ligada a personalidade da crianga, pois se adquire uma formalidade de
acdes que sao estipuladas pelo sexo da crianga, essa imposi¢cao vem além da
percepcao da crianga.

A autora conclui neste estudo que ha sempre uma interacdo de um
adulto durante as brincadeiras. Uma brinquedoteca favorece o brincar livre,
mas sempre tem um adulto observando, fazendo comentarios, explicando
regras e jogos, sempre interagindo com elas. Ou seja, o adulto,ou a pessoa
mais velha, sdo sempre a ponte de cultura e aprendizado das criangas,
impondo regras, as vezes necessarias ou constituindo esteriotipos que em sua

maioria ndo sao muito interessantes para o desenvolvimento do ser humano.
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Segundo Brougeére (1995) o brinquedo traz diversos significados, sendo
esse um objeto cultural, para a brincadeira. Porém, esses significados séo
internalizados diferentemente para cada crianga em situacdes diferentes, mas
diversos brinquedos industrializados ja sdo vendidos com uma ideia pré-
determinada de o que é ser de menina e de menino, o que é ser de cada um.

Segundo Beraldo (1993) os esteredtipos referentes a sexualidade, em
sua pesquisa, foram identificadas aos 18 meses de idade sendo consideradas
como o comego de certa segregacédo de género no brincar infantil. Através de
seu artigo, os estudos demonstraram que as criangas menores (a partir de 3
anos) ja sao capazes de atribuir rétulos de género, demonstrando assim
preferéncias de objetos, roupas, principalmente ao brincar. (Wanderlind, 2006)

Como coloca Beauvoir (1980), conhecida por afirmar que ndo se nasce
menina, torna-se, aponta que as meninas recebem uma educacgao voltada para
o lar, que para ser feliz € necessario ser amada, para ser amada necessita de
amor. A menina representa todas as princesas, sendo esteredtipos do que é
sermulher,fazer tal acdo “como uma mocinha”. Ja os meninos séo aventureiros,
fortes, herdis, sendo (pré)conceitos despertados nas criangas pela sociedade,
familia e pela escola.

Infelizmente, na maioria das vezes, os educadores, profissionais da
educacgao, nao se interessam sobre seu papel de transformar, principalmente
na construgcdo de certos esteredtipos excludentes. Sem contar a grande
dificuldade de se falar abertamente sobre esse assunto, que em diversos
momentos sdo considerados “tabus”. De uns anos para ca comecgaram
algumas discussdes sobre a implementagdes de leis para que seja proibido
abordar esse tema nas instituicdes de ensino.

Hoje em dia temos o papel da midia muito mais forte na construgéo
social, a globalizagdo. Segundo Brougére (1998) a midia e o brinquedo
constroem uma cultura ludica, meninos e meninas fazem uso de brinquedos
diferentes um do outro.

Nao é possivel reescrever toda a nossa historia cultural da relacao
entre homens e mulheres e suas igualdades, mas, se partimos desse
pressuposto em que as relagcbes de géneros e suas implicagbes nas
desigualdades sao construidas socialmente, é possivel pensarem uma

melhoria e modificagao de certas relagdes entre os sujeitos.
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As instituicbes de ensino, na nossa sociedade, tém um papel
fundamental na educacdo do ser humano, mas ndo podemos simplesmente
limitar essa ideia a escola e aos educadores, seria certa irresponsabilidade,
pois quem constitui 0 sujeito s&o todos a sua volta. Mas podemos iniciar certos
questionamentos e mudangas no ambito escolar, pois ha a interagdo, a
mediacdo com o outro, e a construgdo e producdo de cultura a todo o
momento.

Incorporar questdes de género na escola, pode-se dizer que é trazer ao
mundo debates sobre a existéncia das desigualdades entre homens e
mulheres e poder entao visualizar e refletir novas formas de relacbes pessoais,
sendo assim, abrir a possibilidade de mudangca de um modelo enraizado na
sociedade atual.

E de extrema importancia questionar esses aspectos dentro do ambito
escolar, como o porqué de meninos e meninas terem certos brinquedos

determinados e acdes diferenciadas.
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Capitulo 3.
AS RELACOES DE GENERO E A DINAMICA DAS RELACOES AFETIVAS
NAS BRINCADEIRAS - UMA PESQUISA BIBLIOGRAFICA

No presente trabalho busquei estudar a jungcdo de trés tematicas -
Brincar, Afetividade e Género - e em que ou como elas interferem ou
contribuem para o desenvolvimento integral da crianga. Busquei compreender
como o desenvolvimento através do brincar e da afetividade no contexto
escolar se relacionam com a estereotipizacdo de género em nossa sociedade.

A importancia do brincar é clara quando estudamos a questdo do
desenvolvimento e da educagado, principalmente no que diz respeito a
educacao infantil.

Em seus estudos, Vygotsky apresenta a importancia da agao de brincar
para o desenvolvimento da criangca, e mostra como isso ocorre com a
socializagdo, na interacdo com o outro, na mediacdo. A presenca do outro faz
com que o individuo reelabore conceitos e acdes e, assim, aprenda normas e
acdes representativas da cultura que esta inserido.

E é nesse contexto que as relagdes emocionais estdo bastantes
presentes, estas, segundo Vygotsky (2003), exercem uma influéncia importante
e total nas formas de comportamento principalmente nos processos educativos.
Sao acoes estimuladas emocionalmente que acabam “marcando” no individuo,
se formam mais sélidas e prolongadas no entendimento pessoal.

Se partirmos do pressuposto que género € uma constru¢ao social, que o
ser menina ou menino esta ligado ao que a nossa sociedade nos apresenta, e
nao so algo relacionado com o sexo (6rgao genital) e toda a parte biolégica,
talvez possa considerar todo esse aspecto afetivo, a relacdo das pessoas, ou o
direcionamento as criangas, a relacdo que seus familiares, professores ou
pessoas presente em seu cotidiano, apontam sobre como eles devem ou nao
agir, o que eles devem ou nao brincar e se ha uma ligagao do que é brincadeira
de menino e de menina. Podemos entdo pensar que ha uma maneira de
modificar os esteredtipos instituidos.

Com essas reflexdes optei por fazer uma pesquisa bibliografica no site
da “SCIELQ”, por ser um site de busca de artigos muito utilizado nos meios

académicos, tentando assim, encontrar artigos que estivessem ligados aos trés
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temas, para entdo poder perceber se ha uma gama de estudos que os
relaciona e discutir a importancia dese tratar do tema na area da educacao.

A pesquisa foi realizada em pequenas etapas. Primeiro, pesquisei as
trés palavras chaves “brincar; género e afetividade” no site, e ndo obtive
resultados. Em seguida optei por fazer jungbes dos tépicos como: “Brincar;
género”, “brincadeira; género”, “brinquedo; género”, “brincar; afetividade”,
“brincadeira; afetividade”, “brinquedo; afetividade” e “afetividade; género”, com
o filtro em artigos do Brasil e de 2000 a 2017.

Foram encontrados 25 artigos, sendo descartado dois. Um por ser de
uma faculdade da Franga e outro por ndo conter o texto todo no site. Com isso
construi uma tabela com os vinte trés artigos, apontando a perspectiva teorica,
0 ano, o objetivo, a metodologia e a area de pesquisa, para, entdo, fazer a

minha analise.
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BRINCAR E GENERO

Titulo Autor Perspectiva Ano Objetivo Metodologa Area de
tedrica conhecimento
Brincar de género, Diego Madi Dias 2014 Entrevista com Berenice Ciéncias Sociais.
uma conversa com Bento sobre o tema.
Berenice Bento.
Compreendendo as Aline Beckmande Psicologia 2010 Objetivo de Pesquisa de campo. Psicologia
diferengas de Castro Menezes; Evolucionista compreender as
género a partir de Regina Célia diferencas que
interagoes livres Souza Brito; sio colocadas
no contexto R'enat_a Alme'lda entre meninos e
escolar Figueira; Tatiana .
Frazao Bentes; mennas,
Eline Freire poptuad(? pela
Monteiro; Marina psicologia
Cunha Santos. evolucionistaatrav
¢s das interacoes
de criancas de 6 a
7 anos no
contexto escolar.
Brinquedo, género Tizuko Morchida teoria pos- 2008 Objetivo de A pesquisa qualitativa, Educacéo
e educagdo na Kishimoto; estruturalista relacionar as etnografica.
brinquedoteca Andréia Tiemi feminista tematicas de

Ono

género, brinquedo
e educagao dentro
de um contexto
que ¢

40



abrinquedoteca
da Faculdade de
educagao — USP,
tendo assim
encontrar
equidade entre as
criangas.

Caracterizagdo de Scheila Tatiana Historico- 2008 Objetivo Pesquisa de campo na Educacao
brincadeiras de Duarte Cordazzo; cultural investigar os tipos escola da rede privada
criancas em idade Mauro Luis Vieira (Vygotsky de brincadeiras
escolar 1991) utilizadas por

criancas de 6 a 10

anos de idade que

cursam o ensino

fundamental e as

diferencas de

género existentes

nas brincadeiras
Diferengas de Fernanda Concepgao 2006 Objetivo principal Pesquisa de campo em
género no brincar Wanderlind; evolucionista caracterizar o dois ambientes diferentes:
de criangas preé- Gabriela Dal brincar de brinquedoteca e escola.
escolares e Forno Martins; meninos e
escolares na Janete Hansen; meninas em duas
brinquedoteca Samira Mafioletti .

brinquedotecas,

Macarini; Mauro
Luis Vieira

uma na pré-escola
€ outra no ensino
fundamental.
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"Brincar de Jucélia Santos socio- 2003 Objetivo de Etinografica Ciéncias Humanas
osadia" : Bispo Ribeiro antropologica conhecer as ¢ Filosofia
sexualidade e praticas e
socializagdo representagoes
infanto-juvenil no infantis na
universo de classes =
populares constmgao da

sexualidade, e a

socializa¢ao em

relacdo ao género

no periodo que

precede a entrada

na vida sexual e

reprodutiva
O Brinquedo de Luciane De Conti Socio- 2001 O objetivo Pesquisa de campo/ Psicologia do
Pré-Escolares: Um e Tania Mara cultural deanalisar a qualitativa Desenvolvimento
Espaco de Sperb construgio do
Ressignificagao significado social
Cultural do brincar em um

grupo de criancas

pré-escolare:

cinco meninos e

cinco meninas.
Brinquedos ¢ Marilda Castelar; 2015 O objetivo do Historia oral e Psicologia
brincar na vida de Flavia Cristina trabalho foi levantamento
mulheres Silveira Lemos; problematizar bibliografico
educadoras negras Jamille Georges COMO 0S

Reis Khouri e
Thais Andrade

brinquedos e
brincadeiras na
escola modulou a
construcao da




mulher negra e da
mulher negra
educadora

Relacoes de
género em
catalogos de
brinquedos:
(contra) indicacgdes
para o brincar.

Fernanda Battagli
Kropeniscki e
Fatima Cristina
Vieira Perurena

Semiologia

2017

O objetivo de
discutir as
relagdes de
género retratadas
nos catalogos de
brinquedos de
uma Empresa X,
localizada na
Regido Sul do
Brasil, no periodo
de 2009 a 2015.

Pesquisa quantitativa

Ciéncias Sociais
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BRINQUEDO; GENERO

TITULO AUTOR PERSPECTIVA ANO OBJETIVO METODOLOGIA | AREA DE
TEORICA CONHECIMENT
(0]
A fala dirigida a meninos e Fabiola de Interacdo social 2002 Objetivo desse estudo Estudo de campo; Psicologia Social
meninas: um estudo sobre o Sousa Braz; foi verificar os estilos observagdo da
input materno e suas Nadia Maria comunicativos relagdo mae-filho.
variagoes Ribeiro maternos dirigidos a
Salomao. meninos € meninas,
especialmente os
diretivos, num
contexto de
brinquedo livre.
Assim falava Barbie: uma Michelle Pos-Estruturalista 2012 Objetivo discutir as Analise sobre um Educacao
boneca para todos e para Brugnera representagdes da brinquedo/
ninguém Cruz Cechin; boneca Barbie na bibliografica
Thaise da cultura ladica e o
Silva modo como tem

afetado a construcao
das identidades
infantis,
especialmente em
relagdo a identidade
de género e a
diversidade cultural.
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BRINCADEIRA; GENERO

Titulo Autor Perspectiva Ano Objetvo Metodologia Area de
tedrica conhecimento
Estereotipia de Género nas Elder 2016 Objetivo de Modelo da Psicologia
Brincadeiras de Faz de Cerqueira investigar a microetnografia de
Conta de Criancas Adotadas Santos e estereotipia de género Grenn e Wallat
por Casais Homoparentais Justin Bourne durante os episodios (1981)/ método
de brincadeiras de faz naturalistico de
de conta entre observagao de
criancas adotadas por comportamento
casais homossexuais
masculinos
Pivoés utilizados nas Yumi Gosso; Perspectiva de 2006 Objetivo de analisar, Pesquisa de campo Psicologia
brincadeiras de faz-de-conta Maria de variagdes em diferentes niveis Experimental
de criangas brasileiras de Lima Salume | cylturais socioecondmicos,
cinco grupos culturais Morais; crinagas € o que
Emma Otta utilizam em suas
brincadeiras de faz-
de-conta.
Comportamentos ludicos Ana Karina Psicologia do 2010 Objetivo de Pesquisa de campo. Psicologia
entre criancas do nordeste Santos2; desenvolvimento categorizar as — observagao.
do Brasil: categorizagdo de Alvaro brincadeiras das
brincadeiras Machado criancas de um
Dias povoado rural do

nordeste do Brasil
com relagdo as
diferengas de género.
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Brincadeiras de menina na Maria [sabel Psicologia do 2002 Observar as relagdes Pesquisa de campo Educacdo
escola e na rua: reflexdes da Ferraz Pereira | desenvolvimento de género na area
pesquisa de campo Leite rural a partir de
relatos da vida de
mulheres e
observagao das
crinagas brincando no
campo.
Diferengas de géneros nos Lucia Isabel 2006 Objetivo de discutir Pesquisa Psicologia
grupos de brincadeira na da Conceigdo as diferencas de etnografica Experimental
rua: a hipotese de Silva; género encontradas
aproximacao unilateral Fernando nas brincadeiras de
Augusto rua de criangas e
Ramos adolecentes.
Pontes, Sarah
Danielle Baia
da Silva;
Celina Maria
Colino
Magalhaes;
Ilka Dias
Diferencas de género na Aline perspectiva 2013 Objetvo de discutir a Pesquisa de campo Psicopedagogia
preferéncia de pares e Beckmann de evolucionista diferenca de género
brincadeiras de criangas Castro nas preferéncias entre
Menezes; pares e brincadeiras
Regina Célia infantis

Sousa Brito

BRINCAR E AFETIVIDADE

46




TITULO AUTOR PERSPECTIVA ANO OBJETIVO METODOLOGIA AREA DE
TEORICA DA PESQUISA CONHECIMENTO
As emog0es nas interagdes € Flavia Maria 2007 Objetivo édiscutira Pesquisa qualitativa Educagao/ psicologia
a aprendizagem Teixeira dos Antonio Damasio- interdependéncia entre - bibliografica neurocognitiva
significativa Santos - psicologia emogao e
neurocognitiva. aprendizagem,
procurando contribuir
para a efetiva
consideragdo da
vertente afetiva na
analise do processo de
elaboragdo conceitual e
aprendizagem
significativa do sujeito.
A vinculagao afetiva para Shiménia Abordagem 2010 Objetivo de Analise qualitativa -
criangas institucionalizadas Vieira de fenomenolo-gica compreender as de dados
a espera de adogdo Oliveira; existencial relacdes afetivasde
Caio César criangas
Souza institucionalizadas a
Camargo espera de adocdo.
Préchno
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BRINQUEDO E AFETIVIDADE

Nao foram encontrados documentos para sua pesquisa

BRINCADEIRA E AFETIVIDADE

Nao foram encontrados documentos para sua pesquisa

AFETIVIDADE E GENERO

TITULO AUTOR PERSPECTIVA ANO OBJETIVO METODOLOGIA AREA DE
TEORICA DA PESQUISA CONHECIMENTO
Autoestima e desempenho Izabel Hazin; 2010 Objetivo de Pesquisa de campo Psicologia

Cristina
Frade; Jorge
Tarcisio da
Rocha Falcao

escolar em matematica:
contribuicoes tedricas
sobre a problematizagao
das relacdes entre
cognicdo e afetividade

investigar as
conexoes existentes
entre os aspectos
afetivos e
cognitivos no
contexto da
aprendizagem
escolar, mais
especificamente a
autoestima dos
alunos no seu
desempenho em
matematica.
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Era uma vez... Esta pode Joice Melo 2006 Objetivo de analisar | Andlise da
ser a sua historia Vieira como a adogdo de literatura infantil
criangas € retratada
nos livros infantis
Resolugao de conflitos Maria Isabel Psicologia 2004 Objetivo de Pesquisa Psicologia
interpessoais: interagdes da Silva Cultural eSClare?er aspectos quantitativa
entre cognigio e Leme envolvidos na
afetividade na cultura violéncia
interpessoal e
algumas inter-
relacdes entre
cognicdo e
afetividade no
funcionamento
psicolégico.
O papel masculino dos Michele 2001 Objetivo estudar Analise Psicologia e Educacéo
anos quarenta aos noventa: | Candiani transformagdes bibliografica.
transformacdes no ideério Santos; ocorridas com o
Regina pap,el masculino no
Helena Lima periodo
Caldana: compreendido entre
L1 >, os anos 40 € 90,
Z€lia Maria através da analise
M'ende?s das idéias
Biasoli Alves veiculadas neste
periodo pela revista
Familia Crista.
A antropologia da Maria Andréa | Antropologia da 2000 Objetivo de analisar | Analise Antropologia.
sexualidade no Brasil Loyola sexualidade “os modelos bibliografica
explicativos
construidos para
abordar a
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sexualidade dos
brasileiros das
camadas altas e
médias e das
camadas populares,
assim como oS
modelos que as
englobam de forma
indiferenciada numa
unica "cultura
erotica" tida como
especi fica do pais.

AFETIVIDADE; GENERO E BRINCAR

Nao foram encontrados documentos para sua pesquisa
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Brincar e género

A primeira pesquisa foi realizada com as palavras chave: “Brincar;
Género” sendo encontrado dez textos, apenas um proximo da teoria historico-
cultural utilizada neste trabalho, dois relacionados a psicologia evolucionista.
Sendo metade utilizando a metodologia de pesquisa de campo. Tirando o
primeiro texto que se refere a uma entrevista, os demais abordam muito a
discussao o que € brincadeira de menino ou menina, como € constituido no ser
essa diferenciagédo, os gostos de cada crianga ou as formagdes de brincadeira
em grupo. Sendo bastante observo as relagées do brincar “livre”, de um
ambiente familiar ou escolar e acolhedor.

O primeiro artigo encontrado pela pesquisa: “Brincar de género, uma
conversa com Berenice Bento” transcreve uma entrevista com Berenice Bento,
sendo colocada como uma referéncia nos estudos de género na area de
ciéncias sociais, pois “propde uma articulacdo entre o pensamento académico
e a agenda politica que informa de modo decisivo tanto a sua producgéo
intelectual de conhecimento quanto as atividades que coordena no contexto da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, no Nducleo Interdisciplinar
Tirésias” (Dias, pag.1, 2014)

No artigo “Compreendendo as diferengcas de género a partir de
interagées livres no contexto escolar” aponta como pressuposto a presenca de
um dimorfismo sexual ja observavel nas criangas pequenas, € usado uma
perspectiva da Psicologia Evolucionista, que apresenta os diferentes papéis
assumidos ao longo da histéria evolutiva que sédo geradores de diferentes
pressdes seletivas e, consequentemente, com relagcao ao desenvolvimento de
mecanismos cognitivos especializados para cada sexo.

Foi realizado um estudo de observacao, entrevista e filmagem, em uma
escola particular da cidade de Belém, Para com criangas de 6 a 7 anos com o
objetivo de compreender as diferengas que sao colocadas nas brincadeiras
entre meninos e meninas nesse contexto escolar. Categorizando os brinquedos
em uma tabela, que entdo foi dividida em o que era mais representativo para

meninas e o0 que era para meninos para entdo fazer uma analise.
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Conclui entdo, que ha a necessidade de se aprofundar nessas
diferencas de brincadeiras, principalmente pela area de “brincadeiras em
comum” ser grande, mas tenta discutir que ha uma relagdo entre as escolhas
do brincar e suas escolhas para o futuro, como area de emprego.

O artigo “Brinquedo, género e educagdo na brinquedoteca” aborda um
estudode campo realizado na brinquedoteca da faculdade de educacdo da
USP, com criangas de 02 a 10 anos de idade, tentando relacionar o brinquedo,
género e educacgéo.

Uma pesquisa voltada ao brinquedo como suporte a brincadeira,
abordando a ideia de que ninguém nasce sabendo brincar, aponta a
preocupante construcdo da estereotipizagdo e preconceito de género
construido nas criangas. Com isso foi realizada uma observagao para tentar
responder a quatro perguntas: Meninos e meninas brincam com brinquedos e
assumem papéis considerados generificados? Quais os brinquedos preferidos
por meninos € meninas? O que ocorre nas brincadeiras mistas? O ambiente
da Brinquedoteca estimula o brincar livre, sem preconceitos, favorecendo a
performatizagcao de novas relagdes entre o género e o brinquedo?

O resultado da pesquisa mostra uma grande diferenca nas brincadeiras
de menino e menina dentro da brinquedoteca. Esse espaco é apontado pelas
autoras como um estabelecimento que promove o brincar livre, porém apontam
que mesmo com a palavra “livre”, esta constantemente existindo uma certa
relacdo com um adulto, ndo esta totalmente desprendido da relagdo com o
outro, ha um educador presente que auxilia nas brincadeiras muitas vezes
propondo acgdes e esteredtipos culturais.

O artigo “Caracterizagdo de brincadeiras de criangas em idade escolar”
tem a ideia de investigar os tipos de brincadeiras presentes no cotidiano das
criangas matriculadas no ensino fundamental, de 6 a 10 anos de idade, e as
relagbes de género existentes nelas. Foi realizada uma pesquisa de
observagcdo do cotidiano escolar dessas criancas com o enfoque nas
brincadeiras. Aborda sua teoria em aspectos do desenvolvimento humano.

A primeira analise apontada € a quantidade de brincadeiras observadas
com relagdo a faixa etaria e género, aponta que foi observado mais

brincadeiras nos dois primeiros anos do fundamental, ja nos outros anos teve
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uma queda de quantidade, muito mais acentuada pelas meninas, que param de
brincar antes que os meninos.

Em seguida foi feita uma analise referente as brincadeiras mais
utilizadas pelas criangas relacionando estas com a importancia para o
desenvolvimento pessoal. Sem contar uma analise feita com um olhar para a
estereotipizacdo das brincadeiras, constatando um reforco a mais na ideia de
que certas brincadeiras sao para certo género, pelos meninos.

O artigo “Diferengcas de género no brincar de criangas pré-escolares e
escolares na brinquedoteca” diz respeito a um estudo realizado em duas
brinquedotecas diferente, uma da pré-escola, outra no ensino fundamental.
Discorre a pesquisa sobre a teoria da psicologia evolucionista, apontando que
nao nega o carater social relacionado as diferengas de género, mas explica
que essas diferengcas tém uma base na interdependéncia dos aspectos
filogenéticos e culturais do desenvolvimento humano relacionado ao ambiente
de adaptacao da espécie.

Foi desenvolvida a pesquisa de observagao de cada crianga enquanto
brincavam livre no espago, com o objetivo de caracterizar o brincar em dois
periodos educacionais (Educagao Infantil e Ensino Fundamental) para entao
poder destacar as diferencas existentes.

Os resultados apresentados no artigo discorrem sobre indicios de que
as diferencas de género no brincar estdo relacionadas a diversos fatores que
se interagem ao longo do processode desenvolvimento. Aponta a importancia
de como € apresentado o espaco fisico para a crianga, concluindo que por
mais que as adaptagbes envolvem algum grau de controle genético, com
relacdo a histdéria ontogenética de cada crianga, essa tem um papel
fundamental nas ativagdes dessas adaptacgdes.

No artigo “Brincar de osadia”: sexualidade e socializagdo infanto-juvenil
no universo de classes populares” diz respeito ao processo de socializacio
infanto-juvenil com relagcdo ao género e a sexualidade, partindo de uma
perspectiva sécio-antropolégica. Foi realizada uma pesquisa com criangas e
adolescentes dos dois géneros de 05 a 14 anos de idade de uma escola da
camada popular da Bahia.

Foi realizado um estudo etnografico dentro da escola, no qual a

pesquisadora realizou entrevistas com os professores além da observagao e
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conversa com as criangas, com o objetivo de analisar as representagoes e as
praticas desse grupo de criangas emseu processo de socializagao, tentando
discutir como a sexualidade e género, sdo construidos socialmente,
dependendo dos contextos sociais.

O estudo apontou que ha diferentes discursos sendo passados para as
criancas em seu contexto social, a influéncia da familia e da escola na sua
socializagdo primaria, porém ha uma reproducéo e reelaboragao de conceitos
sobre género e condutas sexuais adequadas quando se relacionam entre
pares, e esses conceitos sido retratados nas diferente brincadeiras infantis
colocadas como de menina ou menino.

O artigo “O Brinquedo de Pré-Escolares: Um Espacgo de Ressignificagdo
Cultural”analisa o papel do brincar na construgdo do significado social em
criancas pré-escolares. Foi realizada uma pesquisa de observagdo com
filmagem de 10 criangas sendo cinco meninas e cinco meninos, e para
conseguir uma discussdao mais ampla sobre as concepg¢des do brincar, foi
realizado uma entrevista com as maes e professoras.

Para a conclusao da pesquisa houve uma categorizagédo do brincar e
uma analise das entrevistas, e é apontado no artigo, que essas atividades séo
estruturadas diferentemente conforme o género da crianga e o contexto que
essa esta inserida.

O artigo “Brinquedos e brincar na vida de mulheres educadoras
negras’trata o papel do brinquedo e do brincar na constru¢gdo da mulher negra,
a partir das praticas educativas na escola do ensino basico, fazendo um
contraponto entre as instituicbes publicas e privadas.

Foi realizada uma pesquisa com base em entrevistas, histérias orais,
histérias de vidas de oito mulheres, professoras negras de Salvador, Bahia,
além de uma pesquisa bibliograficasobre o tema, tendo como objetivo discutir
as praticas escolares, como estas a afetam com relagdo a discriminagao
negativa de género e raciais.

O artigo aborda a necessidade das instituicbes escolares interrogarem a
producao e reproducido dos padrbes comportamentais estéticos e como estéo
relacionadas coma discriminagdo negativa de género e raga. O brincar e o

brinquedo entram na analise do texto como apontadores de racismo e
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criadores de esteredtipos de género na educagao, implicando em um
sofrimento das criangas.

No artigo “Relagbes de género em catalogos de brinquedos: (contra)
indicagbes para o brincar” aborda uma discussao sobre as relagdes de género
encontradas nos catalogos de brinquedos de uma empresa denominada como
“X” da regiao Sul do Brasil no periodo de 2009 a 2015.

As imagens de brinquedos utilizadas como analise encontrada nos
catalogos, foram analisadas a partir de uma aproximagao com a semiologia dos
discursos sociais. Segundo o artigo, a semiologia € a ciéncia que estuda os
fenbmenos sociais representados como fendbmenos de producdo de sentido.
Com essa analise foram encontradas mudancgas significativas em produtos
direcionados para meninos e para meninas. Por terem estudado diversos anos
do mesmo catalogo, a pesquisa consegue concluir que ha uma certa mudancga
chegando com relagédo aos esteredtipos de género, porém em “passos lentos”,
como a divisdo de cores continuar sendo um contraponto para o mundo
feminino e masculino.

No texto é apontado que essas mudancas se dao ao convite dos
meninos poderem participar do universo que € rotulado como feminino, ou vice-

versa, ndo como uma agao de fazer parte e gostar das mesmas coisas.

Brinquedo e Género
Na segunda pesquisa foram usadas as palavras-chave: “brinquedo;
género” sendo encontrados trés textos e sendo um descartado por ser de uma
faculdade da Francga - “Representagbes das categorias de sexo em criangas no
contexto escolar”, pois meu filtro estava em artigos produzidos no Brasil. Um
dos estudos apresentado traz uma metodologia de estudo de campo e outro de
analise de um brinquedo especifico com revisao bibliografica. Nos dois s&o
abordadas as relagdes de diferenciacdo de género e esteriotipos. Porém um é
com o olhar na relagdo mae-filho e como isso interfere nas concepcodes de
género, ja o outroaborda como é construido a cultura do género e seus
esteredtipos através de um s6 brinquedo, a Barbie.
O artigo “A fala dirigida a meninos e meninas: um estudo sobre o input
materno e suas variagbes” aborda a representagdes comunicativas entre mae

e filho discute as diferencas apresentadas de meninos e meninas em um
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contexto de brincar livre. Foi utilizada a perspectiva da interacdo social para
analisar os estilos comunicativos das maes e das criangas. Essa perspectiva
‘reconhece o input materno para o desenvolvimento da linguagem infantil”.

Realizaram filmagens com 16 maes e seus filhos, divididas igualmente
entre sexos, em momentos de brincar livre das criangas de acordo com a mae,
em ambientes naturais. O estudo aponta em sua analise que foram
encontrados mais diretivos maternos aos grupos de meninos, para eles houve
mais falas de atencéo, ja as meninas receberam mais diretivos de instrugéo.

Os resultados apresentados foram discutidos com base no nivel de
desenvolvimento linguistico das criangase nos seus contextos interativos
apresentados.

O artigo “Assim falava Barbie: uma boneca para todos e para ninguém”
relata as pré-concepgdes que o mundo da beleza e da riqueza apresenta,
analisando uma das bonecas mais famosas do mundo, a Barbie, que esta
inserida em uma pedagogia cultural, ensinando desde pequenas as criangas
padrdes de beleza como corpo, etnia e certos comportamentos.

Apartir de uma abordagem pds-estruturalista o texto traz uma analise de
estudos que tem como foco a boneca como representacdo cultural, sendo
considerado um artefato cultural. O objetivo do artigo é discutir como essas
representacdes aparecem na cultural ludica e como tem afetado a construcao
de identidades infantis, principalmente com relagdo a género e diversidade

cultural.

Brincadeira e Género

Na terceira pesquisa foram usadas as palavras chave: “Brincadeira e
Género” encontramosseis textos, sendo todos com a metodologia de
observacéo e pesquisa de campo. A maioria desses artigos apontados fazem
uma certa comparagédo, tanto usando como base estudos ja realizados,
diferentes momentos ou diferentes classes econbOmicas para se tirar um
comparativo. Em sua maioria tentam analisar o brincar “livre” sem que ninguém
tenha direcionada alguma acéo as criangas. E bastante pontuada a importancia
de se falar sobre a estereotipizagdo de género e o quanto isso esta enraizado

na sociedade.
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O artigo “Estereotipia de Género nas Brincadeiras de Faz de Conta de
Criangas Adotadas por Casais Homoparentais” foi construido com uma jungao
de duas faculdades, uma no Brasil e outra no Canada. Aborda os esteredtipos
de géneros construidos em criangas adotadas por casais homoparentais a
partir das brincadeiras de faz-de-conta. Discute bastante a representacao
cultural que a crianga carrega em seus feitos, e o grande aumento de casais
homosexuais adotando criangas e a relagao do desenvolvimento infantil. Nesse
texto € pontuado que ndo € muito encontrado estudo, bibliografias que dizem
respeito a jungao desses conceitos.

A analise foi realizada com base em observacdes e pequenas
participagdes nos contextos de brincadeiras especificas, com 13 criangas de
03 a 07 anos de idade com pais de uma comunidade de casais homoparentais
do Canada. Assim foram categorizados em tipos-tema das brincadeiras os
grupos que se formavam com relagao a quantidade, géneros e uso de objetos
utilizados.

Com o estudo, foram encontradas muitas diferencas para os critérios
citados, caracterizando as brincadeiras como estereotipadas de género. Como
exemplo os meninos foram mais citados em brincadeiras com grupos maiores
e temasque necessitam de um espaco amplo. O autor aponta que os
esteredtipos de géneros estdo ligados a algo maior que o modelo parental,
que ha um macro cultura e a interagao do individuo com o todo.

O artigo “Pivés utilizados nas brincadeiras de faz-de-conta de criangas
brasileiras de cinco grupos culturais” teve como base de estudo cinco grupos
culturais,para assim comparar os objetos utilizados nas formagdes simbdlicas
das brincadeiras imaginativas, sendo eles trés grupos socioecondmicos
diferentes (baixo, médio e alto), uma aldeia indigena e uma comunidade
praiana.

Foram observadas 76 criangas, 41 meninas e 35 meninos, de quatro a
seis anos de idade. Os objetos, denominados “pivés” foram divididos em
utensilios, elementos naturais e brinquedos. Foi observado que houve uma
separagao de género em todas as divisbes sociais, por mais que 0s objetos
utilizadas por cada divisao fosse diferente, como os da praia, objetos naturais,

os indigenas mais utensilios e os da metropole brinquedos manufaturados, as

57



meninas em suas brincadeiras representavam seres vivos, € meninos de arma
e carro e movimentos de agéo, como briga e luta.

O artigo “Comportamentos ludicos entre criangas do nordeste do Brasil:
categorizagdo de brincadeiras” aborda primeiramente um estudo de teorias
sobre o brincar infantil, como distinguir o que € uma brincadeira, e como esta é
importante para o desenvolvimento da crianga, para, entdo, categorizar as
brincadeiras das criangas de um povoado rural do nordeste do Brasil.

Foram observadas 32 criangcas entre dois e doze anos de idade, dos
dois sexos,individualmente, em seus momentos de brincar livre, sem contato
algum do pesquisador com a crianga. Foram observadas mais caracteristicas
de “brincadeiras simbdlicas”, dando importancia ao contexto do faz-de-conta,
sendo a diferenga de género analisada a partir desses aspectos, onde as
meninas brincavam mais simbolicamente e os meninos nao. Relatando por fim
a importancia do meio em que ocorre a brincadeira, as potencialidades que o
ambiente sugere para o desenvolvimento da crianga.

O artigo “Brincadeiras de menina na escola e na rua: reflexées da
pesquisa de campo” trate-se de um texto baseado na histéria oral da
pesquisadora juntamente com relatos da vida de mulher e observagdo com
participagdo com criangas do campo, com énfase nas questbes de género
encontradas na area rural e com foco no papel do jogo de da brincadeira dos
sujeitos que residem ali.

Aponta a importancia de refletir sobre o papel da escola na ludicidade,
do papel do adulto na construgao do sujeito com relagéo a brincadeiras, a partir
de dialogos transcritos, analisando também as diferengas de géneros
encontradas nos casos observados.

No artigo “Diferengas de géneros nos grupos de brincadeira na rua: a
hipétese de aproximagdo unilateral” investigou os aspectos das diferencas
sexuais apresentadas nas brincadeiras de adolescentes e criangas na rua de
um bairro da periferia de Belém durante um ano. Foramobservadas 668
pessoas entre01 e 18 anos (245 meninas — 423 meninos). Com esse dado, o
primeiro apontamento feito no artigo € da quantidade maior de meninos que
brinca nas ruas, depois foi realizado uma analise com relagcdo a composigao de

grupos, segregacao, tipificacao e preferéncias por brincadeiras.
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O artigo “Diferengas de género na preferéncia de pares e brincadeiras
de criangas” aponta um estudo sobre o “dimorfismo sexual” com relacdo a
preferéncia de pares nas brincadeiras infantis. Foi realizado um estudo de
observacao de 234 criangas com idades de 09 a 11 anos, em momentos de
brincadeiras, focando nos estilos e parcerias durante a acdo, e em seguida
uma analise dos desenhos dessas criangas retratando a figura humana
juntamente com uma entrevista que consistiu em abordar demonstragdes de
figuras.

Em sua conclusdo ha uma comparacao a outros paises que realizaram
essa mesma pesquisa (Estados Unidos, Canada, Inglaterra e agora Brasil)
apontando que nado houve muita diferenciagao de resultados, colocando como
algo importante para a perspectiva evolucionista abordada, pois esta acredita
que ha uma diferenciacdo além da cultura. Relata, ainda, que ha diferenca de

género por brincadeira escolhida principalmente nas referentes a grupo.

Brincar e Afetividade

A quarta pesquisa foi realizada com as palavras chave: “brincar;
afetividade” encontramos apenas dois artigos com metodologias distintas, um
com analise de teorias da psicologia neurocognitiva, metodologia de estudos
apenas bibliograficos, e 0 segundo com a metodologia de pesquisa de campo,
observando criancas em seu cotidiano. No primeiro se diz pouco sobre
afetividade e brincadeiras, tratando mais da importancia desse primeiro
conceito para uma aprendizagem significativa. Porém, no segundo artigo
notamos uma relacdo maior dos topicos levantados por terem como
metodologia, observando as criangas brincando nos ambientes em que vivem,
para assim analisar sua relagdo com o todo do lugar.

O artigo “As emocgdes nas interagdes e a aprendizagem significativa”
aborda uma teoria relacionada a aprendizagem significativa, considerando
entdo que a educacdo é um conjunto de experiéncias cognitivas, afetivas e
psicomotoras que contribuem para o desenvolvimento do aluno. O texto aponta
que as emogbes regulam as interagdes sociais, citando a psicologia

neurocognitiva.
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O artigo € composto por elementos tedricos que abordam os conceitos
de emocao com aprofundamento na vertente emocional do conhecimento e da
aprendizagem significativa. Foi estudado a fundo desde a teoria educacional de
Novak a abordagem neurolégica de Antdénio Damasio, concluindo que é
provavel que as emogdes auxiliemem um raciocinio ligado, principalmente, a
questdes pessoais e sociais havendo risco e conflitos.

O artigo “A vinculagéo afetiva para criangas institucionalizadas a espera
de adogdo” tenta compreender as vivéncias afetivas presentes no cotidiano das
criancas institucionalizadas a espera de adocdo. Sendo observadas duas
meninas e dois meninos com idade de seis a nove anos. Primeiramente, o
artigo contextualiza a histéria da adog&o no Brasil, a importancia da pratica e a
vida das criangas institucionalizadas, em seguida como sdo os abrigos no pais
€ 0S riscos para as criangas.

A pesquisa foi realizada em cima dos dados pesquisados sobre a
histéria de cada crianga arquivadas na instituicdo, em seguida foi realizada
uma entrevista individual e observacdo das brincadeiras e atividades de seus
cotidianos, para entdao tentar perceber os lagos afetivos significativos,
construidos nesse processo de vivéncia. A partir disso pode-se perceber que
ha uma pré-concepcéo no que se diz respeito ao fato de como a crianga entra
nessas instituicbes, com relagdo ao que nao foi constatado. Ha um certo nivel
igualitario de afetividade das criangas com as cuidadoras

Pode ser observado que ha uma positividade na relagdo das criancas
com a instituicdo, porém, ao mesmo tempo, ha uma necessidade grande de se
ter um lar. Sendo assim constroem em suas brincadeiras a vontade de ter uma
familia, mas tém uma relagao afetiva grande e boa com a instituigdo como um

todo.

Brinquedo e Afetividade & Brincadeira e Afetividade
Na quinta e sexta pesquisas foram pesquisadas as seguintes palavras
respectivamente: “brinquedo; afetividade” e “brincadeira; afetividade” e nao

obtivemos resultados pelo site da SIELO.
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Afetividade e Género

A sétima pesquisa foi realizada com as palavras chaves: “afetividade;
género” foram encontrados cinco textos, porém retiramos um da analise- “O
papel masculino dos anos quarenta aos noventa: transformagées no ideario”,
por se relacionar ao conceito de educacdo, e outro - “A antropologia da
sexualidade no Brasil”, por nado ter acesso ao texto completo.Sendo assim, um
foi utilizada a metodologia de analises bibliograficas e os outros dois de
campo. Porém apenas um faza relagdo dos dois tépicos levantados acima, ele
menciona a interferéncia das relagdes pessoais para discutir concepgdes entre
jovens. Ou outros artigos apenas falam da questdo da afetividade.

O artigo “Autoestima e desempenho escolar em matematica:
contribuigbes tedricas sobre a problematizagdo das relagbes entre cogni¢éo e
afetividade’tem como foco as conexdes existentes no aspecto cognitivo e
afetivo no contexto escolar, com o enfoque na matéria de matematica,
analisando as relagdes entre autoestima e desempenho dos alunos. Foram 20
alunos do ensino fundamental Il que participaram da pesquisa, de uma escola
publica da cidade de Recife. Ndo contendo muito relagdo com o conceito de
género.

Foram aplicados testes diferenciados com os alunos para tentar
perceber o nivel de autoestima e desempenho na matéria. A partir dos dados
obtidos, esses foram analisados e se observou que o nivel de autoestima
estava relacionado a padrdes de interacao.

No artigo “Era uma vez... Esta pode ser a sua histoéria’, foi realizada uma
analise de livros infantis observando como o conceito de adocédo € abordado
neles. A autora parte do pressuposto que os livros infantis sdo um importante
documento etnografico capaz de esclarecer elementos culturais presentes na
maneira como as pessoas vivem e pensam a adogao de criancas. Apesar de
ser uma pesquisa com a palavra chave género, ndo foi o conceito de género
trabalhado neste trabalho.

As obras escolhidas sdo questionadas, com o intuito de saber, quais s&o
as concepgoes de familias abordadas nessas literaturas. Foram quatro livros
para a analise, com essa tematica presente, tentando observar a historia

descrita e as imagens que a ilustram.
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Ao final, foi constatado que os textos e ilustragdes presentes nos livros
recebem igual atencdo e a historia obedeceu uma mesma estrutura basica
apontando a adogdo como uma ideia idealizada de afetividade,aceitacdo e
auséncia de conflitos.

No artigo “Resolugcdo de conflitos interpessoais: interagbes entre
cognicdo e afetividade na cultura” foram realizadas duas metodologias
diferentes, uma na escola publica e outra na privada, com o objetivo de
“esclarecer os aspectos envolvidos na violéncia interpessoal e algumas inter-
relagdes entre cognicao e afetividade no funcionamento psicolégico.”

Para a pesquisa, foram usados questionarios prontos em 779 alunos ao
todo, com relagao a tendéncias de resolugdo de conflitos, e foram encontradas
assertividade, submissdo e agressividade. Para o segundo foi utilizada uma
versao abreviada com 320 alunos ao todo. Foram encontradas diferencas entre
os dois estudos, no segundo a assertividade ficou atras da submissdo e
agressividade. Tais resultados séo discutidos como fruto de inter-relagbes entre

contexto de pesquisa, idade, género e cultura.

Podemos perceber com essas pesquisas, 0s poucos trabalhos
produzidas com as trés tematicas abordadas, mesmo separando-as em grupos
de dois ndo foi encontrado muitas produgdes que as relacionem, sem contar a
auséncia de trabalhos da abordagembhistérico-cultural que delineou o presente
trabalho.

Mas se formos observar as pesquisas, ha um grande numero de
producbes relacionadas a brincadeira/brinquedo/brincar e género, diversos
estudo preocupados com as concepgdes de género impostas pela sociedade
para as crianga, tentando entender de onde vem vontades que s&o observadas
em meninos, ou s6 em meninas; certas brincadeiras para apenas um género; a
relagéo do brincar em grupo e como sao construidos esses interesses que sao,
muitas vezes, predominante de um sé sexo.

Encontramos muitos estudos de observagdo em instituicbes, escola,
vivéncias pessoais, buscando um olhar para as atividades da crianga sem uma
direcdo de um adulto, porém se ha a percepcado da interacdo deste, esta é

analisada como algo que constréi e faz parte de todo aquele momento do
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brincar, ou da acéo. O que ilustra muito as relagdes tedricas feitas ao longo dos
capitulos.

Porém, a parte do conceito de afetividade ficou muito vaga nessa
pesquisa, foram apenas dois encontrados, que se relacionaram com o conceito
de brincar/brincadeira/brinquedo sendo apenas um uma observagcdo das
praticas de brincadeiras para assim poder analisar a relagdo das criancas em
uma instituicdo de adocgéo.

O tépico de afetividade e género também se mostrou de pouca
quantidade, em uma pesquisa que inicialmente foram encontrados cinco textos
podem relacionar apenas um com o conceito de género que discutimos nesse
trabalho, o artigo aborda as relagdes pessoais entre jovens e a constituicdo de
conflitosatravés das interagdes cognitivas e afetivas.

O que se percebe é que é vasto e inexplorado o campo de
pesquisanessa area, que pode ser de extrema importancia para as instituicdes
de ensino, como a relacdo professor-aluno e o desenvolvimento pessoal da

crianga.
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Consideragoes finais

O presente trabalho teve como objetivo conhecer os estudos e
pesquisas sobre as tematicas: brincadeira, afetividade e género no contexto
escolar, procurando, através de uma revisao bibliografica, artigos que ja foram
produzidos.

Porém, depois de analisar 25 artigos, encontramos diversos trabalhos
com perspectivas diferentes, mas abordando no maximo dois dos temas
citados, sendo assim podemos dizer que nao encontramos uma pesquisa com
a juncao desses trés temas.

Em diversos trabalhos apresentados, vemos uma certa importancia da
brincadeira no contexto educacional, e para o desenvolvimento infantil. Muito
se diz do quanto € necessario deixar que criangcas se desenvolvam com base
no ludico, que a imaginagcdo e o faz-de-conta devem estar presentes no
contexto escolar, mas quando nos voltamos para a realidade questionamos:
quanto isso é motivado nas escolas? Esse seria um dos motivos de se
continuar tratandodo assunto.

Outro ponto que podemos levantar € que houve um avango nas
pesquisas fazendo uma relacdo aos anos de publicagdo na tematica “género”,
ha um crescimento de artigos conforme os anos vao passando trazendo o
questionamento referente a: o que € brincadeira para quem?

Porém, parece que ainda é complicado abordar esse tema, talvez por
ser considerado um tabu, muitas pessoas acham que nao ha a necessidade da
desconstrugdo de género na nossa sociedade, mas impor regras e
(pré)conceitos nunca sera benéfico para o desenvolvimento do ser humano.

Esse avango é considerado na analise dos anos produzidos dos textos
referentes aos temas brincadeira e género. Encontramos mais artigos nos anos
mais recentes. Ha muita discussdo sendo abordada nos dias atuais, com o
avango da tecnologia, a facilidade de se conectar a internet e descobrir novos
conceitos e preconceitos ficando mais amplo o debate, porém, ainda existe um
longo caminho para percorrer se queremosbuscar certa igualdade de género -
sobretudo nos dias atuais com alguns retrocessos acontecendo com a

proibicdo de se falar sobre género em determinadas redes de ensino.
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Com relagao a afetividade foram poucos os artigos que apareceram com
essa tematica que se relacionavam bem com as outras. H4 uma enorme
importancia em se estudar a afetividade para a educagdo de um modo geral.
Como li durante algumas matérias durante o curso de pedagogia, existem
diversos artigos e pensadores que abordam o qudo é crucial uma relagéo
professor-aluno, por exemplo, para que se tenha um aprendizado qualificado.
Porém, a jungdo dessa tematica com as demais n&o foram encontradas
quantidades de trabalhos para a relagdo com a sua importancia.

Por isso acredito, apds essa pesquisa, que exista uma certa
necessidade de se falar, trabalhar, estudar, analisar e principalmente
documentar estudos referentes aos trés temas: brincar; afetividade e as
relagbes de género na escola. Pois, como pude concluir, existe muita
documentacdo com tematicas diferentes, mas ndo ha uma abordagem
historico-cultural referente aos trés temas.

Observei que as discussdes referentes ao contexto escolar ficam
prejudicadas, ha a necessidade de uma mudanga na formag&o de professores,
formacéao continuada e conversa com os pais, que trazem essa importancia do
brincar sem produzir esteredtipos de género, respeitar a individualidade de
cada crianga para assim poder pensar em acabar os preconceitos de géneros
constituidos na nossa sociedade.

Encontrar registro dessa formacgado através de artigos e livros bem
definidos seria uma boa opg¢ao para o comego das discussdes no ambito
educacional, para assim, pessoas ja formadas ha um bom tempo, tenham
acesso a esse material buscando mudancgas atitudinais em suas salas de aula
e vivéncias na escola.

Como nos modificamos ao longo de nossas vidas, aprendendo coisas
novas a todo o momento conforme vamos nos relacionando com o mundo, os
“achismos”, preconceitos, esteredtipos vdo sendo construidos, mas nada
impede de desconstruir a medida que discutimos certos assuntos e
encontramos estudos que demonstram a necessidade de se repensar o que
refletimos como certo.

Por mais que ndo tenha encontrado um so artigo que relacione tudo que
citei no presente trabalho, quero pontuar que ha uma necessidade desses trés

topicos andarem em conjunto em uma pesquisa. Observa-se que nos
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constituimos como sujeito apartir das nossas relagdes com o outro, das nossas
reelaboracdes de vivéncia, podemos tratarda afetividade em seu papel crucial
nas motivagdes para as relagdes de género, o papel dos professores, pais e
familiares em n&o delimitar nas normas e regras de conduta estereotipos
baseados em preconceitos.

Ao longo da minha graduagao fui me relacionando com diferentes
pessoas e pensamentos, que me constituiram, me fizeram refletir, (re)elaborar
acdes e conceitos que acreditava ser o certo. Esse trabalho me modificou e me
afetou, me formou me fez conhecer concepcodes, autores e tematicas, para que
entdo eu pudesse perceber a importancia desses trés temas em conjunto de se
falar de género e afetividade na sala de aula e a importéncia da brincadeira
sem esteriodtipos, e assim, como devo levar esses conceitos para a minha vida

profissional como educadora.
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