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SOMOS NOS

Vocés dizem que ndo entendem que barulho é
esse que vem das ruas que nao sabem que voz é
essa que caminha com pedras nas maos em
busca de justi¢a, porque nio dizer, vinganga.
Dentro do castelo a custa da miséria humana
alega ndo entender a firia que nasce dos sem
causas, dos sem comida e dos sem casas.

O capitdao do mato dispara com seu chicote, a
pélvora indignada dos tiranos que se escondem
por trés da cortina do lacrimogéneo,

O CHICOTE ESTRALA, MAS ESSE POVO
NAO SE CALA.

Quem grita somos nds, os sem educacdo, os
sem hospitais e sem seguranca.

Somos nés, 6rfaos de patria, os filhos bastardos
da nag@o.

Somos nds, os pretos, os pobres, os brancos
indignados e os indios cansados do cachimbo
da paz.

Essa voz que brada que atordoa seu sono vem
dos calos das mados, que vao cerrando os
punhos até que a noite venha e as cancdes de
ninar vao se tornando hinos na boca suja dos
revoltados.

Tenham medo sim, somos nds, os famintos, os
que dormem nas calcadas frias, os escravos dos
Onibus negreiros, os assalariados esmagados no
trem, os que na tua opinido, ndo deviam ter
nascido.

Teu medo faz sentido, em tua direcdo vao as
maes dos filhos mortos, o pai dos filhos tortos
te devolverem todos os crimes causados pelo
descaso da sua consciéncia.

Quem marcha em tua dire¢ao?

Somos noés, os brasileiros que nunca dormira e
os que estdo acordando agora.

Antes tarde do que nunca.

E para aqueles que acharam que era nunca,
agora ¢ tarde.

(Sérgio Vaz — do livro: Flores de Alvenaria)



RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo principal ampliar a discussdo acerca do Basquete
3x3, de modo a contribuir com sua compreensdo e caracteriza¢do, uma vez que apesar desta
modalidade esportiva vir ganhando destaque no cendrio mundial, ainda carece de
publicacdes cientificas. Para tal, realizamos pesquisa bibliografica e documental a partir da
qual buscamos compreender de que modo a literatura e outras fontes vem abordando esta
modalidade esportiva e duas pesquisas de campo, que nos permitiram identificar quem sao
seus praticantes e gestores, bem como quais suas perspectivas e sentimentos acerca da mesma.
As reflexdes a respeito dos dados obtidos em nossas pesquisas tiveram como base tedrica os
referenciais da Pedagogia do Esporte, as contribuicdes de Norbert Elias e Eric Dunning a
respeito do esporte moderno e de Anthony Giddens a respeito da modernidade. Os resultados
de nossa pesquisa encontram-se distribuidos ao longo deste trabalho em trés secdes: na
primeira, escrita visando futuras publicacdes em capitulos de livro, buscamos refletir o
Basquete 3x3 a partir dos referenciais tedricos, 0 que nos permitiu abordar desde questdes
técnico-taticas da modalidade a até mesmo as caracteristicas do esporte no contexto atual; na
segunda secdo, estruturada visando futuras publicacdes de artigo cientifico, buscamos refletir
o Basquete 3x3 a partir da otica de seus praticantes e gestores, que por meio de questiondrio e
entrevistas contribuiram de modo que nos permitiu identificar suas motivagdes e sentimentos
a respeito da modalidade, entre outras coisas; por fim na terceira secdo, apresentamos nossas
consideragdes finais, refletindo acerca de limitagdes e desdobramentos futuros, provenientes
dos temas aqui discutidos.

Palavras Chave: Basquete 3x3; Pedagogia do Esporte; Basquetebol; Sociologia do Esporte;
Esporte



ABSTRACT

This research aims to broaden the discussion about Basketball 3x3, in order to contribute to its
understanding and characterization, since despite this sport has been gaining prominence in
the world scenario, still lacks scientific publications. To this end, we carry out bibliographic
and documentary research from which we seek to understand how literature and other sources
have been addressing this sport and two field research, which allowed us to identify who are
their practitioners and managers, as well as their perspectives and feelings about it. The
reflections on the data obtained in our research were based on the references of Pedagogy of
Sport, the contributions of Norbert Elias and Eric Dunning on modern sport and Anthony
Giddens on modernity. The results of our research are distributed throughout this work in
three sections: in the first, written aiming at future publications in book chapters, we seek to
reflect the 3x3 Basketball from the theoretical references, which allowed us to address from
technical-tactical issues. from the sport to even the characteristics of sport in the current
context; In the second section, structured for future scientific article publications, we seek to
reflect Basketball 3x3 from the perspective of its practitioners and managers, who through
questionnaire and interviews contributed in a way that allowed us to identify their motivations
and feelings about the sport, Among other things; Finally, in the third section, we present our
concluding remarks, reflecting on future limitations and developments arising from the topics
discussed here.

Key Words: Basketball 3x3; Sport Pedagogy; Basketball; Sociology of Sport; Sport.
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APRESENTACAO

O Basquete 3x3 é uma modalidade esportiva relativamente nova, o que por si s6 ja é um
motivo mais que motivador para se cogitar pesquisa-la. No entanto, meu interesse em aborda-
la nesta dissertacdo tem relacdo direta com meu histérico de praticas esportivas, dentre as
quais, o Basquete de Rua, do qual sou praticante desde aproximadamente 2005, o que de certo
modo me permitiu acompanhar a inser¢do do Basquete 3x3 no cendrio brasileiro de maneira
relativamente proxima.

Algo que sempre me chamou a aten¢do em relacdo a estas duas praticas esportivas, foi o
fato de que era comum encontrar referéncias ao Basquete de Rua em eventos de Basquete
3x3, fosse no préprio nome do evento, em sua divulgacdo e/ou durante sua realizagdo, o que a
certa medida dava a entender que essas praticas esportivas eram sindnimo uma da outra.
Sempre me questionei o porqué disso, uma vez que para mim enquanto praticante, era
evidente que essas praticas esportivas eram diferentes. Na época cogitei que esta poderia ser
uma estratégia dos organizadores de eventos para atrair o publico do Basquete de Rua para o
Basquete 3x3 e assim difundir a nova modalidade, outra possibilidade que me passava pela
cabeca (apesar de eu duvidar um pouco disso) era que aqueles organizadores de eventos
realmente acreditavam que o Basquete de Rua e o Basquete 3x3 eram a mesma pratica
esportiva.

Ao ingressar no curso de graduacdo em Educacdo Fisica da Faculdade de Educacdo
Fisica da Universidade Estadual de Campinas em 2012, me chamou a aten¢do o fato de a
maioria dos alunos e professores com quem conversei a respeito do Basquete de Rua e
Basquete 3x3 ndo conheciam estas prdticas esportivas, outros aparentemente apresentavam
uma vaga ideia do que elas seriam ndo sabendo distingui-las muito bem.

No que se refere ao Basquete de Rua, entre aqueles que diziam conhece-lo, era comum
escutar que era “tipo Globe Trotters™, sendo que um ou outro o fazia com tom de deboche,
uma vez que para eles “Streetball era tudo combinado”. Quanto ao Basquete 3x3 o mais
comum era ouvir “¢ o street” ou “jogo de 21”, portanto, remetendo ao jogo de Basquetebol
praticado por trios em meia quadra, ou mesmo, ao Basquete de Rua, visto que esse termo €
uma adaptacdo brasileira da palavra “Streetball .

Em 2013 a Confederagdo Brasileira de Basquetebol (CBB) em parceria com a
Federacdo Universitdria Paulista de Esportes (FUPE), ofereceu um curso de gestdo em

Basquete 3x3, me inscrevi com o intuito de me capacitar e compreender melhor a modalidade,

2 Equipe de Basquetebol norte-americana popularmente associada a apresentacdes de jogos nos quais fazem
jogadas extraordindrias e brincadeiras, ao longo da presente dissertacdo a abordaremos novamente.
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talvez ali eu encontrasse respostas para algumas de minhas inquietagcdes. No curso, me
surpreendi ao notar que a “confusdo” referente ao Basquete 3x3 e Basquete de Rua ndo se
restringia aos organizadores de evento, colegas e professores de faculdade, visto que um dos
palestrantes deste curso, que exercia uma fun¢do importante em relacdo ao Basquete 3x3 no
Brasil, afirmava com todas as letras que esta modalidade e o Basquete de Rua eram a mesma
coisa. A diferenca segundo ele era que agora o Streetball era oficialmente um esporte, visto
que a Federacdo Internacional de Basquete (FIBA) o havia institucionalizado. Naquele
momento comecei a questionar minha prépria compreensdo a respeito dessas praticas
esportivas.

Sentindo a necessidade de compreender melhor o que seria de fato o Basquete de Rua e
o Basquete 3x3, comecei a refletir a respeito da possibilidade de realizar uma iniciagdo
cientifica com tal intuito. Indo ao encontro dessa ideia, tive a oportunidade de, sob a
orientacdo do Prof® Dr° Roberto Rodrigues Paes, realizar duas inicia¢des cientificas ao longo
da graduacdo, ambas abordando o Basquete de Rua, as quais somadas culminaram no
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), no qual a partir da Pedagogia do Esporte, busquei
compreender o Basquete de Rua, o que possibilitou iniciar uma aproximacdo com o Basquete
3x3 e identificar que realmente existem diferencas claras entre estas duas préaticas, apesar de
nao ter me aprofundado nisso na época.

Durante a realizagdo dessas pesquisas na graduacdo, notei também que na época
existiam poucas publicacdes cientificas acerca destas praticas esportivas e que este poderia ser
o motivo pelo qual aparentemente algumas pessoas no meio académico e talvez o publico de
modo geral, muitas vezes as concebiam enquanto sindbnimo uma da outra. Considerando os
resultados que eu vinha obtendo nas iniciagdes cientificas, comecei a pensar na possibilidade
de dar continuidade a estas pesquisas na Pds-Graduacdo. Sendo assim, comecei a refletir
sobre como eu poderia aprofundar a discussdo acerca do Basquete 3x3, pois para mim era
evidente a necessidade de se compreender melhor esta nova modalidade esportiva e que isso
poderia e deveria ser feito a partir da Pedagogia do Esporte, uma vez que seus referenciais
permitiam abordar as diferentes praticas esportivas a partir de diferentes perspectivas, ou seja,
ndo se limitando a observa-las sob o viés dos aspectos técnicos e taticos comumente atrelados
ao esporte de alto-rendimento. No entanto, me parecia que abordar o Basquete 3x3 apenas por
meio dessa disciplina ndo seria suficiente para esclarecer, por exemplo, o porqué algumas
pessoas insistiam em associa-lo ao Basquete de Rua. Foi quando me recordei da teoria do
esporte moderno apresentada por Norbert Elias e Eric Dunning no livro “A busca da

excitacdo” (Lisboa: DlIfel, 1992), a qual eu havia tido breve contato na disciplina de
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“Sociologia do Esporte” ministrada pela Professora Dra. Heloisa Reis durante a graduacao,
que somada aos referenciais da Pedagogia do Esporte poderia contribuir para melhor
entendimento desta modalidade esportiva.

Sendo assim, tracei um plano de estudos no qual inicialmente buscaria compreender e
apresentar o Basquete de Rua (TCC), em seguida buscaria fazer o mesmo em relagdo ao
Basquete 3x3 (Mestrado) e em uma terceira etapa refletiria a respeito do ensino e/ou
treinamento destas praticas esportivas (Doutorado).

Concluida a primeira etapa do plano de estudos, ingressei no mestrado sob a orientacdo
do Prof® Dr° Alcides José Scaglia. Ao refletirmos a respeito do Basquete 3x3 fomos
evidenciando que assim como a Pedagogia do Esporte por si s ndo seria suficiente para
compreender esta modalidade esportiva, o conceito de “esporte moderno” de Elias e Dunning
(1992), também ndo abrangeria algumas das caracteristicas do Basquete 3x3, deste modo,
buscamos subsidios para compreender tais caracteristicas em outros autores da Sociologia,
principalmente Anthony Giddens. E importante salientar que a discussio a respeito do
Basquete 3x3 por meio da Pedagogia do Esporte nao foi deixada de lado.

Quanto a estruturacdo da presente dissertacdo, a partir da indicacdo de meu orientador,
optamos por escrevé-la seguindo um modelo alternativo® de redagiio subdividida em trés
secoes: A primeira intitulada “Pesquisa bibliogrifica e documental”, na qual buscamos
construir nossa sustentacdo tedrica relacionada a Pedagogia do Esporte, Sociologia e Basquete
3x3, esta é subdividida em dois capitulos e consideracdes finais; na segunda secdo intitulada
“Pesquisa de Campo” apresentamos os resultados de nossas pesquisas de campo em trés
capitulos estruturados no formato de artigos cientificos contendo: Resumo, Introdugdo,
Método, Resultados, Discussao, Consideragdes Finais e Referéncias; por fim, na dltima sec¢ao,
intitulada “Consideragdes finais, limitagdes e apontamentos para o futuro”, como o proprio
titulo sugere, contém o capitulo final, no qual apresentamos nossas consideracdes finais a
respeito da pesquisa desenvolvida no mestrado e do conteido aqui exposto, incluindo as
limitagdes e implicagdes futuras.

Abaixo descrevemos brevemente o contetido de cada se¢io desta dissertacao:

1- Pesquisa bibliografica e documental - aqui buscamos compreender e caracterizar o

Basquete 3x3 a partir de diferentes fontes de dados (livros, artigos cientificos,

3 Conforme possibilidade indicada no Artigo 2° disposto no documento intitulado “Informacio CCPG N°
002/2018”, o qual aborda a regulamentacdo das normas a respeito do formato das dissertacdes de mestrado e
teses de doutorado. o documento pode ser acessado em: <
https://www2.prpg.unicamp.br/arqpdfnormas/infccpg002_2018.pdf>.
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documentos, reportagens e sites na internet), os resultados obtidos nessa estdo
dispostos em dois capitulos e consideragdes finais:

e C(Capitulo 1: Neste capitulo buscamos refletir a respeito da criagdo,
desenvolvimento e caracteristicas do Basquete 3x3, para isso, buscamos
subsidios em teorias socioldgicas. Ao final deste capitulo, além de
compreendermos melhor a relacdo entre o Basquete 3x3, Basquetebol e
Basquete de Rua, também pudemos identificar caracteristicas do fendmeno
esportivo na atualidade e a certa medida, compreendé-las melhor;

e Capitulo 2: Neste “capitulo”, buscamos refletir a respeito do Basquete 3x3
a partir dos referenciais da Pedagogia do Esporte, sendo assim, pudemos
identificar os fundamentos e acdes taticas da modalidade, sua histéria e
desenvolvimento, bem como, refletir respeito de como a vivéncia esportiva
pode vir a contribuir com o desenvolvimento dos individuos e as
caracteristicas do Basquete 3x3 que podem contribuir nesse processo. Ao
final desse capitulo, ainda refletimos sobre as aplicagdes praticas do
contetdo exposto nesta secdo, em especial neste capitulo;

e Consideracdes Finais: Aqui retomamos brevemente o conteido abordado
na primeira secdo e expressamos nossas consideracoes finais acerca de tudo

que foi abordado nela.

2- Pesquisa de Campo®* — nesta se¢io apresentamos os resultados de nossas pesquisas
de campo, nas quais contamos com a colaboragdo de atletas e gestores de Basquete
3x3. A presente secdo estd disposta em trés artigos, descritos brevemente a seguir:

e Capitulo 3: No presente artigo, buscamos ampliar a discussdo a respeito
do Basquete 3x3, por meio de pesquisa de campo, na qual aplicamos
questiondrios a atletas da modalidade, a colaboracido destes sujeitos nos
permitiu identificar quais suas perspectivas frente a modalidade, suas
motivacdes para praticd-la, o que dificulta e facilita sua atuacdo, dentre
outras coisas que nos permitiram refletir e ampliar nossa compreensao
acerca do Basquete 3x3;

e (Capitulo 4: Neste artigo, buscamos ampliar a discussdo a respeito do

Basquete 3x3, por meio de pesquisa de campo, onde realizamos entrevista

4 Os artigos que compde esta se¢do foram desenvolvidos contendo: introdugio; descrigdo dos procedimentos
metodolégicos; apresentagdo dos resultados; discussio; consideragoes finais; referéncias.
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semiestruturada com gestores da modalidade, a partir da colaboragdo
destes individuos, pudemos identificar seu histérico frente a modalidade,
suas perspectivas em relacdo a ela, o que dificulta e facilita sua atuagdo,
dentre outras coisas que possibilitaram que compreendéssemos melhor o
Basquete 3x3

e (Capitulo 5: Aqui, realizamos entrevista e aplicacdo de questiondrio, a
primeira voltada a gestores e a segunda a atletas de Basquete 3x3, o que
nos permitiu comparar diferentes perspectivas frente a modalidade, o que
possibilitou ampliar a discussdo a respeito do Basquete 3x3, bem como
compreender melhor a modalidade.

3- Consideracdes finais, limitacdes e apontamentos para o futuro:

e Capitulo 6: neste capitulo, como o nome da sessdo sugere, expressamos
nossas consideragdes finais a respeito do que apresentamos no presente
Mestrado, bem como, as limitagdes e possiveis implicagdes futuras de
nossa pesquisa.

Esperamos que os dados contidos presente dissertacdo de mestrado, somados aos
do TCC realizado durante a graduacdo, somados as (futuras) publicacdes cientificas oriundas
destes trabalhos, bem como de outros, como por exemplo, a pesquisa realizada no “Curso de
Desenvolvimento Esportivo — modalidade Basquete 3x3” oferecido pelo Comité Olimpico
Brasileiro por meio da Academia Brasileira de Treinadores/Instituto Olimpico Brasileiro,
possibilite que mais pessoas tenham acesso ao conhecimento a respeito do Basquete 3x3 e
Basquete de Rua, contribuindo para que possam compreender suas diferencas e similaridades,
de modo que, principalmente aqueles individuos que atuem profissionalmente (professores,
gestores, atletas, preparadores fisicos, treinadores, etc.) com estas praticas esportivas possam
aplicar tais conhecimentos em sua atuagdo profissional. O que consequentemente contribuira
para que mais pessoas tenham acesso a estas informacdes, possibilitando assim que tenham

uma formagdo mais ampla em relacdo a elas ou mesmo ao Basquetebol.
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CAPITULO 1 - BASQUETE 3X3: REFLEXOES ACERCA DO ESPORTE
MODERNO

Introducao

A Federacao Internacional de Basquetebol (FIBA) foi responsdvel pela criagio e
institucionalizacdo do Basquete 3x3, esporte que, segundo ela, teve sua primeira competi¢ao
realizada em 2010 (FIBA® 2018). Ainda segundo a FIBA, esta ¢ uma das modalidades
esportivas recreativas mais praticadas no mundo, tendo aproximadamente 250 milhdes de
praticantes (FIBA2014, 2012). Atualmente a federacdo afirma: “3x3 is considered the
number one urban team sport.””> (FIBA, [201-?]), o que sugere que ela considera que o
Basquete 3x3 o “esporte coletivo urbano” mais praticado no planeta®. Sendo assim, pode se
dizer que apesar de relativamente nova, esta modalidade vem se destacando no cendrio
esportivo mundial, vide, por exemplo, sua inclusdo relativamente rapida nos Jogos Olimpicos,
com estreia prevista para acontecer em Téquio 2020 (FIBA: [201-?])".

Pode se dizer que ao longo do tempo as informagdes disponibilizadas pela FIBA a
respeito do Basquete 3x3 vem sendo reproduzidas e disseminadas de modo parcial ou integral
pela Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB) (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE
BASKETBALL, [2018?]; 2014), por sites e reportagens relacionadas a modalidade
(HAWAD, 2014; ROMANELLI, 2012;_THE TOKYO ORGANISING COMMITTEE OF
THE OLYMPIC AND PARALYMPIC GAMES, 2017) e por pesquisadores
(MONTGOMERY; MALONEY, 2018%. A principio isto ndo nos parece problemético, uma
vez que instituicdes como a FIBA ou mesmo a CBB sdo as principais responsaveis pelo
Basquete 3x3 no mundo e no Brasil respectivamente, o que teoricamente confere
credibilidade aos dados disseminados por elas. No entanto, nota-se que a grande maioria (se
ndo todas) as informagdes disponibilizadas por essas instituicdes ndo apresentam fontes e/ou
como seus dados foram obtidos, o que nos faz questionar a veracidade de tais informacdes
que, por exemplo, sugerem que o Basquete 3x3 seja o “esporte coletivo urbano mais praticado
no mundo” ou que tenha “250 milhdes de praticantes no planeta”.

O mesmo ocorre em relacio ao site relacionado a organizacdo dos Jogos

Olimpicos e Paralimpicos de Toquio 2020, “The Tokyo Organising Committee of the Olympic

5 Traduzimos “urban team sport” para “esporte coletivo urbano”. A discussdo a respeito deste “conceito” sera
retomada ao refletimos a respeito das questdes técnico-tatica do Basquete 3x3.

6 Tais informagdes serdo retomadas e discutidas ao decorrer deste trabalho.

7 Segundo Mascarenhas (2018), a inser¢do do Basquete 3x3 e outras modalidades como o Skate e o Surf nos
Jogos Olimpicos seria uma tentativa do Comité Olimpico Internacional (COI) de atrair a aten¢do do publico
jovem e recuperar sua audiéncia do evento.
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and Paralympic Games™® que sugere existir mais de 1.5 milhdes de japoneses praticantes de
Basquete 3x3, argumentando que por esse motivo, Tokio € o lugar ideal para sediar a primeira
competicdo da modalidade em jogos olimpicos:_“With more than 1.5 million Japanese 3x3
players, Tokyo will be the perfect host city of the discipline's first Olympic appearance” (THE
TOKYO ORGANISING COMMITTEE OF THE OLYMPIC AND PARALYMPIC GAMES,
2017). Diante da falta de evidencias que sustentem tais afirmacdes, nos questionamos se elas
estariam corretas? Se sim, como esta pratica esportiva poderia ter atingido tal patamar em tao
pouco tempo de existéncia?

Outra coisa que nos chama a atencdo em relacdo ao modo como o Basquete 3x3 é
abordado pela FIBA e outras instituicdes, € o fato de por vezes apresentarem a modalidade a
relacionando ao Basquetebol praticado nas ruas ou ao Streetball’ com slogans como: “From
the Streets to the World Stage”™'® (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012); “From the Streets to the
Olympics”'' (FIBA2014, 2017), o que possivelmente tem influenciado pesquisadores como
Petrov e Bonev (2018), a sugerirem que o Basquete 3x3 foi criado a partir do jogo de rua
intitulado Streetball?. A partir disso surgem outras questdes: o Basquete de Rua de fato teria
inspirado a criacdo do Basquete 3x3?; O Basquete 3x3 e o Basquete de Rua podem ser
compreendidos enquanto sindbnimo? Quais semelhangas e diferencas entre estas praticas, ou
mesmo entre estas € o Basquetebol?

Visando encontrar respostas para estas questdes, entre os anos de 2017 e 2018
realizamos buscas esporddicas na base de dados da Universidade Estadual de Campinas,
intitulada Sistemas de Bibliotecas da Unicamp (SBU), na qual buscamos os termos “3x3
basketball”, “Basquete 3x3” e “FIBA 3x3”, na qual encontramos trés artigos publicados em
periddicos cientificos que de fato tinham o Basquete 3x3 enquanto objeto de estudo
(MONTGOMERY; MALONEY, 2018% 2018° PETROV; BONEV, 2018) e um que faz uma
breve mencgao a ele MASCARENHAS, 2018), totalizando quatro publicagdes.

Em seus artigos, Montgomery e Maloney (2018% 2018%) abordam questdes
relacionadas as demandas fisicas e fisioldgicas de atletas de Basquete 3x3 durante jogos de
diferentes competi¢des e categorias. Petrov e Bonev (2018) por sua vez buscaram avaliar um

programa de treinamento voltado a jovens praticantes de Basquete 3x3. Ja Mascarenhas

8 Site oficial do comité organizador dos Jogos Olimpicos de Téquio 2020.

 No Brasil o termo Streetball foi adaptado para Basquete de Rua, porém é comum encontrar os dois termos
sendo utilizados no pais.

10 Traduzimos esta frase como: “Das ruas para o cenario mundial” (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012).

' Tradugdo da frase: “Das ruas para as Olimpiadas” (FIBA2014, 2017).

12 Interpretagio da frase "Basketball 3x3" arises as a sport discipline, as a street sport known as
streetball”’(PETROV; BONEV, 2018, p.2097).
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(2018), faz uma breve mencao do porque o Comité Olimpico Internacional (COI) ter incluido
modalidades como o Basquete 3x3 e o Skate, nas Olimpiadas de Téquio 2020, segundo ele,
essa seria uma tentativa para tentar atrair a atencdo do publico jovem para o evento. Nota-se
que todos os artigos encontrados que tem o Basquete 3x3 como objeto de estudo principal
remetem a questdes técnicas e titicas da modalidade e/ou ao treinamento esportivo, portanto,
nao respondendo nossos questionamentos e refor¢ando a necessidade de se desenvolver novas
pesquisas que ampliem a discussdo e a compreensio!® desta modalidade esportiva.

Sendo assim, tendo como base os referenciais da Pedagogia do Esporte (histérico-
cultural, que aborda questdes relacionadas a histéria e desenvolvimento do esporte;
socioeducativo, que busca compreender de que modo o esporte pode contribuir para
promoc¢ao e aquisi¢cdo de valores e modos de comportamento; técnico-tética, relacionado a
regras, fundamentos, desenvolvimento motor, agdes taticas, etc.) (RIBEIRO; BRASIL;
SCAGLIA, 2019; PAES, 2018; MACHADO; GALATTI; PAES, 2015; 2014; 2012) e
buscando apoio em teorias da Sociologia produzidas por autores como, Norbert Elias, Eric
Dunning'#!*> e Anthony Giddens'®, buscamos refletir a respeito do Basquete 3x3 por meio do
método comparativo, que permite realizar comparagdes, com o propdsito de identificar
semelhangas e diferencas entre grupos, estejam eles situados no passado, no presente, ou
ainda “entre os existentes e os do passado, quanto entre sociedades de iguais ou de diferentes
estdgios de desenvolvimento” (MARCONI; LAKATOS, 2003, p.107), o que até certa medida
em nivel de explicacdo, possibilita “apontar vinculos causais, entre os fatores presentes e
ausentes” (MARCONI; LAKATOS, 2003, p.108), com intuito de que no final desta secdo
possamos ter contribuido com a ampliagcdo do conhecimento a respeito desta modalidade
esportiva.

Antes de prosseguirmos com nossas reflexdes e discussdes a respeito do Basquete

3x3, consideramos importante apresentar de que modo o presente texto estd organizado:

13 Compreensio entendida aqui a partir de Max Weber segundo o qual, seja ela racional ou explicativa, pode ser
compreendida enquanto “apreensdo interpretativa do sentido ou uma conexao de sentido: a) efetivamente visado
no caso individual (na consideracdo histérica), ou b) visado em média e aproximadamente (na consideracio
socioldgica em massa), ou c¢) o sentido na conexdo de sentido a ser construido cientificamente (como “ideal-
tipico”) para o tipo puro (tipo ideal) de um fendémeno frequente.” (WEBER, 2000, p.6)

14 Principal obra utilizada: Norbert Elias & Eric Dunning. A busca da excitagio. Lisboa: DIfel, 1992

!5 Principal obra utilizada: Eric Dunning. Sociologia do Esporte e os Processos Civilizatérios. Sdo Paulo:
Annablume, 2014.

16 Principal obra utilizada: Anthony Giddens. As consequéncias da modernidade. Tradugfio Raul Fiker. — Sdo
Paulo: Editora Unesp, 1991.
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Parte 1- Aqui retomamos brevemente o conceito de “esporte moderno” de Elias
e Dunning (1992), buscando compreender se o Basquete 3x3 e consequentemente o esporte
no periodo atual pode ser entendido sob essa perspectiva,

Parte 2- Dando continuidade a discussdo anterior, buscamos estabelecer didlogo
com a perspectiva de modernidade apresentada por Anthony Giddens, principalmente por
meio de sua obra, “As consequéncias da modernidade” (traducao Raul Fiker. — Sao Paulo:
Editora Unesp, 1991), buscando refletir acerca do Basquete 3x3 a partir dos conceitos de
“separagdo tempo-espaco”, “desencaixe” e “reflexividade da modernidade”, apresentados
pelo autor;

Parte 3- Considerando as reflexdes acerca do Basquete 3x3 e do esporte na
época atual suscitadas até aqui, nesta parte abordaremos esta pratica esportiva a partir dos
diferentes referenciais da Pedagogia do Esporte;

Parte 4- Aqui sugerimos a possibilidade da aplicacdo pratica do contetido
discutido nesta secdo. Vale salientar que tomamos o cuidado para nao elaborarmos um
manual de “como se fazer”, mas sim que forneca subsidios para que as pessoas que tenham
acesso a ele possam refletir a partir de sua prépria realidade qual a melhor forma de se
abordar o Basquete 3x3 e o contetido aqui apresentado.

Parte 5- Trata-se das consideragdes finais a respeito do conteudo discutido ao

longo da presente secao.
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Esporte moderno na perspectiva de Norbert Elias e Eric Dunning

O esporte enquanto fendmeno moderno tem sido estudado por pesquisadores de
diferentes campos do conhecimento, os quais muitos utilizam as obras de Norbert Elias e Eric
Dunning enquanto referéncia (BRITO; MORAIS; BARRETO, 2011; GASTALDO, 2008;
ALTMANN; MARTINS, 2007; SZEZERBICKI; PILATTI; KOVALESKI, 2007;
SCHETINO, 2007; REIS; ESCHER, 2006). Dada a relevancia da contribui¢do destes dois
socidlogos para compreensdo do esporte moderno, retomaremos brevemente este conceito, de
modo que possamos refletir se o Basquete 3x3 pode ser compreendido enquanto.

A partir do exposto por Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014; GASTALDO,
2008), é evidente que o esporte moderno para eles é fruto de um processo de “esportizagio”!’
influenciado por um “processo civilizatério”'®!® (ELIAS; DUNNING, 1992). Segundo
Dunning, tal influencia pode ser observada desde o século XIV, no qual as autoridades
buscavam abolir os jogos populares e conter a violéncia associada a eles (GASTALDO,
2008). Ainda segundo o autor, no século XVI e inicio do XVII j4 existiam formas de jogos e
passatempos mais contidas e reguladas na Inglaterra (DUNNING, 2014), o que indica que
possivelmente as tentativas de conter ou diminuir a violéncia proveniente destas praticas ao
longo dos anos estavam surtindo efeito.

Dunning (2014) nos chama a aten¢a@o para o fato de que a medida que os estados
se tornaram internamente mais pacificados se comparados com civilizagdes anteriores, a
estrutura da personalidade e o habitus de grande parte das pessoas tornaram-se mais pacificos.
Em outras palavras, pode se dizer que o controle da excitacdo e pacificacdo dos estados
contribuiu para que ao longo do tempo os seres humanos passassem a ter menor tolerancia a
violéncia se comparados aos de periodos anteriores, caracteristicas do “processo civilizatorio”
que refletiram também nos jogos e/ou passatempos, influenciando o surgimento de suas

versoes esportizadas (DUNNING 2014; REIS; ESCHER, 2006; ELIAS; DUNNING, 1992).

17 Podemos compreender esportizacdo como um processo de adogio de regras mundiais para a pratica de jogos
ou passatempos, antes disso as regras variavam de local para outro (REIS; ESCHER, 2006).

18 Segundo Dunning (2014), este processo pode ser compreendido enquanto “consequéncia de cinco processos-
partes interdependentes e interagentes” (p.72): a formagdo do estado; pacificacdo sobre o controle do estado;
diferenciagdo social crescente e aumento das cadeias de interdependéncia; crescente igualdade nas oportunidades
de poder entre as classes sociais, gé€nero e entre as geragdes (velhos e jovens); crescimento da riqueza.

% Como indicado por Dunning (2014), Elias nfo utilizava o termo “processo civilizatério” com intengdo de
julgar determinados grupos ou sociedades enquanto melhores ou piores, nem moralmente inferiores ou
superiores. Do mesmo modo, nds também ndo pretendemos faze-lo, principalmente pelo fato de que acreditamos
que muitas das agdes humanas na atualidade podem ser consideradas tdo violentas quanto as realizadas no
passado como, por exemplo, conflitos e guerras recentes nos quais foram utilizadas armas que podem aniquilar
e/ou mutilar dezenas, centenas ou mesmo, milhares de pessoas (combatentes ou ndo) em questdo de dias, horas,
minutos ou mesmo segundos.
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Segundo Dunning (2014) a “esportizagdo dos passatempos” foi um processo que
aconteceu junto ou de maneira correlata a “parlamentarizagao” do conflito politico. Reis e
Escher (2006) corroboram com essa perspectiva, utilizando como exemplo o Futebol, o qual
teria passado pelo processo de esportizacdo simultaneamente a institucionalizacdo do
parlamento inglés. O autor destaca ainda que esporte moderno teria surgido por meio de um
processo dividido em dois estdgios: um no século XVIII, onde predominou o envolvimento de
membros da pequena nobreza e da aristocracia e outro no século XIX, periodo em que os
representantes de diferentes classes como: classes médias industriais; profissionais em
ascensio; empresariais, uniram-se aos proprietdrios rurais na vanguarda desse processo
(DUNNING, 2014).

Deste modo, ao compreender o esporte moderno enquanto produto de um
processo civilizatério (ELIAS; DUNNING, 1992; DUNNING, 2014; GASTALDO, 2008),
pode-se dizer que sua criacdo ocorreu por meio do processo de institucionalizacdo de jogos e
passatempos a partir da qual foram instituidas regras que definiram como o esporte passaria a
ser praticado, tendo como caracteristicas: o controle da excitacdo, ou seja, a reducdo da
violéncia para um nivel aceitdvel (de acordo com o contexto histdrico); oportunidades iguais

de disputa; valoriza¢do do “jogo limpo”?°. Sendo o esporte:

[...] uma atividade de grupo organizada, centrada no confronto de pelo menos duas
partes. Exige um certo tipo especifico de esforco fisico. Realiza-se de acordo com
regras conhecidas, que definem os limites da violéncia que sdo autorizados,
incluindo aquelas que definem se a forca fisica pode ser totalmente aplicada. As
regras determinam a configuracdo inicial dos jogadores e dos seus padrdes
dindmicos de acordo com o desenrolar da prova. (ELIAS, 1992, p. 230)

Segundo Dunning, tendo ainda a funcdo de produzir:

[...] excitac@o prazerosa e socialmente construtiva, e que ele serve também para criar
oportunidades de sociabilidade e movimento em uma variedade de formas
complexas e controladas, como danca e gindstica, por exemplo, além de permitir
formar identidades de e pd-las a prova. (GASTALDO, 2008)

Por fim, ndo podemos deixar de mencionar que Dunning (2014; GASTALDO, 2008)
nos remete ainda ao fato de que Elias também escreveu sobre a existéncia do “processo de-
civilizatério”, o qual como o proprio termo sugere, seria contrario ao civilizatério, ou seja,

enquanto um nos remete a questoes relacionadas a maior controle da excitacdo e diminui¢do

20 Tais caracteristicas nos remetem ao conceito de fair-play, que segundo Pedreira (2018) pode ser compreendido
enquanto valores éticos que pregam que sé hd virtude em conquistas que forem obtidas por meios dignos. Ou
seja, objetivos alcangados por meios ilegais (burlar regras, utilizacdo de drogas ou outro tipo de doping,
modificacdo nos implementos, etc.) e/ou acdes antiéticas (aproveitar-se de lesdes do adversdrio, mentir,
machucar o adversario propositalmente, etc.) ndo teriam valor em uma sociedade onde tais comportamentos sao
considerados negativos.
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do nivel de violéncia tolerada por dada sociedade, o outro representa aumento do nivel da
violéncia aceita e menor controle da excitacdo. Reconhecer a influéncia destes dois processos

distintos na sociedade, nos leva a perspectiva apresentada por Dunning, de que:

“[...] processos civilizatorios ndo sdo simples, lineares e “progressivos”, mas
formagdes complexas, que sdo como ondas, com multiplos niveis e que ocorrem no
nivel dos individuos tanto quanto nas sociedades” (GASTALDO, p.227, 2008).

Reconhecendo essa complexidade, a seguir refletiremos a respeito da criagdo e
desenvolvimento do Basquetebol, modalidade criada no final do século XIX a partir o
conceito de esporte moderno apresentado por Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014), com
intuito de nos auxiliar a compreender melhor de que modo os processos civilizatério e de-
civilizatério podem influenciar o desenvolvimento das préticas esportivas ao longo do tempo,

0 que consequentemente nos ajudara a refletir acerca do Basquete 3x3.

O Basquetebol enquanto esporte moderno

Como vimos anteriormente, as formas reconhecidamente modernas de esporte
surgiram em ‘“‘uma sociedade cada vez mais pacificada e submetida a formas sempre mais
efetivas de governo parlamentar” (Dunning, 2014, p.178) que se baseava em regras escritas e
procedimentos mais efetivos de controle. Tais caracteristicas foram incorporadas aos jogos,
deste modo, praticas como a caca a raposa e o boxe, foram sendo reguladas ao longo do
tempo, de modo a apresentarem caracteristicas “menos violentas” e oportunidades “iguais” de
disputa. Por exemplo, no que se refere a caga a raposa, com o tempo o animal deixou de ser
morto pelo ser humano, tal papel foi assumido pelos cdes de caga, o que teoricamente deixava
a presa em ‘“condi¢des iguais” de disputa; no boxe passou-se a utilizar luvas, de modo a
diminuir os danos causados pelos golpes (ELIAS; DUNNING 1994; DUNNING, 2014).

Se fossemos pesquisar a respeito das praticas esportivas institucionalizadas a nivel
mundial atualmente, possivelmente identificariamos muitas que possivelmente passaram por
processo de criagdo ou desenvolvimento similar. Pode se dizer que este € o caso do Futebol,
que regrado pela Football Association na Inglaterra diferenciou-se da pratica “Folk Football”,
tornando-se menos violento se comparado a ela (MARTINS; ALTMANN 2007; REIS;
ESCHER, 2006). Porém, algumas praticas esportivas ndo parecem ser oriundas de jogos
antigos ou populares, como por exemplo, parece ser o caso do Basquetebol, visto que nao
encontramos evidencias que indiquem que ele possa ser a versao institucionalizada de algum

outro jogo. Sendo assim, nos questionamos se o processo civilizatdrio teria influenciado a
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criacdo desta pratica esportiva de algum modo? Para tentar responder tal questionamento,
retomaremos brevemente a historia e desenvolvimento do Basquetebol.

O Basquetebol foi criado nos Estados Unidos da América (EUA) em 1891 pelo
professor James A. Naismith a pedido de Luther Gullick?!, que estipulou que o jogo a ser
criado ndo poderia ser violento (visando reduzir riscos de lesdes entre praticantes) e deveria
ser praticivel dentro de gindsios no inverno e em locais sem cobertura durante o verdo
(BOOP, 2004; FREITAS; VIEIRA, 2006). Cinco das treze diretrizes iniciais do jogo criado
por Naismith refletem a preocupac¢ao com contatos fisicos e o risco de lesdes, bem como, com
punicdo a quem infringisse as regras, visando que que o fizesse ndo fosse privilegiado de

alguma forma:

[...]

5 - Nao serd permitido sob hipdtese alguma puxar, empurrar, segurar ou derrubar um
adversdrio. A primeira infracdo desta regra contard como uma falta, a segunda
desqualificard o jogador até que nova cesta seja convertida e, se houver intencdo
evidente de machucar o jogador pelo resto do jogo, ndo serd permitida a substituicdo
do infrator.

6 - Uma falta consiste em bater na bola com o punho ou numa violagao das regras 3,
4es.

7 - Se um dos lados fizer trés faltas consecutivas, serd marcado um ponto a mais
para o adversdrio (consecutivo significa sem que o adversdrio faca falta neste
intervalo entre faltas).

8 - Um ponto é marcado quando a bola é arremessada ou tapeada para dentro da
cesta e 14 permanece, ndo sendo permitido que nenhum defensor toque na cesta. Se a
bola estiver na borda e um adversario move a cesta, o ponto serd marcado para o
lado que arremessou.

9 - Quando a bola sai da quadra, deve ser jogada de volta a quadra pelo jogador que
primeiro a tocou. Em caso de disputa, o fiscal deve joga-la diretamente de volta a
quadra. O arremesso da bola de volta a quadra € permitido no tempo maximo de 5
segundos. Se demorar mais do que isto, a bola passard para o adversario. Se algum
dos lados insistir em retardar o jogo, o fiscal poderd marcar uma falta contra ele[...].
(CBB, 2018)

Deste modo, apesar de ndo termos encontrado referéncias que permitam afirmar
que o Basquetebol € fruto do processo de esportizagdo de algum jogo popular, como € o caso
do Futebol, suas diretrizes iniciais nos remetem as caracteristicas do esporte moderno
apresentadas por Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014) como: baixo nivel de violéncia,
controle da excitacdo, oportunidades iguais de disputa e a nocdo de fair play. Logo, podemos
dizer que a criacdo de jogos na modernidade foi influenciada pela tendéncia que vinha
ocorrendo na Inglaterra em relagdo ao controle da excitacdo e redugdo da violéncia dos jogos
e passatempos, ou seja, tendendo a esportizagdo. Esta perspectiva ganha alguma sustentacio
se considerarmos que esportes como o Futebol, ndo ficaram restritos a Inglaterra (REIS;

ESCHER, 2006), o que pode ter contribuido para a propagagdo das caracteristicas do esporte

2! Diretor do departamento de Educagio Fisica da Associagio Cristd de Mogos (BOOP, 2004).
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moderno ao redor do mundo e consequentemente influenciando o surgimento de novos jogos
e esportes que seguissem tais tendéncias.

Identificar que houve preocupacdo com o controle da excitacdo e violéncia no
processo de criacdo do Basquetebol nos permite pensar que se o processo civilizatério ndao
ocorreu em todo o planeta, ocorreu em grande parte dele, em menor ou maior medida. No
entanto, mesmo que as caracteristicas iniciais do Basquetebol nos remetam ao conceito de
esporte moderno de Elias € Dunning (1992) e Dunning (2014), a partir da perspectiva desta
teoria, esta pratica s6 poderia ser de fato considerada esporte, a partir do momento de sua
institucionaliza¢cdo, o que ao que tudo indica, ocorreu inicialmente por meio da Associacdo
Internacional de Atletismo, posteriormente pela Federagdo Internacional de Handebol
Amador criada em 1928 e depois pela Federacdo Internacional de Basketball (FIBB) em
1932, que viria a alterar seu nome para Federacdo Internacional de Basquetebol Amador
(FIBA) (FREITAS; VIEIRA, 2006; FIBA2014, [20--?]) e posteriormente em 1989 para
Federacdo Internacional de Basquetebol, mantendo a sigla FIBA, ao passar a permitir a
participacdo de jogadores profissionais de ligas como a “National Basketball Association”
(NBA) nos Jogos Olimpicos (FIBA2014, [20--7]).

Se considerarmos o contexto social em que o EUA se encontrava no periodo que o
Basquetebol foi criado e nos anos que se seguiram, repleto de preconceito e discriminagdo
racial e social, podemos refletir a respeito de que modo o “processo de-civilizatério” pode
influenciar o desenvolvimento de dado contexto social, a seguir buscaremos fazer isso em

tomando como exemplo, o esporte, representado aqui pelo Basquetebol.

Basquetebol e o0 “processo de-civilizador”: o surgimento do Basquete de Rua

A prética do Basquetebol inicialmente ficou restrita as elites econdmicas e/ou a
populacdo de origem europeia e pele branca que a compunha (CANAN; SILVA 2013;
SILVA; CORREIA, 2008). Sendo assim, podemos dizer que afrodescendentes e pessoas de
classes sociais consideradas inferiores ndo tinham acesso a locais formais para prética desta
modalidade. Portanto, apesar do Basquetebol ter sido idealizado e criado com caracteristicas
que nos remetem as do esporte moderno apresentadas por Elias e Dunning (1992) e Dunning
(2014), esta prética esportiva também parece ter sido influenciada por um processo contrério a
este, um processo de-civilizatério (GASTALDO, 2008), que ao longo dos anos influenciou
como o Basquetebol passou a ser praticado em contextos informais e também no modo como
esta modalidade esportiva passou a ser praticada de modo geral. Reconhecer a influéncia

destes dois processos no desenvolvimento do Basquetebol nos ajuda a compreender a
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complexidade e nao linearidade dos processos civilizatorios e de-civilizatdrios, tanto em um
contexto especifico quanto na sociedade de modo mais amplo. Sendo assim, a seguir
buscaremos refletir acerca de como estes processos influenciaram o Basquetebol a partir das
histérias das equipes de Basquetebol “New York Renaissence” e “Harlem Globe Trotters” >
(BOOP, 2004).

As equipes “New York Renaissence”, criada em 1923 e “Harlem Globe Trotters”
criada em 1926, foram equipes de Basquetebol integradas por atletas afro-americanos que
percorreram os EUA obtendo muitos éxitos ao longo de suas trajetérias®, nas quais
disputaram jogos contra outras equipes (inclusive profissionais) em um periodo em que era
vetada a participacdo de atletas afrodescentes na liga profissional do pais** (BOOP, 2004).
Silva e Correia (2008) sugerem que os atletas da “Harlem Globe Trotters” foram responsdveis
por transformar a estética do Basquetebol, criando jogadas até entdo inimagindveis. Muitas
destas jogadas possivelmente s6 foram criadas devido ao contexto social no qual essas
equipes surgiram, visto que o fato dos afro-americanos terem sido segregados, discriminados
e proibidos de praticar Basquetebol em contextos formais, obrigou essa populacdo a praticar
a modalidade em contextos informais, o que por sua vez provavelmente permitiu que os
praticantes modificassem as regras do jogo livremente, possibilitando a criagao e execugao de
jogadas que transcendiam os limites impostos pelas regras formais do Basquetebol na época.
Algo similar ao que ocorre em contextos informais atualmente, onde os praticantes realizam
movimentos ndo permitidos pelas regras da FIBA referentes ao Basquetebol e Basquete 3x3
(BRASIL, et al. 2018; GARCIA; COULIAU, 2012).

Para nos, a criacao das equipes New York Renaissence e Harlem Globe Trotters,
bem como o sucesso que obtiveram, parece ter sido uma afronta ao preconceito da época,

visto que, como sugerido por Boop (2004), muitas vezes os adversdrios destas equipes se

22 Nos dias atuais esta equipe possivelmente é mais conhecida por suas apresentacdes repletas de jogadas
espetaculares e encenacdes humoristicas. No entanto, a equipe também atuou no Basquetebol de modo sério
(PBS PREMIERE, 2005), nesse sentido, Boop (2004) sugere que quando foi criada a intengdo desta equipe ndo
era fazer gragca, mas ganhar respeito.

2 Por exemplo, entre os anos de 1932 e 1933 a equipe New York Renaissence venceu 88 jogos consecutivos,
feito nunca repetido por outra equipe de Basquetebol até hoje, além disso, foi camped de uma competi¢do
intitulada “World Professional Basketball Tournament” em 1939 (NY RENS BASKETBALL, 2019). Boop
(2004), acrescenta ainda que para sagrar-se camped desta competi¢do a equipe venceu a entdo camped da
National Basketball League (NBL) liga profissional da época. Ja os Harlem Globe Trotters, venceram a
competicdo “World Basketball Championship” em 1940 e, em 1948 e 1949 surpreenderam o mundo ao derrotar
duas vezes equipe “Minneapolis Lakers” equipe da NBA, camped mundial da época (THE ORIGINAL
HARLEM GLOBETROTTERS, [20--7]). Outro fato que chama a atencdo é que em 1966 os Harlem Globe
Trotters ja haviam atuado em 82 paises, tendo disputado 8,945partidas, das quais segundo Boop (2004), teriam
perdido apenas 330.

24 A participagdo de afrodescendentes em ligas profissionais de Basquetebol foi proibida até 1950 nos Estados
Unidos (SILVA; CORREIA, 2008).
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irritavam e partiam para a briga. Tais agressdes poderiam ser resposta as jogadas? realizadas
pelos jogadores destas equipes, que talvez fossem realizadas ndo apenas com intuito de se
buscar a vitdria, mas principalmente para demonstrar e afirmar a comunidade que os oprimia,
que eles ndao eram inferiores. Perspectiva que vai ao encontro da de Boop (2004) em relacao
aos Harlem Globe Trotters, segundo a qual, a equipe buscava ganhar respeito executando
jogadas diferenciadas em momentos dos jogos em que a ela estivesse com ampla vantagem no
placar, ndo correndo o risco de ser derrotada, ou seja, indicando que eram realizadas com
cardter auto afirmativo.

Aos Harlem Globe Trotters é creditada a responsabilidade pelas mudangas no
modo de se praticar Basquetebol, por sua difusdo e o aumento no nimero de adeptos a
modalidade ao redor do mundo (SILVA; CORREIA, 2008). Considerando as primeiras regras
do Basquetebol e o modo como ele é praticado hoje, é inegdvel que suas regras foram
alteradas ao longo dos anos, o que como indica Boop (2004), tornou sua pratica mais
dindmica, no entanto, apesar de reconhecermos que os Harlem Globe Trotters tiveram
influéncia nesse processo, bem como, na difusdo da modalidade como sugere Silva e Correia
(2008), acreditamos que outros fatores podem ter tido igual importancia, como por exemplo, a
midia.

Ao refletir a respeito do surgimento e desenvolvimento do Basquetebol, pudemos
identificar que o contexto social em que este esporte foi criado e desenvolvido ao longo dos
anos, reforca a ideia de que em determinados periodos as sociedades apresentam maior ou
menor nivel de controle da excitagdo, bem como sd@o mais ou menos tolerantes a violéncia,
nos remetendo aos conceitos de processo civilizatorio e processo de-civilizatdrio. Refletir a
respeito do desenvolvimento do Basquetebol ainda nos fornece indicios de que, assim como,
Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014) sugerem que o processo civilizatério influenciou o
surgimento dos esportes modernos, o processo de-civilizatério também parece influenciar o
surgimento de préaticas esportivas ou jogos oriundos destes esportes. No caso do Basquetebol,
o fato das pessoas serem segregadas social e racialmente nos EUA aparentemente influenciou
que esta modalidade fosse praticada em contextos informais onde adquiriu caracteristicas
préprias que ao que tudo indica eram menos excludentes (e talvez ainda sejam) que sua versiao
institucionalizada.

Este modo diferente de se praticar Basquetebol ficou mundialmente conhecido

entre o fim dos anos 1990 e inicio dos anos 2000, sendo intitulado, Streetball. Segundo Garcia

2 Boop (2004) sugere que as jogadas teriam comegado em 1939 com o atleta Inman Jackson, conhecido também
como “Principe Palhago”, que escondia a bola atras das costas e a girava na ponta dos dedos.
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e Couliau (2012), para sua pratica ndo ha ndmero pré-estabelecido de jogadores, nem a
necessidade de se estar filiado a alguma instituicdo (clubes; escolas, universidades;
prefeituras; federa¢des), muito menos “regras mundiais” a serem seguidas (suas regras variam
de um local para outro), o que possibilita que qualquer individuo (independente de: classe
social; género; etnia; cor da pele; religido) o pratique, caracteristicas similares as encontradas
por Brasil et al. (2018) nos jogos de Basquetebol praticado nos espacos de lazer*® da Regido
Metropolitana de Campinas (RMC), interior do estado de S@o Paulo, Brasil. Pode se dizer que
essas caracteristicas contrariam a l6gica do Basquetebol, uma vez que geralmente para se
integrar equipes desta modalidade esportiva € necessdrio passar por processos de selecdo e/ou
pagar mensalidade, o que por vezes exclui aqueles que niao tenham o perfil (caracteristicas
fisicas; dominio técnico-tatico; género) desejado e/ou aqueles que ndo tenham condigdes
financeiras de realizar o pagamento de taxas, por exemplo, a um clube esportivo.

No que se refere a competicdes de Basquete de Rua, nossa experiéncia nos
permite dizer ainda, que de modo geral, mesmo neste contexto havia ou hd a liberdade para se
montar equipes e participar de eventos (ainda que algumas fossem ou sejam pagas), nao
havendo a necessidade de se estar filiado a nenhum clube ou federagdo. H4a de se pontuar
ainda que assim como ocorre nos espacos de lazer, nas competi¢cdes de Basquete de Rua
muitas as regras podem variar de um local para outro ou, nesse caso, de uma competi¢ao para
outra. Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019), apresentam uma tabela na qual apontam as diferencas
de regras entre eventos da Liga Internacional de Basquete de Rua (LIIBRA), organizados pela
Central Unica das Favelas (CUFA) e da Liga Urbana de Basquete (LUB), que nos ajuda a

ilustrar isso, a qual adaptamos no presente trabalho:

% Espacos de lazer compreendidos por Dumazedier (2008), enquanto espagos nos quais ocorrem tipos
especificos de relacdo entre individuos, sendo determinado pelas caracteristicas dos sujeitos que o utilizam,
respeitando e desenvolvendo as diversidades culturais das pessoas que o frequentam de modo a escapar a
padronizagdo, a uniformizacdo e o tédio social.
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Tabela 1. Regras Basicas do Basquete de Rua “institucionalizado” no Brasil (Adaptado de Ribeiro, Brasil e
Scaglia, 2019)*".

Regra LIIBRA LUB
Pontuagdo laé6 1,2e3
Tempo de Jogo 8 min. e 30 seg. 4 x 12 min. (jogo de quadra inteira)
Dimensao da Quadra 22 x 12m. 28 x 14m.
Quantidade de Tabelas e Aros 2 2 (jogo de quadra inteira)
Numero de Jogadores Titulares A 2, 3,4 ou 5 (podendo variar se for jogo de
por Equipe quadra inteira ou meia quadra)

Tomando como base as regras oficiais da FIBA em relacdo ao Basquetebol
(FIBA, 2018%), da CUFA para a LIIBRA (ATHAYDE, [20117]) e as contribui¢des de Brasil
et al. (2018) e Garcia e Couliau (2012) em relagdo ao Basquete de Rua praticado nos espagos
de lazer, podemos ainda destacar as diferencas entre o Basquetebol e o Basquete de Rua

institucionalizado® e ndo institucionalizado, conforme tabela abaixo:

7. As obras de Athayde ([2011?]) e Oliveira Filho (2006) foram as referéncias utilizadas por Ribeiro, Brasil e
Scaglia (2019) para elaborar a tabela exposta em seu artigo e adaptada aqui por nds. A escolha por
considerarmos as regras da CUFA/LIIBRA e a LUB se deu pelo fato destas serem duas das (se ndo as) principais
instituicdes promotoras do Basquete de Rua no Brasil nos anos 2000, isso ndo significa que ndo houveram outras
versdes “institucionalizadas™ dessa pratica no pais. Pelo fato de a LIIBRA utilizar uma quadra com duas tabelas
(quadra inteira), assim como Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019) fizeram, aqui também a comparamos com o jogo
de caracteristica similar organizado pela LUB, ou seja, aquele disputado com duas tabelas em quadra inteira, ndo
referenciando o jogo disputado em meia quadra. Porém, optamos em manter a informacdo que indica que em
eventos dessa organizacdo o nimero de jogadores poderia variar, uma vez que ndo nos ficou claro se, por
exemplo, o jogo de 2x2 ou 3x3 seria praticado somente em meia quadra ou também em quadra inteira. Aqui,
cabe destacar ainda, que assim como Brasil (2016), nés ndo encontramos evidéncias de que tenham sido
realizadas essas competicdes recentemente.

28 Aqui tomamos como exemplo somente a versio do Basquete de Rua institucionalizado pela CUFA, pois em
nossa opinido as regras da LIIBRA estdo publicadas de modo mais claro, se comparadas as regras e normas
utilizadas em eventos da LUB, facilitando sua comparagao frente ao Basquetebol e o Basquete de Rua praticado
nos espacoes de lazer.
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Tabela 2. Diferencas entre o jogo de Basquetebol e o Basquete de Rua praticado na LIIBRA e nos espacos de

lazer.
Basquete de Rua
Regras Basquetebol LIIBRA
(espacos de lazer)
Instituicao
FIBA CUFA Niao ha
responsavel
12 6 Varia de acordo com o
N° de jogadores
(5 titulares e 7 reservas) (4 titulares e 2 reservas) local
Varia de acordo com o
Pontuacao 1,20u3 1,2,3,4,50u6
local
Dimensao da Varia de acordo com o
28 X 15 m. 22 x 12m.
quadra local
Quantidade de 5 5 Varia de acordo com o
tabelas e aros local
) 2 x 8 min. e 30 seg. Varia de acordo com o
Tempo de Jogo 4 x 10 min.
3 x 10min®. local
Término da Varia de acordo com o
Tempo e Pontuagdo Tempo e Pontuagdo
partida local

Quanto a origem do Streetball, ndo encontramos informagdes que nos permita afirmar
quando de fato esta pratica teria surgido, Garcia e Couliau (2012) sugerem que isto tenha
ocorrido entre o fim dos anos 1960 e 1970 nos EUA. Segundo Silva e Correia (2008), “Os
jogadores de playgrounds incorporaram a linguagem corporal dos Harlem Globetrotters e
criaram uma série de movimentos para o jogo, inimaginaveis antes deles” (p.114), o que pode
indicar que o Basquete de Rua, ou ao menos sua esséncia, o modo “mais livre” e “menos
excludente” de se praticar Basquetebol, tenha surgido muito antes do que Garcia e Couliau
(2012) sugerem, ainda que (talvez) com outra nomenclatura. Isso parece evidente se
considerarmos que em 1939 o jogador Inman Jackson ja realizava jogadas como girar a bola
na ponta dos dedos ou esconde-la atrds das costas (BOOP,2004), o que remete a duas das
caracteristicas do Streetball apresentadas por Brasil, et. al (2018), os freestyles’’ e moves’!

respectivamente.

2 Na LIIBRA os jogos de fase classificatéria tem ou tinham dura¢do de dois periodos de 8 minutos e trinta
segundos cada, enquanto os de fase final, trés periodos de 10 minutos (ATHAYDE, [20117]).

30 Segundo Brasil et. al (2018), freestyle pode ser compreendido enquanto “manipulacio e controle da bola com
ou sem auxilio de outros implementos (caneta, boné, etc.), com mais de uma bola e/ou utilizando diferentes
partes do corpo (cabeca, costa, pés, bragos, dedos, etc.)” (p.153). Além disso, os autores sugerem que o0s
freestyles podem compor moves.
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No que tange o desenvolvimento do Streetball, pode se dizer que esta pratica ganhou
destaque entre o fim do século XX e inicio do XXI, por meio de acdes de empresas de
materiais esportivos, das quais destacamos duas: a Adidas, que realizou uma série de eventos
(a0 menos no Brasil), como por exemplo, o torneio realizado no estacionamento do Barra
Shopping em 1993 (JORNAL DO BRASIL, 1993*°) com objetivo de divulgar um de seus
produtos; a ANDI, que como sugere Oliveira Filho (2006), por meio de turnés, videos
denominados “mixtapes” e livro, tornou-se a principal responsdvel pela disseminacdo do
Streetball a nivel mundial.

Retratar o desenvolvimento do Basquetebol do modo que buscamos fazer até aqui,
nos ajuda a compreender que o processo civilizatério e o processo de-civilizatério ndo sao
necessariamente “bons” ou “ruins”, por exemplo, o Basquetebol concebido sob o viés deste
primeiro processo € uma préitica esportiva mais excludente se comparada ao Streetball
(compreendido aqui enquanto fruto do segundo processo supracitado), uma vez que a nao
obrigatoriedade de se estar vinculado a uma instituicdo formal (clube; escola; universidade;
federacgdo; prefeitura) e a flexibilidade de suas regras possibilita que todos aqueles que tenham
interesse o pratiquem, para tal, em teoria bastaria ter uma bola e um aro, ainda que ambos
improvisados.

Outro ponto que corrobora com a ideia de que processos civilizatrios e de-
civilizatérios ndo sdo necessariamente bons ou ruins e de que sdo como ondas, conforme
sugere Dunning (GASTALDO, 2008), é o fato de que ao longo do desenvolvimento do
Basquetebol as alteracdes de suas regras tornaram essa pratica esportiva mais dindmica e
consequentemente tendendo ao aumento no nivel da excitacdo e violéncia se comparado a
suas diretrizes iniciais. Por outro lado, o Streetball (enquanto pratica ndo institucionalizada)
por possuir regras estabelecidas por seus praticantes, consequentemente variando de um lugar
para outro (BRASIL, et. al, 2018; GARCIA; COULIAU, 2012), possui nivel de controle de
excitacdo e violéncia aceitdvel para dado local ou contexto, diferente do Basquetebol que tem
tais niveis regidos a nivel mundial por meio das regras estabelecidas pela FIBA, ou seja,
impondo aos praticantes o grau de violéncia e/ou excitagdo permitido nesta modalidade, o que
pode ndo condizer com os de determinados grupos ou contextos.

Até aqui pudemos compreender de que modo surgiram os esportes modernos e

quais suas caracteristicas. A partir do caso do Basquetebol e do Basquete de Rua, pudemos

31 Moves por sua vez, podem ser compreendidos enquanto movimentos realizados “com o intuito de ludibriar o
adversario” (BRASIL et. al, 2018, p.152), podendo ser realizados com ou sem o auxilio de implementos ou
acessoOrios como, por exemplo, camiseta ou testeira. Muitas vezes violando as regras do Basquetebol ao serem
executados (BRASIL et. al, 2018).
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refletir a respeito de como os processos civilizatério e de-civilizatério podem influenciar o
surgimento de jogos e a criagdo de esportes ao longo do tempo, ficando evidente que como
sugere Dunning em entrevista a GASTALDO (2008), estes processos ndo sdo simples e
lineares, mas sim dindmicos e complexos. Além disto, ficou evidente que devemos evitar
expressar juizos de valores sobre eles, uma vez que nido nos parece que eles possam ser
definidos enquanto completamente “bons” ou “ruins”, “negativos” ou “positivos”, uma vez
que, por exemplo, a institucionalizagdo de determinado jogo nao significa necessariamente
que ele passard a ser menos violento ou menos excludente que sua versdo ndo

institucionalizada (regras FIBA x regras iniciais do Basquetebol) ou ainda, que jogos que

venham a surgir a partir de esportes (Basquete de Rua x Basquetebol/FIBA).

Esporte moderno: o caso do Basquete 3x3

Abordar o Basquetebol e o Streetball no subcapitulo anterior, nos permitiu
fomentar reflexdes acerca do processo de-civilizatério e civilizatério e sua relacdo com o
esporte moderno, nos fornecendo subsidios para que possamos refletir a respeito do Basquete
3x3, uma vez que reportagens tem sugerido que este teria origem relacionada ao Basquete de
Rua, ou mesmo, seria sindbnimo dele: “Conheca o basquete 3x3, nova modalidade olimpica.
Disputado em uma quadra de dimensdes reduzidas, o “basquete de rua" possui vdrias
diferengas em relaciio ao esporte convencional [...]” (DA REDACAO, 2017); “Estima-se que
250 milhdes de pessoas pratiquem o basquete 3x3 em todo mundo. O jogo costuma ser
disputado em quadras publicas de rua. [...] O basquete de rua sempre foi muito popular, mas

em 2007 a FIBA comecou a olhar com carinho para o jogo de trincas.” (HAWAD, 2014);

“[...] Esse ¢ o perfil desenhado pela Federagdo Internacional de Basquete sobre o
3x3, também conhecido como street ou 21, um desdobramento informal do esporte
da bola ao cesto que a FIBA pretende tornar olimpico nos Jogos do Rio, em 2016.
[...” (ROMANELLLI, 2012).

Indo ao encontro destas reportagens, Petrov e Bonev (2018) afirmam que o
Basquete 3x3 foi criado a partir de um esporte das ruas, chamado Streeball®*. A Confederagdo
Brasileira de Basquetebol (CBB) parece corroborar com a ideia de que o Basquete 3x3 tenha
origens no Basquete de Rua, uma vez que afirma que “[...] o 3x3 se inspirou em diversas
formas de basquete de rua praticadas em todo mundo” (CONFEDERACAO BRASILEIRA
DE BASKETBALL, [20187]).

32 Interpretagdo da frase "Basketball 3x3" arises as a sport discipline, as a street sport known as streetball”
(PETROV; BONEYV, 2018, p.2097).



40

A relagdo entre o Streetball e Basquete 3x3 apresentada pela CBB, jornalistas e
pesquisadores, talvez seja a interpretacio do modo como a FIBA tem apresentado a
modalidade ao longo dos anos: “From the Streets to the World Stage”* (FIBA3X3, 2018;
FIBAh, 2012); “3x3 is an opportunity for new players, organisers and countries to go from
the streets to the World Stage.”®* (FIBA, [201-?]); “From the Streets to the Olympics”
3(FIBA2014, 2017).

No entanto, nem todas as publicacOes a respeito do Basquete 3x3 o relaciona de
modo direto ao Basquete de Rua, nesse sentido Soares, Soares e Guimaraes (2012), sugerem
que o Basquete 3x3 teria sido inspirado em um programa esportivo desenvolvido na Espanha,
intitulado “Tribasker”, o qual teria sido inspirado no Streetball. Sendo assim, dada a falta de
fonte das informacdes que atrelam a origem do Basquete 3x3 ao Basquete de Rua, a principio
consideramos ndo ser possivel afirmar que possa existir tal relagdo. No entanto, buscando
compreender se e de que modo essas préticas esportivas podem estar relacionadas entre si, a
seguir buscaremos analisar as informagdes supracitadas disponibilizadas pela FIBA, CBB,
pesquisadores e reportagens.

As diretrizes bdésicas estabelecidas pela FIBA para pritica do Basquete 3x3,
sugerem que o jogo deva ocorrer em uma quadra de tamanho similar a metade de uma quadra
de Basquetebol, na qual duas equipes compostas por minimo de 3 e maximo de 4 jogadores,
disputam uma disputa com duracdo de 10 minutos ou até que uma equipe marque 21 pontos
(FIBA, 2019). Modo similar a como o Basquete de Rua por vezes é apresentado, por
exemplo, Paes, Montagner e Ferreira (2009) apresentam o “street” ou “jogo de 21 enquanto
“jogo adaptado de basquetebol, jogado em meia quadra e por um nimero reduzido de
pessoas” (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009, p.5), Silva e Correia (2008) por sua vez
sugerem que o Basquete de Rua “Originalmente € jogado por duas equipes, cada uma com
trés jogadores, utilizando-se apenas uma das cestas e meia quadra, embalado ao som do rap”
(SILVA; CORREIA, p. 115, 2008), informacao reproduzida de modo idéntico por Figueiredo
(2010)%. Estas descri¢des por sua vez, vio ao encontro as primeiras mencdes referentes ao
Streetball/Basquete de Rua no Brasil que encontramos na Hemeroteca Digital (FUNDACAO
BIBLIOTECA NACIONAL, 2019), as quais descrevem que em uma competicao realizada em

1993 no Barra Shopping, as disputas ocorriam entre equipes compostas por trios em um

3 Tradugdo nossa: “Das ruas para o cenario mundial”.

3% Tradugdo nossa: “3x3 ¢ uma oportunidade para novos jogadores, organizadores e paises irem das ruas para o
cendrio mundial”.

33 Traducdo nossa: “Das ruas para as Olimpiadas”.

36 «[...] originalmente é jogado por duas equipes, cada uma com trés jogadores, utilizando-se apenas uma das
cestas e meia quadra, embalado ao som do rap” (Figueiredo, 2010, p.625).
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espaco de jogo de tamanho similar a metade de uma quadra de Basquetebol contendo uma
tabela e aro (JORNAL DO BRASIL, 1993*?),

Considerando o modo como o Jornal do Brasil (1993%), Silva e Correia (2008),
Paes, Montagner e Ferreira (2009) e Figueiredo (2010) descrevem a prética do Basquete de
Rua e as caracteristicas do Basquete 3x3 (FIBA, 2019), identificamos semelhancas que
somadas a0 modo que o Basquete 3x3 € por vezes descrito por federacdes, jornais e
pesquisadores, nos chama a atencao para possibilidade de compreender sua criagdo a partir do
conceito de esporte moderno de Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014), ou seja, enquanto
uma forma “esportizada” do Basquete de Rua®’, o que possibilita estabelecer relacio entre
estas praticas esportivas. Nesse sentido, podemos dizer que o Basquete 3x3 foi criado pela
FIBA por meio de um processo de esportizacdo do Basquete de Rua, no qual estabeleceu
regras e diretrizes a serem seguidas em todo o mundo, possibilitando maior controle do nivel
de excitacdo e violéncia proveniente de sua pratica, ou ao menos, a padroniza¢cao mundial das
mesmas, deste modo, criando um esporte que apesar de a certa medida possuir similaridades
com o Basquete de Rua, ndo deve ser compreendida enquanto sindnimo deste.

Refletir a respeito da criacdo do Basquete 3x3 a partir do conceito de esporte
moderno de Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014), nos ajuda a entender o porqué algumas
institui¢des possivelmente tem relacionado este esporte ao Basquete de Rua, no entanto, nao
nos permite compreender algumas de suas caracteristicas, como: ndo obrigatoriedade dos
praticantes estarem filiados a equipes ligadas a alguma instituicdo (federacdo; confederacdo;
prefeitura; associacdo) para participarem de eventos oficiais da modalidade; o modo como
atletas se inscrevem em competicdes, bem como, as ferramentas utilizadas pelos gestores na
organizacdo de competicOes; os diferentes cendrios onde ocorrem as competi¢des
(estacionamentos; parques; shoppings; pracas; gindsios); o ranking da modalidade.

O motivo da teoria apresentada por Elias e Dunning (1992) aparentemente nao dar
conta de discorrer a respeito de todas as caracteristicas do Basquete 3x3 pode estar
relacionado ao fato de que, como o préprio termo sugere, o esporte moderno seja produto da
modernidade, periodo que segundo Giddens e Sutton (2017, p.22) se estendeu “[...] do
iluminismo europeu de meados do século XVIII a, pelo menos, meados dos anos 19807,
diferente do Basquete 3x3 que foi criado do século XXI. Logo, se ndo podemos compreender

o Basquete 3x3 enquanto esporte moderno, como poderiamos compreendé-1o?

37 Referimo-nos a “uma forma”, pois além da LIIBRA e LUB, abordadas brevemente no capitulo anterior, a
partir do exposto por Soares, Soares e Guimaraes (2012), consideramos que o TriBasket poderia ser considerado
outra versao “institucionalizada” do Basquete de Rua.
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Considerando que a modernidade durou até aproximadamente 1980 (GIDDENS;
SUTTON, 2017) e que o esporte atualmente possui caracteristicas que transcendem a
definicdo de esporte moderno de Elias € Dunning (1992) e Dunning (2014), a seguir a partir
do Basquete 3x3 buscaremos refletir a respeito do esporte sob outra perspectiva, de modo que
possamos ndao apenas compreender melhor esta nova modalidade esportiva, mas a certa

medida contribuir com o debate a respeito do fendmeno esportivo no século XXI.

O esporte e a pés-modernidade

Se a modernidade durou a até aproximadamente os anos 1980, conforme sugerem
Giddens e Sutton (2017), o que a teria sucedido?

Segundo Giddens e Sutton (2017), a modernidade foi sucedida pelo periodo “pds-
moderno”, o qual teve inicio a partir de 1970 e apesar de ser definido com menor clareza que
a modernidade, € caracterizado como menos pluralistico e menos socialmente diversificado.
Segundo os autores, este periodo ficou conhecido por combinar diferentes estilos, por
exemplo, na arquitetura surgiu um novo estilo que absorvia elementos de diferentes géneros,
dando origem a prédios esquisitos (GIDDENS; SUTTON, 2017). Giddens e Sutton (2017)
destacam ainda que o pés-modernismo ndo ficou restrito a “uma pequena vanguarda artistica,
mas também pode ser encontrado em produtos culturais globais, bem como em ideias
académicas e filosoficas” (GIDDENS; SUTTON, 2017, p.31). Giddens (1991) sugere ainda
que neste periodo houve diversas reinvindicacdes heterogéneas de conhecimento, nao tendo a
ciéncia um espaco privilegiado.

Se considerarmos o apresentado aqui (ainda que de modo superficial) sobre a pds-
modernidade, frente algumas das caracteristicas do Basquete 3x3: criacdo nos anos 2000;
regras que nos remetem ao Basquetebol e ao Streetball; realizacdo de eventos em diferentes
contextos e locais muitas vezes atipicos a pritica esportiva®®, como por exemplo,
estacionamentos e shoppings, podemos dizer que esta modalidade esportiva possui
caracteristicas pos modernas, uma vez que além de ter sido criada apds o periodo moderno, a
combinacdo de elementos de diferentes praticas esportivas que ela apresenta e sua insercao

em cendrios e contextos nos quais sua presenca seria no minimo incomum em outros tempos,

38 Os locais e contextos muitas vezes atipicos a prética esportiva nos quais por vezes sdo realizadas competi¢des
de Basquete 3x3 nos remetem ainda a outro conceito, o de “heterotopia” de Foucault (2009, p.148), segundo o
qual, esta relacionado ao “poder de justapor em um s6 lugar real varios espacos, varios posicionamentos que sio
em si proprios incompativeis” e que ocorre “quando os homens se encontram em uma espécie de ruptura
absoluta com seu tempo tradicional”. Para Brandao (2014), este conceito de Foucault sugere que existem
espacgos que “em func¢do da movimentagdo de atores e de seus significados, poderiam ser pensados como espagos
de inversido, suspensdo ou neutralizagio da ordem oficial.” (BRANDAO, 2014, p.53).
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nos remete a perspectiva de Giddens e Sutton (2017), de que na p6és modernidade ha a
tendéncia em misturar e combinar géneros e estilos.

No entanto, apesar de reconhecermos certos elementos que nos permitem
relacionar o Basquete 3x3 a pés-modernidade, no presente trabalho optamos por fazé-lo com
cautela por dois motivos: o primeiro refere-se ao fato de que nos limitamos a uma
apresentacao um tanto quanto superficial da pés-modernidade, o que nao nos permite realizar
uma reflexdo aprofundada a respeito do Basquete 3x3 e/ou do “esporte contemporaneo”™ a
partir dela; o segundo tem relacdo com o fato de apesar de reconhecer que ha indicios de uma
nova ordem diferente, que talvez possa ser considerada pés-moderna, Giddens (1991) sugere
que fendmenos comumente rotulados enquanto pés-modernos sao na verdade a experiéncia de
viver num mundo onde auséncia e presenca se combinam de formas historicamente novas, o
que para o autor configura-se enquanto um periodo de “modernidade reflexiva” ou “alta
modernidade”.

Sendo assim, nos préximos capitulos buscaremos entender o que ¢ a “alta
modernidade” sugerida por Anthony Giddens*’, tendo como principal referéncia sua obra
intitulada “As consequéncias da modernidade” (traducdo Raul Fiker. — Sdo Paulo: Editora
Unesp, 1991), para que assim possamos compreender o Basquete 3x3 e a certa medida, o

esporte no contexto contemporaneo.

3 Ao utilizarmos o termo “esporte contemporaneo”, ndo temos pretensdo de criar um conceito, o fazemos apenas
para distinguir o esporte do século XXI do “esporte moderno” apresentado por Elias e Dunning (1992) e
Dunning (2014).

40 Anthony Giddens € um soci6logo britanico nascido em 1938, membro do King’s College, foi diretor da
London School of Economics and Political Science entre 1997 e 2003 e professor de Sociologia da universidade
de Cambridge (EDITORA UNESP, 2019). Giddens possui mais de 20 livros (WIKIPEDIA, 2018), nos quais
analisa diferentes temas como: a modernidade, as mudangas na vida social moderna e a teoria social cldssica
(PEREIRA, 2011). Segundo Pereira (2011), Giddens é um dos socidlogos ingleses mais famosos da histéria e
destaca-se enquanto um dos mais importantes da contemporaneidade.
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A modernidade na perspectiva de Anthony Giddens

A ascensdo da modernidade estd associada a quatro dimensdes institucionais: o
industrialismo, o capitalismo, vigilancia e o controle dos meios de violéncia (GIDDENS,
1991). J4 o dinamismo da modernidade estaria relacionado a trés fontes: a separacdo entre o
tempo e espago, que possibilita meios de zoneamento preciso temporal e espacial (GIDDENS,
1991); desenvolvimento de mecanismos de desencaixe, os quais retiram “a atividade social
dos contextos localizados, reorganizando as relacdes sociais através de grandes distincias
tempo-espaciais.” (GIDDENS, 1991, p.63); apropriagdo reflexiva do conhecimento,
“producao de conhecimento sistemdtico sobre a vida social torna-se integrante da reprodugdo
do sistema, deslocando a vida social da fixidez da tradi¢do.” (GIDDENS, 1991, p.64).

Giddens (1991) sugere ainda que estas fontes se relacionam:

“a apropriagdo reflexiva do conhecimento, que € intrinsecamente energizante mas
também necessariamente instavel, se amplia para incorporar grandes extensdes de
tempo-espago. Os mecanismos de desencaixe fornecem os meios desta extensdo
retirando as relagdes sociais de sua “situcionalidade” em locais especificos.”
(GIDDENS, 1991, p.64)

Segundo Giddens (1991), as transformagdes relacionadas a modernidade diferem-
se das mudangas de periodos anteriores por serem mais profundas, deste modo, nos afastando
dos tipos tradicionais de ordem social de maneira sem precedentes, causando alteragdes no
plano extensional, estabelecendo maneiras de interconexdo global, assim como no plano
intencional, alterando algumas das caracteristicas mais intimas e pessoais da existéncia
cotidiana. Para o autor, isto indica que estamos entrando em uma época na qual as
consequéncias da modernidade tornam-se universalizadas e radicalizadas se comparadas a de
periodos anteriores, a qual Giddens chamou de alta-modernidade ou modernidade reflexiva.
Nesse sentido, Beck (2012) sugere que a modernizacdo reflexiva € diferente de categorias de
mudancas sociais convencionais (crise; revolugdes; transformacdo social), no entanto, pode
coincidir com elas, as favorecendo, sobrepondo ou as intensificando. Para este autor a
modernizacdo significa antes de tudo a desincorporagdo e depois a reincorporacdo das formas
sociais tradicionais pela sociedade industrial, a alta-modernidade por sua vez representa em
primeiro lugar a desincorporacdo seguida de reincorporacdo das formas sociais modernas por
uma modernidade diferente (BECK, 2012).

A alta-modernidade relaciona-se ainda com a institucionalizacdo da duvida,
sendo o conhecimento inerentemente circular a0 menos na perspectiva das ciéncias sociais

(GIDDENS, 1991). Esta circularidade apresenta duplo sentido, uma vez que as
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reinvindicagdes de conhecimento que as instituicdes modernas produzem sao em principio

(1113

revisaveis, bem como, ““revisadas” num sentido pratico conforme elas circulam dentro e fora
do ambiente que descrevem” (GIDDENS, 1991, p.192), enquanto para as ciéncias naturais “a
ciéncia ¢ puro método, de modo que todas as formas substantivas de “conhecimento aceito”
estdo a principio abertas a serem descartadas” (GIDDENS, 1991, p.191).

Outro ponto que consideramos importante mencionar, é que para Giddens (1991)
a modernidade € inerentemente globalizante, com tendéncias a0 mesmo tempo extensionais e
intencionais, vinculando os sujeitos a “sistemas de grande escala como parte da dialética
complexa de mudanga nos polos local e global.” (p.192).

Considerando os trés elementos dindmicos da modernidade (separagdo tempo-
espacgo, apropriacdo reflexiva do conhecimento e o desenvolvimento de mecanismos de

desencaixe) apresentados por Giddens (1991), a seguir buscaremos refletir a respeito das

caracteristicas do Basquete 3x3 e consequentemente, do esporte no momento atual.

Transformacao do tempo e espaco

Para Giddens (1991) a modernidade estd intimamente conectada a transformacao
do tempo e do espaco, visto que diferente de sociedades pré-modernas em que o calculo do
tempo estava vinculado ao lugar, geralmente sendo impreciso e varidvel*!, na modernidade a
inven¢do do relégio mecanico e sua difusio entre a populagdo possibilitou a separagdo do
tempo e espago, o que permitiu a uniformizacdo do tempo e consequentemente a indicagdo de
“zonas” precisas do dia (por exemplo, a “jornada de trabalho”). Em outras palavras, a
invencdo do relogio mecénico possibilitou o surgimento de momentos com hora pré-
determinada para comegar € terminar, por exemplo, no que se refere ao Basquete 3x3 e
esporte em geral, isso pode ser representado por torneios, jogos, aulas e sessdes de
treinamento.

A separagdo do tempo e espago pressupde uma dimensao de tempo vazia, que por
sua vez € em grande parte a pré-condi¢do para o “esvaziamento do espago” (GIDDENS, 1991,

2009), tendo “prioridade causal sobre ele” (GIDDENS, 1991, p. 28),

“O desenvolvimento do “espago vazio” esta ligado acima de tudo a dois conjuntos
de fatores: aqueles que concedem a representaciio do espago sem referéncia a um
local privilegiado que forma um ponto favordvel especifico; e aqueles que tornam
possivel a substitui¢do de diferentes unidades espaciais.” (GIDDENS, 1991, p. 29).

41 Sobre isso Giddens argumenta: “Ninguém poderia dizer a hora do dia sem referéncia a outros marcadores
socioespaciais: “quando” era quase, universalmente ou conectado a “onde” ou identificado por ocorréncias
naturais regulares” (GIDDENS, 1991, p.27).
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O “espago vazio” pode ser compreendido enquanto a separagao de espago e lugar,
onde o primeiro pode ser compreendido enquanto um espago sem referéncia, ou seja, que nao
depende de um local ou lugar especifico, enquanto o segundo refere-se a ideia de localidade,
em outras palavras, ao local (situado geograficamente) em que dada atividade social ocorre
(GIDDENS, 1991; 2009). Estabelecida a distingdao entre espaco e lugar, Giddens (1991)
argumenta que enquanto em sociedades pré-modernas o tempo e espaco estdo relacionados
intimamente, visto que as extensdes da vida social sdo para grande parte da populacdo e
praticamente para todos os efeitos, pautadas em atividades localizadas, ou seja, dominadas
pela “presenga”, com o surgimento da modernidade o espaco tem sido separado do tempo,
estimulando “relagdes entre “outros ausentes”, localmente distantes de qualquer situacao dada
ou interacdo face a face.” (GIDDENS, 1991, p.29). Como consequéncia, em condi¢gdes de
modernidade o lugar torna-se “fantasmagorico”, uma vez que “os locais sdo completamente
penetrados e moldados em termos de influencias sociais bem distantes deles” (GIDDENS,
1991, p. 29). Sendo assim, na percepcdo de Giddens (1991) o local ndo € estruturado
simplesmente por suas caracteristicas fisicas (0 que se encontra presente), mas também
ocultam relagdes distanciadas que determinam sua natureza.

Deste modo, na percep¢ao de Giddens (1991), a separagcdao do tempo e espaco € a

principal responsédvel pelo processo de desencaixe*?

, sendo crucial para o extremo dinamismo
da modernidade, proporcionando meios para a organizacdo racionalizada da vida social
moderna e possibilitando que organiza¢des modernas conectem o local e o global afetando
constantemente a vida de muitas pessoas. Neste sentido, Vieira (2003, p.20) argumenta que as
“instituicoes desencaixadas dilatam amplamente o escopo do distanciamento tempo-espaco”,
ampliando as “possibilidades de mudanga libertando das restri¢des dos habitos e das praticas
locais”, proporcionando mecanismos para organizacdo racionalizada, onde instituicdes
modernas podem conectar o global e o local de modo que seria inconcebivel em sociedades
“pré-modernas”.

Portanto, pode se dizer que o distanciamento tempo-espaco sugere relacdes
complexas, “interagdo independente da distancia” (as conexdes de presenca e auséncia) e

“envolvimentos locais” (circunstancias de copresenc¢a) que na modernidade superam qualquer

periodo anterior, tornando relacdes sociais e eventos (locais e distantes) correspondentemente

42 Desencaixe pode ser compreendido enquanto o “deslocamento das relagdes sociais de contextos locais de
interag@o e sua reestruturacdo através de extensdes indefinidas de tempo-espago” (GIDDENS, p.31, 1991).
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alargados (GIDDENS, 1991). Estes processos de alargamento® é o que Giddens (1991),

compreende enquanto “globalizacao™:

A globalizacdo pode assim ser definida como a intensificagdo das relacdes sociais
em escala mundial, que ligam localidades distantes de tal maneira que
acontecimentos locais sdo modelados por eventos ocorrendo a muitas milhas de
distdncia e vice-versa. [...] a transformacdo do local é tanto uma parte da
globalizacdo quanto a extensdo lateral das conexdes sociais através do tempo e do
espaco. (GIDDENS, p.76, 1991)

Nao podemos deixar de mencionar o papel do industrialismo no processo de
globalizacdo, o qual segundo Giddens (1991), “condicionou nossa propria sensa¢do de
viver”* (p.89), tendo como um de seus efeitos mais notdveis as mudancas relacionadas as

tecnologias de comunicacao:

“As tecnologias mecanizadas de comunicac¢do influenciaram dramaticamente todos
os aspectos da globalizag¢do desde a primeira introdugdo da impressora mecénica na
Europa. Elas formam um elemento essencial da reflexividade da modernidade e das
descontinuidades que destacaram o moderno para fora do tradicional.” (GIDDENS,
p.89, 1991)

A importancia do desenvolvimento das tecnologias da informagdo encontra-se no
fato de que a “extensdo global das instituigdes da modernidade seria impossivel ndo fosse pela
concentracdo de conhecimentos que € representada pelas “noticias™” (GIDDENS, 199, p.90).
Segundo Giddens (1991), isto pode ser mais Obvio em contextos especificos que na
consciéncia cultural geral, por exemplo, “os mercados monetarios globais de hoje envolvem
direta e simultaneamente acesso a informagdo concentrada de individuos bastante separados
espacialmente uns dos outros” (GIDDENS, 1991, p.90). O desenvolvimento das tecnologias
da informagdo nos remete a perspectiva de Lash (2012, p.168), na qual a “modernizagao
reflexiva € uma teoria dos poderes sempre crescentes dos atores sociais — ou “atividade
social” - em relacdo a estrutura”, havendo “um novo conjunto de condigdes estruturais da
reflexividade”, indicando que a hd novas condi¢des das atividades sociais “livre” e bem
informada, onde estruturas sociais que a certa medida podem estar retrocedendo, em grande
parte sdo substituidas por estruturas de informacdo e comunicacdo (LASH, 2012). Nessa
perspectiva pode-se dizer que o distanciamento tempo e espaco foi e é facilitado pelas

tecnologias da informacao que possibilitaram e possibilitam conexdes entre o local e o global

40 “alargamento” das relagdes sociais também gera pressdes no sentido da identidade cultural regional e
autonomia local (GIDDENS,1991).

# Vale destacar que Giddens (1991), destaca o fato de que o industrialismo também afetou o planeta de modo
negativo, tendo contribuido para mudangas ecoldgicas negativas reais ou em potencial que afetam toda a
humanidade.
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de um modo inédito se comparado ao periodo pré-moderno ou mesmo moderno se
consideramos os dias atuais.

Apresentado brevemente o conceito de “distanciamento tempo-espago”, a seguir
buscaremos identificar de que modo algumas das caracteristicas do Basquete 3x3 podem estar

associadas a ele.

O Basquete 3x3 e o distanciamento tempo-espaco

Assim como as tecnologias mecanizadas de informacdo contribuiram para a
separacao tempo-espago, influenciando todos os aspectos da globalizacdo e consequentemente
grande parte da organizacdo mundial (GIDDENS, 1991). O surgimento e desenvolvimento de
novos meios de comunicacio e armazenamento de dados no século XX e o nivel que alguns
deles se encontram no século XXI, como é o caso da internet, contribuem para que
consequéncias da modernidade como a separagdo e esvaziamento do tempo-espaco, O
alargamento das relacdes sociais € o processo de globalizacdo atinjam um nivel que talvez
nem mesmo Giddens pudesse imaginar quando publicou o livro “As consequéncias da

modernidade”®

em 1990. Por exemplo, segundo Dumont e Gatonni (2003), a internet
possibilita: acesso a lojas e supermercados; obter obras literdrias; visitar museus; realizar
compras e pagamentos. Podemos acrescentar a esta lista: realizar vendas, conhecer outros
paises, assistir filmes, séries, ter acesso a aulas, ouvir musicas, etc., sem sair de casa ou
mesmo levantar do sofd. Nao podemos deixar de citar ainda, a criacdo das “redes sociais” e
aplicativos para celulares, a partir dos quais “outros ausentes” podem “acompanhar” a vida
uns dos outros, bem como, interagir entre si, seja em “tempo real” ou nao*.

No que tange o esporte, a internet ao longo de seu desenvolvimento possibilitou a
criacdo de sites especializados (blogs; redes sociais; canais no youtube; jornais e revistas
online) que entre outras coisas possibilitam: assistir jogos (ao vivo ou gravados); acompanhar
treinos; interagir com atletas, treinadores e outros profissionais relacionados ao contexto
esportivo, assim como, com pessoas que apreciam uma ou mais praticas esportivas. Vale
ressaltar que isto pode ser feito de qualquer lugar e a qualquer momento, em alguns casos ao

mesmo tempo em que dado acontecimento esportivo (jogo, programa esportivo, entrega de

premiacdes, apresentacdo de jogadores, aberturas ou encerramentos de eventos esportivos)

45 Publicado originalmente com o titulo “The consequences of modernity” pela editora Polity Press - Basil
Blackwell.

4 Aqui compreendermos “tempo real” enquanto aquele em que dado evento estd acontecendo, por exemplo,
falar ao telefone com alguém ou se comunicar via chat ou video conferéncia com alguém ao vivo, enquanto o
contrario seriam mensagens trocadas por e-mail, comentdrios em redes sociais, mensagens por telefone, entre
outros tipos de comunicagio onde os individuos nio interagem de imediato.
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esteja ocorrendo. Por exemplo, € possivel que uma pessoa no Brasil esteja acompanhando ao
vivo uma partida da “Copa do Mundo de Basquete 3x3” que esteja acontecendo no Japao e ao
mesmo tempo esteja interagindo com pessoas da Eslovénia, China e outros paises, que
também estejam assistindo a competi¢do. Esta ndo parece ser uma exclusividade do Basquete
3x3, mas a realidade (se ndo de todos) da grande maioria dos esportes atualmente, que em
maior ou menor medida sdo influenciados pelo desenvolvimento de novas tecnologias da
informagdo. Como consequéncia disso, o lugar € penetrado e moldado por influéncias sociais
distantes dele, o que na perspectiva de Giddens (1991), torna o lugar “fantasmagoérico”.

Considerando a no¢do de distanciamento tempo-espaco que tem se intensificado
com o advento da internet, nos parece que o Basquete 3x3 pode ser considerado a modalidade
esportiva que melhor expressa isto, pois diferente de outras praticas esportivas que estao se
adaptando ou tiveram de se adaptar a nova dinamica social, o Basquete 3x3 foi criado neste
contexto, portanto, apresentando tais caracteristicas desde sua origem.

Neste sentido destacamos duas particularidades desta modalidade, a existéncia de
duas plataformas online desenvolvidas pela FIBA, intituladas “Event Maker” e
“PlayFIBA3x3”. A primeira possibilita que pessoas e instituicdes registrem eventos
organizados por elas em qualquer parte do mundo, ji a segunda permite o registro de
praticantes, a interacdo entre eles, bem como, que encontrem competicdes em diferentes
paises e se inscrevam nelas*’, além de acompanhar o ranking individual de atletas e paises
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2019; FIBA, [20--?]; FIBA,
[20187?]%), segundo Silver (2017), esta é a primeira plataforma do tipo. Podemos dizer que
estas plataformas virtuais desenvolvidas pela FIBA para o Basquete 3x3, assim como o fato
de muitos jogos serem transmitidos ao vivo via internet contribuem para a separacdo do
tempo e espago, o ‘“‘esvaziamento do lugar” e, portanto, para que ele se torne
“fantasmagorico”.

Parece-nos que outro efeito da internet em relacdo ao esporte € atenuar a
influéncia dos “outros ausentes”, visto que ela possibilita que atletas, treinadores e outros
profissionais relacionados ao esporte, interajam entre si, ou mesmo, com o publico de modo
geral e vice e versa. Facilitando, por exemplo, que as pessoas emitam opinides a respeito do
desempenho de determinada equipe ou atleta que, por sua vez, ao 1é-la ou escuta-la pode ter

seu desempenho influenciado de forma negativa ou positiva, logo, podendo influenciar o

47 Algumas competi¢cdes podem ter pré-requisitos, nas que ndo tem as pessoas podem se inscrever
independentemente de onde estejam. E possivel, por exemplo, que um individuo que resida na Espanha, se
inscreva em um evento que ocorrerd na Argentina.
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resultado de dada competi¢do. No que se refere especificamente ao Basquete 3x3, essa
interacdo entre “outros ausentes” pode ter um impacto ainda mais imediato, visto que em
competi¢des desta modalidade, as equipes disputam mais de uma partida por dia e muitos dos
praticantes podem ter acesso a internet e a toda a informacao que ela propicia entre um jogo e
outro, por exemplo, o atleta pode receber criticas e/ou elogios ndo apenas de pessoas que
estejam acompanhando a competicdo no local, mas também de pessoas que estejam
acompanhando a distdncia, ou ainda, acessar alguma outra noticia que o abale
emocionalmente, influenciando seu desempenho.

Refletir acerca do distanciamento espaco e tempo a partir do Basquete 3x3 deixa
evidente que o contexto esportivo, assim como outros contextos sociais, tem se tornado cada

vez mais dinamico e globalizado, sendo influenciado por instituicdes e agentes distantes.

Desencaixe

Os alinhamentos relacionados as alteracdes de tempo e espaco sdo fundamentais
para natureza da modernidade e mudancgas sociais, sendo mais bem compreendidos por meio
da nocdo de desencaixe*® (GIDDENS, 1991). Segundo Giddens (1991), existem dois tipos de
mecanismos de desencaixe intimamente relacionados com o desenvolvimento das institui¢des

sociais modernas, as “fichas simbolicas” e os “sistemas peritos”, sendo que

ambos os mecanismos de desencaixe pressupdem, embora também promovam, a
separagdo entre tempo e espaco como condicdo do distanciamento tempo-espaco que
eles realizam. (GIDDENS, p.39, 1991)

“Fichas simbolicas” podem ser compreendidas como:

meios de intercambio que podem ser “circulados” sem ter em vista as caracteristicas
especificas dos individuos ou grupos que lidam com eles em qualquer conjuntura
particular. Vdrios tipos de fichas simbdlicas podem ser distinguidas, tais como os
meios de legitimacao politica [...] (GIDDENS, p.32, 1991).

As economias modernas proporcionam condi¢des de desencaixe muito maiores do
que ocorria em civilizagdes pré-modernas que possuiam dinheiro (GIDDENS, 1991), por
exemplo, hoje é possivel que um sujeito transfira parte de sua renda de modo praticamente
instantaneo de Campinas (cidade no interior de Sao Paulo) para outro individuo localizado em
Manaus (capital do Amazonas), cidades localizadas a aproximadamente 3.780,0 km de
distancia uma da outra, sem sequer sair de casa. Segundo Giddens (1991), a possibilidade de

se realizar transacOes monetdrias entre individuos separados no espaco e tempo torna o

8 Desencaixe pode ser entendido como “deslocamento das relagdes sociais de contextos locais de interagdo e sua
reestruturacdo através de extensoes indefinidas de tempo-espago.” (GIDDENS1991, p.31).
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dinheiro um mecanismo de desencaixe fundamental no que se refere a atividade econdmica
moderna (GIDDENS, 1991). Dado este exemplo de transferéncia de capital financeiro e os
citados anteriormente em relacdo a internet, podemos compreendé-la enquanto um meio que
proporciona ou facilita condi¢cdes de desencaixe.

Outra nocao importante nesse sentido ¢ a de “reencaixe”, que pode ser
compreendida enquanto “reapropriagao ou remodelagcdo de relacdes sociais desencaixadas de
forma a comprometé-las (embora parcial ou transitoriamente) a condi¢des locais de tempo e
lugar.” (GIDDENS, 1991, p.91, 92), em outras palavras, sdo “processos por meio dos quais
compromissos sem rosto sao mantidos ou transformados por presenga de rosto” (GIDDENS,
p-100, 1991).

As teses gerais de Giddens (1991) sdo de que

“[...] todos os mecanismos de desencaixe interagem com contextos reencaixados de
acdo, os quais podem agir ou para sustentd-los ou para solapd-los; e de que os
compromissos sem rosto estdo vinculados de maneira ambiguamente andloga
aqueles que exigem a presenca de rosto.” (GIDDENS, p.92, 1991)*

No presente trabalho, apesar de reconhecermos que as fichas simbdlicas como o
dinheiro, tem importante papel no desenvolvimento do esporte no contexto contemporaneo,
no momento optamos em focar nossa atengcdo nos ‘“‘sistemas peritos” ¢ de que modo estes

podem estar relacionados ao Basquete 3x3.

Sistemas peritos e o Basquete 3x3
Assim como as fichas simbdlicas, os sistemas peritos sdo compreendidos
enquanto mecanismos de desencaixe, uma vez que também removem as relagdes sociais das

proximidades do contexto, Giddens sugere que:

Um sistema perito desencaixa da mesma forma que uma ficha simbdlica, fornecendo
“garantias” de expectativas através de tempo-espaco distanciados. Este
“alongamento” de sistemas sociais ¢ conseguido por meio de testes aplicados para
avaliar o conhecimento técnico e pela critica publica (sobre a qual se baseia a
producdo do conhecimento técnico), usados para controlar sua forma. (GIDDENS,
p.39, 1991)

Os “sistemas peritos” podem ser compreendidos enquanto “sistemas de exceléncia
técnica ou competéncia profissional que organizam grandes dreas dos ambientes material e

social em que vivemos” (Giddens, 1991, p.37-38). Neste sentido, Giddens (2012) sugere

4 Compromissos com rosto “se referem a relacdes verdadeiras que sdo mantidas por, ou expressas em conexdes
sociais estabelecidas em circunstancias de copresenga.” (GIDDENS, p.92, 1991). Enquanto Compromissos sem
rosto “dizem respeito ao desenvolvimento de fé em fichas simbolicas ou sistemas peritos, os quais,tomamos em
conjunto, devo chamar de sistemas abstratos.” (GIDDENS, p.92, 1991).
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haver iniimeras especializagdes, a partir disto podemos dizer que a Educagao Fisica e Ciéncias
do Esporte podem ser consideradas sistemas peritos que capacitam especialistas® para atuar
em diferentes campos e contextos relacionados ao esporte, ou seja, podendo influenciar ndo
apenas o esporte de rendimento, mas também o de participacdo e o escolar. Além disso,
Giddens (1991) considera ainda que sistemas peritos como, por exemplo, que médicos,
advogados e engenheiros influenciam diversos aspectos do que realizamos de modo continuo
ainda que muitas vezes ndo os consultemos diretamente ou frequentemente. Para entender

melhor como os sistemas peritos relacionam-se com nosso dia a dia o autor exemplifica:

Ao estar em casa, estou envolvido num sistema perito, ou numa série de tais
sistemas, nos quais deposito confianga [...] Conhe¢o muito pouco os cddigos de
conhecimento usados pelo arquiteto e pelo construtor no projeto e construgdo da
casa, mas nao obstante tenho “fé” no que eles fizeram. Minha “fé” ndo é tanto neles,
embora eu tenha de confiar em sua competéncia, como na autenticidade do
conhecimento perito que eles aplicam — algo que ndo posso, em geral, conferir

exaustivamente por mim mesmo.” (GIDDENS, 1991, p. 38).

Lash (2012), nos ajuda a compreender melhor esta relacdo entre “fé” e sistemas

peritos, a qual Giddens se refere, segundo ele:

“[...] para Giddens, a reflexividade na modernidade envolve uma mudanca nas
relacdes de confianca, de tal forma que a confianca ndo é mais uma questdo de
envolvimento face a face, mas, em vez disso, uma questdo de confianca nos sistemas
especialistas.” (LASH, 2012, p.176 — 177).

Isso vale para diferentes contextos sociais, inclusive o esportivo, visto que desde
as arquibancadas a até mesmo a drea de competi¢do em si (campo, quadra, pista de corrida,
pista de skate, piscina, gindsio, etc.) h4 um ou mais sistemas peritos envolvidos, os quais
muitas vezes os sujeitos relacionados ao esporte (espectadores, atletas, jornalistas, treinadores,
professores, entre outros) por vezes ndo se dao conta que possam ter relacdo com dada pratica
esportiva, ndo sabem como o conhecimento aplicado pelos especialistas influencia ou
possibilita dado evento ou pratica esportiva, ou ainda, quem sdo os detentores de tal

conhecimento perito, mas por mais que talvez conhecam muito pouco a respeito de

30 Para Giddens (2012) perito € o individuo que detém determinado conhecimento ou habilidade que o leigo ndo
possui, a0 menos ndo no mesmo nivel que o especialista. No entanto, hd a possibilidade do leigo se tornar perito,
desde que pré-disponha de uma série de fatores (tempo, recursos e talento) (GIDDENS, 1991). Sendo assim, no
que se refere ao contexto esportivo no apenas profissionais da Educacdo Fisica, Ciéncias do Esporte e outros
campos do conhecimento podem ser considerados especialistas, mas também atletas (principalmente os adultos
atuantes no esporte profissional) visto que ao longo de sua carreira adquirem um vasto conhecimento acerca de
sua respectiva modalidade esportiva, ainda que por ventura ndo seja especialista em todos os campos de
conhecimento possam relacionar-se a ela, como por exemplo, a Psicologia ou Fisiologia, ou mesmo, todas as
fungdes/posicdes que dada pratica esportiva possua.



53

determinado conhecimento especialista que possa ter sido aplicado, por exemplo, na
fabricacdo da bola de Futebol, estes sujeitos tem “fé” de que o trabalho de quem a fez nao
apresentard problema e a mesma nao ird estourar no primeiro chute. No caso especifico do
Basquete 3x3, por exemplo, hd a confianga: de que a tabela ou aro ndo irdo quebrar ao contato
da bola ou do préprio atleta; que o “piso modular” (geralmente utilizado) ndo ird se separar;
que o cronometro nao ird parar de funcionar; de que as institui¢des promotoras da modalidade
seguirdo as diretrizes da FIBA, inclusive no que se refere convocagdo de atletas.

Giddens (1991) acrescenta ainda que:

Ha um elemento pragmatico na “fé”, baseado na experiéncia de que tais elementos
geralmente funcionam como se espera que eles o fagam. Em acréscimo, ha
frequentemente formas reguladoras além e acima das associagdes profissionais com
o intuito de proteger os consumidores de sistemas peritos — organismos que
licenciam madaquinas, mantém a vigilancia sobre os padrdes dos fabricantes de
aeronaves, e assim por diante. Nada disto, entretanto, altera a observacdo de que
todos os mecanismos de desencaixe implicam uma atitude de confianca.
(GIDDENS, 1991, p.39)

Pode-se dizer que no caso da Educacdo Fisica e de grande parte dos esportes no
Brasil, a principio a fungdo de regular e fiscalizar os sistemas peritos (teoricamente) cabe ao
Conselho Regional de Educacio Fisica (CREF)’! e as confederacdes e federacdes esportivas.
Quanto ao Basquete 3x3, a nivel mundial esta fun¢do fica a cabo da FIBA, visto que ela
estipula as normas e regras a serem seguidas ndo apenas por atletas e treinadores, mas
também pelas confederagdes e outros organizadores de eventos da modalidade.

Considerando a discussao a respeito do “esporte moderno” apresentado por Elias
e Dunning (1992) e Dunning (2014) e o apresentado por Giddens (1991) a respeito dos
sistemas peritos, podemos dizer que desde os jogos pré-modernos especialistas
desempenhavam papel importante, por exemplo, na constru¢do de arenas e armas por vezes
utilizadas nestes jogos. Sendo assim, parece que o que mudou de 14 para ca foi o fato de que
com a esportizagdo dos jogos e passatempos 0s sistemas peritos que existiam e 0s novos que
surgiram, tiveram de se adaptar as regras e normas das institui¢des reguladoras dos esportes.
Sendo assim, podemos dizer que tanto nos jogos pré-modernos quanto nos esportes modernos,

L9

a “fé¢” ou a “confianga” nos sistemas peritos sempre esteve presente, visto que, por exemplo,
quem ia a uma arena na Roma antiga, possivelmente confiava que as feras ali presentes nao

escapariam e os devoraria.

51 Segundo consta no site do Conselho Regional de Educacio Fisica da 4* Regido - CREF4/SP, sua missio é
“garantir a sociedade o direito de ser atendida por profissionais de Educagdo Fisica, eticamente comprometidos,
nas areas de atividades fisicas e desportivas, fiscalizando e orientando o exercicio profissional, agindo com
exceléncia, justica e ética.” (2019 CREF4SP, 2019).
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O nimero de sistemas peritos relacionados ao esporte na atualidade € dificil de
mensurar, no caso do Basquete 3x3, por exemplo, além dos sistemas especialistas
relacionados ao treinamento da modalidade e organizagdo de competi¢Oes, hd ainda a
participacdo de diferentes sistemas peritos relacionados as Ciéncias da Computacdo, vide o
desenvolvimento, manutencdo e aprimoramento das plataformas “PlayFIBA 3x3” e “Event
Maker”.

Considerando o que foi exposto aqui, podemos dizer que em relagcdo aos sistemas
peritos, o esporte na alta-modernidade diferencia-se dos jogos pré-modernos e dos esportes
modernos, por (possivelmente) possuirem um nimero maior de sistemas peritos relacionados
a ele, como, por exemplo, aqueles relativos a internet, os quais pode se dizer, o Basquete 3x3
possui uma relacdo muito préxima. Em relacdo a “fé” em sistemas peritos, podemos dizer
que € um fator importantissimo ndo apenas para o Basquete 3x3, mas também para outras
modalidades esportivas, uma vez que dado a quantidade de sistemas peritos relacionados a
elas atualmente, muitos dos quais por vezes sequer nos damos conta que possam ter relacdo
com o contexto esportivo, faz com que de modo consciente ou ndo, tenhamos confianga no
conhecimento aplicado pelos especialistas, ainda que ndo saibamos quem sdo estes sujeitos

ou, como algo foi feito e funciona.

A reflexividade da modernidade

A tltima fonte dominante do dinamismo da modernidade a ser abordada por nds
serd a reflexividade da modernidade.

Giddens (1991) compreende que em parte a vida social moderna € constituida
pelo conhecimento que as pessoas tém dela. Nesse sentido, o autor entende que as praticas
sociais em condi¢des de modernidade sdo frequentemente examinadas e reestruturadas a partir
de novas informagdes sobre elas mesmas, modificando assim o que constitui seu caréter. Isso
val ao encontro da perspectiva de Lash (2012), que sugere que a reflexividade na
modernidade sob a otica de Giddens ocorre por meio de uma “hermenéutica dupla”, na qual,
apesar de o primeiro meio de interpretacdo ser o agente social, o segundo é o sistema
especialista.

Sobre isso, Giddens diz que:

Todas as formas de vida social sdo parcialmente constituidas pelo conhecimento que
os atores tem delas. [...] Em todas as culturas, as praticas sociais sdo rotineiramente
alteradas a luz de descobertas sucessivas que passam a informa-las. Mas somente na
era da modernidade a revisdo da convencdo é radicalizada para se aplicar (em
principio) a todos os aspectos da vida humana, inclusive a intervengdo tecnoldgica
no mundo material. Diz-se com frequéncia que a modernidade é marcada por um
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apetite pelo novo, mas talvez isto ndo seja completamente preciso. O que é
caracteristico da modernidade ndo € uma adog¢@o do novo por si s6, mas a suposi¢do
da reflexividade indiscriminada — que € claro, inclui a reflexdo sobre a natureza da
propria reflexdo.” (GIDDENS, p.49, 1991).

Em outras palavras:

A reflexividade social diz respeito a uma sociedade em que as condi¢des em que
vivemos sdo cada vez mais o resultado de nossas prdprias acdes, e, inversamente,
nossas acdes vivem cada vez mais a administrar ou enfrentar os riscos e
oportunidades que nés mesmos criamos” (GIDDENS, 2012, p. 20).

Deste modo, Giddens (1991, p.49) sugere que a modernidade “é constituida por e
através de conhecimento reflexivamente aplicado”, isso implica em estarmos em um periodo
em que ndo hd garantia que qualquer elemento deste conhecimento nido possa vir a ser
revisado (GIDDENS, 1991).

Portanto, pode-se dizer que a reflexividade da modernidade nao possibilita a
consolidagdo da relacdo entre conhecimento aplicado em acdes leigas e conhecimento perito,
visto que estd relacionada com a geracdo continua de autoconhecimento sistemdtico
(GIDDENS, 1991). Isto se aplica também ao contexto esportivo atual, indo ao encontro a
perspectiva de Paes (2018), que destaca a necessidade de se discutir constantemente o esporte.

Deste modo, considerando que na atualidade hd uma série de sistemas peritos
influenciando (direta ou indiretamente, em maior ou menor medida) o esporte, sugerimos que
o mesmo seja discutido por diferentes campos do conhecimento, nio se limitado a disciplinas
da Educacgdo Fisica e Ciéncias do Esporte, inclusive permitindo a participacdo dos agentes
que o praticam ou exercam algum tipo de atuacdo profissional relacionado a ele. A
importancia disso encontra-se no fato de que o esporte atualmente estd inserido em diferentes
contextos (MARQUES; GUTIERREZ; ALMEIDA, 2008) e consequentemente pode possuir
diferentes sentidos (GALATTI, et al., 2014), portanto, ndo nos parecendo possivel
compreende-lo de modo amplo sem considerar as contribui¢cdes dos diferentes campos do
conhecimento e sujeitos que o vivenciem de algum modo.

Neste sentido, a Pedagogia do Esporte, compreendida por nds enquanto sistema
perito que

[...] tem como objeto de estudo e intervencdo do processo de ensino,
vivéncia, aprendizagem e treinamento do esporte, acumulando
conhecimento significativo a respeito da organizagao, sistematizagao,
aplicagdo e avaliacdo das préticas esportivas nas suas diversas
manifestacoes e sentidos (GALATTI et al, 2014, p. 153)

Parece contribuir de modo positivo para reflexdo e compreensdao das diferentes praticas

esportivas, visto que seus referenciais possibilitam aborda-las sob diferentes perspectivas, o
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que pode favorecer a aproximagao e didlogo com outros campos do conhecimento, bem como,
com diferentes personagens envolvidos no contexto esportivo. Sendo assim, na préxima

secdo, buscaremos refletir a respeito do Basquete 3x3 a partir dos diferentes referenciais da

Pedagogia do Esporte.
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CAPITULO 2 - COMPREENDENDO O BASQUETE 3X3 POR MEIO DA
PEDAGOGIA DO ESPORTE

Introducao

A partir da concep¢do de modernidade de Giddens (1991) discutida no capitulo
anterior, pudemos compreender a Pedagogia do Esporte enquanto um sistema perito. Segundo
Paes (2018), este sistema especialista tem mediado o debate académico e orientado novos
procedimentos e intervengdes profissionais relacionadas ao esporte, tendo como base trés
referenciais: referencial técnico-tdtico>?, que aborda fundamentos técnicos e principios titicos
das modalidades esportivas, nos auxiliando a responder trés questdes, o que, como e onde
ensinar?; referencial socioeducativo™, que possibilita a reflexio a respeito de valores e
comportamentos transmitidos e/ou influenciados pela pratica esportiva, bem como, a respeito

dos relacionamentos interpessoais e intrapessoal; referencial histérico-cultural®*

, que tem
como objetivo fortalecer o trato pedagdgico trabalhando conhecimentos que caracterizam o
esporte enquanto elemento social e cultural, abordando o desenvolvimento histérico das
modalidades, a influéncia da midia, as regras e suas alteragdes, entre outros conhecimentos
que contribuam para compreensdo do esporte (PAES, 2018; MACHADO; GALATTI; PAES,
2015; 2014; 2012). A partir do exposto por Paes (2018), Machado, Galatti e Paes (2015;
2014; 2012), corroboramos com a perspectiva de Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019), de que as
regras das modalidades esportivas devem ser consideradas também no referencial técnico-
tatico, visto que, como indicado por Martins e Altman (2007), s@o elas que diferenciam os
esportes e estabelecem a dindmica de jogo das diferentes modalidades esportivas. Em outras
palavras, sdo as regras que ditam como determinado esporte devera ser praticado, portanto,
estando os aspectos técnicos e titicos intimamente relacionados a elas.

A partir das contribuicdes de Paes (2018), Machado, Galatti e Paes (2015; 2014;
2012), Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019), a seguir buscamos organizar os referenciais da

Pedagogia do Esporte em uma tabela, de modo a facilitar a identificacdo de cada um e ao que

estao relacionados:

Tabela 3. Referenciais da Pedagogia do Esporte e ao que estdo relacionados.

52 Indo ao encontro da perspectiva de Paes (2018) que atrela esse referencial a questdes relacionadas ao
desenvolvimento da compreensdo titica, habilidades motoras e capacidades fisicas das diferentes modalidades
esportiva.

3 Segundo Paes (2018), este referencial relaciona-se a principios de participagdo, cooperacio, autonomia,
convivéncia e coeducacio.

> Na perspectiva de Paes (2018), esse referencial aborda a histéria e evolugfio das modalidades esportivas.
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Referencial Relacao

Técnico-titico Regras; técnicas (fundamentos); compreensdao
tatica; habilidades motoras; capacidades fisicas.

Socioeducativo Valores; comportamentos; relacionamentos
interpessoais; relacionamento intrapessoal.

Histéria e desenvolvimento das modalidades

Histérico-cultural esportivas; influéncia da midia; regras.

Segundo Leonardi et al. (2017), Machado, Galatti e Paes (2014), Galatti, et al.
(2014), Reverdito, Scaglia e Paes (2013), a Pedagogia do Esporte busca compreender o
esporte enquanto fendmeno plural de significados diversos, presente nos mais variados
contextos e praticado com finalidades variadas. Neste sentido, Scaglia, Reverdito e Galatti
(2014) sugerem que a partir da observac¢do dos sujeitos, cendrios, significados e diferentes
finalidades que o esporte pode apresentar, a Pedagogia do Esporte busca ampliar e garantir a
possibilidade das pessoas vivenciarem o esporte em suas diferentes possibilidades.

Sendo assim, podemos dizer que na perspectiva da Pedagogia do Esporte os
artigos cientificos publicados (MONTGMORY; MALONEY, 2018% 2018b; PETROV;
BONEV, 2018) a respeito do Basquete 3x3 ndo sdo suficientes para compreender a
modalidade, visto que abordam questdes relacionadas apenas ao referencial técnico-titico e,
portanto ndo permite que profissionais (professores, treinadores, atletas, jornalistas,
comentaristas esportivos, entre outros) que atuem ou pretendam atuar no Basquete 3x3
obtenham conhecimento amplo a respeito desta pratica esportiva, dificultando sua atuagao,
principalmente aqueles que atuem fora do contexto de esporte de alto rendimento, ou mesmo,
na formacdo esportiva, uma vez que sem o conhecimento dos trés referenciais da Pedagogia
do Esporte, o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem da modalidade ndo seria o mais
adequado, podendo prejudicar a formacao dos alunos, atletas e outros sujeitos que possam ter
algum envolvimento com o Basquete 3x3.

Portanto, de modo a ampliar a discuss@o e compreensdo a respeito do Basquete
3x3, a seguir buscaremos aborda-lo a partir de cada um dos referenciais da Pedagogia do
Esporte (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019; PAES, 2018; MACHADO; GALATTI,
PAES, 2015; 2014; 2012).
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O Basquete 3x3 a partir do referencial histérico-cultural: uma “histéria” controversa

Como vimos anteriormente, o referencial historico-cultural da Pedagogia do
Esporte visa fortalecer o trato pedagégico do esporte a partir de conhecimentos que o
caracterizam enquanto elemento cultural e social, abordando o desenvolvimento histérico das
modalidades, a influéncia da midia, as regras e suas alteragdes (PAES, 2018; MACHADO;
GALATTI; PAES, 2015; 2014; 2012). Sendo assim, no presente subcapitulo buscaremos
apresentar a histdria e o desenvolvimento do Basquete 3x3, no entanto, ndo nos limitaremos
apenas reproduzir dados, mas os apresentaremos de forma critica, comparando informacgdes

obtidas por meio de diferentes fontes.

Criacao e desenvolvimento do Basquete 3x3

O Basquete 3x3 é um esporte relativamente novo, que segundo dados da
Wikipédia (2018 ) comecou a ser desenvolvido pela FIBA em 2007. A FIBA ([20--7]) e 3x3
(2018), informam que neste ano teria se intensificado o foco no desenvolvimento desta
modalidade esportiva, indicando que talvez seu processo de desenvolvida ja vinha ocorrendo
antes desse periodo.

Soares, Soares e Guimardes (2012) por sua vez sugerem que o Basquete 3x3 teria
sido criado dez anos apGs o surgimento do projeto espanhol intitulado Tribasker’>, o qual
segundo os autores, teria sido a fonte de inspiracdo para que a FIBA a criasse o Basquete 3x3.
Considerando que nossa pesquisa indica que esta agdo desenvolvida na Espanha teria tido
inicio em 2008 (FIBA2014, 2008; FEDERACION BALONCESTO MADRID, 2008; SILVA,
2008), a principio ndo nos parece possivel que a informagdo de Soares, Soares e Guimaraes
(2012) esteja correta, uma vez que para que estivesse o Basquete 3x3 teria de ter sido criado
em 2018, 6 anos apds a publicacdo do resumo de Soares, Soares e Guimaraes (2012). Apesar
disso, encontramos indicios de que no ano 2000 foi iniciado um projeto intitulado “SunnyD
3x3” na Espanha (FEDERACION ESPANA DE BALONCESTO, [2003?]; EL PERIODICO,
2003) que ao que tudo indica era similar ao Tribasket, sendo assim, Soares, Soares e
Guimaraes (2012) talvez tenham se equivocado apenas em relacdo ao nome do projeto que
teria inspirado a FIBA a Basquete 3x3, uma vez que se considerarmos o periodo de tempo

entre o lancamento do “SunnyD 3x3” e do primeiro evento de Basquete 3x3 sugerido pela

3 Projeto desenvolvido pela Federagdo Espanhola de Basquetebol, que contava com diferentes tipos de
competicdo (20MINUTOS.ES, 2008). Segundo Soares, Soares e Guimardes (2012), este teria sido inspirado no
Streetball.
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FIBA ([201-?]) na “linha do tempo” da modalidade, que teria ocorrido em 2010, o periodo de
tempo entre a criacdo de um e outro corresponderia ao sugerido pelos autores: “Assim, apos
quase 10 anos de sucesso nas escolas, a FIBA buscou no modelo espanhol uma forma de
massificar o basquete, utilizando o jogo reduzido para concretizar seu objetivo.” (SOARES;
SOARES; GUIMARAES, 2012). Outro fato que consideramos relevante e que pode indicar
que a FIBA pode de fato ter se inspirado no SunnyD 3x3, no Tribasket ou quem sabe em
ambos para a criar o Basquete 3x3, é o de que a federacdo aparentemente acompanhava esta
segunda iniciativa, visto que publicou reportagem sobre ela em seu site oficial (FIBA2014,
[20087]).

Os dados apresentados at€é o momento acerca da criagdo e desenvolvimento do
Basquete 3x3, apesar de ndo nos permitir afirmar quando de fato este esporte teria sido criado
ou, o que de fato inspirou a FIBA a crid-lo, possibilitam o levantamento de hipdteses a
respeito disso, reforcando a necessidade de se manter cautela ao reproduzir dados
disponibilizados na internet referente a modalidade, sejam eles provenientes de instituicdes
diretamente relacionadas a ela como, por exemplo, a FIBA e CBB ou ndo. Dito isto, daremos
continuidade a apresentacdo e reflexdes acerca do desenvolvimento do Basquete 3x3,
considerando ndo apenas as informagdes disponibilizadas pela FIBA e por outras
instituigf)esS6 relacionadas a modalidade, mas também dados provenientes de outras fontes
que possam suscitar reflexdes e contribuir com novos conhecimentos a respeito da criagdo e
desenvolvimento da modalidade.

Atualmente o site oficial da FIBA relacionado ao Basquete 3x3, apresenta uma
“linha do tempo” na qual sugere que o primeiro evento da modalidade foi realizado em 2010
nos “Youth Olympic Games” " Singapura (FIBA, [201-?]). Fato ndo informado pela FIBA
(2018%) nessa linha do tempo, € que desde 2007 ela vinha trabalhando em uma versdao de
Basquetebol disputada por equipes compostas por trios em um espaco de jogo reduzido,
intitulado na época de FIBA 33 (FIBA, 2008). Se considerarmos a informacdo da FIBA ([20--
?]) e 3x3 (2018), que sugerem que em 2007 a FIBA intensificou o foco no Basquete 3x3,
podemos concluir que para a FIBA e outras institui¢des relacionadas a modalidade, o termo
FIBA 33 foi substituido por Basquete 3x3, portanto, se tratando da mesma modalidade

esportiva.

% Dados disponibilizados pela FIBA, CBB e por organizacdes relacionados aos jogos Olimpicos, serdo as
principais fontes de informacdo, visto seus papeis em relagdo ao Basquete 3x3 no ambito mundial e nacional,
porém poderdo ser confrontados com informagdes de outras fontes documentais.
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Outro fato que a FIBA nao informa em sua “linha do tempo” do Basquete 3x3 ¢
que em 2010, como sugere Silver (2017) e € reforcado pela prépria FIBA (2008), nos Jogos
Olimpicos da Juventude em 2010 esta modalidade esportiva ainda se chamava FIBA 3x3 e era

apresentada como uma nova versao do jogo de Basquetebol trés contra trés:

“For the first time ever, the Youth Olympic Games will be held in Singapore in
2010... And for the first time ever, the International Basketball Federation will
endorse FIBA 33, a new version of the 3-on-3 basketball game [...]

When the IOC came forward with the idea to organize Youth Olympic Games
(YOG), FIBA instantly began thinking of a new and more youth-driven discipline
for its inclusion in these new Games. FIBA started testing with the 3-on-3 game in
2007 and worked on worldwide unified rules following a successful Test Event held
in Macau, in November, during the Asian Indoor Games. The IOC embraced and
encouraged the concept as did the FIBA Central Board in December. Today, with
the decision on the host for the first Youth Olympic Games taken, the way is now
free for this new discipline to emerge.” (FIBA, 2008)%

Os dados da FIBA (2008), vao ao encontro dos disponiveis no Wikipédia (2018%),
que sugerem que em 2007 foi realizado evento teste da modalidade no “Asian Indoor

38 indo ao encontro dos dados de outras fontes documentais (3x3, 2018; SOARES;

Games
SOARES; GUIMARAES, 2012; SILVER, 2017; WIKIPEDIA, 2018 incluindo da prépria
FIBA (FIBA®, [20--?7]; FIBA®, 2008), que sugerem que o Basquete 3x3 vinha sendo
desenvolvida no minimo desde 2007 pela FIBA, inclusive tendo estreado (ainda que como
teste) em eventos anteriores ao primeiro citado na “linha do tempo” oficial apresentada pela
federacao (FIBA, [201-7]).

Nao encontramos explicacdo a respeito de quais motivos teriam levado a FIBA a
omitir tais dados da linha do tempo do Basquete 3x3. A principio pensamos que teria relagdo
com o fato da modalidade se chamar “FIBA 33” antes de 2010 (SILVER, 2017; FIBA, 2008),
no entanto, como a FIBA (2008) da a entender e Silver (2017) indica, esta também teria sido a
forma como a modalidade foi apresentada nos “Jogos Olimpicos da Juventude” em Singapura
de 2010, o que nos fez refutar tal hipotese. Talvez a explicagdo estivesse na perspectiva da
CBB (2018), que sugere que em 2010 teria sido “A estreia do 3x3 em competigdes
internacionais [...]”, o que também nao faz sentido, visto que o Basquete 3x3, ainda sob o
nome de FIBA 33, esteve presente nos “Jogos Asiaticos em Recinto Coberto” de 2007 (FIBA,
2008; WIKIPEDIA, 2018%) ¢ nos “Asian Youth Games™>” de 2009 (OLYMPIC COUNCIL

57 Observa-se que em nenhum momento a FIBA (2008) menciona o Streetball ou faz qualquer relagdo entre o
FIBA33 e/ou as ruas, mas sim, apresenta o novo jogo enquanto uma nova versao do jogo de Basquetebol 3
contra 3. O que pode indicar que a busca da FIBA e confederacdes como a CBB de relacionar o Basquete 3x3 ao
Basquete de Rua direta ou indiretamente, seja uma estratégia para atrair o publico que o apreciava e/ou o
praticava visto sua popularidade na época em que o Basquete 3x3 comecou a ser desenvolvido.

38 Traduzimos para: “Jogos Asiaticos em Recinto Coberto”.

% Tradugdo do inglés: “Jogos Asiaticos da Juventude”.
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OF ASIA, [20097]; NATIONAL LIBRARY BOARD SINGAPORE, 2016), ou seja,
competi¢des internacionais, visto que diferentes paises participaram delas, ainda que de um
unico continente.

Outros dois possiveis motivos que talvez tenha levado a FIBA a ndo informar
eventos realizados em anos anteriores a 2010 na “linha do tempo” do Basquete 3x3 sdo: a que
estes eventos eram considerados testes, como por exemplo, a Wikipédia (2018 sugere ter
sido o caso da competi¢do realizada em Macau em 2007. No entanto, ndo encontramos dados
que nos permita afirmar que este seja o caso da inser¢cdo da modalidade nos “Jogos Asiaticos
da Juventude” realizado em 2009.; A udltima hipdtese e a que nos parece mais plausivel € a de
que a FIBA nao considera eventos anteriores ao realizado em 2010 pelo fato de que estes
eventos ndo teriam amplitude mundial, ou seja, ndo agregavam paises de diferentes
continentes, o que sé teria ocorrido pela primeira vez nos “Jogos Olimpicos da Juventude” de
Singapura, apesar disso, também nao encontramos dados suficientes para comprovar tal
hipdtese, assim como a anterior.

Dando continuidade a apresentacdo do Basquete 3x3, apds os “Jogos Olimpicos
da Juventude” em 2010, a FIBA criou o “Campeonato Mundial sub18” em 2011, ano no qual
segundo Silver (2017), a FIBA alterou o nome de FIBA33 para Basquete 3x3. Em 2012 foi
criado o “Campeonato Mundial +18”, mesmo ano em que criou o “FIBA 3x3 World Tour”
(FIBA, 2018; CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, [2018?]; SILVER
2017, CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, [20147?]) e a plataforma online
“3x3planet” (FIBA, [20--?]; 3X3°2018%), conhecida atualmente como “Playfiba3x3"®,

Em 2015 a FIBA premiou pela primeira vez os melhores do ano®' relacionados ao
Basquete 3x3 (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2015). Em 2017, a
federacdo atingiu o objetivo que vinha buscando desde 2010 (SILVER, 2017; 3x3, 2018),
incluir a modalidade nos “Jogos Olimpicos”, com estreia prevista para Toquio 2020 (FIBA,

2018% The TOKYO ORGANISING COMMITTEE OF THE OLYMPIC AND

% Ao longo do desenvolvimento do Basquete 3x3 a FIBA realizou alteragdes das regras até que a modalidade
fosse praticada do modo que conhecemos hoje: jogo disputado por duas equipes compostas por trés jogadores
(mais um reserva, totalizando quatro) em uma quadra de tamanho especifico (15 x 11m.), com duracido de um
tempo unico de 10 minutos ou até que uma das equipes marque 21 pontos (FIBA, 2019). Isso fica evidente na
descricdo do modo de se jogar apresentado pela FIBA (2008), o qual estabelecia as disputas deveriam ocorrer
entre duas equipes compostas por trés jogadores (mais um reserva, totalizando quatro), em meia quadra de
Basquetebol, utilizando um aro e tabela, sagrando-se vitoriosa a equipe que fizesse 33 pontos ou que tivesse
obtido a maior quantidade de pontos ao término de 3 periodos de 5 minutos cada.

1 Melhor jogador +18; Melhor jogadora +18; Melhor jogador Sub-18; Melhor jogadora Sub-18; Jogador mais
espetacular; Federagdo de Melhor Performance; Federa¢do mais ativa; Promotor mais valioso; Melhor projeto.
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PARALYMPIC GAMES, 2017; CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL,
[2018?]; CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2019; 3BALL USA, 2018).

Podemos dizer que com a inclusdo do Basquete 3x3 nos “Jogos Olimpicos”, o
ranking criado pela FIBA passou a ter ainda mais importancia, vide que a partir dele serdo
definidos a maioria dos paises que participardo das Olimpiadas na modalidade
“(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2019). De modo a esclarecer
como serdo distribuidas as vagas para os Jogos Olimpicos de Téquio 2020 e como deverdo ser
convocados os atletas que representardo suas nagdes, abaixo apresentaremos brevemente as
diretrizes da FIBA referente isso.

As vagas para as Olimpiadas poderdo ser conquistadas diretamente pelas oito
primeiras equipes (quatro masculinas e quatro femininas) mais bem ranqueadas, a colocagdo
no ranking serd ainda um dos critérios classificatérios para os paises que disputardo as vagas
remanescentes em dois torneios classificatérios que ocorrerdo em maio e junho de 2020
(FIBA, [2018?]1%)%2. Quanto ao modo como serdo selecionados os atletas que representardo a
selecdo de seus respectivos pafses, a FIBA (2018°) estipula que deverdo ser convocados no
minimo dois atletas que estejam entre os dez melhores ranqueados do pais, enquanto os outros
dois deverdo estar entre os cinquenta melhores. O site 3Ball USA (2018), relacionado ao
Basquete 3x3 no EUA, reproduz tal informac¢do, enquanto no Brasil, um representante da
CBB diz que:

“Quem define e avalia escolhas de jogadores para as Sele¢des Brasileiras é a
Confederagdo Brasileira e ndo, como algumas pessoas imaginam, que ocorre através

de participagbes em eventos ou de equipes montadas para essas disputas.”
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2019).

Refletindo sobre a possibilidade da utilizagdo do ranking da FIBA para
convocacao de atletas para selecdes nacionais, nos parece que isso pode vir a ser algo positivo
no sentido de dificultar a participagao de jogadores que atuem em competicdes profissionais
de Basquetebol, como por exemplo, a NBA, “Novo Basquete Brasil” (NBB) ou Liga de
Basquete Feminino (LBF), sendo assim, valorizando as pessoas que de fato praticam e
sustentam o Basquete 3x3. Outro ponto positivo, é que a convocagdo tendo como balizador o
ranking, pode vir a ser um fator motivador ndo apenas para quem ja pratica a modalidade, mas
também para o surgimento de novos adeptos que podem ver nesse sistema um modo de se
destacar no cendrio esportivo regional, nacional ou mesmo mundial. Logo, confedera¢cbes que

nio sigam o ranking para convocagdes, podem desmotivar ndo apenas os praticantes da

2 Como ndo é o objetivo de nosso trabalho nos aprofundar nessa questdo, sugerimos aos interessados em saber
mais a respeito que acessem o site: https://fiba3x3.com/en/olympics/olympics-how-to-qualify.html.
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modalidade, mas também pessoas que possam vir a se interessar em praticd-la, reduzindo
assim as chances de que surjam novos adeptos de Basquete 3x3 em seu pais, bem como,
contribuindo para o abandono do esporte.

A partir do que apresentamos neste subcapitulo, podemos dizer que as
informagdes disponibilizadas tanto pela FIBA, quanto pela CBB sdo relativamente vagas ou
conflitantes entre si, deste modo compara-las a outras informacdes provenientes de diferentes
fontes documentais nos permitiu refletir e concluir que o Basquete 3x3 ndo foi criado,
desenvolvido a partir de 2010 ou que teve sua primeira competicio nesse ano, como as
informagdes da FIBA e CBB, podem dar a entender. Por fim, a partir das informacdes das
diferentes fontes utilizadas por nés em nossa pesquisa, elaboramos uma “linha do tempo”®?
com intuito de facilitar a visualizagdo do desenvolvimento do Basquete 3x3 ao longo do

tempo, incluindo eventos ndo mencionados na “linha do tempo” disponibilizada no site da

FIBA que, por exemplo, ndo considera eventos anteriores ao ano de 2010:

*Inicio do desenvolvimento do FIBA 33;
2007| *Jogos Asiaticos em Recinto Coberto

2009 *Jogos Asiaticos da Juventude. )

2070 «Jogos Olimpicos da Juventude. )

*Campeonato Mundial sub18;
*Alteragdo do nome de FIBA 33 para Basquete 3x3.

2011
\/ *Campeonato Mundial +18;

N
2012/ *FIBA 3x3 World Tour;

\/ - Plataforma 3X3Planet (atualmente chamado PlayFIBA 3x3).
Z\Oé *FIBA passa a premiar os melhores do ano no Basquete 3x3.
N/ «Inclusdo do Basquete 3x3 nos Jogos Olimpicos de Téquio - )
2017| 2020. )
2020 «Jogos Olimpicos de Téquio - 2020 )

Figura 1. “Linha do tempo” de eventos importantes relacionados ao Basquete 3x3 a nivel mundial.

%3 Consideramos essa linha do tempo mais fidedigna em relagfio aos acontecimentos relacionados ao Basquete
3x3 se comparada a versdo disponibilizada pela FIBA em seu site oficial, no entanto, sugerimos que esta ndo
seja compreendida enquanto definitiva, uma vez que novas pesquisas podem possibilitar o acréscimo de novas
informacao e/ou a exclusdo de outras aqui expostas.
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O Basquete 3x3 no Brasil

Em 2015, Carlos Nunes sugeria que o Basquete 3x3 era desenvolvido no Brasil hd
cinco anos: “[...] o Basquete 3x3 tem apenas cinco anos de existéncia no pais.”
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2015), se esta informagdo estiver
correta, pode-se dizer que a modalidade é desenvolvida no pais desde que a FIBA a langou a
nivel mundial em 2010 (FIBA, 2018%).

Ao longo dos anos o Brasil tem se destacado mundialmente em relacdo ao
Basquete 3x3, por exemplo, segundo Cristal Rocha em entrevista ao site da Associagcdo
Nacional de Basquete 3x3 (ANB3x3), no ano de 2014 o pais teria sido o segundo que mais
organizou eventos da modalidade no mundo (3x3, [201-7]), entre eles a primeira “Copa
América de Basquete 3x3”, a qual segundo Silver (2015), teria sido o primeiro evento da
modalidade a ser transmitido ao vivo em canal de televisdo aberto no mundo.

Em 2015 o Brasil continuou a se destacar no cendrio internacional referente ao
Basquete 3x3, desta vez por ter realizado o maior nimero de eventos voltados ao esporte, um
total de 77%, além disso 4.275 brasileiros teriam disputado 2.775 jogos em competigdes
registradas no “PlayFIBA3x3” (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL,
2015). Outra acdo que colocou o pais em destaque em relacdo a modalidade neste ano foi a
organizacio e realizagio do “1° Mundialito de Basquete 3x3” (CONFEDERACAO
BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2015), que contou com a participacdo de quatros equipes
(duas brasileiras, uma sérvia e uma estadunidense) (BRASIL, 2015% BRASIL, 2015").

No que tange o Basquete 3x3 no Brasil, ndo podemos deixar de citar que além da
CBB, existem outras organizagdes que realizam eventos da modalidade, dentre elas a

ANB3x3%:

“[...] institui¢do criada em 2007 como Federacdo Paulista de Basquete de Rua, com
a finalidade de fomentar a pritica do basquete 3x3 de forma transparente e
organizada, difundindo, incentivando e regulamentando sua prética nas diferentes
manifesta¢des do esporte — escolar, participacdo e rendimento — em todo o territério
nacional” (3x3, 2018°)

Podemos dizer que individuos ou organizacdes como a mencionada acima sao de
suma importancia para o desenvolvimento do Basquete 3x3 no pais, visto que em relagdo ao
ranking da modalidade “Quanto mais torneios realizados no Brasil e a cada vez que o pais

atua no exterior com seus atletas, a pontuagdo brasileira sobe [...]” (GOZZER; 2018), ou seja,

% Nio fica claro se esse niimero seria a soma dos eventos organizados por todos os organizadores de eventos de
Basquete 3x3 do pais ou apenas os da CBB.

%5 No site Playfiba 3x3, primeira competi¢io de Basquete 3x3 registrada no sistema foi realizada pela ANB3x3
em 2012.
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quanto mais eventos cadastrados no “PlayFIBA3x3” forem organizados em territdrio
brasileiro e quanto maior a participagdo de jogadores brasileiros nestes eventos e em outros
realizados no exterior, maiores as chances do pais se classificar para eventos como os Jogos
Olimpicos.

A importancia de outras instituicdes relacionadas ao Basquete 3x3 no pais foi
destacada por Gozzer (2018), que ao identificar as dificuldades enfrentadas pela CBB para
gerir a modalidade em 2018, afirmou que a ANB 3x3 foi a responsavel por “[...] colocar o
Brasil no Mundial masculino que foi realizado nas Filipinas este ano e também na Olimpiada
da Juventude” (GOZZER, 2018) realizado na Argentina naquele ano.

Mesmo brevemente, ndo poderiamos deixar de citar outras iniciativas relacionadas
ao Basquete 3x3 que vem sendo realizadas no Brasil ao longo dos anos, como: “Curso de
Gestao Esportiva” realizado pela CBB em parceria com a Federagao Paulista Universitaria
(FUPE), realizado em 2013 (NAMOSCA, 2013); a inser¢ao da modalidade no “4° Curso de
Esporte de Alto Rendimento” da Academia Brasileira de Treinadores (ABT) do Comité
Olimpico do Brasil (COB), que contou com estdgio internacional de Basquete 3x3 com o
treinador e gestor esloveno da modalidade, Matic Vidic, em 2018 (COMITE OLIMPICO DO
BRASIL, 2017; SILVA, 2018; COMITE OLIMPICO DO BRASIL, 2018;
CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2018).

Podemos dizer que a apresentagdo do Basquete 3x3 a partir do referencial
histérico-cultural (PAES, 2018; MACHADO; GALATTI; PAES, 2012; 2014; 2015), €
dificultada pela qualidade das informacdes disponibilizadas nos sites das institui¢des
responsaveis pela modalidade em diferentes niveis e/ou contextos (FIBA, CBB, ANB3x3,
3Ball USA, COMITE ORGANIZADOR DOS JOGOS OLIMPICOS DE TOQUIO 2020) que
muitas vezes nio apresentam a fonte ou a origem de seus dados. No entanto, apesar destas
dificuldades, consideramos que ao comparar dados provenientes de diferentes fontes
conseguimos atingir o objetivo proposto neste capitulo, o que nos permitiu entre outras coisas,
elaborar uma “linha tempo” diferente da apresentada pela FIBA ([201-?]%) que parece refletir
com mais veracidade o modo como a modalidade vem sendo desenvolvida ao longo do

tempo.

% As agdes citadas aqui sdo meramente ilustrativas, ndo significa que representam todas as acdes que podem ja
ter sido realizadas no pafs.
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O Basquete 3x3 a partir do referencial técnico-tatico

Como dito anteriormente, o referencial técnico-tatico da Pedagogia do Esporte
nos permite abordar fundamentos técnicos e principios titicos das modalidades esportivas
(MACHADO; GALATTI;, PAES, 2015; 2014; 2012), incluindo o desenvolvimento de
habilidades motoras, da compreensdo tdtica e capacidades fisicas (PAES, 2018), os quais
podemos dizer sdo diretamente influenciados pelas regras das modalidades esportivas, uma
vez que elas delimitam como os esportes devem ser praticados (RIBEIRO; BRASIL;
SCAGLIA, 2019; MARTINS; ALTMAN, 2007). Sendo assim, no presente capitulo nos
balizaremos em trés questdes, na busca de compreender o Basquete 3x3 a partir do referencial
técnico-tatico (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019; PAES, 2018; MACHADO; GALATTI;
PAES, 2015; 2014; 2012):

e De que modo o jogo de Basquete 3x3 se organiza?;

e Quais principais diferengas entre o jogo de Basquetebol e Basquete
3x37;

e Quais os fundamentos e acdes taticas do Basquete 3x37?

Ao responder estas questdes esperamos que ao final deste capitulo possamos
compreender e identificar quais os fundamentos técnicos e principios taticos do Basquete 3x3,
bem como, o que seria um “esporte coletivo urbano” e se podemos compreender este esporte

enquanto tal, como a FIBA sugere ([201-7]%).

De que modo se organiza uma partida de Basquete 3x3?

Ao refletirmos a respeito dos aspectos técnicos e taticos do Basquete 3x3, €
necessdario antes de tudo apresentar de que modo este jogo se organiza, em outras palavras
conhecer minimamente suas regras.

Como vimos anteriormente no subcapitulo no qual abordamos o Basquete 3x3 por
meio do referencial histérico-cultural, as regras da modalidade sofreram alteracdes ao longo
do tempo, até que o jogo apresentasse as caracteristicas que conhecemos hoje. Atualmente as
normas e regras da FIBA estabelecem que esta modalidade deve ser praticada em uma quadra
com dimensdo de 15 x 11m., contendo uma tabela e aro. A demarcagdo do espago de jogo
segue padrdo similar ao do Basquetebol, estando a linha de lance livre a 5,80m de distincia do
centro do aro e a que delimita o fim da 4rea de um e inicio de dois pontos a 6,75m, contendo

também a area de “semicirculo sem carga” proximo a cesta (FIBA, 2019).
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Os jogos de Basquete 3x3 em si, sdo disputados por duas equipes compostas por
até quatro jogadores (trés que iniciam jogando e um que inicia na reserva), que tem como
objetivo defender e atacar um alvo em comum, o aro/cesta, ou seja, no decorrer do jogo as
equipes alternam-se na funcdo de defender e atacar o mesmo aro sempre que a posse de bola
se inverter (FIBA, 2019). Uma partida da modalidade tem duracdo de 10 minutos ou até que
uma das equipes atinja a meta de 21 pontos, lembrando que diferente do Basquetebol onde as
cestas convertidas podem corresponder a 1, 2, ou 3 pontos dependendo do local de onde o
arremesso seja realizado, no Basquete 3x3 correspondem a 1 e 2 (FIBA, 2019), conforme

ilustra a imagem abaixo:

Figura 2. Dimensao da Quadra de Basquete 3x3 e pontuago. (Fonte: Brasil, 2016).

02 - pontos

Wil

15m

Na imagem, fica evidente que arremessos realizados de trds da linha limitrofe da
area de arremessos de dois pontos no Basquetebol, no Basquete 3x3 equivalem a dois pontos
e ndo trés, enquanto finalizacdes realizadas dentro da zona equivalente a de dois pontos no
Basquetebol, no Basquete 3x3 equivalem a um ponto.

Quanto ao inicio do jogo, a equipe que comeca atacando ou defendendo € definida

por meio de sorteio (cara ou coroa), ja o jogo tem inicio com check-ball®’

. Em situagdes de
bola morta/parada, o jogo € reiniciado também € reiniciado por meio de check-ball, uma vez

que nao ha reposicdo de bola das laterais ou linha de fundo nessas situacdes. Apds finalizar

7 Configura-se enquanto uma troca de passe entre o jogador da ataque e defesa, realizada atrds da linha de dois
pontos (FIBA, 2019). Em outras palavras, um jogador atacante, localizado atrds da linha de dois pontos executa
um passe para o defensor a sua frente, este recepciona o passe e passa a bola de volta ao atacante.
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um ataque bem sucedido (pontuar) a equipe atacante torna-se defensora imediatamente,
enquanto a equipe que sofreu a cesta torna-se atacante, sendo necessiario que um de seus
atletas saia driblando a bola para fora da drea de um ponto ou que a passe para um
companheiro que esteja fora desta zona para que possam de fato realizar uma agdo ofensiva a
cesta (FIBA, 2019). Vale ressaltar essa caracteristica do jogo de Basquete 3x3, pois ela torna
a dindmica do jogo diferente do Basquetebol, onde apés um arremesso convertido a bola é
recolocada em jogo da linha de fundo da quadra. Outra caracteristica que difere o Basquete
3x3 do Basquetebol é que ndo € permitido que o treinador permaneca em quadra junto a sua
equipe durante as partidas, nem que interaja com ela durante as mesmas, mesmo estando do
lado de fora da quadra (FIBA, 2019).

A importancia em se identificar de que modo se estrutura uma partida de Basquete
3x3, encontra-se no fato de que ela nos ajuda a compreender quais suas diferencas frente o
Basquetebol, ou ainda, o Basquete de Rua (que teve suas caracteristicas destacadas na tabela
1). Sendo assim, na tabela 4 destacamos as principais caracteristicas que diferenciam o jogo
de Basquete 3x3 do Basquetebol, tendo como base suas regras oficiais®® (FIBA, 2019; FIBA,
2018):

%8 H4 diferenca entre o tamanho da bola utilizada no Basquete 3x3 (6 para todos os géneros) em relacdo a
utilizada no Basquetebol (7.5 masculino e 6.5 feminino), no entanto ndo consideramos isto imprescindivel para
compreender a diferenca entre estes esportes, visto que nos parece possivel praticar o Basquetebol com a bola de
Basquete 3x3 e vice e versa.



Tabela 4. Principais caracteristicas que diferenciam o jogo de Basquete 3x3 do Basquetebo
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Caracteristicas Basquete 3x3 Basquetebol
Tamanho da quadra 15x I1m. 28 x 15
Tabelas e aros 1 2

Pontuacdo le2 1,2e3
Tempo de posse de bola 12 seg. 24 seg.
Tempo de Jogo 1 x 10 min. 4 x 10 min.
Definicdo de qual equipe Sorteio

inicia atacando

Inicio da partida

Reposicdo de bola em
situagdo de bola
morta/parada

Término da partida

Jogadores por equipe

(cara ou coroa)

Check-ball

Check-ball

Tempo e/ou ponto (21)

3 titulares e 1 substituto

Bola ao alto

Bola ao alto

Linhas laterais ou de fundo

Tempo e ponto

5 titulares e 7 substitutos

Nio pode entrar em quadra com a Acompanha a equipe em quadra e
Treinador equipe, nem se comunicar com atletas pode se comunicar com atletas em
durante jogos oficiais. jogos oficiais.

Apresentadas as caracteristicas do jogo de Basquete 3x3 e suas diferencas em

relagdo ao Basquetebol, a seguir apresentaremos os fundamentos desta modalidade.

Fundamentos do Basquete 3x3

De acordo com De Rose Jr. (2006), fundamentos podem ser compreendidos
enquanto gestos especificos de dada modalidade esportiva que sdo realizados de acordo com a
especificidade do sujeito e com a exigéncia momentdnea do jogo. Neste sentido, Paes,
Montagner e Ferreira (2009) definem fundamentos como “[...] agdes, técnicas que o jogador
realiza durante o jogo” (p.32), podendo ser executados sem que os adversarios estejam
presentes. De Rose Jr. e Tricoli (2005) acrescentam ainda que essas acdes podem ser
executadas de modo combinado ou isolado, sendo influenciadas pelas capacidades motoras
coordenativas e condicionais dos individuos. No que se refere especificamente ao

Basquetebol, Ferreira e De Rose Jr. (2010), afirmam que “Os fundamentos representam os

% Para saber mais sobre as regras, sugerimos consultar o manual de regras do Basquete 3x3 - “FIBA 3x3 Official
Rules of the Game” e o do Basquetebol - “Official Basketball Rules 2018
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movimentos basicos do Basquetebol” (p.21). Portanto, podemos dizer que os fundamentos do
Basquete 3x3 sdo os movimentos (agcdes e técnicas) bdsicos da modalidade que podem ser
realizados de modo isolado ou combinado pelos praticantes, estando sua execugdo atrelada as
capacidades motoras condicionais e coordenativas dos sujeitos, bem como, as situacdes
imprevisiveis de jogo.

A partir dos estudos publicados a respeito dos fundamentos do Basquetebol
(FERREIRA; DE ROSE JR., 2010; PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009; GALATTI,
PAES, 2007; PAES; OLIVEIRA, 2004) e de nossa experi€éncia enquanto atleta e treinador
desta modalidade e também de Basquete 3x3, bem como, a partir da observacido de jogos
desta modalidade disponiveis na integra no canal da FIBA no “Youtube”, podemos inferir que
os fundamentos de ambas as modalidades sdo os mesmos, porém executados a partir das
especificidades de cada uma (tamanho da quadra; nimero de jogadores, tempo de jogo; tempo
de posse de bola; pontuacdo). Deste modo, pautados em diferentes referenciais tedricos, a
seguir apresentaremos os fundamentos do Basquetebol, dando énfase a sua execug¢do no
Basquete 3x37°:

e Controle de corpo: considerado o fundamento essencial para pratica de
qualquer modalidade (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009), pode ser compreendido
enquanto a realizacdo de movimentos e gestos em resposta as exigéncias do jogo, destacam-
se: a saida rdpida, parada brusca, mudanga de direcdo (PAES; MONTAGNER; FERREIRA,
2009; GALATTTI; PAES, 2007), saltos, giros, corridas e fintas (FERREIRA; DE ROSE JR.,
2010). No que tange o Basquete 3x3, ao considerarmos o espago de jogo reduzido se
comparado ao do Basquetebol, a necessidade de se sair com a bola para fora da zona de um
ponto antes que a equipe que passou a atacar possa buscar uma finalizacao e o tempo de posse
de bola para executar tal acdo, consideramos este fundamento de suma importincia para a
pratica da modalidade, visto que ao se deslocar de forma eficaz o atacante poderd estar apto
para receber um passe livre de marcagdo, seja com intuito de contribuir que a bola chegue
mais rapidamente fora da drea de um ponto, permitindo que sua equipe execute uma acao
ofensiva com mais tempo de posse de bola ou ainda, para realizar uma finalizag¢do livre de
marcacao. No que se refere a defesa, consideramos este fundamento igualmente importante, ja
que executar movimentos e gestos que permitam ao defensor acompanhar o adversario e/ou

atrapalhar suas agdes ofensivas como o passe e a recepgao, aumentam as chances de que os

70 Ao descrever os fundamentos, por vezes apresentaremos exemplos de como realiza-los, no entanto,
salientamos que sdo exemplos meramente ilustrativos, se ndo infringir as regras do Basquete 3x3, o jogador pode
utilizar sua criatividade para executa-los de diferentes formas, de modo a superar as situagdes imprevisiveis que
ocorrem durante 0s jogos.
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atacantes cometam erros e infracdes, ou mesmo, que sejam forcados a arremessar em situacao
menos favordvel, como por exemplo, préximo ao “estouro do tempo de posse de bola” ou
com marcacdo proxima, o que pode aumentar as chances das finalizacdes ndo serem
convertidas em pontos e que a posse da bola se inverta. Além disso, tanto no ataque quanto na
defesa deslocar-se de maneira eficaz pode representar menos gasto de energia, o que em um
jogo que praticamente nio para e hd apenas um substituto, pode ser o diferencial para que os
atletas mantenham bom desempenho em quadra;

e Controle de Bola: também mencionado na literatura como manipulagdo ou
manejo de bola, é a capacidade de se manusear o implemento especifico da modalidade de
diferentes modos considerando as diferentes situagdes que O jogo possa apresentar
(FERREIRA; DE ROSE JR., 2010; PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009; GALATTI;
PAES, 2007; PAES; OLIVEIRA, 2004), neste sentido Galatti e Paes (2007) sugerem que este
fundamento estd condicionado as regras do jogo. Sendo assim, no que tange o Basquete 3x3,
podemos dizer que assim como no Basquetebol, permite ao jogador identificar as diferentes
maneiras de se manejar a bola: “rolar, tocar, quicar, segurar, lancar, trocar de maos e
movimentd-las em diversos planos do corpo” (FERREIRA; DE ROSE JR., 2010, p.25),
estando o manuseio do implemento (bola) restrito ao uso das maos (isoladamente ou em
conjunto a depender da exigéncia imposta pelo jogo, desde que ndo infrinja as regras da
modalidade);

e Drible: este fundamento caracteriza-se como o ato de propulsar a bola em
direcdo ao solo utilizando uma das maos, podendo ser executado de diferentes modos: por
entre as pernas, para frente e para trds, correndo, parado ou andando, por trds do corpo, em
alturas diferentes (acima da linha da cintura, abaixo da linha da cintura) (FERREIRA; DE
ROSE JUNIOR, 2010; PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009). Podemos dizer que assim
como no Basquetebol (FERREIRA; DE ROSE JUNIOR, 2010; PAES; MONTAGNER;
FERREIRA, 2009; GALATTI; PAES, 2007), o drible (popularmente conhecido como bater
bola) no Basquete 3x3 € o fundamento que permite ao jogador que estiver em posse da bola
deslocar-se com a mesma pela quadra sem infringir as regras da modalidade;

e Passe: Ferreira e De Rose Jr. (2010), Paes, Montagner e Ferreira (2009) e
Galatti e Paes (2007), conceitualizam este fundamento no Basquetebol enquanto o langamento
e recepcdo da bola, visando a melhor transicdo da defesa para o ataque com intuito de
arremessar e pontuar. Os autores salientam que este fundamento pode ser executado de

diferentes formas: com uma das maos (picado, por baixo, a altura do ombro, de gancho, por
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trds do corpo ou por entre as pernas); com ambas as maos (picado, acima da cabeca, na altura
do térax, por baixo). Considerando o tempo de posse de bola no Basquete 3x3 e como se
ocorre a transi¢do do ataque para defesa e vice e versa, acreditamos que no que tange
especificamente a transi¢do ofensiva, este fundamento € tdo importante quanto o controle de
corpo, visto que se executado de forma rdpida e precisa pela equipe que se tornou atacante
apds recuperar a posse de bola (seja a interceptando de algum modo ou apds sofrer uma
cesta), dard mais dinamismo a transi¢cdo aumentando as chances desta equipe iniciar o ataque
em vantagem, seja em relacido ao posicionamento da equipe adversdria em quadra, bem como
em relacdo ao tempo de posse de bola, em outras palavras, pode possibilitar que um jogador
atacante receba a bola livre de marcagdo para o arremesso e/ou que equipe tenha mais tempo
para executar uma ac¢do ofensiva;

e Arremesso’ denominado também como finalizagdo, pode ser entendido
enquanto o fundamento ofensivo no qual a bola € lancada em direcdo a cesta adversaria com
objetivo de pontuar (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009; GALATTI; PAES, 2007;
OLIVERIA; PAES, 2004). Portanto, podemos dizer que este fundamento ¢ um dos meios pelo
qual as equipes almejam atingir o objetivo principal do jogo de Basquete 3x3, pontuar. Em
outras palavras, o arremesso possibilita que a bola caia dentro da cesta, o que se realizado sem
infringir as regras do jogo, serd convertido em pontos de acordo com o local em que o
arremesso foi realizado. Quanto a execucdo deste fundamento, no que se refere ao
Basquetebol a literatura indica que ha diferentes maneiras de realiza-lo: bandeja, arremesso
com uma das maos, arremesso de jump”, gancho (FERREIRA; DE ROSE JR., 2010; PAES;
MONTAGNER; FERREIRA, 2009; GALATTI; PAES, 2007). Paes, Montagner e Ferreira
(2009), Galatti e Paes (2007) acrescentam a enterrada a lista de possibilidades, no entanto,
consideramos que esta opcdo de finalizacdo deve ser concebida enquanto um tipo de
arremesso distinto dos demais, visto que diferente dos outros nos quais a bola comumente é
lancada abaixo da altura do aro e/ou numa trajetéria de baixo para cima numa fazendo uma
pardbola até atingir o alvo, no ato de enterrar o arremesso € realizado acima da altura do aro,
sendo a bola lancada de cima para baixo geralmente muito préximo a cesta, 0 que muitas
vezes dd a impressdo que a bola é colocada com a(s) mao(s) dentro do aro. A seguir
apresentamos cada um dos diferentes tipos finalizagdes:

1. Bandeja: realizada quando o jogador estd se deslocando nas proximidades da

cesta adversdria em posse da bola, ou seja, € um arremesso em movimento que pode ser

7! Para n6s o termo “arremesso de jump”, pode ser adaptado para arremesso com salto.
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executado em até dois tempos ritmicos e a propulsdo com apenas uma das pernas (FERREIRA;
DE ROSE JUNIO, 2010; OLIVERIA; PAES, 2004). Faz-se necessdrio comentar que houve
alteracdo na regra do Basquetebol, na qual passou a ser permitida a execu¢do do que ficou
popularmente conhecido como “passo 0”72. Outra questdo a ser pontuada aqui € a existéncia
da possibilidade de atletas tocarem o solo com os dois pés simultaneamente no dltimo tempo
ritmico, o que o permite impulsionar-se (saltar) com ambas as pernas para finalizar a agao
(FIBA, 2018);

2. Arremesso com uma das maos: considerado bdsico para execucdo da
“bandeja”, “arremesso com jump” e lance livre (FERREIRA; DE ROSE JR., 2010). O
arremesso com uma das maos € aquele “em que o jogador posiciona a mao que iréa realizar o
arremesso atrds da bola e, geralmente a outra ao lado dela, servindo de apoio para execugdo
da finalizacdo.” (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009, p.46). Este tipo de arremesso
tem inicio com o braco referente a mao que segura a bola flexionado, em seguida este é
“estendido, langando a bola a cesta.” (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009, p.46).
Ferreira e De Rose Jr. (2010) fazem uma descri¢io’® mais detalhada da execugio deste tipo de
finalizacdo, segundo os autores inicialmente o jogador posiciona-se com os “pés paralelos (pé
direito ligeiramente a frente) e afastados naturalmente” (FERREIRA E DE ROSE JR., 2010,
p-41), o bracgo referente 8 mado que segura a bola posicionado paralelamente ao solo, de modo
que o cotovelo aponte para cesta € o ante braco flexionado formando um angulo de 90° em
relagdo ao brago, ja a execugdo do movimento inicia-se a partir de “semiflexdo das pernas e, a
seguir, quase simultaneamente, faz-se a extensdo delas e do brago direito (para frente e para
cima).”( FERREIRA E DE ROSE JR., 2010,p.41), acrescenta-se ainda a flexdo de punho ao
final deste movimento, com isso a bola ¢ lancada “com uma trajetoria parabolica e uma
rotagdo contraria a sua dire¢dao.”( FERREIRA E DE ROSE JR., 2010, p.42);

3. Arremesso com Jump (com salto): € similar ao arremesso com uma das maos,
basicamente o que os difere € que este é executado durante um salto (PAES; MONTAGNER;
FERREIRA, 2009), podendo partir do jogador estatico ou em movimento, apos finalizar um

drible ou recepcionar um passe (FERREIRA; DE ROSE JR., 2010). A partir da descri¢ao da

72 Para saber mais a respeito sugerimos o video “New Rules Oct 2017 Video Travel”, disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=PbPVwkeSsg4&feature=youtu.be>. Acessado em 18 de jan. de 2019, no
qual sdo mostrados exemplos de como era e de como passou a ser essa questdo dos tempos ritmicos no
Basquetebol com a inclusao do “passo 0.

73 Parece-nos que a descricio feita pelos autores se refere ao arremesso executado por um jogador destro, deste
modo, sugerimos que ao ler as citacdes onde os autores sugerem, por exemplo, que o pé direito esteja
ligeiramente a frente, considere que é o pé referente a0 mesmo lado da mio que executard o arremesso, ou seja,
ao executar o arremesso com a mio esquerda, o pé ligeiramente a frente serd o esquerdo e assim por diante.
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execu¢do deste tipo de finalizagdo apresentada por Ferreira e De Rose Jr. (2010),
corroboramos com a perspectiva de Paes, Montagner e Ferreira (2009), de que a realizagdo
desta finalizacdo € similar a do arremesso com uma das maos, portanto optamos por nao
descrevé-lo como fizemos com o anterior, vide que o que seria alterado basicamente € que ao
invés de apenas estender as pernas momentos antes do arremesso em si, o jogador realiza um
salto;

4. Gancho: para Paes, Montagner e Ferreira (2009), este € um arremesso utilizado
por jogadores que atuam proximos a cesta, o que vai ao encontro com o apresentado por
Ferreira e De Rose Jr. (2010), que sugerem que esta finalizacdo € muito utilizada pelos pivos.
Quanto a sua execugdo, € realizado “a partir de um movimento semicircular com o brago, a
bola é elevada acima da altura da cabeca e apds a flexdo de uma das maos € lancada em
diregdo a cesta.” (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009. p.47). Consideramos importante
salientar que apesar desse tipo de finalizacdo ser comumente relacionado a pivds ou em
situagdes em que atletas se encontram proximos a cesta, este tipo de arremesso pode ser
realizado por qualquer atleta independentemente da posi¢do que atue ou local da quadra que
se encontre.

5. Enterrada/finalizacdo distinta: como dito anteriormente, considerando as
caracteristicas da enterrada frente aos outros tipos de arremesso, optamos por criar esta
categoria de finalizagdo. A enterrada, segundo BRASIL et al. (2018, p.152) pode ser
compreendida enquanto a “jogada na qual o jogador salta e coloca a bola dentro da cesta,
tocando ou segurando o aro com as maos”. No entanto, atualmente reconhecemos que a bola
ndo é colocada dentro da cesta, mas sim arremessada, sendo que o que diferencia essa
finalizacdo das outras é que a bola é lancada de uma altura superior a do aro para dentro da
cesta (de cima para baixo), enquanto nas demais geralmente a bola € lancada abaixo da altura
do aro (de baixo para cima), o que faz com que a bola tome uma direcdo ascendente até
ultrapassar a altura do aro e depois comece a cair em dire¢do ao aro e solo, enquanto na
enterrada s6 existe a faze descendente do implemento. Portanto, o atleta ndo precisa
necessariamente tocar ou segurar o aro como Brasil et al. (2018) sugerem, logo, pode se dizer
que o que caracteriza a enterrada é o fato de o arremesso ser realizado de acima da altura do
aro, de cima para baixo, geralmente muito proximo a cesta, 0 que por vezes permite que ao
enterrar, atletas toquem ou segurem o aro durante a finaliza¢do, podendo dar a impressdao que
bola estd sendo colocada dentro dele.

A execugdo da enterrada pode ser subdividida em quatro momentos: no primeiro o

jogador segura a bola com a(s) mao(s), esteja ele: em deslocamento (utilizando os tempos
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ritmicos da bandeja ou ap6s finalizar drible enquanto se move préximo ou em direcdo a cesta)
ou de uma posicao “fixa”, previamente com a posse da bola (seja driblando ou nao) ou ainda,
apos recepcionar um passe em deslocamento ou parado; no segundo momento o atleta salta
em direcdo a cesta, atingindo altura que o permita levar a bola acima da altura do aro; na
terceira fase o jogador “enterra” a bola, ou seja, € o0 momento em que o atleta a arremessa
dentro do aro, podendo toca-lo, segura-lo ou nao no final do movimento; por fim, tem se a
fase de aterrisagem, na qual o atleta retorna ao solo, indica-se que ao tocar o solo o atleta
flexione as pernas de modo a amenizar o impacto, evitando aterrissar com as pernas
estendidas.

Vale salientar que hd inimeras formas de realizar a enterrada: de costas, de lado,
girando os bragos (popularmente conhecido como “cata-vento”), segurando a bola com uma
ou duas maos, girando o corpo 180° 360° ou mesmo 720° entre outras. H4 ainda a
possibilidade de se enterrar apds uma “ponte aérea”, que sdao enterradas executadas a partir
bolas langadas para o alto ou na tabela por companheiros de equipe ou pelo proprio atleta que
executard a enterrada (BRASIL, et al. 2018). Neste tipo de finaliza¢do, assim como naquelas
onde as enterradas sdo executadas apds rebotes ofensivos, o primeiro e segundo momento da
enterrada descritos anteriormente se invertem, portanto, o salto torna-se uma fase sem bola
visto que o contato com ela (o ato de segura-la antes da finaliza¢do) s6 ocorrerd durante a fase
aérea.

e Rebote: compreendido enquanto a acdo (defensiva ou ofensiva) na qual se
recupera a bola apés um arremesso ndo convertido. Pode se considerar o rebote enquanto
ofensivo, quando a bola é recuperada pelo jogador que efetuou o arremesso ou por algum
companheiro de sua equipe, ja o defensivo é quando o implemento é pego por algum atleta
pertencente a equipe contraria do sujeito que realizou o arremesso (FERREIRA; DE ROSE
JUNIO, 2010; PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009; GALATTI; PAES, 2007). O
mesmo vale para o Basquete 3x3.

Segundo Ferreira e De Rose Jr. (2010), os fundamentos do Basquetebol podem
ser classificados de acordo com suas caracteristicas, podendo ser compreendidos enquanto
ofensivos e/ou defensivos e executados com e/ou sem posse de bola. Deste modo, para
finalizar a apresentagdo dos fundamentos do Basquete 3x3, considerando as descri¢cdes dos
fundamentos que apresentamos aqui, adaptamos a tabela apresentada por Ferreira e De Rose
Jr. (2010) de modo a contemplar aqueles que consideramos ser os fundamentos do Basquete

3x3 e suas respectivas caracteristicas.
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Tabela 5. Fundamentos do Basquete 3x3, exemplos e caracteristicas. (Adaptado de Ferreira e De Rose Jr.,

2010).

Fundamentos

Exemplos

Caracteristicas

Controle de Corpo

Controle/manipulacao de
Bola

Dribles

Passes

Arremessos/Finalizacoes

Enterradas/Finalizacoes
Distintas

Rebote

Saidas rapidas, saltos, fintas, paradas bruscas,
mudancas de dire¢do e giros.

Habilidades diversas com a bola: quicar,
segurar, rolar, tocar langar, movimentar em
diferentes direcoes, trocar de maos.

Parado, alto, baixo, em movimento, com
mudanca de direcdo (para frente e para trés, de
um lado para outro), por entre as pernas, por
trds do corpo, trocando a bola de mao, entre
outros que nao infrinjam as regras da
modalidade.

Com uma das maos: por baixo, a altura do
ombro, de gancho, picado, por trds do corpo ou
por entre as pernas.

Com duas maos: picado, acima da cabeca, na
altura do térax ou por baixo.

Bandeja, tipo gancho, com uma das maos ou
com salto.

A partir dos tempos ritmicos (“passadas”) ou
de posicdo estdtica, inicio com ou sem posse
de bola: de frente, de costas, de lado, com uma
das mios, com as duas maos, entre outros,
desde que ndo infrinjam as regras da
modalidade.

Ofensivo e defensivo.

Sem bola
Ataque
Defesa

Com bola
Ataque

Com bola
Ataque

Com bola
Ataque

Com bola
Ataque

Com bola
Fase sem bola
Fase com bola

Ataque

Fase sem bola
Fase com bola

Acoes taticas do Basquete 3x3

Na presente pesquisa ndo iremos nos ater a discutir o conceito de tética, visto que

este ndo € nosso objetivo. No entanto, consideramos valido apresentar a defini¢do de tatica no
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Basquetebol apresentada por Ferreira e De Rose Jr. (2010), visto que consideramos valida

também ao Basquete 3x3:

A tatica no basquetebol aparece como uma forma de facilitar o objetivo do jogo
utilizando-se a somatéria das capacidades e habilidades individuais dos jogadores. A
atuacdo individual passa a ser realizada em funcdo da equipe, que para isso €
previamente organizada, planejada e treinada.” (FERREIRA E DE ROSE JR. (2010,
p-67)

Nessa perspectiva, consideramos que apresentar algumas das agdes tdticas
(ofensivas, defensivas e de transicdo) que os fundamentos do Basquetebol permitem que os
atletas executem durante os jogos (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009), é importante
para que possamos refletir a respeito do processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do
Basquete 3x3. Podemos dizer que a importancia em abordar estas acdes encontra-se no fato de
que diferente dos fundamentos que podem ser executados sem a presenca de adversarios, as
acoes taticas sO tem sentido frente a eles (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009), ou
seja, concebe-las e aborda-las em treinos ou aulas, prepara os alunos ou atletas para enfrentar
as diferentes situacdes que possam surgir durante os jogos.

Considerando as semelhangas entre a pratica do Basquete 3x3 e Basquetebol,
consideramos que ambas as modalidades compartilham as agOes téticas apresentadas por
Paes, Montagner e Ferreira (2009), ainda que existam particularidades do Basquete 3x3 que
podem influenciar suas dindmicas de execugao, sendo elas:

e Finta: compreendida enquanto acdo intencional de dado jogador com intuito de
influenciar o adversdrio a cometer uma antecipagdo precipitada e equivocada, deste modo
podendo oferecer vantagem a equipe do jogador que a executou (PAES, MONTAGNER;
FERREIRA, 2009). Logo pode ser executada por jogadores com ou sem a posse da bola;

e Infiltracdo: caracterizada enquanto acdo ofensiva na qual o jogador se desloca
(sem ou em posse da bola) de modo a transpor a defesa adversiaria em direcdo a cesta,
causando desequilibrio no sistema defensivo, podendo facilitar que a finalizacdo seja
realizada em vantagem e proxima a cesta (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009).
Considerando a quantidade de jogadores por equipe no Basquete 3x3 se comparado ao
Basquetebol, podemos dizer que a possibilidade desta acdo gerar um desequilibrio no sistema
defensivo de modo que a finalizacdo em vantagem possa ser realizada longe da cesta
adversdria, neste caso, uma situacdo de 1x0, por exemplo: apds a infiltragdo de um atacante
com posse de bola pode haver cobertura ou troca entre os jogadores da defesa, que se nao for
bem executada pode deixar um atacante livre de marcacdo, o que possibilita que quem

infiltrou ao invés de finalizar, realize um passe para o companheiro livre de marcagdo, que
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podera finalizar em vantagem (livre de marcagdo). Outro exemplo, é a um atleta infiltracdo
em direcdo a cesta sem a posse de bola, que os adversarios nao conseguirem o acompanhar, o
deixard livre para receber um passe e finalizar a jogada em uma situacdo de vantagem 1x0
préoximo a cesta.

e Corta-luz: caracterizado por Paes, Montagner e Ferreira (2009) enquanto “[...]
acdo ofensiva em que o jogador se posiciona na quadra e, por meio de um bloqueio corporal
legal, apresenta como intencdo retardar, dificultar ou impedir a acdo de um adversério e,
assim beneficiar a acdo ofensiva de um companheiro de equipe” (PAES; MONTAGNER;
FERREIRA, 2009. p.57). No Basquete 3x3, considerando a quantidade de jogadores por
equipe, esta acdo parece ser bem util no sentido de contribuir ofensivamente de modo a
facilitar a realizacao da infiltragao (com ou sem posse de bola) e/ou possibilitando que atletas
atacantes fiquem em situacdo de vantagem 1x0, tanto para recepcionar um passe quanto para
finalizar.

e Recuperacdo defensiva: ¢ a “(...) acdo dos jogadores para buscar rapidamente
um posicionamento defensivo equilibrado e organizado, que ndo os deixe desfavordveis em
relagdo ao ataque” (PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009. p.61). Segundo Paes,
Montagner e Ferreira (2009), esta acdo provém de uma acio ttica ofensiva malsucedida, por
exemplo, podendo ocorrer no momento de transicdo do ataque para a defesa, na qual os
atacantes ficam em superioridade numérica em relacdo aos defensores. No que tange o
Basquete 3x3 esta situacdo pode ocorrer ndo apenas apds uma a¢do ofensiva malsucedida,
mas também apds o arremesso convertido, ou seja, uma acdo ofensiva bem-sucedida, visto
que diferente do Basquetebol, no Basquete 3x3 apds a bola cair dentro da cesta ela ja estd em
jogo e o alvo no qual se realizou o ataque passa a ser aquele a se defender, podendo gerar um
desequilibrio no sistema defensivo. Sendo assim, durante a transi¢cao defensiva no Basquete
3x3, atletas que passaram a defender seja apds pontuarem ou errar uma a¢do ofensiva devem
manter-se atentos e rapidamente buscar um posicionamento em quadra que ndo os deixe em
desvantagem em relacdo aos atacantes;

e Marcagdo: Paes, Montagner e Ferreira (2009), indicam que no Basquetebol
pode ser realizada tanto individualmente, quanto coletivamente™, visando impedir o progresso
das acoes ofensivas dos adversdrios. Para isso os jogadores da defesa podem tentar tomar a

bola dos atacantes, impedir ou dificultar a realizacao de acdes ofensivas do adversario com a

74 Neste caso, os autores aparentemente se referem a marcagfio por zona.
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bola (drible, infiltracdo e o arremesso) interceptar seus passes ou dificulta-los (tanto a

realiza¢do quanto a recepcao).

Caracterizando o Basquete 3x3

Apresentado os fundamentos, acdes titicas e como o ocorre o jogo de Basquete
3x3, buscaremos refletir se de fato essa pratica esportiva pode ser considerada um “esporte
coletivo urbano”, ou ainda, se dentro dessa categoria poderia ser o esporte mais praticado no
mundo, como sugere a FIBA ([201-?]*). Neste sentido, hd de se destacar que a FIBA ([201-
?1*) ndo deixa claro o que seria “esporte coletivo urbano”, bem como, nio apresenta fontes ou
dados que lhe permitam sustentar a afirmacio de que dentro dessa categoria de esportes (se €
que existe) o Basquete 3x3 de fato é o mais praticado no mundo’®. Portanto, para esclarecer
essas questdes, aqui buscaremos compreender o que seria “esporte coletivo urbano” e a partir
dai, refletir sobre a possibilidade do Basquete 3x3 ser ou ndo o esporte mais praticado dentro
desta categoria.

Na busca por compreender o que seria um “esporte coletivo urbano”, visto que
nido encontramos definicdo para tal, separamos o termo em dois, “esportes coletivos” e
“urbano”, acreditando que a soma de seus significados isolados possa nos permitir
compreender (ainda que de modo superficial) o que seria um “esporte coletivo urbano”.

A literatura indica que “Esportes Coletivos” podem ser compreendidos enquanto
grupo de modalidades esportivas que apresentam caracteristicas iguais (cariter competitivo;
participacao de diversos jogadores competindo (adversérios) e cooperando (companheiros)) e
diferentes que permite subdividi-las em subgrupos, como por exemplo: esportes de invasao,
nos quais é permitida a invasdo do campo adversdrio para se atingir o objetivo do jogo
(exemplos: basquetebol e futebol.); esportes de rede, neste caso o campo de jogo € dividido
por uma rede, ndo sendo permitida a invasdo da drea destinada a equipe adversaria (exemplos:
ténis de dupla e voleibol) (CORREA; TANI, 2006). Parece-nos que as definicdes de Jogos
Esportivos Coletivos (JEC) se assemelham a esta defini¢do e também podem contribuir para a

presente discussdo, Teodorescu (1984) sugere que JEC pode ser compreendido enquanto:

[...] forma de atividade social organizada, uma forma especifica de manifestagdo e
de prética, com cardter lidico e processual, do exercicio fisico, na qual os
participantes (jogadores) estdo agrupados em duas equipes numa relagdo de
adversidade tipica ndo hostil (rivalidade desportiva) — relacdo determinada pela
disputa através de luta com vista a obtencdo da vitdria desportiva, com a ajuda da

7> Vale salientar que essa informacdo também é disseminada por outras institui¢des como a Confederacio
Brasileira de Basketball ([20187]) e “The Tokyo Organising Committee of the Olympic and Paralympic Games”
(2017).
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bola (ou de outro objeto de jogo) manobrada de acordo com regras pré-

estabelecidas. (TEODORESCU, 1984).

Ja na perspectiva de Garganta (1995), JEC sao:

[...] atividades ricas em situagdes imprevistas as quais o individuo que joga tem que
responder. O comportamento dos jogadores € determinado pela interligacdo
complexa de vdrios fatores (de natureza psiquica, fisica, tdtica, técnica...). Nesta
medida, devem os jogadores resolver situacdes de jogo que dadas as diversas
configuracdes, exigem uma elevada adaptabilidade, especialmente no que respeita a
dimensao titico-cognitiva. (GARGANTA, 1995. p.12).

Bayer (1994) por sua vez, destaca seis caracteristicas dos JEC:

e Regras pré-estabelecidas;

e Implemento esférico’® que a depender da modalidade pode ser manipulado pelo

jogador utilizando as maos, pés, ou ainda com auxilio de algum objeto;

e Area de jogo pré-determinada, na qual jogadores desenvolverdo suas agdes;

e Alvo a ser atacado e/ou defendido pelas equipes;

e Equipes compostas por dois ou mais jogadores, que contribuem para que o

objetivo do jogo seja atingido;

e Equipes adversdrias que devem ser derrotadas.

Segundo Bayer (1994), os JEC também possuem principios operacionais que

podem ser observados tanto no ataque quanto na defesa, como expostos na tabela 5:

Tabela 5. Principios operacionais dos JEC. (Adaptado de Bayer, 1994, p. 47)

PRINCIPIOS OPERACIONAIS

Ataque
Conservacao da Bola.

Progressao dos jogadores e
da bola em direcdo a baliza
adversaria.

Atacar baliza adversaria
(pontuar).

Defesa
Recuperacdo da Bola.

Impedir a progressdo dos
jogadores adversdrios e
bola em direcdo a propria
baliza.

Proteger a propria baliza e

campo do ataque
adversario (tentativa de
pontuar).

J& o termo “urbano”, segundo o diciondrio “Houaiss”, pode ser compreendido

enquanto:

76 Vale salientar que alguns JEC possuem implementos em formato diferente, como por exemplo, o Futebol
Americano e o Rugbi, que sdo praticados com bolas “ovais”.



82

“adjetivo

Citadino; que pertence a cidade; proprio da cidade; que tem aparéncia de cidade ou a
ela se refere: vida urbana.

Que habita uma cidade; cuja vida se passa numa cidade: zona urbana.

[Por Extensdo] Que demonstra afabilidade; civilizado: comportamentos urbanos.
Substantivo masculino Individuo que vive na cidade; quem tem os costumes
proprios da vida na cidade.” (INSTITUTO ANTONIO HOUAISS, 2009).

Sendo assim, ainda que de modo superficial, podemos compreender “esportes
coletivos urbanos” enquanto grupo de esportes ou JEC que além de possuir as caracteristicas
intrinsecas a essas praticas, sao praticados nas cidades ou sao proprios delas. Deste modo, nos
parece que se esta classificacdo de esportes for vidvel, outras modalidades poderdo ser
enquadradas nela, como por exemplo: o Futebol, o Voblei, o Basquetebol, o Handebol e o
Futsal. Sendo assim, nos parece questiondvel a afirmacdo de que o Basquete 3x3 seja o
“esporte coletivo urbano” mais praticado no mundo, visto que em pesquisa divulgada pela
FIFA COMUNICATIONS DIVISION (2007) em 2006 havia 265 milhdes de praticantes de
Futebol no mundo (CONMEBOL, 2013; KUNZ, 2007), ou seja, 15 milhdes de praticantes a
mais que o Basquete 3x3 supostamente possui ou possuia em um passado recente FIBA
([201-271%).

E claro que esta comparagio pode ser facilmente questiondvel, uma vez que a
pesquisa realizada pela FIFA € anterior as informacdes divulgadas pela FIBA2014 (2012) e
Confederacao Brasileira de Basketball (2014) em relagdo ao Basquete 3x3. No entanto, se
considerarmos que diferente da FIFA, essas instituicdes ndo informam a fonte de seus dados e
que diferente do Futebol, o Basquete 3x3 é uma modalidade relativamente nova, com
aproximadamente dez anos de desenvolvimento, tendo sua inclusdo nos Jogos Olimpicos
anunciada em 2017 com estreia prevista para 2020, reforca a divida se de fato esta
modalidade possui a quantidade de praticantes sugerida pela FIBA ou ainda, se pode ser
considerada a mais praticada dentre os “esportes coletivos urbanos”.

No sentido de tentar identificar quantos praticantes de fato o Basquete 3x3 possui,
realizamos uma pesquisa no site “PlayFIBA3x3”"’, onde encontramos o registro de 729.160
pessoas, destas o total de ranqueados, ou seja, de sujeitos que haviam participado de alguma
competicdo oficial da modalidade naquele periodo era de 166.993, isto nos fez questionar
ainda mais a credibilidade dos dados apresentados pela FIBA2014 (2012) e Confederacao
Brasileira de Basketball (2014), uma vez que esta quantidade de praticantes é muito menor do

que essas institui¢cdes informam. Logo nos questionamos se o cdlculo utilizado pela FIBA

77 Levantamento realizado em 20 de dezembro de 2018.



83

para alegar que existem 250 milhdes de praticantes de Basquete 3x3 levaria em consideragdo
praticantes de Basquetebol e/ou Basquete de Rua, inclusive aqueles que ndo participam de
competi¢cdes oficiais ou praticam alguma dessas préticas esportivas por lazer?

Considerando que FIBA, ([201-?]*) ndo define o que seria “esporte coletivo
urbano” e que a definicdo que esbocamos aqui para poder refletir a respeito da possibilidade
do Basquete 3x3 poder ser compreendido enquanto tal é muito vaga, considerando seus
aspectos técnico-taticos nos parece ser mais vidvel compreende-lo enquanto esporte coletivo
(CORREA ; TANI, 2006) ou JEC (GARGANTA 1995; BAYER, 1994;
TEODORESCU,1984). Sendo uma modalidade similar ao Basquetebol, portanto indo sendo
uma pratica esportiva ou jogo, que pode ser caracterizado do mesmo modo que o Basquetebol

sendo

Um jogo coletivo dindmico e complexo, que exige de seus praticantes habilidades
motoras bdsicas e especificas; todas as capacidades fisicas; bem como multiplas
competéncias, tais como: cooperacio; estratégias; tomadas de decisdo; respeito com
as regras, com os colegas de equipe e com os adversdrios; além de um dominio
minimo da sua légica técnico-ttica e de tantas outras caracteristicas presentes em
todas as modalidades coletivas. (FERREIRA, 2001 apud, PAES; MONTEGNER;
FERREIRA, 2009, p.18).

Basquete 3x3 e o referencial socioeducativo

A prética esportiva pode contribuir para o desenvolvimento positivo de jovens,
ndo apenas no que se refere a aquisi¢ao ou desenvolvimento das capacidades fisicas, motoras
e cognitivas, mas também de valores pessoais € comportamentos positivos e desenvolvimento
de lacos afetivos (STORM et al., 017). O referencial da Pedagogia do Esporte nos permite
refletir a respeito destas questdes e abordé-las, € o socioeducativo (MACHADO; GALATTI;
PAES, 2015; 2014; 2012), o qual segundo Paes (2018) estd relacionado aos principios de
participacdo, cooperagdo, autonomia, convivéncia e coeducacdo. Sendo assim, considerando
que o esporte pode vir a ter um importante papel na formagdo dos individuos e que segundo
Koon et al. (2016) e Gould e Carson (2007) treinadores tem pouco treinamento quanto ao
desenvolvimento positivo (KOON et al., 2016; GOULD; CARSON, 2007), buscaremos
refletir a respeito de como as préaticas esportivas (em especial o Basquete 3x3) podem
influenciar o desenvolvimento das pessoas, de modo que nossas reflexdes possam vir a
contribuir com a capacitacdo de professores e treinadores em relag@o a essa tematica.

Santos et al. (2018) indicam que apesar de o esporte ter potencial para contribuir

positivamente com o desenvolvimento dos seres humanos, isso nem sempre ocorre, indo ao
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encontro a perspectiva de Fraser-Thomas, Coté e Deakin (2005), que sugerem que a pratica
esportiva pode contribuir para o desenvolvimiento de hédbitos sauddveis ou ndo, aquisicao de
comportamentos positivos; lesdes; baixa autoestima; agressividade. Isso reforca a necessidade
de tentarmos compreender de que modo o esporte pode influenciar o desenvolvimento de seus
praticantes ao longo do tempo, nesse sentido, a contribuicao de Coté et al. (2017), nos parece
interessante.

Segundo Coté et al. (2017), o desenvolvimento de jovens por meio do esporte ao
longo do tempo estd relacionado a trés elementos dinamicos (o0 engajamento nas atividades (o
que), a qualidade dos relacionamentos (quem), ambiente apropriado (onde)), que ao longo do
tempo influenciam o desenvolvimento de valores pessoais (confianga, competéncia, conexao,
caridter - 4C’s), gerando consequéncias acumuladas relacionadas ao desenvolvimento
esportivo e pessoal. Nessa perspectiva, cabe aos profissionais que atuem no contexto
esportivo, buscar desenvolver um ambiente de trabalho que privilegie o desenvolvimento e
manutenc¢do de valores positivos em detrimento dos negativos, uma vez que isso possibilita a
aquisi¢do de valores positivos para a vida (COTE; TURNNIDGE; EVANS, 2014). Neste
sentido Coté e Hancock (2014) sugerem ser preciso estabelecer relacdes pessoais, uma vez
que, segundo os autores elas sd@o a base para o desenvolvimento positivo. Corroborando com
essa perspectiva, Camiré, Trudel e Bernard (2013) salientam que relacionamentos sauddveis
entre treinadores e atletas podem possibilitar a transmissdo de competéncias e valores para a
vida.

Considerando o apresentado aqui a respeito do desenvolvimento positivo de
jovens por meio do esporte, nos parece que o Basquete 3x3 possui algumas caracteristicas que
podem facilitar que este processo ocorra, a comegar pelo nimero de jogadores e tamanho do
espaco de jogo, que pode facilitar sua inser¢do em contextos distintos (escolas, clubes,
projetos sociais, faculdades, shoppings, parques publicos, entre outros), uma vez que a quadra
pode ser montada ou adaptada em diferentes locais (quadras poliesportivas, quadras de
Basquetebol, pracas, gindsios, patios, estacionamentos € quintais), 0 que por sua vez pode
contribuir para que mesmo em paises, estados, cidades ou bairros com pouca tradi¢io no
Basquetebol, sejam criadas equipes de Basquete 3x3, o que, por sua vez, pode ser positivo no
sentido de atrair novos adeptos a modalidade, visto que como sugere Brasil et al. (2015), o
direcionamento esportivo pode ser influenciado por amigos, familiares ou outros sujeitos
(atletas e/ou celebridades). Em outras palavras as pessoas podem se identificar com os
praticantes de Basquete 3x3 locais, despertando o interesse por essa modalidade esportiva,

iniciando assim a pratica. Nesse sentido a plataforma “PLAYFIBA3x3” parece ser uma
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ferramenta importante, uma vez que por mais que o sujeito nao conheca ninguém préoximo a
ele que possa influencia-lo de algum modo a praticar o Basquete 3x3, por meio deste site é
possivel encontrar pessoas da mesma cidade ou regido, possibilitando a aproximacdo entre
pessoas, 0 que consequentemente pode contribuir para que os sujeitos sintam-se motivados a
praticar a modalidade.

Em relacdo quantidade maxima de jogadores (4) por equipe no Basquete 3x3,
além de facilitar a criacdo de equipes, pode possibilitar maior proximidade ndo apenas em
relacdo entre praticantes, mas também no que diz respeito ao relacionamento entre treinador
— atleta, treinador-familia do atleta, ou mesmo treinador — atleta — familia do atleta. Ou seja,
essa caracteristica pode contribuir para o estabelecimento de relagdes sociais sauddveis entre
os envolvidos na modalidade, o que segundo Camiré, Trudel e Bernard (2013) pode ser
considerado a base para o desenvolvimento positvo. Nesse sentido ha ainda de se considerar a
utilizacdo da plataforma PlayFIBA3X3, que possibilita a intere¢do entre seus usudrios do
mundo todo. Ainda ha de se destacar que a quantidade de jogadores minimo (3) e maximo (4)
por equipe, bem como o fato da necessidade de apenas uma tabela para se jogar Basquete 3x3,
pode possibilitar que professores e treinadores trabalhem com um nimero maior de alunas e
alunos em quadra ao mesmo tempo em escolas que possuam duas tabelas se comparado ao
Basquetebol, por exemplo, no Basquete 3x3 ao utilizar duas tabelas o professor podera
envolver de 12 a 16 pessoas no jogo propriamente dito, enquanto no Basquetebol o numero
seria de 10 sujeitos.

Outra ponto que parece positivo no sentido de engajar os praticantes no Basquete
3x3, é o fato das competicdes oficiais ndo exigirem (a0 menos por enquanto) que as pessoas
estejam filiadas a clubes ou equipes formais, ou ainda, que possuam treinadores,
possibilitando assim que qualquer individuo interessado em participar monte sua equipe (seja
com amigos, conhecidos ou familiares que residam na mesma cidade ou ndo) para competir e
se mantenha engajado na modalidade. Neste sentido, pode ser que a existéncia do ranking
também seja um fator motivacional que contribua para o engajamento dos praticantes ao
longo do tempo, uma vez que ele possibilita que as pessoas se destaquem a nivel, nacional e
mundial, além de ser o meio pelo qual (vide o regulamento) atletas que representardo as
selecdes nacionais para os Jogos Olimpicos serdo selecionados. No entanto, aqui cabe um
questionamento, considerando que professores e treinadores podem exercer importante
influencia no que se refere a aquisicao e manutencdo de valores e comportamentos postivos

dos alunos e atletas, até que ponto a nao exigéncia de um treinador pode ser positivo ou
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negativo para o desenvolvimento dos sujeitos envolvidos com o Basquete 3x3, principalmente
0s mais jovens?

A partir de tudo que foi apresentado neste capitulo, podemos dizer que o esporte
pode influenciar o desenvolvimento das pessoas tanto de modo positivo quanto negativo, o
que por sua vez pode ser influenciado por professores e treinadores. Neste sentido, pode se
dizer que esses profissionais podem ter um papel crucial para que o processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem das diferentes préticas esportivas, contribuam com a aquisi¢do e
manutencdo de valores e comportamentos positivos em detrimento dos negativos. No que se
refere especificamente ao Basquete 3x3, apesar de ndo podermos afirmar até que ponto a nao
exigencia de professores e treinadores atuando na modalidade pode influenciar positivamente
ou negativamente a formag¢do dos individuos que o vivénciem, principalmente os mais jovens,
consideramos que estes eles tem papel importantissimo para com o desenvolvimento dos
sujeitos de todas as idades relcionados ao Basquete 3x3, de nessa modalidade esportiva sua
atuacdo ser restrita ao treinamento e preparacdo de alunos e atletas antes ou entre 0s jogos
oficiais, ndo sendo permitida sua interven¢ao no momento do jogo (FIBA, 2019), o que exige
que professores e treinadores ndo busquem apenas o desenvolvimento dos aspectos técnicos e
taticos da modalidade no proceso de ensino, vivéncia e aprendizagem, mas também busquem
desenvolver a cooperacdo, capacidade de tomada de decisdo, resiliencia, respeito, entre outros
valores e comportamentos positivos em detrimento de negativos (egoismo, arbitrariedade,
agressividade, desrespeito, vencer a qualquer custo, etc.), uma vez que isso poderd refletir
positivamente ndo apenas no desempenho esportivo, mas também na vida dos individuos
relacionados ao Basquete 3x3. Logo, reforcando a necessidade que o processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem desta prética esportivas ndo considere apenas as questoes técnicas e

taticas, tornando a Pedagogia do Esporte uma importante aliada nesse processo.
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Aplicagdes praticas

Como vimos ao longo deste capitulo, o ensino e treinamento do Basquete 3x3
pode ser facilitado por algumas de suas caracteristicas (similaridade com outras préticas
esportivas; espaco de jogo e numero de jogadores relativamente menor em relacdo, por
exemplo, ao Basquetebol; ndo necessidade de se estar filiado a um clube para participar de
competi¢cdes; etc.) que podem contribuir para que: a modalidade seja inserida em diferentes
contextos (escolas, clubes, faculdades e projetos sociais) e locais (parques, pragas, gindsios,
quadras publicas, shoppings, estacionamentos, entre outros), bem como para que se
estabelecam relacdes de amizade entre atletas, treinador-atleta, pais-treinadores, atletas-pais-
treinadores. Isso, somado ao fato de que a modalidade foi inserida nos Jogos Olimpicos, o que
pode motivar professores, treinadores, alunos e atletas a se engajarem no ensino, treinamento
e pratica do Basquete 3x3.

As caracteristicas de jogo dessa modalidade por si s6 parecem exigir que alunos e
atletas exercam diferentes fungdes durante os jogos, o que pode facilitar que durante o
processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do Basquete 3x3, professores e treinadores
diversifiquem o papel dos alunos e atletas durante as aulas e treinos, inclusive possibilitando
que vivenciem outros esportes como, por exemplo, o Basquetebol. Nessa perspectiva,
sugerimos que o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do Basquete 3x3 seja pautado
nas novas tendéncias da Pedagogia do Esporte, que buscam romper com o método tradicional
de ensino (tecnicista), ndo se limitando ao ensino da técnica e tatica, buscando abordar
também questdes socioeducativas e histérico culturais (PAES, 2018; MACHADO;
GALATTI; PAES, 2015; 2014; 2012). Deste modo, professores e treinadores podem
sistematizar, organizar e aplicar aulas e treinos de forma mais abrangente. Mas como fazer
isso?

A partir dos trabalhos de Balbino et al. (2013) e Reverdito, Scaglia e Paes (2013),
sugerimos que professores e treinadores reflitam respeito de quatro questdes balizadoras
quando forem desenvolver as suas aulas ou treinos de Basquete 3x3:

e Onde? - No sentido de identificar em qual contexto esta inserido e
consequentemente qual o objetivo a ser alcancado;

e Quando? - Refere-se ao quando se abordar determinado tema, técnica ou tatica

nas aulas e treinos. Deste modo, pode se dizer que esta questdo pode estar atrelada: a idade
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e/ou fase de desenvolvimento maturacional em que alunos e atletas se encontram; o
calendario escolar e/ou competitivo; etc.;

e O que? - No sentido de se pensar qual contetido serd abordado em aula ou
treino;

e Como?: - Esta questdo refere-se a quais as estratégias e facilitadores serdao
utilizadas para se atingir determinado objetivo em aula ou treino.

Apesar de possivel, ndo aconselhamos pensar essas questdes separadamente, visto
que elas estdo relacionadas entre si (direta ou indiretamente). Por exemplo: o “onde” refere-se
ao contexto em que dado profissional estd inserido, podendo ser um clube, uma escola, uma
prefeitura, um projeto social, entre outros. Suponhamos que um professor ou treinador seja
contratado por uma equipe profissional de Basquete 3x3, neste caso ele saberd que estd
inserido em um contexto de esporte de alto rendimento e que seu publico alvo serd atletas de
determinada categoria e género, bem como, que seu objetivo principal serd atingir resultados
positivos relacionados a competicdo, ou seja, vencer jogos e competicdes. O “onde” pode
estar atrelado ao “quando” no sentido que, sabendo em qual contexto ird trabalhar e qual seu
publico alvo, o professor ou treinador terd uma base para comecar a refletir a respeito da
periodizacdo de seu trabalho, por exemplo, quais serdo seus objetivos iniciais e metas finais.
Identificado qual contexto estd inserido e quais seus objetivos iniciais e finais, caberd ao
professor/treinador pensar a respeito do “o que” serd abordado na tentativa de se atingir tais
objetivos, pode se dizer que esta questdo estd diretamente relacionada ao “quando” e ao
“como”, no sentido de, por exemplo, se pensar em que fase (periodo) do treinamento sera
dada mais €nfase a um fundamento ou titica e quais as estratégias e facilitadores serdao
utilizados para se atingir estes objetivos.

Considerando o exemplo acima, podemos dizer ainda que hd uma quinta questao
balizadora, tdo importante quanto as demais e que parece permed-las ou baliza-las, o “Por
qué?”, que em nossa perspectiva € o que da sentido as escolhas durante o processo de ensino
vivéncia e aprendizagem das diferentes préticas esportivas, por exemplo: (como) por qué se
optar por uma estratégia ou facilitador e ndo outro para o ensino ou treinamento do Basquete
3x3?; (quando; o qué) por qué se treinar mais determinado fundamento, acdo tdtica ou
capacidade fisica em determinado periodo da temporada e ndo em outro?; (onde) por qué os
sujeitos estdo praticando Basquete 3x3 em determinado local ou contexto?. Sendo assim,
podemos dizer que o “Por qué” é o que da significado a propria vivéncia esportiva, tanto no

sentido da atuagdo profissional de professores e treinadores, quanto dos sujeitos que praticam
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determinada modalidade ou as consomem de algum modo, uma vez que se espera que 0Os
sujeitos sejam conscientes do porque o fazem.

Salientamos que apesar de vermos sentido no modo como organizamos as
questdes balizadoras’ no exemplo acima, cabe a cada professor e treinador ou mesmo
praticante (visto que a presenga do treinador ndo € obrigatéria no Basquete 3x3) optar em
segui-lo ou ndo. Em outras palavras, cabe a estes sujeitos refletirem a respeito destas questdes
e organiza-las do modo que achar melhor para facilitar a organizagcdo do processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem da modalidade.

Apresentadas as questdes balizadoras para se pensar o processo de ensino
vivéncia e aprendizagem das modalidades esportivas, a seguir apresentaremos os facilitadores
sugeridos por Galatti, et al. (2012) para o ensino do Basquetebol, que consideramos poder ser
aplicados a qualquer modalidade esportiva, em nosso caso, buscaremos aproximd-los das
caracteristicas do Basquete 3x3:

e Jogos e Brincadeiras: utiliza¢do de jogos e brincadeiras, buscando aproximagao
com o Basquete 3x3, por exemplo, pega-pega no espaco de jogo da modalidade;

e Exercicios analiticos: pautados basicamente na repeticdo de movimentos com
intuito de desenvolver dado fundamento de modo isolado, visando aprimorar determinado
padrdao de movimento, por exemplo, para se melhorar a qualidade do passe com as duas maos,
pode se realizar a execugdo de dez trocas de passes na altura do peito;

e Exercicios Sincronizados: similares aos analiticos, porém envolvem no minimo
dois fundamentos do Basquete 3x3 em determinado exercicio, por exemplo, driblar em
direcdo a cesta e finalizar com arremesso (drible + arremesso);

e Circuito de Exercicios: série de exercicios distribuidos em estacdes, nas quais
alunos ou atletas executam determinado fundamento do Basquete 3x3 por um periodo de
tempo pré-estabelecido em cada estacao até que se complete o circuito, por exemplo, pode-se
estabelecer trés estacdes com duracdo de trés minutos cada: uma na qual os alunos ou atletas
terdo de manipular a bola a trocando de uma mao para a outra por entre as pernas; na segunda
estacdo os alunos deverdo driblar a bola por entre as pernas, a passando da mao esquerda para
a direita; na terceira estacao, os alunos executarao arremessos;

e Situagdes de Jogo: situacdes ampliadas ou reduzidas de quadra de Basquete
3x3 (1/4, 2/4, 3/4, 4/4, ou meia quadra de Basquetebol) ou de jogadores (1x0, 1x1, 1x2, 2x2,

3x2, 3x3, 3x4, etc.), utilizando regras adaptadas ou néo;

78 Apesar de no presente estudo termos o Basquete 3x3 como modalidade alvo, vale destacar que consideramos
que as cinco questdes balizadoras sugeridas aqui sdo aplicdveis ao ensino de qualquer modalidade esportiva.



90

e Jogo formal: o jogo de Basquete 3x3 propriamente dito, sendo utilizado como
meio para o ensino e treinamento da modalidade.

Os facilitadores supracitados possuem caracteristicas diferentes que nos
permitem trabalhar as questOes técnicas e taticas do Basquete 3x3 € em menor ou maior
medida (quando comparados uns aos outros) facilitam a abordagem de questdes
socioeducativas e histérico-culturais nas aulas e treinamentos do Basquete 3x3, cabendo aos
professores e treinadores refletirem a partir das questdes balizadoras qual destes facilitadores
€ mais vidvel de ser utilizado de acordo com seus objetivos e do contexto no qual estd
inserido.

Apesar de ndo ser nosso objetivo refletir a respeito da avaliagdo no Basquete 3x3,
sugerimos que professores e treinadores realizem testes que também condigam com o
contexto em que estdo inseridos e seus objetivos, podendo ser desde testes escritos que
permitam alunos e atletas refletirem a respeito da criagdo e desenvolvimento da modalidade,
ou ainda, testes relacionados mais especificamente ao desempenho esportivo, como, por
exemplo, testes de salto, “Yo-Yo Test”, entre outros. Para a avaliagao dos resultados de testes
fisicos, os dados apresentado por Montgomery e Maloney ([20177]) em atletas de alto
rendimento de Basquete 3x3 podem ser utilizados como parametro.

Neste capitulo propomos que professores e treinadores de Basquete 3x3 pautem
seu trabalho nos referenciais da Pedagogia do Esporte, uma vez que eles podem proporcionar
formagdo mais ampla por meio do esporte, no sentido de nao limitar o ensino e treinamento
esportivo apenas ao ensino de questdes técnicas e tdticas, o que pode possibilitar que a
vivéncia no esporte tenha reflexo positivo na vida dos praticantes ao longo do tempo,
inclusive fora do contexto esportivo. A partir disto, sugerimos que os profissionais
considerem cinco questdes balizadoras (onde?; quando?; como?; o que?; por qué?) quando
forem refletir a respeito da organizacdo, sistematizacdo e aplicacdo de suas aulas ou treinos.
Para tal, consideramos importante que professores e treinadores tenham consciéncia que
existem diferentes estratégias, facilitadores, meios de ensino e avaliacio que podem ser
utilizados para auxilid-los a atingir seus objetivos.

Por fim, gostariamos de salientar que ndo hd um roteiro a ser seguido para se
atingir determinado objetivo no processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do Basquete
3x3, uma vez que a realidade e objetivos de cada professor ou treinador, bem como de cada
aluno ou atleta é diferente. Sendo assim, o que expomos aqui deve ser considerado enquanto
um balizador para que cada profissional reflita a partir de sua prépria realidade o melhor

modo ensinar ou treinar 0 Basquete 3x3.



91

Considerac0es finais a respeito da pesquisa bibliografica e documental

A partir da teoria do “esporte moderno” de Elias e Dunning (1992) e Dunning
(2014), refletimos a respeito da criacdo e desenvolvimento do Basquetebol, o surgimento e
desenvolvimento do Basquete de Rua e por fim, da criacdo e desenvolvimento do Basquete
3x3, assim pudemos identificar de que modo o processo civilizatério e de-civilizatério podem
influenciar a criacdo de modalidades esportivas ou mesmo, o surgimento de jogos.

Observando as regras do Basquete 3x3 e o modo como alguns autores sugerem
que o Basquete de Rua era praticado originalmente, pudemos identificar similaridades entre
essas praticas, o que possivelmente tem relacio com o modo como o Basquete 3x3 por vezes
¢ apresentado. A partir disso, compreendemos o Basquete 3x3 enquanto uma versiao
esportizada do jogo de Basquetebol praticado por trios em meia quadra ou mesmo do jogo de
Basquete de Rua disputado no mesmo formato. Esta versdo esportizada possui regras a serem
seguidas a nivel mundial, possibilitando o controle da excitacdo e menor nivel de violéncia se
comparado aos jogos pré-modernos, assim como os demais esportes modernos. Apesar disso,
refletir a respeito do Basquete 3x3 a partir do conceito de “esporte moderno” de Elias e
Dunning (1992) e Dunning (2014), nao foi suficiente para compreender outras caracteristicas
dessa modalidade esportiva, sendo assim, para buscar melhor compreensdao do Basquete 3x3,
buscamos subsidios nas reflexdes suscitadas por Giddens (1991) a respeito da modernidade,
que nos permitiu identificar que esporte em condi¢do de “modernidade reflexiva”, além de ser
organizado de modo que o nivel de excitacdo e violéncia se mantenha em um nivel aceitavel
(para os dias atuais), € também um fendmeno globalizado que pode ser observado em
diferentes cendrios (escolas; clubes; centros esportivos; pragas; parques; ruas; universidades;
shoppings), ser praticado ou vivenciado de outros modos por diferentes personagens
(criangas; adolescentes; adultos; idosos; atletas; estudantes, etc.) que lhe atribuem diferentes
significados e o fazem finalidades distintas (ocupacdo do tempo livre; manutencdo da saide;
meio de sociabiliza¢do) e também, como indicado por Marques, Gutierrez e Almeida (2008),
um meio para obter lucro financeiro (atividade profissional).

A globalizacdo neste caso ndo se refere apenas ao fato de o Basquete 3x3 e outros
esportes serem institucionalizados por federacdes que ditam como sua pratica deve ocorrer em
todo o mundo, fazendo com que seja praticado do mesmo modo em diferentes paises, mas
também pelo fato de que o desenvolvimento das tecnologias da informacao possibilitaram que
pessoas de qualquer lugar do planeta consumam o esporte de diferentes maneiras, bem como,

que interajam entre si, a qualquer momento e local.



92

Diante deste cenario, podemos dizer ainda que outra caracteristica do esporte em
condicao de modernidade reflexiva é a impossibilidade de compreendé-lo de modo amplo
exclusivamente por meio de disciplinas da Educagdo Fisica ou Ciéncias do Esporte, visto que
ha uma série de sistemas peritos relacionados a ele, desde a fabricacdo de implementos a até
mesmo O jogo em si, 0s quais muitas vezes nds sequer sabemos que existem e/ou quem o0s
representa. Ao reconhecer a necessidade de que ndo é possivel compreender o esporte em
condi¢do de modernidade reflexiva apenas sob o viés de areas do conhecimento comumente
relacionados a ele, nos parece que a Pedagogia do Esporte por meio de seus referenciais pode
possibilitar uma aproximagao com outros campos do conhecimento e disciplinas que podem
contribuir para melhor compreensao do fendmeno esportivo em suas diversas manifestagdes e
sentidos.

Abordar o Basquete 3x3 a partir da Pedagogia do Esporte nos permitiu identificar
as caracteristicas dessa pritica esportiva, o que por sua vez possibilitou compreendé-la
enquanto “Esporte Coletivo” ou “Jogo Esportivo Coletivo”, o qual apresenta fundamentos e
acoOes taticas similares as do Basquetebol, porém condicionados as regras especificas da
modalidade, como o nimero de jogadores por equipe, o tamanho da quadra, o fato de as
equipes terem de defender e atacar o mesmo aro e de o jogo ndo parar apds uma equipe
marcar ponto, tornando o Basquete 3x3 singular. Por meio dos referenciais da Pedagogia do
Esporte ainda pudemos identificar de que modo as préticas esportivas podem influenciar o
desenvolvimento dos individuos que as vivenciam, bem como, parte da histéria e
desenvolvimento do Basquete 3x3. Essa disciplina da Educacao Fisica e Ciéncias do Esporte
nos permitiu refletir também a respeito do processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do
Basquete 3x3 de modo que ele ndo se limite a abordar apenas os aspectos técnicos € taticos da
modalidade, deste modo, buscando contribuir com a formagdo dos sujeitos que o vivenciem
de modo mais amplo.

Sendo assim, consideramos que os objetivos de nossa pesquisa foram atingidos,
esperamos que o resultado de nossas reflexdes cheguem as pessoas que se interessam pelo
esporte, em especial ao Basquete 3x3, principalmente professores, treinadores e outros
profissionais relacionados a modalidade, de modo que o contetddo aqui exposto seja aplicado
e contribua para que o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do Basquete 3x3 ndo seja
limitado a questdes técnicas e titicas ou ao esporte de rendimento, contribuindo para
formacdo abrangente de alunos e atletas, inclusive, podendo contribuir com a manutengdo e
aquisicdo de valores e comportamentos positivos em detrimento dos negativos ao longo da

vida. Nesse sentido, acreditamos que a Pedagogia do Esporte pode contribuir para que, no
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contexto atual, no qual segundo Franco (2016), as praticas educativas tém deixado de lado a
reflexdo, o didlogo e a critica, se submetendo a racionalidade econdmica, ndo dando conta de
suas possibilidades de formacao e humanizacdo dos individuos, ao menos no que se refere ao
ensino dos esportes a certa medida isso ndo ocorra.

Por fim, esperamos que a producao de conhecimento a respeito do Basquete 3x3 e
do esporte na modernidade reflexiva seja constantemente revisto e reavaliado, de modo a se
manter em constante debate e atualizacdo, permitindo que professores, treinadores e outros
profissionais relacionados com o contexto esportivo ou mesmo escolar possam refletir a
respeito de sua atuagdo e do fendmeno esportivo, de modo que o conhecimento perito
adquirido, quando aplicado, contribua positivamente com o desenvolvimento dos sujeitos
envolvidos com o Basquete 3x3 e outras modalidades esportivas e na medida do possivel,
influenciando de modo positivo a prépria sociedade em que estes seres humanos estejam

inseridos.
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CAPITULO 3 - ARTIGO 1: O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DOS
PRATICANTES

Resumo

O Basquete 3x3 € uma modalidade esportiva relativamente nova que vem se
destacando no cendrio mundial, tendo inclusive sido acrescentada ao quadro de esportes das
Olimpiadas de Téquio 2020. Apesar disso, o Basquete 3x3 carece de pesquisas cientificas a
seu respeito, principalmente que busquem expandir sua compreensdao para além de questdes
técnicas e taticas. Sendo assim, na presente pesquisa por meio de pesquisa bibliogrifica e
documental e de campo (questiondrio composto por tépicos abertos e fechados) buscamos
compreender o Basquete 3x3 a partir do viés da Pedagogia do Esporte. Participaram da
pesquisa 7 praticantes de Basquete 3x3 do género masculino, média de idade 29,1 + 5,7 anos.
Nossos resultados indicam que todos os voluntdrios de nossa amostra praticavam Basquetebol
antes 1iniciar a pratica do Basquete 3x3, o que provavelmente contribuiu para que se
adaptassem facilmente a nova modalidade. Além das dificuldades financeiras e estruturais,
nota-se que nem todas as equipes de Basquete 3x3 as quais nossos voluntdrios estavam
relacionados possuiam treinadores, sendo que naquelas em que havia tais profissionais, eles
também atuavam enquanto atleta. Os resultados de nossa pesquisa indicam ainda que a pratica
do Basquete 3x3 restringisse ao contexto competitivo, bem como que as informagdes acerca
da modalidade ndo tém sido compartilhadas de modo claro, visto que os praticantes nao
sabem ao certo como sdo convocados os atletas para selecdo nacional ou mesmo, argumentam
praticé-la a mais tempo do que ela de fato existe. Por fim, consideramos que as similaridades
com o Basquetebol, pode facilitar a transi¢do das pessoas de uma prética para outra e que as
caracteristicas especificas do Basquete 3x3 podem contribuir para o desenvolvimento de
relagdes pessoais entre os praticantes, bem como para que estes se engajem na modalidade,
podendo contribuir para seu desenvolvimento positivo ao longo da vida, logo a Pedagogia do
Esporte pode ser um meio pelo qual professores e treinadores podem contribuir com esse
processo, visto que seus referenciais possibilitam refletir a respeito do processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem do Basquete 3x3, ndo se limitando a observa-lo e aborda-lo sob o
viés técnico-tatico.

Palavras Chave: Basquete 3x3; Pedagogia do Esporte; Basquetebol.
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Introducao

Em 2017 foi anunciada a inclusdao de novas modalidades esportivas aos Jogos
Olimpicos de Toquio 2020, entre elas, o Basquete 3x3, um esporte criado pela Federagao
Internacional de Basquetebol (FIBA) que se difere do Basquetebol basicamente pelas
seguintes caracteristicas: tamanho da quadra, 15 x 11m.; utilizacdo de apenas uma tabela e
aro; bola menor em relacdo a do Basquetebol; jogos disputados por duas equipes compostas
por trés atletas “titulares” e um “substituto”; término das partidas determinado por tempo (10
min.) e/ou por pontos, visto que se uma equipe atingir a marca de 21 pontos ou mais antes do
final do tempo de jogo esta serd vitoriosa, ou ainda, em caso de empate ao termino deste
periodo, a partida continuard até que uma das equipes marque dois pontos; 12 seg. de posse de
bola; pontuagdo, 1 ou 2 a depender do local do arremesso; apds uma cesta ser convertida a
posse de bola se alterna sem que o jogo seja paralisado (salvo excec¢des), sendo que para que
possa de fato buscar o ponto, a equipe que se tornou atacante devera sair com a bola para fora
da area de 1 ponto (FIBA, 2019).

Segundo a FIBA, o Basquete 3x3 vem sendo testado desde 2007, em eventos
como os “Jogos Asiaticos em Recinto Coberto” realizado em Macau (FIBA, 2008). Apesar
disso, atualmente a federagdo sugere em sua linha do tempo que o primeiro evento da
modalidade ocorreu nos Jogos Olimpicos da Juventude em 2010 (FIBA, [201-?]). Aqui vale
destacar que segundo Silver (2017), nesse ano a modalidade se chamava FIBA33, segundo
ele, a alteracdo do nome para Basquete 3x3 s6 viria a ocorrer no ano seguinte. A informacao
de Silver (2017) vai ao encontro do que diz a FIBA (2008), em relagdo aos “Jogos Olimpicos
da Juventude” realizado em 2010, segundo a qual, ela endossaria uma nova versdo do jogo de

Basquetebol trés contra trés, chamado FIBA33:

“For the first time ever, the Youth Olympic Games will be held in Singapore in
2010... And for the first time ever, the International Basketball Federation will
endorse FIBA 33, a new version of the 3-on-3 basketball game [...]

When the IOC came forward with the idea to organize Youth Olympic Games
(YOG), FIBA instantly began thinking of a new and more youth-driven discipline
for its inclusion in these new Games. FIBA started testing with the 3-on-3 game in
2007 and worked on worldwide unified rules following a successful Test Event held
in Macau, in November, during the Asian Indoor Games. The IOC embraced and
encouraged the concept as did the FIBA Central Board in December. Today, with
the decision on the host for the first Youth Olympic Games taken, the way is now
free for this new discipline to emerge.” (FIBA, 2008)

Recentemente a FIBA tem sugerido que o Basquete 3x3 ¢ o “esporte coletivo
urbano” mais praticado no mundo (FIBA, [201-7]), possuindo cerca de 250 milhdes de

praticantes (FIBA2014, 2012). Nao encontramos fontes que nos permitam confirmar tais
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informacdes, pelo contrario, em pesquisa realizada em 12 de julho de 2019 no ranking oficial
Basquete 3x3, encontramos o total de 871,049 inscritos, sendo que 205,598 estavam
ranqueados, ou seja, que haviam participado de eventos oficiais neste ano. Mesmo se
ignorarmos o fato que este ndmero pode ser ainda menor, visto que podem haver perfis
duplicados no site, ainda sim essa quantidade de inscritos e de praticantes em atividade &
muito inferior ao que a FIBA2014 (2012) sugere, portanto, sendo improvavel também que
essa modalidade de fato seja o “esporte coletivo urbano” mais praticado no mundo. Isso ndo
diminui a importancia de se pesquisar o Basquete 3x3, visto que sua inserc¢do relativamente
rédpida nos Jogos Olimpicos de 2020 indica que ela estd em ascensdo e pode vir a ter um
aumento considerdvel no nimero de praticantes e consequentemente, de profissionais de
diferentes campos atuando nele apos as Olimpiadas, reforcando a necessidade de se produzir
conhecimentos cientificos que possam balizar tanto a pritica quanto a atuagdo profissional
dos sujeitos envolvidos no Basquete 3x3, contribuindo assim para seu desenvolvimento e dos
individuos que o vivenciam.

Como vimos anteriormente, a FIBA (2008) apresenta o FIBA33, que teve seu
nome alterado para Basquete 3x3, enquanto uma nova versao do jogo de Basquetebol trés
contra trés, no entanto, recentemente a FIBA tem sugerido que esta pritica esportiva seja
proveniente do Basquetebol praticado nas ruas, o que nos remete ao Streetball: “Das ruas para
o palco mundial”” (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012); “3x3 ¢ a oportunidade para novos
jogadores, organizadores e paises irem das ruas para o cenario mundial”®® (FIBA, [201-?]);
“Das ruas para as Olimpiadas™! (FIBA2014, 2017). A Confederacio Brasileira de
Basquetebol (CBB) por sua vez corrobora com esta perspectiva, uma vez que sugere que esta
pritica esportiva foi inspirada em diferentes formas de Basquete de Rua®?,
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, [2018?]). Isso também vem sendo
reproduzido em reportagens (HAWAD, 2014; ROMANELLI, 2012) e por pesquisadores
como Petrov e Bonev (2018), que afirmam que o Basquete 3x3 foi criado a partir do jogo de
rua intitulado Streetball®®. A relagio entre o Basquete 3x3 e o Basquete de Rua sugerida pelas
institui¢des, reportagens e pesquisadores, pode estar relacionada ao modo como este ultimo

era inicialmente praticado.

7 Traducdo nossa da frase: “From the Streets to the World Stage” (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012).

80 Traducdo nossa da frase: “3x3 is an opportunity for new players, organisers and countries to go from the
streets to the World Stage.” (FIBA, [201-7]).

81 Traducdo da nossa da frase: “From the Streets to the Olympics” (FIBA2014, 2017).

82 Basquete de Rua é a adaptacio brasileira do termo Streetball.

8 Interpretagdo nossa da frase "Basketball 3x3" arises as a sport discipline, as a street sport known as
streetball”’(PETROV; BONEV, 2018, p.2097).
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Segundo Silva e Correia (2008), o Basquete de Rua inicialmente era praticado por
equipes compostas por trios®*, o que nos remete a descri¢io do “street” ou “jogo de 21” feita
por Paes, Montagner e Ferreira (2009), que seria: “[...]Jjogo adaptado de basquetebol, jogado
em meia quadra e por um nimero reduzido de pessoas” (PAES, MONTAGNER; FERREIRA,
2009, p.5). Considerando que Silva e Correia (2008) e Paes, Montagner e Ferreira (2009) sao
pesquisadores brasileiros, sua perspectiva em relacdo ao Basquete de Rua, pode estar atrelada
ao modo como esta prdtica foi apresentada nos anos 1990 no Brasil, onde em competi¢des
organizadas por empresas de materiais esportivos, as disputas ocorriam entre equipes
compostas por trios em um espago de jogo de tamanho similar ao de metade de uma quadra de
Basquetebol com uma tabela e aro (JORNAL DO BRASIL, 1993*%)35 " Portanto, se
considerarmos as similaridades no modo de se organizar o jogo de Basquete de Rua na
perspectiva de Paes, Montagner e Ferreira (2009), Silva e Correia (2008) e do modo como a
noticia do evento divulgado no Jornal do Brasil em 1993 apresentava essa pratica, hd de se
considerar que talvez o Basquete 3x3 seja uma pratica esportiva criada tendo como inspira¢ao
o Basquete de Rua, como a FIBA, a CBB, reportagens e pesquisadores sugerem ou dao a
entender. Deste modo, o Basquete 3x3 pode ser compreendido a partir da teoria do “esporte
moderno” apresentada por Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014).

Nesta perspectiva, o Basquete 3x3 seria fruto de um processo de “esportizacao”
similar ao que os jogos e passatempos antigos passaram entre o século XVIII e XIX dando
origem ao que Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014) denominaram “esporte moderno”, ou
seja, praticas esportivas institucionalizadas com regras “universais” que permitem maior
controle da excitagdo e violéncia se comparadas aos jogos que as antecederam, além de
apresentarem ideais de igualdade de disputa, como ocorreu, por exemplo, no caso da caca a
raposa, onde o animal deixou de ser morto pelos seres humanos e passou a ser executado por
cdes, o que teoricamente colocava presa e algoz em condi¢des de igualdade (ELIAS;

DUNNING, 1992; DUNNING, 2014), nos remetendo a certa medida ao que nos dias atuais

84“Originalmente ¢é jogado por duas equipes, cada uma com trés jogadores, utilizando-se apenas uma das cestas e
meia quadra, embalado ao som do rap. As regras sdo simples e flexiveis, privilegiando-se a forga, ousadia e
improvisacdo. As variacdes ocorrem no nimero de jogadores. Além dessa forma, existem competicdes de
freestyle (malabarismos com a bola), tiros livres e competigdes de enterradas.” (SILVA; CORREIA, 2008,
p-115)

85 Este é 0 modo como o Streetball/Basquete de Rua é apresentado nas primeiras mengdes que encontramos
referentes ele no Brasil, em busca realizada na Hemeroteca Digital (FUNDACAO BIBLIOTECA NACIONAL,
2019). O que pode indicar que essas noticias publicadas no Jornal do Brasil (1993*%) possam ser os primeiros
registros de um evento registrado dessa prética no pais. No entanto, isto ndo nos permite afirmar se o termo
Basquete de Rua ou Streetball ndo era utilizado em periodo anterior a publicag@o, ou ainda, como esta pratica era
organizada em outros contextos nesse periodo ou em anteriores no Brasil.
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convencionou-se chamar de fair-play®. Portanto, podemos dizer que por meio do processo de
esportizacdo, a violéncia e o nivel de excitacdo proveniente das praticas esportivas, tende a
tornar-se mais aceitdvel para o periodo em que dada modalidade é criada ou
institucionalizada, estando a cargo das instituicdes esportivas estipularem as regras € normas
de controle para que isso ocorra. Esta perspectiva de Elias e Dunning (1992) e Dunning
(2014), € importante para compreendermos o esporte enquanto fendbmeno moderno e a criacao
do Basquete 3x3, enquanto versdo esportizada do Basquete de Rua. No entanto, esta teoria
ndo parece abranger as diferentes caracteristicas que o Basquete 3x3 e outros esportes
apresentam na atualidade, neste sentido, a discussio de Giddens (1991) a respeito da
modernidade parece contribuir para reflexdo acerca do Basquete 3x3 e do esporte de modo a
complementar seu entendimento.

Giddens (1991) sugere que em comparacdo a épocas anteriores as consequéncias
da modernidade tém se tornado universalizadas e radicalizadas de modo que as relacdes
sociais estdo cada vez mais dindmicas e globalizadas em diferentes contextos. Segundo o
autor, ha trés fontes dominantes no dinamismo da modernidade: a separagcdo entre o tempo e
espaco, que pode ser compreendido enquanto condi¢do do distanciamento tempo-espagco de
escopo indefinido, propiciando a demarcacdo do tempo e espaco de modo preciso;
desenvolvimento de mecanismos de desencaixe, a partir dos quais as atividades sociais sao
retiradas de contextos locais e reorganizadas em relacdes sociais tempo-espacialmente
distantes (GIDDENS, 1991); apropriacdo reflexiva do conhecimento, que pode ser
compreendida enquanto “producdo de conhecimento sistemdtico sobre a vida social” que
“torna-se integrante da reproducdo do sistema, deslocando a vida social da fixidez da
tradi¢do.” (GIDDENS, 1991, p.64).

No presente artigo nos interessa em particular o sistema de desencaixe
denominado por Giddens (1991) enquanto “Sistema Perito”, que pode ser compreendido
enquanto “sistemas de exceléncia técnica ou competéncia profissional que organizam grandes
areas dos ambientes material e social em que vivemos” (GIDDENS, 1991, p.37-38). Deste
modo, Giddens (2012) sugere que hd intimeras especializacdes e que a definicdo de
especialistas e leigos € contextualmente relativa, uma vez que para ele o especialista ou perito
€ quem possui determinada habilidade ou conhecimento que outro ser humano nao detém, ao

menos ndo no mesmo nivel que o especialista. Quanto a isso, Giddens (1991) sugere ainda

8 Segundo Pedreira (2018) fair-play sdo valores éticos que sugerem que sé hé virtude em conquistas obtidas por
meios dignos, ou seja, ndo ha valor em adquirir vitéria sobre um adversario em condigdes desiguais de disputa
ou utilizando meios ilegais.
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que € possivel que o sujeito leigo se torne especialista, desde que pré-disponha de fatores
como: recursos, tempo e talento. Sendo assim, tomando o Basquete 3x3 como exemplo,
podemos dizer que um sujeito que se dedique exclusivamente a modalidade pode ser
considerado especialista frente a individuos que ndo a pratique, inclusive em relacdo a
jogadores de Basquetebol, visto que apesar de possuirem algumas similaridades, sao
modalidades distintas. Ha ainda de se considerar que em uma modalidade esportiva pode
haver niveis distintos de especializacdo entre os praticantes, tanto no que se refere a
comparacdo entre categorias (profissional adulto x sub23; sub23 x sub18), quanto ao sujeitos
que atuem em uma mesma categoria. No Basquetebol, por exemplo, hd a distin¢do de
posicdes em quadra, nesse sentido o pivo pode ser considerado um especialista em jogar
proximo a cesta, enquanto o Ala em atuar a uma distancia relativamente maior se comparado
a ele. Tanto no exemplo referente ao Basquete 3x3, quanto ao Basquetebol, pode se dizer que
se 0s sujeitos tiverem recursos, tempo e disposicdo para se dedicarem, eles podem vir a se
tornar especialistas nessas modalidades, inclusive nas diferentes especialidades que existem
em cada uma delas.’’

Se considerarmos que o esporte contemporaneo se encontra inserido em diferentes
contextos (MARQUES; GUTIERREZ; ALMEIDA, 2008) e possui diferentes sentidos
(GALATTI, et al., 2014) podemos dizer que ha uma série de outros sistemas peritos
relacionados a ele, sejam provenientes da Educagdo Fisica e Ciéncias do Esporte ou de outros
campos do conhecimento. No caso do Basquete 3x3, especialistas estdo envolvidos desde a
fabricacdo do material utilizado nos pisos modulares que compde as quadras da modalidade,
até a organizacdo e realizacdo de eventos, portanto representando diferentes campos de
atuacdo, como operadores logisticos, gestores, engenheiros, entre outros, mesmo que muitas
vezes as pessoas nao se deem conta disso e/ou saibam quem sdo os peritos que detém e/ou
aplicam tais conhecimentos. Segundo Giddens (1991), isso exige que o leigo tenha “fé¢”, ou
seja, a confianca de que algo que ele ndo sabe ao certo como funciona e/ou nem quem o fez
ird ter o resultado esperado. Tomemos outro exemplo, desta vez envolvendo o jogo
propriamente dito.

E comum que em jogos de Basquetebol ou Futebol os expectadores saibam quem
sdo os atletas e treinadores e reconhecam sua fungdo, no entanto, € menos comum que

conhecam outros especialistas, como: preparadores fisicos, fisiologistas, psicélogos, gestores,

87 Ndo citamos o talento mencionado por Giddens (1992), pois ndo ficou muito claro o que seria isso na
perspectiva do autor e para nds, a0 menos no que tange o contexto esportivo, esse parece ser um conceito em
aberto, visto que aparentemente nfo hd um consenso a respeito do que seria talento.
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nutricionistas, massagistas, etc.. Muitos dos quais, os leigos talvez nem saibam que atuam no
esporte, ou ainda caso reconhe¢am isso, que nao reconhecam de que forma atuam, tendo “f¢”
de que seja 14 o que fazem, o fazem bem e contribuem para que a equipe ou atleta conquiste
resultados positivos, como por exemplo, a vitéria em um jogo.

Reconhecendo que o esporte contempordneo estd inserido em diferentes
contextos, possui diferentes significados, sentidos e envolve sistemas peritos de diferentes
areas do conhecimento, ndo podemos nos limitar a buscar compreender tal fendmeno apenas
sob o viés do treinamento ou esporte de alto rendimento, como os poucos trabalhos cientificos
publicados a respeito do Basquete 3x3 tem feito (MONTGOMORY; MALONEY, 2018
2018b; PETROV; BONEV, 2018). Por este motivo, no presente artigo optamos por abordar
esta modalidade esportiva a partir da Pedagogia da Esporte®®, disciplina da Ciéncias do
Esporte que tem mediado o debate académico e orientado novos procedimentos e
intervengdes profissionais relacionadas ao fendmeno esportivo (PAES, 2018), tendo como
preocupacdo o estudo e intervengdo no processo de ensino, vivéncia, aprendizagem e
treinamento esportivo (GALATTI et al.,, 2014), considerando os sujeitos, cendrios,
significados e diferentes finalidades do esporte (SCAGLIA; REVERDITO; GALATTI,
2014), de modo a ampliar e garantir a possibilidade das pessoas o vivenciarem em suas
diferentes dimensdes (SCAGLIA; REVERDITO, 2016). Portanto, rompendo com o método
tradicional de se pensar e ensinar esporte (SCAGLIA; REVERDITO, 2016), balizando a
intervengdo por meio do esporte em trés referenciais: técnico-tatico - aborda a compreensao
tatica, habilidades motoras e capacidades fisicas, portanto sendo diretamente influenciado
pelas regras das diferentes modalidades; socioeducativo — que trata dos principios de
participacdo, cooperacao, autonomia, convivéncia e coeducacao; histérico cultural - aborda a
histéria e desenvolvimento das modalidades esportivas (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA,
2019; PAES, 2018; MACHADO; GALATTI; PAES, 2015). O que permite ndo apenas refletir
a respeito de determinada modalidade esportiva (em nosso caso o Basquete 3x3) de modo
amplo, como a certa medida, estabelecer didlogo com outros sistemas peritos.

Sendo assim, tendo como base os referenciais da Pedagogia do Esporte, no
presente artigo realizamos pesquisa bibliografica, documental e de campo, com intuito de
identificar quem sao os atletas do Basquete 3x3, bem como, suas perspectivas, expectativas e
sentimentos em relacdo a modalidade. Isso nos permitiu refletir e expandir a discussdo a

respeito dessa modalidade esportiva.

8 Compreendida por nés no presente artigo enquanto sistema perito.
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Método

Caracterizacao da pesquisa

Realizada em trés etapas: pesquisa bibliogréifica e documental; pesquisa de campo
subdividida em trés momentos (identificacdo de possiveis voluntdrios; convite de
participacdo; aplicacdo de questiondrio); analise dos dados (GIL, 2008). A presente pesquisa®’
de cunho qualitativo foi pautada no método comparativo, que nos permite realizar
comparacdes, com o propdsito de identificar diferencas e semelhancgas entre grupos (do
presente, do passado, ou entre os do presente e do passado), entre sociedades

independentemente do nivel de desenvolvimento em que se encontrem, possibilitando assim

indicar vinculos causais entre fatores distintos (MARCONI; LAKATOS, 2003).

Critério de inclusdo e exclusao

Os critérios de inclusdo foram: possuir no minimo 18 anos de idade na data da
coleta de dados; ter integrado uma equipe que houvesse participado no minimo de trés etapas
e/ou se classificado para etapa final de uma competicdo de Basquete 3x3 realizada em 2016
na Regido Metropolitana de Campinas (RMC)®. J4 os critérios de exclusdo foram: sujeitos
que ndo correspondessem aos critérios de inclusdo; pessoas com perfis incompletos ou
inativos no site “PlayFIBA3x3.com”; atletas que ndo fossem encontrados por meio de redes
sociais para contato inicial ou que nao respondessem ao contato apds visualiza-lo; voluntérios
que pudessem ter envolvimento direto com a pesquisa; aqueles que ndo concordassem com o0s

termos da pesquisa.

Procedimentos

Ao acessar os registros da competicdo alvo no site “PlayFIBA3x3.com”,
encontramos 52 atletas do género masculino que correspondiam aos critérios de inclusdo pré-
estabelecidos incialmente, destes 35 possuiam perfil completo no sistema da FIBA. Estes
sujeitos foram contatados via redes sociais. Destes, 18 responderam ao contato € mostraram

interesse em participar da pesquisa, posteriormente os mesmos foram contatados por e-mail,

89 A pesquisa que originou o presente artigo foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), CAAE: 95982318.6.0000.5284.

% A escolha desta competicio se deu pelo fato de que ela contou com a participaciio de praticantes de Basquete
3x3 de diferentes cidades e estados brasileiros, além de ter sido realizada na RMC, mesma regido em que se
localiza a universidade a qual os pesquisadores da pesquisa estdo vinculados e residem. Por questdes éticas, o
nome da competi¢cdo ndo serd revelado, uma vez que isto poderia facilitar a identificacdo dos voluntérios e expd-
los de algum modo.
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no qual foi anexada uma coépia do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) em
PDF e um link para acessar ao questiondrio online composto por 36 tépicos.

O questionario ficou disponivel para preenchimento de 04 de abril de 2018 a 20
de junho de 2018. Ao final deste periodo encerramos a coleta de dados com total de 7
questiondrios respondidos, um nimero que apesar de relativamente baixo, representa 38,9%
do total de voluntdrios que receberam o questiondrio, uma porcentagem representativa se
considerarmos o fato de que segundo Marconi e Lakatos (2003), no caso de questiondrios

impressos a taxa de devolucdo € de 25%.

Participantes

Participaram da presente pesquisa 7 praticantes de Basquete 3x3 brasileiros do
género masculino, média de idade 29,1 + 5,7 anos, sendo dois residentes da regido sul e cinco
da regido sudeste do Brasil, os quais representavam trés equipes da modalidade. Na tabela 1

apresentamos mais informagdes sobre o perfil dos voluntarios.

Instrumentos

Considerando que os possiveis voluntdrios morassem em diferentes cidades e
estados brasileiros, optamos em utilizar questiondrio para coleta de informa¢des, uma vez que
como sugere Thomas, Nelson e Silverman (2012) esse é um instrumento que possibilita
abranger uma grande drea geogrifica de modo a obter informacdes. Neste sentido, optamos
em utilizar a ferramenta online “Google Docs” para elaborar o questiondrio e aplica-lo, visto
que isso gera economia referente a viagens, impressdes e envio de questiondrios pelos
correios, bem como facilita o envio a pessoas de diferentes cidades e regides do Brasil, assim
como a devolucdo dos questiondrios. Além disso, possibilitou que os voluntdrios
respondessem as questdes no momento que julgassem ser mais oportuno a eles, além de
impossibilitar possivel contato e influéncia do pesquisador enquanto respondiam a pesquisa.
Por outro lado, pode ser que essa ferramenta possa ter dificultado a participagdo de algumas
pessoas, seja por conta da falta de familiaridade com ela e/ou com o uso da internet de modo
geral, ou ainda, por ndo se sentirem seguras em compartilhar dados online.

O questiondrio utilizado na presente pesquisa foi estruturado em 5 secdes: 1° -
relacionada ao TCLE e ao aceite em participar da pesquisa, contendo cinco topicos a serem
preenchidos; 2* — destinada a conseguir informagdes a respeito do perfil dos voluntarios
(idade, género, escolaridade, residéncia, etc.) a partir de seis questdes; 3* — quatro questdes

relacionadas ao histdérico enquanto atleta de um modo mais geral; 4* — dezesseis perguntas que
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buscavam identificar o histérico dos voluntarios em relacdo ao Basquete 3x3 e suas opinides a
respeito das regras, da plataforma “PlayFIBA 3x3”, dos locais onde ocorrem os eventos da
modalidade e sobre como sdo selecionados os atletas da Sele¢dao Brasileira; a 5 categoria
composta por sete questdes, buscou identificar o que os atletas sentiam em relacdo ao
Basquete 3x3 e qual sua perspectiva a respeito desta modalidade e a eventos de Basquete de
Rua, ao Basquetebol praticado nas quadras publicas e/ou de livre acesso fora do contexto
competitivo e em relacdo a inclusdo do Basquete 3x3 entre as modalidades que estardo
presentes nas Olimpiadas de Téquio em 2020. Somados, os itens das cinco categorias
totalizaram 38 tépicos, sendo 24 abertos (19 respostas abertas no formato de pardgrafo; 3
respostas curtas; 1 preenchimento de e-mail; 1 data de nascimento) e 14 fechadas (5 no

formato caixa de selecdo que possibilita selecionar mais de um item; 9 de multipla escolha).

Analise dos dados

A andlise dos dados foi pautada de andlise de conteido proposta por Bardin
(2011), desenvolvida em trés etapas: pré-analise: consiste na organizacdo e sistematizacio do
material — delimitacdo dos eixos de andlise, elaboracdo das hipdteses e dos objetivos;
exploragdo do material: consiste na reducdo dos dados, no estudo aprofundado com base no
referencial tedrico e nos processos de codificacdo, classificacdo e categorizagdo; interpretacdo
inferencial: consiste em interpretar os contetidos manifesto e latente nos registros referentes a
pesquisa de campo e na elaboragdo textual das categorias. Para nos auxiliar neste processo,
optamos em utilizar o software “QSR Nvivo 12°!”, a partir do qual organizamos o contetido
dos questionarios e os classificamos em 8 “nds” (categorias) e 29 “nds secundarios”
(subcategorias).

Apo6s analisarmos os dados da pesquisa de campo e determinar as categorias e
subcategorias, buscamos refletir a respeito das informagdes obtidas a partir da comparacao
dos dados das diferentes provenientes das diferentes fontes (bibliogrifica, documental e da

pesquisa de campo).

1 Versido de teste gratuito.
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Tempo de Formacio Categoria Participacao
Identificacio Estado®> Idade P lac g em outras
Pratica Académica Atual .
categorias
Atleta 1 MS 37 3 anos Ensino Superior Profissional Open masculino
(completo)
Ensino Superior Profissional
Atleta 2 MS 37 14 anos P (Nao participa Open masculino
(completo) .
mais)
Atleta 3 SP 25 3 anos Nao informado Naorlzla;tslmpa Open masculino
Atleta 4 SP 25 2 anos 6 En.smo Superior Open masculino ~ Open masculino
meses (incompleto)
Ensino Superior Open
Atleta 5 SP 28 5 anos P Profissional, Elite masculino,
(completo) . .
Universitario
Atleta 6 SP 29 2 anos Ensino Médio Ndo palft]C]pa Open masculino
(completo) mais
Atleta 7 Sp 23 Mais de 10 Ensino Médio Nao par.t1c1pa Open masculino
anos (completo) mais
Resultados

Abaixo destacamos as categorias e suas respectivas subcategorias elaboradas a

partir da andlise do contetdo dos questionarios™.

1. Histérico referente ao Basquete 3x3

93

Nesta categoria buscamos identificar o histérico dos voluntdrios em relagdo ao

Basquete 3x3, para facilitar a interpretacdo dos dados a subdividimos em 10 subcategorias,

conforme exposto abaixo:

92 As siglas dos estados expostas na tabela correspondem a os estados brasileiros: Matogrosso do Sul (MS) e Sdo
Paulo (SP).

3 Havia alguns erros de digitacdo e abreviagdes nas respostas, por exemplo: uso de “pq” ao invés de por que. No
sentido de facilitar a leitura, optamos por corrigir aparentes erros de digitacdo e escrever abreviagdes por
extenso, claro, sem alterar a palavra ou descontextualiza-la.
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1.1. Como conheceram o basquete 3x3:

M Participacdo e/ou organizagdo de eventos
H Indicagdo de Amigos e/ou parentes

1 Meios de comunicagdo (TV, Internet, Revistas, etc.

Figura 1. Como os voluntarios conheceram o Basquete 3x3.

1.2. Pratica do Basquetebol antes de iniciar a pratica do Basquete 3x3
Todos os participantes da pesquisa declararam praticar Basquetebol antes de
iniciar a pratica do Basquete 3x3, sendo que cinco dos voluntdrios (Atletas 1, 2, 5 e 7)
declararam que jd haviam treinado em alguma institui¢do (clubes, prefeituras, projetos sociais,
etc.), enquanto os Atletas 3, 4 e 6 indicaram que praticavam Basquetebol enquanto

passatempo.

1.3. Convocacio para seleciao brasileira de Basquete 3x3 ou Basquetebol
Nenhum dos voluntdrios apresentava histérico de convocacdo para Selegdo

Brasileira de Basquete 3x3 ou Basquetebol até a data do preenchimento do questiondrio.

1.4. Participacao na Liga Internacional de Basquete de Rua
Os Atletas 2, 5 e 6 declararam ter participado da Liga Internacional de Basquete

de Rua (LIIBRA) antes de comecarem a competir no Basquete 3x3.

1.5. Sobre a adaptacao ao Basquete 3x3
Um atleta sugeriu ter se adaptado rapidamente:
- Atleta 1: “Rapida..o estilo de jogo, intenso combina muito com o meu”.
Quatro voluntérios sugeriram que a adaptacao foi facil:

- Atleta 5: “Foi consideravel! Adaptacdo mesmo as regras!”;



118

- Atleta 7: “Foi facil porque ja via como jogava”;
- Atleta 2: “Tranquila e muito favoravel”;

- Atleta 6: “Facil adaptacdo.”.

Um dos voluntérios sugeriu nao ser ficil:

- Atleta 4: “Nao ¢ facil, pois o basquete requer muito treino e forca de vontade”.

1.6. O que motivava os voluntarios a praticar Basquete 3x3 inicialmente

- Atleta 6: “Prazer”;

- Atleta 5: “Por Amor a modalidade basquete”;

- Atleta 7: “Pratica”;

- Atleta 4: “Gosto muito”;

- Atleta 1: “Por ter torneios corriqueiros ¢ ter a oportunidade de disputar
competi¢des de alto nivel com grande frequéncia”;

- Atleta 2: “O basquete em si pra mim sempre foi um motivo para novas
amizades.”;

- Atleta 3: -“Popularizacdo do esporte em varios lugares.”.

1.7. Motivacao para praticar Basquete 3x3 atualmente
- Atleta 5: “Jogar um World Tour”;
- Atleta 7: “Porque gosto™;
- Atleta 4: “Gosto, e acho muito interessante ¢ me faz bem.”;
- Atleta 1: “A busca por vaga para disputar um WT”;
- Atleta 2: “A interatividade e o dinamismo da competi¢ao”;

- Atleta 3: “O desenvolvimento em competigdes.”.

1.8. O que contribuiu para que parasse de praticar Basquete 3x3

- Atleta 6: “preguica”

1.9. Quem os incentiva a pratica do Basquete 3x3
O Atletas 3 declarou ser incentivado pelos amigos, os Atletas 5, 6 e 7 por
ninguém e enquanto os demais (Atletas 1, 2 e 4) declararam ser incentivados por amigos e/ou

familiares.
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1.10. Executam alguma funcao remunerada referente ao Basquete 3x3
Um dos voluntérios exercia funcao remunerada, mas ndo enquanto atleta:
- Atleta 5: “Sim, trabalho com eventos de Basquete 3x3 na ‘Instituicao X’”.
Outro voluntdrio declarou que exerce um cargo relacionado ao Basquete 3x3,
porém sem remuneracgio:

- Atleta 2: “Diretor Técnico de 3x3 da ‘Instituicdo Y’ do ‘estado X*”. %

2. Conhecimento e opinido acerca do Basquete 3x3
Aqui buscamos destacar a opinido e o conhecimento dos voluntérios a respeito da

modalidade. Esta categoria foi subdividida em 5 subcategorias:

2.1. Sobre a realizacdo de competicoes em locais atipicos ao esporte, como

shoppings, estacionamentos, parques, etc., onde ocorrem os eventos:

Pontos positivos

- Atleta 6: “Uma boa maneira de gerar interesse ao publico ndo habitual do
basquete 3x3.”;

- Atleta 5: “Extremamente importante para o desenvolvimento do esporte.”;

- Atleta 7: “Bom lugar de escolha”;

- Atleta 1: “Qualquer lugar é lugar para o 3x3 isso fomenta o esporte, isso é um
ponto alto do 3x3 [...]”;

- Atleta 2: “O que faz desse esporte diferente e atraente... basta ter uma tabela!”;

Pontos Negativos
- Atleta 1: “[...] pra mim a questao ruim so6 sobre a estrutura, quadra e tabelas, sol
e vento...”;

- Atleta 3: “Algumas sao muito bem organizadas, outras ndo.”.

2.2. Profissionalizaciao da modalidade
- Atleta 1: “[...] o 3x3 ¢ um esporte novo, que ja se profissionalizou em alguns

cantos do mundo e estamos numa luta para fazer isso aqui no Brasil também.” .

% Por questdes éticas omitimos o nome das instituigdes em que os voluntdrios (Atletas 5 e 2) exerciam alguma
funcdo relacionada ao Basquete 3x3.
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2.3. Sobre as regras
Os Atletas 4, 5, 6 e 7 consideram as regras adequadas ou coerentes, trés deles
ressalta que contribuem para a dindmica do jogo, destes um sugere que as regras precisam de
ajustes e outro que geram duvidas:
- Atleta 1: “Ainda acho q precisa de ajustes quanto as faltas.... no geral gosto do
dinamismo.”;
- Atleta 2: “Ajudam na dindmica do jogo, mas em alguns momentos geram

duvidas.”:

2.4. Sobre o modo como sao selecionados os atletas convocados para a selecao
brasileira de Basquete 3x3
Quatro voluntdrios declararam ndo ter conhecimento a respeito de como sdo
convocados os atletas, dois voluntdrios declararam ter tal conhecimento e um que acredita ter:
- Atleta 5: “Sim! Ranking FIBA3x3”;
- Atleta 1: “Sim, por convocacao na CBB”;
- Atleta 2: “Acho que sim... deveriam ser selecionados de acordo com o ranking

FIBA3x3 e pelas habilidades.”.

2.5. O basquete 3x3 como meio para transformacao pessoal e social
- Atleta 5: Eu vejo o Basquete 3x3 com uma excelente ferramenta pedagdgica
para a transformagdo socioeducativas, uma ferramenta muito util para transformar criangas e

jovens em futuros”.

3. Dificultadores e facilitadores para pratica do Basquete 3x3

Reunimos aqui as declaracdes que nos remetem as dificuldades enfrentadas em

relacdo a pritica do Basquete 3x3, este tema foi distribuido em sete subcategorias®.

Dificultadores:

3.1. Quadras inadequadas:

- Atleta 3: “Quadras e ginasios qualificados.”®.

% - O Atleta 2 sugere que “[...] dificuldade é sim em participar de eventos oficiais.”, mas ndo deixa claro a que
estaria atrelada esta dificuldade, por este motivo nao a classificamos em nenhuma subcategoria.

% Considerando que o Atleta 3 indicou “Quadras e ginasios qualificados” enquanto um dificultador para a
pratica do Basquete 3x3, acreditamos que ele se refere a auséncia destes espagos em boas condi¢des de uso, ou
ainda, especificos da modalidade.
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3.2. Influéncia do local onde residem sobre a pratica do basquete 3x3

- Atleta 6: “[...] Falta de locais para a pratica do esporte.”;

- Atleta 5: “[...] Etapas longe de Sao Paulo temos dificuldade para ir por conta de
nao termos patrocinio.”;

- Atleta 4: “N&o temos muitos eventos de 3x3 na cidade”;

- Atleta 1: “[...] até dificulta...”;

- Atleta 2: “[...] muito mais complicado morar aqui e participar de competi¢des
que geralmente passam pelo eixo Rio/Sao Paulo.”;

- Atleta 3: “[...] tem muito campeonato em SP e regido. E isso facilita.”.

3.3. Dificuldades relacionadas as regras
- Atleta 6: “Falta do entendimento da regra pela maioria.”;

- Atleta 7: “As regras”.

3.4. Falta de apoio
- Atleta 5: “No Brasil falta apoio para o desenvolvimento do esporte de modo
geral! Nao temos essa cultura de apoiar o esporte”.;

- Atleta 4: “Falta de apoio do governo”.

3.5. Dificuldades financeiras

- Atleta 1: “Custo de viagens”;

Facilitadores:
3.6. Tamanho da quadra e nimero de pessoas envolvidas

- Atleta 3: “O menor numero de pessoas envolvidas em relagdo ao basquete
tradicional.

- Atleta 4: “Poucos jogadores”;

- Atleta 6: “Espaco e quantidade de atletas.”;

- Atleta 2: “O fato de ser meia quadra... precisar menos jogadores...”;

- Atleta 5: “Espago Fisico! Uma tabela, a quadra medir 15-11".

- Atleta 7: “A presenga de um arbitro”
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3.7. Incentivo privado

- Atleta 1: “Incentivo privado...”

4. Sobre a plataforma/site “playfiba3x3.com”
Nesta categoria destacamos as opinides dos voluntdrios a respeito da plataforma
digital criada pela FIBA intitulada “PLAYFIBA 3x3”. A este respeito foi possivel estabelecer

duas subcategorias.

4.1. Pontos positivos
- Atleta 6: “Bem formulado. Facil entendimento e boa interagao com os perfis.”;
- Atleta 5: “Muito bem organizado! Sdo claras as informacdes no site.”;
- Atleta 4: “Otimo”;
- Atleta 2: “Pratico e de suma importancia para o ranqueamento”;
- Atleta 1: “Sou cadastrado, tudo no planet97, somente eventos da CBB o cadastro

é feito com eles direto, ae a CBB inclui no Planet.”

4.2. Pontos negativos
- Atleta 7: “Meio complicado”;
- Atleta 3: “Acho bom, mas as atualizacdes conforme as etapas do torneio sio

lentas.”.

5. Sobre o treinamento do Basquete 3x3
Todos os voluntdrios de nossa pesquisa declararam que suas respectivas equipes
realizavam treinamento de Basquete 3x3. Nesta categoria buscamos destacar de que modo

isso ocorria, para tal, separados estas informacdes em trés subcategorias®®:

5.1. Treinos sem supervisao
Dois voluntérios (Atletas 3 e 1) declararam que realizavam treinos sem supervisao

de um treinador, sendo realizados apenas jogos amistosos.

7 Inicialmente a plataforma online “PlayFIBA3x3” se chamava “3x3 Planet”, motivo pelo qual o voluntério se
refere a ela enquanto “planet”.

% Um dos voluntérios declarou realizar “treino normal”, como ndo nos fico muito claro o que ele quis dizer com
isto, optamos em deixar esta resposta fora das subcategorias.
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5.2. Treino com supervisao de estudante ou profissional de educacao fisica ou
ciéncias do esporte

Quatro dos voluntarios (Atletas 2, 4, 5 e 6) declararam que integravam equipes

que treinavam Basquete 3x3 com supervisdo de treinador - aluno ou profissional formado em

Educacio Fisica ou Ciéncias do esporte.

5.3. Treinador e atleta (dupla funcao)
Os Atletas 2, 6 e 4 declaram que o treinador de suas respectivas equipes também

atuava enquanto atleta nas mesmas.

6. Significado do Basquete 3x3 para os voluntarios

Nesta categoria buscamos identificar qual o significado que o Basquete 3x3 tem
para os voluntérios:

- Atleta 6: “Uma chance de disputar campeonatos bem organizados praticando o
esporte que gosto.”;

- Atleta 5: “Tudo! Muito Amor ao Basquete”;

- Atleta 7: “Um 6timo esporte”;

- Atleta 4: “Um esporte muito promissor, uma forma de divertimento.”;

- Atleta 1: “Hoje ¢ o meu principal esporte, tenho por ele um carinho maior até do
que tive pelo basquetebol convencional”;

- Atleta 2: “Ultimamente, tudo... apesar de ndo mais participar jogando, participo
fortemente apoiando, organizando e explicando a modalidade.”;

- Atleta 3: “Um esporte em crescimento € uma ajuda enorme pro basquete

nacional”.

7. Influéncia do Basquete 3x3 sob outras praticas esportivas
Aqui destacamos a opinido dos voluntdrios a respeito da possibilidade do
Basquete 3x3 estar de algum modo influenciando a pratica do Basquetebol e Basquete de Rua

em diferentes contextos. Duas subcategorias, compdem esta categoria.

7.1. Sobre a possivel influéncia do Basquete 3x3 sobre os eventos de Basquete de
Rua
- Atleta 6: “Falando da minha regido sim. De maneira empirica, vejo que o0s

organizadores e atletas dos antigos torneios de rua seguiram a tendéncia.”;
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- Atleta 7: “Por ser uma categoria nova acho q influéncia e muito”;

- Atleta 1: “Acho que sim, por que o 3x3 ndo tem nada a ver com o streetball, e
rola até uma divisdo.... o que € ruim”;

- Atleta 3: “Sim. A padronizag@o do basquete 3x3 diminuiu consideravelmente os
torneios de rua.”;

- Atleta 5: “Nao! Sdo movimentos distintos!”;

- Atleta 4: “Acredito que ndo.”;

- Atleta 2: “Nao acho... acho q sim q dirigentes passaram a ser dirigentes

somente.”.

7.2. Influéncia do Basquete 3x3 sobre o modo que o Basquetebol é praticado nas

quadras publicas e ou de livre acesso

- Atleta 3: “Sim, com certeza. A pratica se popularizou muito apds a criacao da
categoria 3x3.”;

- Atleta 5: “Sim! Houve um estudo bem profundo para chegar no basquete 3x3
que ¢ oriundo do parques como Ibiraquera, Hooters Park.”;

- Atleta 4: “Sim, pois ¢ uma nova forma de basquete mais dindmica”;

- Atleta 2: “Nem tanto, mas agora por ter se tornado olimpico come¢a a

influenciar.”;

- Atleta 6: “Ainda ndo notei influéncias relevantes. Os famosos "rachdes"
continuam sendo praticados com os mesmos "costumes/regras" dependendo de cada quadra.”;

- Atleta 7: “Nao as regras sao diferentes”;

- Atleta 1: “Aqui no meu estado ainda ndo... nos parques publicos ainda existe

uma certa resisténcia quanto a jogar nas regras do 3x3”.

8. Expectativa a respeito do Basquete 3x3 p6s-olimpiadas

Aqui destacamos as expectativas dos praticantes em relacdo ao Basquete 3x3,
considerando que a modalidade foi incluida nos Jogos Olimpicos de Téquio 2020:

- Atleta 6: “Otimista.”;

- Atleta 7: “Otima”;

- Atleta 4: “muito positiva, serd uma vitrine para o mundo”;

- Atleta 1: “Dificil prever algo, mas ¢ fato que sé de se tornar olimpico ja deu uma

boa visibilidade para o esporte”;
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- Atleta 2: “As melhores possiveis.”;

- Atleta 3: “Cada vez maior, mais popular e mais estruturado.”.

Discussao

Observando as respostas dos voluntdrios, nota-se que antes de comecarem a
praticar o Basquete 3x3, todos eles possuiam histérico de pratica do Basquetebol, sendo que
quatro deles haviam treinado em alguma institui¢do (clubes, prefeituras, projetos sociais, etc.),
0 que pode indicar que participavam de competicdes. No entanto, o fato de trés voluntarios
terem declarado praticar Basquetebol enquanto passatempo, nido exclui a possibilidade de
também participarem deste tipo de evento, como por exemplo, é o caso do Atleta 6 que
declarou que praticava Basquetebol enquanto passatempo, porém ja havia participado de
competi¢cdes como a LIIBRA, o que por sua vez, pode indicar que para ele, participar de
competicoes talvez fosse uma forma de passa tempo.

No que se refere ao tempo de pratica do Basquete 3x3, dois dos voluntérios
declararam praticar a modalidade a mais de dez anos. No entanto, apesar de a FIBA (2008),
alegar que vinha desenvolvendo a modalidade desde 2007, segundo a prépria federacdo o
primeiro evento “oficial” deste esporte teria sido realizado em 2010 (FIBA, [201-7]), ou seja,
a menos de dez anos atras. Isto pode indicar na perspectiva desses voluntarios o Basquete 3x3
talvez seja sindnimo de Basquete de Rua, o que talvez ocorra pelo fato desta pratica
originalmente ser praticada por equipes compostas por trios, como sugerido por segundo Silva
e Correia (2008), além destas duas praticas possuirem caracteristicas (objetivo lancar a bola
dentro de um aro fixado a determinada altura e manipulacdo de implemento com as maos) e
fundamentos em comum (controle de corpo, dominio de bola, drible, passe, arremesso e
rebote).

O Atleta 5 por sua vez, mesmo reconhecendo que o Basquete de Rua e o Basquete
3x3 sdo praticas distintas em uma de suas contribui¢cdes, em outra faz uma aproximacao entre
as duas ao citar locais reconhecidamente populares relacionados pratica do Basquete de Rua:
“[...] Houve um estudo bem profundo para chegar no basquete 3x3 que ¢ oriundo do parques
como Ibirapuera, Hooters Park.” (ATLETA 5). Essa contribui¢do sobre a possivel origem do
Basquete 3x3, reforca a possibilidade desta modalidade esportiva ter sido criada tendo como
inspiragdo o Basquete de Rua, no entanto, como nio encontramos indicios de que tenha sido
realizado o estudo citado pelo Atleta 5, pode ser que sua perspectiva seja de algum modo
influenciada pela maneira que a FIBA (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012; FIBA, [201-7];
FIBA2014, 2017), a CBB (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, [20187]),
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reportagens (HAWAD, 2014; ROMANELLI, 2012) e pesquisadores (PETROV; BONEYV,
2018) tem apresentado o Basquete 3x3 ao longo dos anos, por vezes o relacionando direta ou
indiretamente ao Basquete de Rua.

No caso especifico do Brasil, a correlacdo entre essas duas préticas esportivas
tanto por parte das instituicdes promotoras do Basquete 3x3 quanto pelos praticantes da
modalidade, pode estar relacionada ainda ao modo como o Streetball por vezes é apresentado
no Brasil desde no minimo os anos 1990, enquanto um jogo disputado entre equipes
compostas por trios em um espaco de jogo de tamanho similar a meia quadra de Basquetebol,
utilizando apenas uma tabela (JORNAL DO BRASIL, 1993""; SILVA; CORREIA, 2008;
PAES; MONTAGNER; FERREIRA, 2009). No entanto, recentemente hd quem compreenda
o Basquete de Rua de outro modo, por exemplo, Garcia e Couliau (2012), que sugerem que o
Basquete de Rua possui regras flexiveis que variam de um local para outro, possibilitando que
0 jogo ocorra nas mais diferentes configuracdes, caracteristicas observadas por Brasil et. al.
(2018) nos jogos de Basquetebol praticados em quadras publicas da RMC, onde os autores
destacaram haver desde a pratica de um contra um em “meia quadra”® a até cinco contra

cinco em “quadra toda”!®

, a depender do nimero de praticantes presentes ou da caracteristica
da quadra. Além disso, os autores ressaltam ainda que observaram a realizacdo de jogadas
consideradas infracdo no Basquetebol (BRASIL et al., 2018), as quais também sao ilegais no
Basquete 3x3. Desse modo, apesar do Basquete 3x3 possivelmente ter sido criado tendo o
Basquete de Rua enquanto modelo (a0 menos o jogo de trio) e possuir fundamentos e acdes
titicas em comum com essa prdtica, elas ndo ndo podem ser compreendidos enquanto
sindnimo, principalmente pelo fato de que, como nos indica Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019),

o Basquete de Rua niio € institucionalizado!*!

, enquanto o Basquete 3x3 e o Basquetebol sdo
pela FIBA, ou seja, possuindo regras especificas que as caracterizam e fazem com que esses

esportes sejam praticados do mesmo modo em todo o mundo.

9 Ao citarmos partidas de “meia quadra” nos referimos a jogos realizados em espago aparentemente igual ou
similar ao tamanho de uma meia quadra de Basquetebol, utilizando apenas uma tabela e aro.

100 Ao nos referirmos a partidas disputadas em “quadra toda”, estamos nos referindo a jogos utilizando uma
quadra inteira e as duas tabelas com aros, ainda que o tamanho ndo seja o oficial estipulado pela FIBA para
prética de Basquetebol

100 No Brasil existe ou existiu uma versdo institucionalizada do Basquete de Rua. Esse processo de
institucionalizacdo se deu por meio da Central Unica das Favelas (CUFA), responséivel pela criacio da Liga
Internacional de Basquete de Rua (LIIBRA), competicdo que diferente do Basquete 3x3 € ou era disputada: por
duas equipes compostas por 6 atletas cada, sendo 4 titulares e 2 reservas; em quadra de dimensao 12m. x 22 m.,
com duas tabelas e aros; a pontuacdo de 1 a 6 pontos, a depender do local do arremesso ou das jogadas (moves,
enterradas e ponte aérea); término da partida por tempo (2x8 min e 30 seg. em jogos classificatorios e 3x10min.
em finais) e ponto (ATHAYDE, [20117]).
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N 2

No que se refere ao incentivo a pratica do Basquete 3x3, trés dos voluntérios
relataram que ndo eram incentivados a praticar por ninguém, enquanto todos os outros eram
incentivados por amigos ou amigos e/ou familiares. Se considerarmos que um dos voluntérios
que coincidentemente ndo era incentivado por amigos e/ou familia declarou ter deixado de
praticar a modalidade por preguica e ignorarmos outros fatores que podem ter influenciado
que esse sujeito sentisse preguica em praticar Basquete 3x3 e consequentemente parado de
praticar, como por exemplo, a falta de locais para prética (apontada por ele mesmo como uma
dificuldade) ou mesmo outros compromissos como trabalho (visto que sua fonte de renda nao
era oriunda do Basquete 3x3) nos parece que o incentivo de terceiros pode ser um fator
motivacional importante para que os sujeitos mantenham-se praticando essa modalidade ao
longo do tempo, claro que isso ndo diminui a importancia das motivacdes intrinsecas de cada
individuo que, por exemplo, podem ter contribuido para que dois voluntérios que declararam
ndo ter incentivo de ninguém se mantivessem em atividade.

No que se refere a motivacdo, nossos resultados indicam que inicialmente os
principais fatores que motivavam nossos voluntarios a praticar Basquete 3x3 era o fato de
gostarem da modalidade, poderem jogar com os amigos ou fazer novas amizade. Apenas um
voluntdrio disse de modo direto que sua motivacao inicial estava relacionada as competicdes.
No entanto, quando questionados a respeito do que os motivava a praticar o Basquete 3x3 na
atualidade (época em que o questiondrio foi aplicado), houve uma inversdo desse quadro, ou
seja, ao longo do tempo houve predominéncia de motivacdes atreladas as competi¢des, como
por exemplo, o desenvolvimento nelas (se classificar e jogar um World Tour!'%%), como nos
indicam as contribui¢des dos Voluntdrios 5 e 1, bem como a interatividade que estes eventos
proporcionam, que é um dos fatores que motivam o Atleta 2.

Vale destacar que independente do que motivava ou motiva os voluntdrios de
nossa pesquisa a praticar o Basquete 3x3, a partir de suas contribui¢cdes nos parece que todos
eles nutrem sentimentos positivos em relagdo a modalidade. O que nos remete ao fato das
praticas esportivas poderem contribuir com o desenvolvimento pessoal de quem as praticas,
possibilitando aquisicdo de valores, hdbitos e comportamentos positivos, em relagdo a isso,
Coté et al. (2017) sugerem que os cendrios onde a pratica ocorre podem influenciar esse
processo. Nesse sentido, nos parece que o Basquete 3x3 mesmo enfrentando problemas

estruturais e naturais como afirma o Atleta 1 (“[...] quadras e tabela, sol e vento”) e

102 Competi¢do similar a um campeonato internacional de clubes, no qual as equipes de diversos paises disputam
competicdes classificatérias e aquelas que conseguirem os pré-requisitos nestas, tem o direito de participar do
World Tour.
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organizacionais apontado pelo Atleta 3, possui caracteristicas estruturais (tamanho do campo
de jogo e quantidade de jogadores por equipe) pode facilitar sua insercdo em diferentes
contextos (escolas, clubes, faculdades e projetos sociais) e cendrios (quadras de escolas,
parques e pracas publicas, estacionamentos de comércios e gindsios), o que segundo nossos
voluntdrios € “Uma boa maneira de gerar interesse ao publico ndo habitual do Basquete 3x3”
(Atleta 6), portanto, “Extremamente importante para o desenvolvimento do esporte.” (Atleta
5), corroboramos com estas perspectivas dos voluntdrios e destacamos outro fator que pode
colaborar nesse sentido, o fato da ndo necessidade de se estar filiado a uma institui¢ao
esportiva para se inscrever e participar de competicdes da modalidade, o que permite que
praticantes montem equipes compostas por grupos de amigos para competir, residam eles
proximos uns aos outros ou nio, podendo inclusive, ser esse um dos fatores pelos quais
nossos voluntérios relataram ter sentimentos positivos em relacdo ao Basquete 3x3.

Deste modo, ao refletirmos a respeito do desenvolvimento pessoal dos praticantes
e das dificuldades enfrentadas por eles para praticar o Basquete 3x3, acreditamos que os
problemas citados por eles possam ser amenizados se gestores, professores e treinadores de
Basquete 3x3 buscarem subsidios na Pedagogia do Esporte e outras disciplinas da Educagdo
Fisica, Ciéncias do Esporte e/ou de outros campos do conhecimento para balizar sua
intervengdo profissional de modo a promover ou acentuar os pontos positivos e facilitadores
em detrimento dos negativos que por vezes dificultam o acesso a modalidade e sua prética.

Retomando a questdo da competi¢do, ainda que a fala de nossos voluntdrios nos
leve a considera-la um importante fator motivacional para pratica do Basquete 3x3, ela
também parece ser o fator que gera aos praticantes as maiores dificuldades, sendo estas
provenientes principalmente pela falta de apoio e incentivo a pratica esportiva, prejudicando
atletas e/ou equipes que por vezes podem ndo ter condicdes de se deslocar até competi¢des
oficiais, visto que nem sempre ocorrem em locais proximos a residéncia dos praticantes, como
€ o caso do Atleta 2 que reside no Mato Grosso do Sul e alega: “[...] muito mais complicado
morar aqui e participar de competi¢des que geralmente passam pelo eixo Rio/Sdo Paulo.”,
vale destacar que mesmo alguns dos que residem no estado de Sao Paulo consideram a falta
de eventos competitivos proximos de sua residéncia um problema: ‘“Nao temos muitos
eventos de 3x3 na cidade” (Atleta 4) “[...] Etapas longe de Sao Paulo temos dificuldade para ir
por conta de ndo termos patrocinio.” (Atleta 5). Segundo o Atleta 5, no Brasil ha “[...] falta
apoio para o desenvolvimento do esporte de modo geral! Nao temos essa cultura de apoiar o
esporte” (Atleta 5), a certa medida corroboramos com essa perspectiva e consideramos que

isso pode prejudicar ndo apenas as equipes e praticantes, mas também as instituicdes
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promotoras do Basquete 3x3 no pais, de modo que ndo consigam organizar muitos eventos da
modalidade. No que se refere exclusivamente aos praticantes e equipes, o fato de muitos
organizadores de eventos exigirem que se participe de suas competicdes utilizando uniformes
de patrocinadores do evento, pode dificultar que interessados em apoiar ou patrocinar as
equipes de Basquete 3x3 o facam, visto que praticamente ndo teriam onde divulgar sua marca,
principalmente nos momentos de maior destaque dos atletas e da equipe, o0 jogo em si ou o
momento da premiagdo, instantes em que as marcas dos patrocinadores e apoiadores estariam
em maior evidéncia.

Outra questao que nos chamou a atencdo foi o fato de a maioria dos voluntérios
(praticantes de Basquete 3x3) de nossa pesquisa ndo saberem como sdo selecionados os
atletas que representam a selecdo brasileira de Basquete 3x3. Do total de sete voluntérios,
quatro declararam ndo saber como 0s atletas sdo convocados, um aparentemente tem didvidas
sobre como a selecao ocorre, dois afirmaram ter tal conhecimento, destes, um sugere que a
escolha se dé por meio do ranking da modalidade, enquanto o outro sugere que a
responsabilidade € da Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB). O fato de quatro de
nossos voluntdrios (praticantes de Basquete 3x3) ndo saberem como ¢ feita a sele¢do e entre
os que dizem saber haver divisdo de opinides (ainda que se complementem e estejam
corretas), indica que talvez esta informacdo ndo seja divulgada de forma ampla e/ou clara
pelas instituicdes responsdveis pela modalidade no Brasil, isso parece ficar evidente na fala do

gerente de desenvolvimento do Basquete 3x3 da CBB exposta abaixo:

“Quem define e avalia escolhas de jogadores para as Selecdes Brasileiras é a
Confederagado Brasileira e ndo, como algumas pessoas imaginam, que ocorre através
de participagdes em eventos ou de equipes montadas para essas disputas.”
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2019).

O modo como o gerente da CBB expde as informagdes a respeito das
convocacdes da margem a diferentes interpretagdes, uma vez que ele ndo deixa claro quais
critérios sdo utilizados para convocagdo de atletas que representam a selec@o brasileira de
Basquete 3x3 como, por exemplo, se € utilizada a classificacdo do ranking da modalidade
como nossos voluntdrios sugerem? Se sim, podemos dizer que indiretamente a convocacdo
ocorreria por meio de participacdo em eventos, como por exemplo, competicdes oficiais, visto
que € a partir de seu desempenho nelas que atletas recebem pontuagdo e sdo ranqueados.
Outra questdo que surge a partir da fala do gestor da CBB €, se realmente a escolha dos atletas
que representam a selecao nacional ndo ocorre por meio das participagdes dos praticantes de

Basquete 3x3 em eventos, como ela ocorre?
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Em sua fala, o gerente também nao cita o fato que ao menos no que tange a
convocacao para os Jogos Olimpicos, a FIBA (2018) estabelece critérios a serem seguidos
pelas confederacdes nacionais, os quais estipulam que deverdo ser convocados no minimo
dois atletas dos dez melhores ranqueados do pais na modalidade e dois classificados entre os
cinquenta melhores em suas respectivas categorias. Portanto, ao menos no que se refere a esta
competi¢cdo, apesar de a escolha de quem representard a selecdo brasileira ser da CBB, esta
instituicdo ndo tem autonomia de convocar o (a) atleta que bem entender como a fala
supracitada de seu gerente pode dar a entender, uma vez que a selecdo de atletas estd
subordinada aos critérios da FIBA. Desse modo, apesar de nao elucidarmos quais critérios de
fato sao utilizados para as convocacgdes por parte da CBB, fica claro que a institui¢do é
responsavel pela convocacido de atletas no Brasil e que ndo tem considerado os critérios
estabelecidos pela FIBA (ao menos ndo os estabelecidos para os Jogos Olimpicos) para
selecionar atletas, uma vez que houve convocacdao de no minimo uma atleta que nao se
encontrava entre as 50 melhores do pais na categoria feminina para determinada competi¢dao
no ano de 2019 (TIME BRASIL, 2019)!%,

Quanto ao treinamento do Basquete 3x3, atletas de trés equipes distintas
declararam que treinavam com a supervisao de um aluno ou profissional formado na area da
Educacdo Fisica ou Ciéncias do Esporte, fato interessante € que em duas delas o treinador
também exercia a fun¢do de atleta, quanto ao porqué disso, levantamos trés hipdteses, a
primeira é de que isso ocorra pelo fato de que em algum evento a equipe ndo estava com o
minimo de 3 ou maximo de 4 atletas inscritos, portanto o treinador estaria atuando enquanto
atleta para completar a equipe. A segunda tem relacdo com as regras oficiais da FIBA (2019),
que ndo permite que treinadores interajam com atletas durante os jogos em competi¢des
oficiais, portanto escrever-se enquanto atleta poderia ser uma alternativa para que o treinador
pudesse acompanhar a equipe e dialogar com seus integrantes durante as disputas. J4 a
terceira hipotese € de o treinador destas equipes atuavam também enquanto atleta,
independente das regras da FIBA ou quantidade de atletas que a equipe dispunha para

competi¢des. Quanto a essa dupla funcao treinador-atleta, vale destacar ainda que dois atletas

103 Egsa informagdo pdde ser confirmada em consulta ao ranking nacional do Basquete 3x3, no qual em dltima
consulta realizada no dia 09 de julho de 2019 a atleta possuia O pontos, ndo estando sequer ranqueada (ver:
https://play.fiba3x3.com/players?show=women). O fato dela ter O pontos até a data deste levantamento de dados
pode indicar que antes da competicao ela nao havia participado de competi¢des de Basquete 3x3 neste ano, visto
que diversas outras atletas cadastradas, inclusive outras convocadas ji haviam pontuado no ranking. Essa
possibilidade ganha certa credibilidade se considerarmos que no periodo da convocacao esta atleta com O pontos
no ranking atuava em uma equipe profissional de Basquetebol feminino e portanto, possivelmente nio
participava de competi¢des oficiais de Basquete 3x3 na época.
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integrantes de equipes que outros voluntarios disseram que isso ocorria, declararam que sua
equipe nao possuia treinador, o que pode indicar que esta dupla funcdo prejudique o
reconhecimento deste profissional enquanto tal, inclusive pelos proprios membros de sua
equipe.

Ainda no que se refere ao treinamento ou mesmo, o ensino do Basquete 3x3, é
importante destacar que o fato de todos os voluntérios terem praticado Basquetebol antes de
iniciar a pritica desta nova modalidade, pode ter contribuido para que o processo de
adaptacdo destes sujeitos a ela tenha sido ficil ou rdpido, como muitos declararam.
Acreditamos que isto esteja atrelado ao fato destas préticas esportivas possuirem regras em
comum, os mesmos fundamentos (arremesso, passe, drible, controle de corpo, dominio de
bola e rebote), objetivos (no ataque, pontuar arremessando a bola dentro do aro e na defesa
impedir que os adversdrios pontuem). Esta hipétese ganha forca se considerarmos que o que
os atletas consideraram dificil no processo de adaptagdo ao Basquete 3x3 estd relacionado as
demandas fisicas exigidas na modalidade e a assimilacdo de suas regras especificas.

Acreditamos que essa facilidade de adaptacdo pode ocorrer também no sentido
contrdrio, ou seja, de quem transita do Basquete 3x3 para o Basquetebol, além disso, a
semelhanga entre as duas préticas ou ainda em relacdo ao Basquete de Rua, pode facilitar que
professores e treinadores pensem o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem delas de
modo que o aluno ou atleta possa ter experiéncias diversificadas, tanto em relacdo a estas
diferentes préaticas esportivas, quanto as fungdes exercidas em cada uma, o que segundo Coté;
Turnnidge e Evans, (2014), contribui para desenvolver a motivacdo intrinseca, o espirito
competitivo e também tende a prolongar a participacdo esportiva ao longo da vida.

A partir dos dados obtidos em nossa pesquisa, outras duas questdes nos chamam a
atencdo, a primeira delas estd relacionada ao modo como nossos voluntirios conheceram o
Basquete 3x3 e a segunda sobre a influéncia que este esporte exerce sobre outras praticas
esportivas.

Em relacdo ao modo como os voluntarios conheceram o Basquete 3x3, nota-se
que apesar do Basquete 3x3 estar intimamente relacionado a internet, principalmente por meio
da plataforma “PlayFIBA3x3”, como indicado na Figura 1 somente dois dos voluntarios
declararam ter conhecido o Basquete 3x3 por meios de comunicagdo (internet, TV, revistas,
etc.), portanto podemos dizer que as relacdes sociais presenciais, representadas nas respostas
de quatro dos voluntarios como “amigos e/ou parentes” ¢ de dois deles na figura de “eventos”
(fosse organizando ou participando deles) tiveram ao menos para esse grupo de praticantes,

maior influéncia na difusao da modalidade.
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No que se refere a possibilidade do Basquete 3x3 estar influenciando o Basquete
de Rua, trés dos sete voluntdrios acreditam que isto ndo ocorra, destaque para a resposta do
Atleta 5, que sugere que isso ndo acontece por serem movimentos distintos e para a
contribuicdo do Atleta 2, que apesar de sugerir que nao ha influéncia, admite que ela existe ao
menos no que se refere a atuagdo dos dirigentes esportivos: “Nado acho... acho que sim que
dirigentes passaram a ser dirigentes somente.”’(Atleta 2). Quanto aos voluntarios que
acreditam que o Basquete 3x3 tem influenciado eventos de Basquete de Rua, a contribui¢do
do Atletas 6 nos dé indicios de que modo isso pode estar ocorrendo: “Falando da minha
regido sim. De maneira empirica, vejo que os organizadores e atletas dos antigos torneios de
rua seguiram a tendéncia.” (Atleta 6). Esta contribuicdo nos permite estabelecer uma relagio
de causa e efeito no que se refere a diminuicdo dos eventos de Basquete de Rua e a criacdo e
insercdo do Basquete 3x3 no Brasil, visto que os gestores teriam migrado para a nova pratica
esportiva institucionalizada pela FIBA, refletindo assim na diminui¢io de eventos e
consequentemente contribuindo para que os praticantes de Basquete de Rua também
migrassem para o Basquete 3x3, visto que essa seria a op¢ao para os praticantes que nao
fossem filiados a equipes formais pudessem continuar competindo.

Vale destacar que a reducdo dos eventos de Basquete de Rua ja havia sido
abordada por Jesus e Votre (2012), que sugerem que entre os anos de 2004 e 2010 foram bons
anos em relacdo a competi¢des e implementacao de projetos voltados a esta pratica esportiva
no Rio de Janeiro. No entanto, com a aproximacio da Copa do Mundo 2014, a Central Unica
das Favelas (uma das, se ndo a principal responsdvel pelo desenvolvimento do Basquete de
Rua ndo apenas no Rio de Janeiro, mas no Brasil), passou a investir no futebol por meio do
projeto “Taca das Favelas”, deixando o Basquete de Rua em segundo plano. Curiosamente, o
ano de 2010, em que, segundo Jesus e Votre (2012), os eventos de Basquete de Rua
comegaram a ocorrer em menor ndmero, foi o ano em que a FIBA lancou oficialmente o
Basquete 3x3 a nivel mundial, ou seja, a partir deste periodo as federacdes nacionais filiadas a
FIBA passaram a desenvolver o novo esporte. Sendo assim, nos parece que a criagdo do
Basquete 3x3 e sua institucionalizacdo a nivel mundial, também pode ter influenciado a
diminui¢cdo dos eventos de Basquete de Rua no Brasil, indo de encontro a fala de um de
nossos voluntdrios: “Sim. A padronizagdo do Basquete 3x3 diminuiu consideravelmente os
torneios de rua.” (Atleta 3), o que por sua vez, parece ir ao encontro de uma das constatagdes

de Jesus e Votre (2012):

Constatamos, de acordo com o discurso dos praticantes, que a cultura do basquete de
rua vem sucumbindo a universalizacdo, abandonando as caracteristicas da
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modalidade, voltando para o padrdo, neste caso o basquete tradicional. (JESUS;
VOTRE, 2012, p. 942.)

Deste modo, a reducgao dos eventos do Basquete de Rua e de seu prestigio pode ter
relagdo direta com a institucionalizagdo do jogo de trio pela FIBA, uma vez que o fato do
Basquete 3x3 ser uma modalidade institucionalizada por uma federagdo internacional a qual
as confederacdes nacionais sao vinculadas, por possuir competicdes em diferentes niveis, uma
plataforma online que permite a interacdo entre jogadores, os ranqueia e facilita a inscri¢dao
em competicdes (considerada boa e/ou de facil uso pela maioria dos voluntdrios de nossa
pesquisa), pode ter contribuido para que patrocinadores e gestores optassem em investir e se
dedicar mais ao Basquete 3x3 e menos no Basquete de Rua, gerando diminui¢do de eventos
deste e consequentemente contribuindo para que seus praticantes migrassem para a nova
modalidade, o que por sua vez, podem ter sido atraidos ainda pelo modo como institui¢des
(FIBA e CBB) tem divulgado o Basquete 3x3 ao longo dos anos, o relacionando direta ou
indiretamente ao Basquete de Rua.

Por mais que as a¢des da FIBA e/ou CBB em relacdao ao Basquete 3x3 possam ter
de algum modo influenciado a diminuicio de competicdes de Basquete de Rua,
aparentemente tal influencia ndo ocorre no modo como o Basquetebol ou Basquete de Rua
vem sendo praticado nos espacos de lazer'®, como sugerem os Atletas 6, 7 e 1 ao afirmarem
que as regras da FIBA nao sdo utilizadas nas quadras publicas, destaque para a contribuicao

do Atleta 6, que alega que nos “rachdes”!%

o modo como o jogo ocorre varia de um local para
outro, 0 que nos remete as caracteristicas do Basquete de Rua apontadas por Garcia e Couliau
(2012) e Brasil et al. (2018). J4 o Atleta 1, sugere que em seu estado “[...] nos parques
publicos ainda existe uma certa resisténcia quanto a jogar nas regras do 3x3”. Logo, pode se
dizer que as falas de nossos voluntdrios vao de encontro a perspectiva de Brasil, Scaglia e
Paes (2018), que sugerem que a pratica do Basquete 3x3 fora do contexto competitivo nao
ocorre, estando sua prética restrita a competicoes.

No entanto, vale destacar a contribuicio do Atleta 3 que indica que com a

popularizacdo do Basquete 3x3, tem ocorrido aumento do numero de praticantes ou de

interessados no Basquetebol nos espacos de lazer. Apesar de nossa pesquisa ndo permitir

104 Espagos de lazer compreendidos por Dumazedier (2008), enquanto espagos nos quais ocorrem tipos
especificos de relagdo entre individuos, sendo determinado pelas caracteristicas dos sujeitos que o utilizam,
respeitando e desenvolvendo as diversidades culturais das pessoas que o frequentam de modo a escapar a
padronizag¢do, a uniformizagado e o tédio social.

105 Pode-se dizer que o termo “rachiio” no Basquetebol é o equivalente a “pelada” no futebol no Brasil, que
segundo Silva (2016) € o jogo onde ndo ha preocupagdes em se seguir as regras oficiais da modalidade, como

por exemplo, tamanho do campo, equipamentos, uniformes, linhas limitrofes, etc.
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inferir se isso de fato estd ocorrendo, se a afirmacdo do Atleta 3 estiver correta, podemos dizer
que o Basquete 3x3 mesmo nao sendo praticado nas quadras publicas e/ou de livre acesso fora
do contexto competitivo, tem contribuido para a difusd@o e massificacdo do Basquetebol e/ou
mesmo do Basquete de Rua, a0 menos na regido em que esse voluntdrio reside.

A popularidade do Basquete 3x3 sugerida pelo Atleta 3, pode estar atrelada ao
fato da modalidade ter sido inserida nos Jogos Olimpicos de Téquio de 2020, o que segundo o
Atleta 1 “[...] deu uma boa visibilidade para o esporte” e na expectativa do Atleta 3 pode
contribuir para que o esporte seja “Cada vez maior, mais popular e mais estruturado” e como
sugerido pelo Atleta 2, pode comecar a influenciar o modo como o jogo de Basquetebol
praticado por trios € disputado nas quadras publicas fora do contexto competitivo. Deste
modo, pode ser que com a aproximacao das Olimpiadas de 2020 e apds sua realizacdo, haja
menor resisténcia em se praticar o Basquete 3x3 seguindo as regras oficiais da modalidade
fora do contexto competitivo e para que haja um aumento no nimero de praticantes nao
apenas desta pratica, mas também de outras similares como o Basquetebol e o Basquete de

Rua.

Consideracoes finais

Os resultados da presente pesquisa indicam que a pratica do Basquete 3x3
aparentemente restringisse a eventos competitivos registrados no sistema da FIBA.
Sustentamos tal afirmacdo no fato de que, segundo nossos voluntdrios, as regras oficiais da
modalidade ndo sao utilizadas no jogo de Basquetebol praticado por trios nas quadras publicas
fora do contexto competitivo, indo ao encontro a perspectiva de Brasil, Scaglia e Paes (2018)
em relacdo a pratica do Basquete 3x3 na RMC.

Evidenciamos também que as informacdes a respeito do Basquete 3x3 nem
sempre sao divulgadas de modo claro pelas instituicdes promotoras da modalidade no Brasil e
no mundo, o que pode estar contribuindo para que mesmo os praticantes ranqueados nesta
modalidade nio saibam ao certo como sdo convocados os atletas da selecdo brasileira da
mesma, ou ainda, para que em certa medida, confundam esse esporte com o Basquete de Rua.

Quanto as caracteristicas de jogo do Basquete 3x3, como por exemplo: tamanho
da édrea de jogo, numero de jogadores por equipe, o fato de usar apenas uma tabela, a
possibilidade de montar equipes com 0s amigos para participar das competicdes sem a
necessidade de se estar filiado a uma instituicdo esportiva, concluimos que podem facilitar sua
insercdo em diferentes cendrios e contextos. O que por sua vez pode contribuir para o

surgimento de novos adeptos a modalidade, além de motivar os praticantes a se manterem
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engajados nela por mais tempo. Quanto a isso, o ranking da modalidade, parece ser outro fator
motivacional, visto que ele pode contribuir para que pessoas de bairros, cidades ou mesmo
estados onde ndo haja muita representatividade em modalidades similares (como o
Basquetebol) as pessoas se “encontrem” e interajam entre si, facilitando o surgimento de
novas equipes, bem como que seus integrantes se destaquem a nivel regional, nacional ou
mesmo internacional por meio do Basquete 3x3.

No que se refere ao aprendizado da modalidade o fato de todos os voluntérios de
nossa amostra possuirem histérico de pratica do Basquetebol aparentemente facilitou sua
adaptacdo a nova modalidade, acreditamos que isto se dé pelo fato de serem praticas
esportivas com fundamentos, objetivos e caracteristicas similares. Portanto, nos parece
plausivel pensar que uma adaptacdo no sentido contrdrio também seria igualmente confortdvel
aos alunos e atletas. Entdo porque ndo considerarmos o Basquete 3x3 enquanto facilitador
para o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem do Basquetebol, Basquete de Rua ou vice
e versa?

Nesse sentido, as similaridades entre o Basquetebol e o Basquete 3x3, podem
facilitar que praticantes migrem de uma modalidade a outra ou que transitem entre elas, quem
sabe chegando ao nivel profissional de uma ou outra, o que em nossa perspectiva seria algo
positivo para as duas modalidades, uma vez que, por exemplo, caso alguém que inicie a
prética no Basquete 3x3 seja contratado por uma equipe profissional de Basquetebol, pode vir
a inspirar e influenciar criancas, jovens e adultos a praticarem o Basquete 3x3, uma vez que
podem ver nela um meio para se tornar atleta profissional de Basquetebol, ou seja, podendo
assim contribuir para a difusdo e massificacdo do Basquete 3x3. Do mesmo modo, hé de se
considerar a inclusdo do Basquete 3x3 nos Jogos Olimpicos de Téquio 2020, pode dar maior
visibilidade a modalidade e seus praticantes, tanto antes quanto apds este evento, 0 que por
sua vez também pode contribuir para que mais pessoas se interessem por esta pratica
esportiva.

No que se refere especificamente ao contexto competitivo, a partir de nossos
resultados pudemos inferir que nem todas as equipes de Basquete 3x3 possuem treinadores,
naquelas que possuem tal profissional, estes por vezes desempenham também o papel de
atleta, o que pode ter relagdo com fatores como, a falta de atletas para compor a equipe ou
mesmo a regra oficial do Basquete 3x3 que ndo permite o didlogo entre treinador e atleta
durante os jogos de competi¢des chanceladas pela FIBA. O fato de atletas componentes de

uma mesma equipe na qual o treinador também atuava enquanto atleta relatarem que sua
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equipe possuia tal profissional enquanto outros ndo, nos da indicios que esta dupla funcdo
prejudique o reconhecimento de treinadores enquanto tal.

Evidenciamos nas contribui¢des de nossos voluntérios, que a falta de incentivo ao
Basquete 3x3 no Brasil declarada tem prejudicado praticantes e equipes, que enfrentam
dificuldades financeiras e estruturais para praticar este esporte no pais, o que entre outras
coisas, pode dificultar a contratacdo de treinadores, o que pode fazer com que um de seus
integrantes assuma tal fungdo. Pode ser que a falta de incentivo afete também as institui¢des
promotoras da modalidade, podendo ser um dos motivos pelos quais acabam restringindo suas
acdes ao eixo Rio-Sao Paulo, ou ainda, para que nem sempre consigam realizar eventos de
qualidade.

Observando o que foi exposto no presente artigo, consideramos necessario que
haja produ¢do de conhecimentos cientifico a respeito do Basquete 3x3 sob a perspectiva de
diferentes disciplinas, ndo se limitando apenas as da Educacdo Fisica e Ciéncias do Esporte.
No que se refere a esses dois campos, consideramos importante buscar abordar o Basquete
3x3 sob a perspectiva da Pedagogia do Esporte, visto que seus referenciais permitem refletir
acerca desta modalidade esportiva sem limitar-se as questdes técnicas e taticas, de modo que a
organizacdo, sistematizacdo, aplicacdo e avaliagdo das aulas e treinos do Basquete 3x3,
abordem diferentes aspectos, contribuindo positivamente para a formagdo dos seres humanos
que o pratiquem.

Nesse sentido, consideramos o presente artigo importante, pois mesmo com
limitagdes (baixo nimero de sujeitos da amostra e o fato dela restringir-se, ainda que de modo
involuntario, a voluntdrios do género masculino), os dados aqui obtidos permitiram refletir a
respeito do Basquete 3x3 e poderdo servir para nortear novas pesquisas, bem como a atuacdo
profissional de treinadores, gestores, atletas ou mesmo, outros profissionais que atuem na
modalidade. Pesquisas futuras que superem as limitacdes aqui destacadas podem vir a
fornecer um panorama mais amplo a respeito do perfil de praticantes do Basquete 3x3, bem
como suas opinides e sentimentos a respeito da modalidade e consequentemente uma
compreensdo mais fidedigna de como seus (suas) praticantes o compreendem e o vivenciam.

Por fim, apesar das limitacdes de nossa pesquisa e de reconhecermos a
necessidade de mais estudos a respeito do Basquete 3x3, consideramos que nosso objetivo foi
atingido, uma vez que conseguimos tragar o perfil dos praticantes de nossa amostra e a partir
de suas contribuicdes, refletir a respeito dessa nova modalidade esportiva, ampliando assim a
compreensdo a seu respeito, o que permitiu identificar fatores positivos e negativos

relacionados a ela que podem facilitar sua inser¢do em diferentes cendrios e contextos, bem
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como, influenciar o processo de ensino vivéncia e aprendizagem dela, o que pode contribuir
para que professores e treinadores reflitam a respeito do Basquete 3x3 de modo que sua
intervengdo profissional contribua positivamente para a formacdo de alunos e atletas
envolvidos na modalidade ao longo da vida, além de, em certa medida, contribuir com o

processo de desenvolvimento e profissionalizacao do Basquete 3x3.
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CAPITULO 4 - ARTIGO 2: O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DOS
GESTORES

Resumo

Na presente pesquisa de cardter qualitativo, buscamos por meio de pesquisa bibliogréfica,
documental e de campo, refletir a respeito do Basquete 3x3, de modo que a partir de
diferentes fontes pudéssemos compreendé-la de modo amplo, contribuindo assim para
disseminacdo de conhecimento a seu respeito. Participaram da presente pesquisa trés
voluntdrios do género masculino com idade média de 41 + 17,5 anos, representantes de
instituicdes que organizam eventos de Basquete 3x3 no Brasil a nivel regional, estadual e/ou
nacional. Evidenciamos que a teoria do esporte moderno, ndo € suficiente para compreender
todas as caracteristicas do Basquete 3x3, sendo necessdrio dialogar com outras para melhor
entendimento da modalidade. Quanto a pritica do Basquete 3x3, identificamos que ha
semelhangas com a do Basquete de Rua, o que pode causar certa confusdao em relacdo elas,
inclusive podendo ser o motivo pelo qual dois dos voluntérios de nossa pesquisa alegaram ter
conhecido o Basquete 3x3 antes de 2007, ano em que a FIBA comecou a desenvolver a
modalidade. Nossos resultados indicam que o Basquete 3x3 possui caracteristicas que
facilitam sua inser¢cdo em diferentes locais e contextos, o que pode contribuir para que a
modalidade seja utilizada enquanto meio para aquisi¢do e manutengdo de valores, habitos e
comportamentos positivos. No entanto, atualmente o Basquete 3x3 passa por dificuldades
relacionadas a apoio e/ou patrocinio financeiro no Brasil, bem como em relacdo ao baixo
ndmero de especialistas especificos da modalidade, o que por sua vez pode estar contribuindo
negativamente para seu desenvolvimento. Sendo assim, concluimos que para que o Basquete
3x3 se desenvolva positivamente no Brasil, hd a necessidade de se investir em diferentes
campos, inclusive na produgdo de conhecimento diversos relacionados a modalidade, ndo se
limitando aqueles especificos da Educacdo Fisica e Ciéncias do Esporte. Nesse sentido,
consideramos importante buscar compreender o Basquete 3x3 a partir dos referenciais da
Pedagogia do Esporte, visto que eles ndo se limitam a abordar apenas os aspectos técnicos e
taticos das diferentes modalidades esportivas, mas também questdes relacionadas ao
desenvolvimento delas ao longo do tempo, bem como, nos levam a refletir a respeito de como
a vivéncia esportiva pode influenciar a formacdo dos individuos, portanto, possibilitando
didlogo com diferentes disciplinas, permitindo ampliar a compreensao a respeito do Basquete
3x3.

Palavras Chave: Basquete 3x3; Pedagogia do Esporte; Basquetebol.
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Introdugao

O “esporte moderno” na perspectiva de Elias e Dunning (1992) e (Dunning, 2014)
¢ fruto de um processo de “esportizacdo” influenciado por um “processo civilizatdrio”
ocorrido entre os séculos XVIII e XIX, no qual jogos e passatempos foram
institucionalizados, passando a ter regras que estabeleceram como deveriam ser praticados,
possibilitando maior controle destas praticas, que culminaram na reducdo do nivel de
violéncia e excitacdo provenientes delas, bem como na inser¢do dos ideais de igualdade de

disputa!®

, se comparadas a suas versdes nao esportizadas. Podemos citar aqui o caso da caga
a raposa, onde sua esportizacio estabeleceu que o animal cagado ndo poderia ser abatido pelos
seres humanos, uma vez que isto o deixava em desvantagem, deste modo a raposa passou a
ser executada por cdes, o que supostamente colocava caca e cacador em condi¢des iguais de
disputa (ELIAS; DUNNING, 1992; DUNNING, 2014). Podemos citar ainda o caso do
Futebol, que ao ser institucionalizado na Inglaterra, tornou—se menos violento se comparado
ao “Folk Football ”, (MARTINS; ALTMANN 2007; REIS; ESCHER, 2006).

Deste modo, se compreendermos o Basquete 3x3 enquanto uma pratica criada a
partir do Basquete de Rua'”’, como federacdes'®®, confederacdes'® e pesquisadores''® tem
sugerido de modo direto ou indireto, podemos dizer que a criacdo da modalidade pode ser
compreendida a partir da teoria do esporte moderno de Elias e Dunning (1992) e Dunning
(2014), visto que ela teria ocorrido por meio da institucionalizacdo do jogo de Basquete de
Rua praticado por equipes compostas por trios em espago reduzido, o qual passou a ter regras
que ditam como o deve ser praticado em todo o mundo, logo, estabelecendo qual o nivel de

aceitacdo de violéncia e excitagdo proveniente dela. No entanto, vale destacar que

inicialmente a Federacao Internacional de Basquetebol (FIBA) ndo estabelecia essa correlagdao

106 Jss0 nos remete ao que convencionou-se chamar de fair-play, compreendido por Pedreira (2018) como valores
éticos que que sugerem ndo haver valor em vitdrias obtidas utilizando meios ilegais ou em condicOes desiguais
de disputa em relagc@o aos adversérios.

107 Basquete de Rua é uma adaptagdo brasileira ao termo “Streetball”, segundo Brasil et al. (2018), este jogo
surgiu nos Estados Unidos da América, sendo uma pratica similar ao Basquetebol, no entanto possuindo regras
adaptadas que mudam de um local para outro. Caracteristica que segundo Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019),
também se aplica a eventos competitivos, uma vez que por ndo ser uma pratica institucionalizada a nivel
mundial, cada instituicdo organizadora estipula suas proprias regras quanto a pratica do Basquete de Rua, ao
menos no cendrio brasileiro.

108 “From the Streets to the World Stage” (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012); “3x3 is an opportunity for new
players, organisers and countries to go from the streets to the World Stage.” (FIBA, [201-7]); “From the Streets
to the Olympics” (FIBA2014, 2017).

109 «“Excitante, urbano e inovador, o 3x3 se inspirou em diversas formas de basquete de rua praticadas em todo
mundo e ¢ considerado o esporte urbano numero 1 do planeta”. (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE
BASKETBALL, [20187]).

110 "Basketball 3x3" arises as a sport discipline, as a street sport known as streetball”’(PETROV; BONEV, 2018,
p-2097).
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entre o Basquete 3x3 e o Basquete de Rua, apresentando a modalidade como uma versao do

jogo de Basquetebol trés contra trés:

“For the first time ever, the Youth Olympic Games will be held in Singapore in
2010... And for the first time ever, the International Basketball Federation will
endorse FIBA 33, a new version of the 3-on-3 basketball game [...]” (FIBA, 2008)

Isso pode indicar que na verdade o Basquete 3x3 possa ter sido criado a partir do
jogo reduzido de Basquetebol, por vezes utilizado em treinamentos esportivos € ndo do
Basquete de Rua, ou ainda, que na percepcao da federagdo este formato de disputa poderia ser
considerado enquanto tal, visto que ao longo dos anos por vezes o Basquete de Rua vem
sendo apresentado, a0 menos no contexto brasileiro, por exemplo, segundo Silva e Correia
(2008), o Basquete de Rua € “Originalmente ¢ jogado por duas equipes, cada uma com trés
jogadores, utilizando-se apenas uma das cestas e meia quadra, embalado ao som do rap”
(SILVA; CORREIA, p. 115, 2008)11:12) portanto, indo ao encontro com a perspectiva de
Paes, Montagner e Ferreira (2009) que apresentam o “jogo de 21" ou “street” enquanto “jogo
adaptado de basquetebol, jogado em meia quadra e por um nimero reduzido de pessoas”
(PAES, MONTAGNER; FERREIRA, 2009, p.5), o que nos remete a algumas das
caracteristicas do Basquete 3x3, como numero de jogadores (trés titulares € um reserva por
equipe), tamanho da quadra (15x11m., tamanho similar a meia quadra de Basquetebol) e
utilizagio de apenas um aro (FIBA, 2019°).

Se considerarmos as perspectivas das institui¢des ((FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012;
FIBA, [201-?]; FIBA2014, 2017; CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL,
[20187]) e pesquisadores (PETROV; BONEV, 2018) e as caracteristica do Basquete de Rua
apresentadas por Silva e Correia (2008), Paes, Montagner e Ferreira (2009) frente as regras do
Basquete 3x3 (FIBA, 2019), nos parece que a criacdo deste esporte pode sim ser
compreendida a partir da perspectiva de Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014), ou seja,
enquanto esportizacdo do Basquete de Rua. No entanto, diferente dos esportes modernos
criados entre os séculos XVIII e XIX, o Basquete 3x3 criado no século XXI, possui

caracteristicas que esportes originados em outras épocas nio apresentavam e que nos parecem

1" As primeiras mengdo que encontramos referente a um evento de Streetball/Basquete de Rua no Brasil na
Hemeroteca Digital (FUNDACAO BIBLIOTECA NACIONAL, 2019), apresenta esta pritica esportiva de modo
similar JORNAL DO BRASIL, 1993%?), indo ao encontro a perspectiva de Silva e Correia (2008) em relacdo a
como o Basquete de Rua era originalmente praticado. No entanto, por se tratar de um evento competitivo, nao
nos permite dizer como o jogo de Basquete de Rua era organizado e ocorria em outros contextos.

112 Figueiredo (2010) reproduz exatamente a mesma descri¢io de Silva e Correia (2008): “originalmente é
jogado por duas equipes, cada uma com trés jogadores, utilizando-se apenas uma das cestas e meia quadra,
embalado ao som do rap” (Figueiredo, 2010, p.625).
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poder ser mais bem compreendidas a partir da discussdo a respeito da modernidade
apresentada por Giddens (1991).

Para Giddens (1991) as consequéncias da modernidade t€m se tornado
universalizadas e radicalizadas. O dinamismo da modernidade segundo ele, possui trés fontes
dominantes: separacdo tempo e espaco, compreendida como condi¢do do distanciamento
tempo-espago de escopo indefinido, que proporciona demarcagdo precisa do tempo e espaco;
desenvolvimento de mecanismos de desencaixe, possibilitando que atividades sociais sejam
retiradas de contextos locais e reorganizadas em relacdes sociais tempo-espacialmente
distantes (GIDDENS, 1991); apropriacao reflexiva do conhecimento, entendida enquanto
“producdo de conhecimento sistematico sobre a vida social” que “torna-se integrante da
reproducdo do sistema, deslocando a vida social da fixidez da tradicdo.” (GIDDENS, 1991,
p.64).

No presente artigo, para compreender o Basquete 3x3 nos interessa em particular
o sistema de desencaixe denominado por Giddens (1991) como “Sistemas Peritos”, os quais
nas palavras do autor sdo “sistemas de exceléncia técnica ou competéncia profissional que
organizam grandes areas dos ambientes material e social em que vivemos” (GIDDENS, 1991,
p.37, 38)!3. O interesse neste sistema se justifica pelo fato de que o esporte na atualidade
pode ser encontrado em diferentes contextos (MARQUES; GUTIERREZ; ALMEIDA, 2008)
e ser praticado com diferentes significados (GALATTI et al., 2014), o que nos permite dizer
que o esporte estd relacionado a diferentes sistemas peritos. No caso especifico do Basquete
3x3 por exemplo, hd a aplicagdo de conhecimentos especialistas relacionados desde o
desenvolvimento de equipamentos (tabelas, aros, pisos modulares das quadras, bolas, ténis,
etc.) até a organizacdo e realizacdo dos eventos, representados por peritos de diferentes
campos, como, Gestdo, Logistica, Engenharia e Ciéncias da Computacdo, ou seja, nao se
limitando aqueles detentores de conhecimentos especificos das Ciéncias do Esporte ou da
Educacao Fisica.

A respeito dessa variedade de sistemas peritos envolvidos em dado contexto
social na modernidade, Giddens (1991), sugere que muitas vezes as pessoas sequer se dao
conta de que existem tantos, quem sdao os especialistas que detém e/ou aplicam tais
conhecimentos peritos e/ou ainda, muitas vezes como de fato algo funciona por completo.

Segundo o autor, isto exige que o leigo tenha “f¢” (ainda que inconscientemente) em quem

113 Segundo Giddens (2012) hd intimeras especializacdes e a definicio de peritos e leigos é contextualmente

relativa, visto que perito € a pessoa que detém determinada habilidade ou conhecimento que outro ser humano
ndo possui, a0 menos ndo no mesmo nivel que o especialista. Além disto, Giddens (1991) argumenta que ¢é
possivel o leigo torne-se especialista, caso pré-disponha de: recursos, tempo e talento (GIDDENS, 1991).
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aplica certo conhecimento perito (GIDDENS, 1991). Em outras palavras, em condi¢des de
modernidade, leigos depositam confianca de que algo que ele ndo sabe ao certo como foi feito
ou a fundo como funciona e muitas vezes, nem quem o fez, ird apresentar o resultado
esperado. Considerando o esporte € o contexto brasileiro, acreditamos que tomar o Futebol
enquanto exemplo possa ajudar a exemplificar isto.

No Brasil é comum que as pessoas saibam quem sio alguns atletas de Futebol e
qual sua fungdo (goleiro; atacante; zagueiro; lateral; meio de campo) e treinadores desta
modalidade, principalmente os que atuam na selec@o brasileira. No entanto, parece nio ser
comum que saibam, por exemplo, quem sdo os preparadores fisicos, fisiologistas ou
psicologos que trabalham nesta equipe. Talvez muitas pessoas nem mesmo saibam que ha
tantos sistemas peritos envolvidos na preparacio desta ou de outras equipes de Futebol e/ou
ainda, de que forma a intervencdo destes profissionais (aplicacdo do conhecimento perito)
podem vir a influenciar o desempenho de atletas e os resultados das competicdes, mas tem
“f¢” de que seja 1a o que eles fazem, o fazem da melhor forma possivel em busca de se obter
os resultados esperados (a vitdria, a prevencao de lesdes, melhora no desempenho individual
ou coletivo, entre outros).

Sendo assim, considerando o esporte no periodo atual enquanto uma pratica
globalizada, presente em diferentes contextos, relacionado a diferentes sistemas peritos,
detentor de diferentes significados a depender de quem o vivencia e de seus objetivos, ndo nos
parece possivel compreender o Basquete 3x3 limitando-se a observar questdes relacionadas
aos aspectos técnicos-taticos da modalidade como trabalhos cientificos (MONTGOMERY;
MALONEY, 2018?% 2018b; PETROV; BONEV, 2018) tem feito. Sendo assim, no presente
artigo abordaremos o Basquete 3x3 sob o viés da Pedagogia do Esporte, disciplina das
Ciéncias do Esporte que rompe com o método tradicional de se pensar e ensinar esporte
(SCAGLIA; REVERDITO, 2016), buscando estudar e intervir no processo de ensino,
vivéncia, aprendizagem e treinamento esportivo (PAES, 2018; GALATTI et al., 2014),
considerando os sujeitos envolvidos nele, os cendrios, seus significados e finalidades
(SCAGLIA; REVERDITO; GALATTI, 2014), de modo a possibilitar que as pessoas o
vivenciem de diferentes maneiras (SCAGLIA; REVERDITO, 2016). Permitindo por meio de
seus referenciais (técnico-tatico, relacionado a regras““, habilidades motoras, capacidades

fisicas, a técnica e compreensdo tdtica; socioeducativo, aborda principios de convivéncia,

14 Corroboramos com a perspectiva de Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019) de que as regras das modalidades
esportivas devam ser consideradas também no referencial técnico-tatico, visto que elas delimitam como o jogo
serd praticado e, portanto, sua dindmica. O que por sua vez influéncia e baliza todo o processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem das diferentes modalidades esportivas.
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participacdo, autonomia, cooperacdo e coeducagdo; histérico cultural, trata da histéria e
evolucdao das modalidades esportiva (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019; PAES, 2018;
MACHADO; GALATTI; PAES, 2015), ampliar o debate acerca das diferentes modalidades
esportivas, ndo se limitando ao estudo do treinamento ou do esporte enquanto alto
rendimento!!,

Sendo assim, tendo como referéncia os referenciais da Pedagogia do Esporte, no
presente artigo buscamos por meio de pesquisa de bibliografica, documental e de campo,

ampliar o debate e compreensdao a respeito do Basquete 3x3, em especial a partir da

perspectiva dos gestores (peritos) da modalidade.

Método
Caracterizacido da pesquisa
A presente pesquisa!'® de cariter qualitativo, foi pautada no método comparativo
o qual, segundo Marconi e Lakatos (2003), possibilita realizar comparacdes que em nivel de
explicagdo, até certo ponto possibilita “apontar vinculos causais, entre os fatores presentes e
ausentes” (MARCONI; LAKATOS, 2003, p.108). Sendo realizada em trés etapas: pesquisa
bibliografica e documental; pesquisa de campo (entrevista semiestruturada); andlise dos dados

(GIL, 2008).

Critério de inclusao e exclusao
Foi estabelecido que os voluntdrios deveriam: ser gestor (a) de Basquete 3x3 no
Brasil; ser membro de uma instituicao que tenha organizado no minimo uma competi¢ao de
Basquete 3x3 chancelada pela FIBA; aceitar participar da pesquisa. Nao poderiam participar

da pesquisa, pessoas que ndo correspondessem aos critérios de inclusao.

Procedimentos
Selecionamos de modo intencional trés instituicdes promotoras do Basquete 3x3
no Brasil, que consideramos influentes a nivel regional, estadual e/ou nacional. Em seguida
identificamos seus gestores e realizamos contato preliminar via redes sociais, meio pelo qual

foi apresentada a proposta da pesquisa e realizado o convite para que o gestor responsavel

15 A partir de buscas realizadas esporadicamente nos Sistemas de Bibliotecas da Unicamp (SBU) em entre os
anos de 2017 e 2018 foram encontrados 3 artigos (MONTGOMERY; MALONEY, 2018a; 2018b; PETROV;
BONEYV, 2018) referente ao Basquete 3x3, todos focados em questdes técnicas e taticas.

116 A presente pesquisa foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP), CAAE: 95982318.6.0000.5284.
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pelo Basquete 3x3 na instituicdo participasse enquanto voluntirio. Apds o aceite em
participar, foi combinado com os voluntdrios a data, hora e local para realizacdo das
entrevistas'!’.

As entrevistas foram gravadas utilizando o gravador digital “Sony -IC Recorder
Grabadora digital IC chip ICD-PX240”. As transcri¢des destes dados, bem a categorizacdao
dos mesmos, foram realizadas utilizando o software de livre acesso e utilizagdo, “Libre

Office”!'® versdo “6.2.5.2”.

Participantes
Participaram deste estudo trés gestores brasileiros de Basquete 3x3, todos
residentes na regido sudeste do Brasil, apresentando média de idade 41 + 17,5 anos, as demais

informacdes podem ser observadas na tabela a seguir:

Tabela 1. Perfil dos voluntdrios''®.

Tempo que Gestao Basquete

Nome trabalho na 3x3 EX-?tleta Formacao Profissao
e e e (Nivel)
instituicio (em anos)
Basquetebol e
Gestor 1 7 anos 7 anos Basquete 3x3 Biologia Bidlogo
(profissional)
. - Gerente de
Gestor 2 10 anos 14 anos Vqlel}) ol Edlic.a §ao desenvolvimento
(profissional) Fisica
Basquete 3x3
Gestor 3 2 anos 2 anos Futsal e futebol Bacharel em Gestor esportivo
(amador) Esporte
Instrumentos

Tendo em vista que, tanto pesquisador principal, quanto os possiveis voluntdrios
residiam em cidades distintas em um primeiro momento a internet foi utilizada enquanto meio
de comunicagdo entre eles, tendo como principais meios redes sociais e e-mail.

Apés conversa inicial foi agendada entrevista, na qual foi aplicado um

questiondrio pré-entrevista que tinha como intuito fazer um breve levantamento biografico

17 Todas as entrevistas foram realizadas pessoalmente, com exce¢do de uma, a qual o voluntdrio optou por
realiza-la via internet.

118 Software de livre acesso e utilizagdo, desenvolvido pela “The Document Foundation”, uma fundagio sem fins
lucrativos. O software pode ser acessado no site: <https://pt-br.libreoffice.org/donate/dl/win-x86_64/6.2.5/pt-
BR/LibreOffice_6.2.5_Win_x64.msi>, acessado em 16 de julho de 2019.

19 Por questdes éticas os nomes dos voluntdrios de nossa pesquisa, bem como das instituicdes e outras
informacgdes que poderiam facilitar sua identificacdo foram substituidos, de modo a preservar sua identidade e
reduzir quaisquer prejuizos que suas contribuicdes a presente pesquisa possam causar no ambito pessoal ou
profissional.
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dos gestores, em seguida foi realizada entrevista semiestruturada (MARCONI; LAKATOS,
2003), contendo 15 questdes subdivididas em trés secoes:

I- Sobre a atuacdo profissional e o Basquete 3x3 - composta por 5 questoes:

a. Como conheceu o Basquete 3x3 e o que o levou a trabalhar com a
modalidade?;

b. A instituicdo em que trabalha, atua exclusivamente com o Basquete 3x37?;

c. Quais sdo ou eram os objetivos da institui¢do na qual trabalha em relagcdo ao
Basquete 3x3? As acdes realizadas se mostraram eficazes nesse sentido?;

d. A Federacgdo Internacional de Basquetebol (FIBA), influéncia de alguma forma
a atuacdo da institui¢do na qual trabalha em rela¢do ao Basquete 3x3? De que forma?;

e. Quais as facilidades e dificuldades em se trabalhar com o Basquete 3x3 no
Brasil?

2- Sobre o Basquete 3x3 — composta por 5 questdes:

a. Acredita que o Basquete 3x3 tem influenciado a forma como o Basquetebol é
praticado nos rachas nas quadras publicas? Por que?;

b. Qual sua opinido a respeito da plataforma/site “PlayFIBA3x3”? Por qué?;

c. O que pensa a respeito de eventos/competi¢des de Basquete 3x3 acontecerem
em locais como: estacionamentos, shoppings, etc.? Por qué?;

d. Qual perfil de atletas predominante no Basquete 3x3? Atualmente € diferente
do que era inicialmente? O mesmo ocorre em relacdo a diferentes categorias e géneros?;

e. E possivel que atletas, treinadores(as), gestores(as) ou outros profissionais
“sobrevivam” apenas com a renda oriunda do Basquete 3x3? Como enxerga o processo de
profissionalizacao da modalidade?

3- Significados, perspectivas e influéncia do Basquete 3x3 — composta por 5
questoes:

a. O que significa o Basquete 3x3 para vocé?;

b. O que poderia contribuir para o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil?;

c. Qual sua perspectiva em relacdo ao Basquete 3x3 considerando que ele estard
presente nas Olimpiadas de Toquio 2020?

d. Para vocé, o surgimento do Basquete 3x3 e as agOes das instituicdes que
promovem o esporte no pais podem ter influenciado a diminuicdo de competicdes como a
Liga Brasileira de Basquete de Rua (LIIBRA) e outros eventos de Basquete de Rua no pais?
Por que?

e. Gostaria de dizer algo que considere importante que nao foi abordado aqui?



150

Vale ressaltar que os gestores tinham total liberdade para responder as questdes,

niao sendo estipulado tempo limite ou qualquer outra limitacdo a suas falas.

Analise dos dados

A andlise dos dados foi pautada na proposta de Bardin (2011), anélise de contetddo
desenvolvida em etapas: pré-andlise - organizacdo e sistematizacdo do material — defini¢do
dos eixos de andlise, elaboracdo de hipdteses e objetivos; exploragdo do material - redugdo
dos dados, no estudo aprofundado tendo como base o referencial tedrico, os processos de
classificacdo, codificacdo, e categorizagdo; interpretacio inferencial - interpretar os conteidos
dos registros referentes a pesquisa de campo e na elaboracdo textual das categorias. Como
mencionado anteriormente, para nos auxiliar nesse processo utilizamos o software “Libre
Office” versdo “6.2.5.2” '2°, a partir do qual organizamos o contetido da coleta de dados os
classificando em 8 categorias (Histérico referente ao Basquete 3x3; Influencia da FIBA;
Dificuldades e facilitadores pra se trabalhar com o Basquete 3x3; Plataforma PlayFIBA; Perfil
dos praticantes; O significado ou representacio do Basquete 3x3 para o voluntdrio; O que
pode contribuir com o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil; Perspectiva em relacdo ao
Basquete 3x3 considerando que estard presente nas Olimpiadas de Téquio 2020) e 6
subcategorias (Histdrico pessoal; Historico da instituicdo; Perfil dos praticantes atualmente;
Perfil dos praticantes inicialmente; O basquete 3x3 feminino; Dificultadores; Facilitadores) o

que facilitou o processo de andlise e interpretacdo dos dados.

Resultados

A seguir destacamos as contribui¢des'?! de nossos voluntdrios divididas em
categorias (representadas por nimeros) e subcategorias (representadas por letras):

1. Histérico referente ao Basquete 3x3

Na presente categoria buscamos identificar o histdrico individual dos voluntdrios,
bem como das instituigdes nas quais trabalham em relacdo ao Basquete 3x3. Subdividimos
esta categoria em duas subcategorias: “historico pessoal” e “historico da institui¢ao:

A. Histdrico pessoal:

120 Software de livre acesso e utilizagdo, desenvolvido pela fundagio sem fins lucrativos: “The Document
Foundation”.

121 Retiramos palavras repetidas ou niot faladas na integra, transcritos no documento original foram retiradas dos
trechos das falas™ categorizados, desde que ndo alterassem o sentido do que os voluntarios disseram, de modo
que a leitura de nossos resultados se tornassem mais fluida. Vale salientar ainda, que nfo acrescentamos nenhum
termo que ndo tenha sido dito pelos voluntarios.
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- Gestor 2: “Entdo, eu conheci o 3x3 em 2000, em Hong Kong [...] 14 em Hong
Kong, acabei me deparando com um evento da Adidas na época que era sobre um
campeonato asiatico, e eu gostei de inicio ndo foi da modalidade em si, mas do que envolvia a
modalidade né, que tinha danga, tinha grafitti, tinha exposi¢cdo de material esportivo, quatro
quadras acontecendo jogo o tempo inteiro e como eu tava com a camera, aquilo me
interessou, eu filmei por muito tempo [...] dois anos depois quando eu resolvi parar com o
bom, de ser técnico eu passei a ser promotor de eventos, ai passei a estudar vendo os videos
como poderia ser desenvolvido essa modalidade no Brasil naquele formato, ndo no formato
basquete de rua, streetball normal, ai a partir dai eu comecei me envolver bastante com a
modalidade, isso foi em 2000.”;

- Gestor 2: “[...] eu trabalho com essa modalidade desde 2004 [...]”;

- Gestor 1: “O Basquete hoje chamado 3x3 né, na verdade ¢ uma modalidade que
no passado se chamava, antigo streetball ou Andl, entdo ja € uma modalidade antiga. Hoje a
FIBA pegou essa modalidade e transformou-a com regras mais adequadas e virou esporte
olimpico, e ai hoje chamado de Basquete 3x3, a gente ja conhece ela ja mais ou menos uns 20
anos, que ¢ uma modalidade antiga né”;

- Gestor 3: “Eu tava fazendo faculdade, eu cursava, alias, eu sou formado em
Bacharelado em Esporte e 14 a gente tinha que fazer estdgio especificamente administrativo e
pesquisando entre as opgdes que eu tinha de empresas ja conveniadas 14 com a “Faculdade A”
eu encontrei “Instituicdo B”. E quando eu entrei em contato rapidinho eles responderam, fiz a
entrevista e ja comecei a fazer estdgio, isso em, no final de maio de 2016. De 14 para c4 nao

2

sal.

B. Historico da institui¢ao:

- Gestor 2: “[...] no inicio foi mais uma obrigacdo. Como eu disse em 2010 a
FIBA nos mandou um comunicado que iam ter os Jogos Olimpicos da Juventude em
Singapura [...] falaram olha vai ter o trés contra trés, que na verdade ndo era nem trés contra
trés, comecou como FIBA 33.”;

- Gestor 2: “Nao, eu trabalho na “Instituicdo A” e ali n6s temos duas modalidades
né, o cinco contra cinco, o trés contra trés e af agora criamos esse departamento do trés contra
trés, mais ou menos quando comegou o Basquete 3x3 a ter uma importancia em 2010, mas
aos poucos, nao foi de imediato. Esse departamento tem ai, é recente dois anos, dois anos e

meio mais ou menos.”;
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- Gestor 1: “Nao, ela atua com basquete de cinco contra cinco né que fala, e
também o Basquete 3x3.”;

- Gestor 1: “A gente vé que o Basquete 3x3 ¢ um basquete bem democratico né,
que ele pode ser praticado por qualquer pessoa, em qualquer localidade tendo uma tabela e
um aro, entdo ele ndo é exclusivo de clube, onde hoje o basquete de quadra, cinco contra
cinco estd meio elitizado, entdo é um basquete totalmente democratico. Além disso, é um
basquete que pode ser jogado nas categorias de base junto com meninas, entdo entra na
discussdo de género né, combate essa forma de discrimina¢do por estar jogando menina e
menino junto. Temos um trabalho com Basquete 3x3 no combate de bullying e violéncia
porque € algo que aproxima as pessoas, o esporte tem esse fundamento de as pessoas que
praticam tornar-se amigas dentro e fora da quadra, entdo hoje esse trabalho de Basquete trés
contra trés a gente atua dentro de algumas Escola Municipal atuando no combate do bullying,
racismo e também a violéncia, entdo € algo que além da parte esportiva, tem uma parte muito
importante pedagogica também.”;

- Gestor 3: “Sim, trabalha especificamente com 3x3, na verdade a instituicao foi
criada em 2007 como “Instituicdo Z”. O 3x3 virou modalidade, foi regularizado né, como
modalidade em 2010, em 2012 a gente teve uma mudanca no estatuto e passou a ser
“Instituicdo B” e trabalha desde entdo especificamente s6 com a modalidade.”;

Gestor 3: “P6, desde quando eu entrei a gente td muito focado no jogos olimpicos,
no ciclo Olimpico. Na época ndo tinha ainda sido oficializado como modalidade Olimpica,
mas ja era esperado assim por quem tava envolvido com a modalidade.

Entdo, as ac¢des ainda sdo muito focada nessa questdo de alto rendimento, esporte

mais competitivo e tal.”

2. Influéncia da FIBA

Nessa categoria buscamos identificar se e, de que modo a FIBA influencia as
acdes das instituicdes em relagdo ao Basquete 3x3:

- Gestor 2: “Ela tem as normas né, para que todo o mundo, todas as
Confederacdes sigam e mostra o trabalho para que a prépria modalidade, através da FIBA ela
tenha um conceito né, € assim o regulamento é esse, vocés tem que cumprir. A partir do
momento que a gente ndo cumpre a gente ndo t4 no nivel internacional de competicio como
eles querem, entdo eles consideram muito o Brasil porque, porque o Brasil tem uma
quantidade muito grande de participantes, mas ainda eles t€ém ndo uma influéncia, mas uma

cobranca em cima da gente
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- Gestor 1: Diretamente ndo né, s6 a FIBA, ela s6 ela influencia sé na parte das
regras e da arbitragem em campeonatos oficiais né, de outra forma nao. ’;

- Gestor 3: “A FIBA influéncia totalmente né, até o nosso contato, ele nao
depende da Confederacdo Brasileira, é direto com a FIBA. A FIBA tornou a modalidade
dependente dos organizadores privados do que das Confederacdes né. Entdao tudo que a FIBA
faz reflete na gente, todas mudangas no processo de selecdo de equipes do World Tour, dos
processos burocraticos pra realizacdo de um Challenger Internacional, acaba refletindo na

gente”

3. Dificuldades e facilitadores pra se trabalhar com o Basquete 3x3
Aqui buscamos destacar o que na opinido dos gestores, facilita ou dificulta
trabalhar com o Basquete 3x3. Logo subdividimos essa categoria em duas subcategorias,

“dificuldades” e “facilitadores”:

A. Dificultadores:

- Gestor 2: “[...] A gente pulou uma lacuna muito grande e com esse pulo passou
para outro lado a gente sente falta justamente porque ndo tem a base. Entao hoje nds temos de
desenvolver a modalidade em todos os sentidos: de formagdo; de pessoas que vao estar a
frente com os jogadores com suas equipes; [é] de promotores fazerem as coisas numa
condi¢do boa de apresentar as marcas aos promotores, o marketing como ele funciona para
poder todos os eventos ter uma qualidade dnica, onde vai dar uma condicdo para cada equipe
se profissionalizar. Hoje a maioria sdo amadores ndo treinam o suficiente para participar de
uma competi¢do e quando jogam fica o nivel muito baixo, nivelado por baixo, ai quando a
gente monta uma selecdo e vai para um campeonato internacional a gente toma sacode,
porque o nivel 14 fora ja € muito adiantado, ja4 € bem trabalhado, existe ja os profissionais e
ainda a gente vive uma vida de amador querendo ser profissional.”;

- Gestor 2: “O que os outros paises estdo a frente da gente porque eles se
preparam para isso, eles treinam para isso coletivamente como equipe. J4 nosso problema no
Brasil..ah e mais, eles se tornaram profissionais, entdo hoje eles ganham dinheiro para ta ali,
pra treinar, entdo os nossos ainda ndo sdo profissionais, sdo amadores que participam de
campeonatos internacionais, entdo obviamente 14 fora j esta estruturado, aqui néo.

Entdo a gente vive uma realidade, como eu disse hoje aqui que a gente sonha em
ser uma coisa acordado né, entdo eu preciso treinar junto, eu preciso ter condi¢des financeiras

de patrocinio, de participar de eventos onde eu ganho prémio em dinheiro e com isso eu correr



154

atrds de patrocinadores ou apoiadores de usar, por exemplo, as competicdes terem liberdade
de dar pras equipes de td com o seu proprio uniforme, que até entdo as competicdes que tem
hoje tem um patrocinador que ndo da prémio, mas que manipula a linha de jogo, o uniforme é
de quem bancou o evento e no final o cara joga toda a competicdo com uma marca 14 e ndo
ganha prémio, ganha medalha e troféu. Entdo nés temos que melhorar isso, fazer com que o
atleta tenha um espaco dele, dele procurar uma estrutura financeira para se manter e
apresentar o que ele buscou, a sua marca na camisa dentro de vdrias competi¢des importantes,
entdo isso € o que vai elevar o campeonato, como € que eu digo, a estrutura do 3x3 no Brasil.

Se nés formos a mais, o sub-18 ndo pode ganhar dinheiro, beleza. Mas vocé
abrindo um espaco para ele onde o sub-18 venha através de um patrocinio para dar condi¢cao
deles treinarem, de uma escola, de um curso de inglés, ai vocé ja estd abrindo um espago para
profissionalizar modalidade. Se vocé ndo der o espago, se fecha [pra] tudo para vocé e ndo da
nada para ele, vai morrer de sede, vai acabar a dgua, a fonte seca e daqui a pouco nds nao
temos nada.

Entdo € essa ideia de passar para os publicitdrios, para os promotores de eventos,
como tudo tem que ocorrer, tem que seguir para que todo mundo saia ganhando, as equipes,
os jogadores, os promotores né, os publicitarios, todo mundo.”;

- Gestor 1: “Eu acho que as dificuldades sdao de todos os esportes brasileiros né,
investimento por parte das federagcdes, no caso da CBB. Entdo hoje temos a ANB em Sao
Paulo que ¢ uma associacdo de, Associacdo Nacional de Basquete, eles fazem trabalhos,
excelentes trabalhos, eles sdo incentivados pela Lei de Incentivo ao Esporte. NOs temos a
“Liga Municipal” aqui, nos fazemos o mesmo trabalho que a ANB, mas nao temos apoio da
instituicdo, “Cidade A” e nem outro tipo de apoio, entdo dificulta muito a realizacao [...]”;

- Gestor 3: “A dificuldade maior era no inicio quando, antes de ser uma
modalidade olimpica era mais dificil conseguir patrocinio né, tinha um certo preconceito das
empresas. [...] E outra dificuldade assim € que, antigamente no come¢o da modalidade a gente
tinha que pegar atleta da quadra né, do cinco contra cinco, que vinha 14 com os vicios de
quadra e tudo mais e a FIBA, ja tem até uns dois anos, talvez uns trés anos, vem passando
para todo mundo que quer que se busque a formagao de atletas especificos da modalidade, de
formacdo de treinadores especificos, gestores especificos, arbitragem especifica. E eu acho
que hoje a gente vive nessa parte de transi¢cdo né, mas com o passar do tempo ai até, a gente
estd para soltar um projeto que envolve um pouco, um pouco nio, totalmente isso dai e com o

tempo vao sendo formadas pessoas especificas, profissionais especificos.”
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B. Facilitadores:

- Gestor 3: “[...] Mas hoje em dia ¢ bem mais facil depois que virou olimpico e até
comecou a ter envolvimento da Confederacdo, ndo s6 do Brasil né, mas de todo mundo e ai
acaba sendo até, vocé v€ mais instituicdes trabalhando para o Basquete 3x3 apesar de nem
todas serem especificamente da modalidade. [...] E facilidade também € o local do evento né,
vocé ndo precisa td dentro do gindsio, pelo contrdrio, o ideal € que vocé faca em lugares, em
pontos turisticos, como shoppings, Parque do Ibirapuera e por ai vai.

S6 completando também, no 3x3 sdo menos atletas envolvidos né. Entdo vocé
acaba também sendo mais facil vocé conseguir equipes para jogar, mais equipes até do que
vocé conseguiria se fosse no basquete cinco contra cinco. ”’;

- Gestor 1: “[...] por outro lado como € algo que facilita que vocé tem uma tabela
um aro vocé pode fazer um campeonato de 3x3, a gente ja fez na frente da “Catedral
Metropolitana da Cidade A” na “Avenida A” em lugares que ndo precisa ter uma quadra,
entdo facilita nesse aspecto ndo precisa ter uma quadra oficial de basquete para fazer o

campeonato de 3x3, basta ter uma tabela e um aro. ”

4. Plataforma PlayFIBA

Nesta categoria buscamos identificar qual opinido dos voluntdrios de nossa
pesquisa em relacdo a plataforma “PlayFIBA.com™:

- Gestor 2: “Entdo essa [¢], um outro ponto muito chave pra gente, por qué?

Porque ela fica como uma linha de moda né, assim ah eu vou botar meu nome 14,
eu vou me inscrever, 14 eles ddao todas as informacdes, informagdes gerais, do ranking,
informacdes de como promover um evento, o ranking internacional, mas ainda no Brasil nds
podemos contar no dedo quem tem o dominio dessa ferramenta |[...]”;

- Gestor 1: “Eu acho uma excelente ideia, sabe ¢ uma evolu¢ao na forma de vocé
se inscrever né e voceé, ali vocé tem o ranking né, entdo € algo parecido com volei de praia
quando iniciou, entdo hoje € o site da FIBA ali, vocé v€ o ranqueamento de todos os atletas,
tanto nacionais como internacionais e as inscricdes hoje dos campeonatos oficiais da
Federacao sdo feitos por esse site. Ao meu ver ¢ uma evolucao bem interessante.”;

- Gestor 3: “Cara eu acho muito boa, aprendi muito da, do 3x3, por meio dela
inclusive, porque quando eu cheguei eu ndo conhecia nada né, do 3x3 dbvio. [...] Agora tem
também uma outra plataforma que nem sei se estd na sua pesquisa que ¢ o Event Maker, e os
dados que o organizador coloca no Event Maker € que vao pro Playfiba, né, que sao os dados

que aparecem né. E essa ja € um pouquinho mais complicado porque tem, envolve os dados e
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tal e af para carregar os dados as vezes td pesado. Essa € um pouquinho mais lenta, mas o

Playfiba nao tem nem o que dizer, muito boa mesmo.”

5. Perfil dos praticantes
Aqui buscamos identificar qual o perfil de praticantes de Basquete 3x3 ao longo
do tempo, logo criamos duas subcategorias, “Perfil de praticantes inicialmente” e “Perfil de

praticantes atualmente”.

A. Perfil dos praticantes inicialmente:

- Gestor 2: “[...]no inicio se comecou naquela coisa importante € participar entdo o
gordo, o magro, o alto, o baixo tava ali se divertindo.”

- Gestor 3: “Entdo eu ndo tava desde o comeco do trabalho da “Instituicdo B”,
mas vendo em foto, video, conversando com pessoal o come¢o da modalidade era mais ligado
a essa questao mesmo de Basquete de Rua, ndo era 3x3 o publico, porque o 3x3 tava nascendo
né, e com passar do tempo comecou a atrair aten¢do do pessoal de quadra, de cinco contra

cinco, foi chamando pessoal foi juntando.”

B. Perfil dos praticantes atualmente:

- Gestor 2: “Entdo o perfil do atleta passou agora ser um cara longilineo,
habilidoso, com uma boa preparacdo fisica ndao o lance de musculatura, mas o
condicionamento pra estar ali 10 minutos em uma intensidade muito grande, entdo o perfil
comegou a ir para uma linha muito profissional.”

- Gestor 1: “[...] hoje o perfil sdo ex-atletas né, que ja jogaram basquete cinco
contra cinco em clubes né, hoje esta se profissionalizando por ser um esporte olimpico.”

- Gestor 3: “[...] E esse pessoal até de quadra, que teve destaque na quadra e hoje
t4 no 3x3 normalmente € quem acaba se destacando, sabe? Entdo a gente tem a categoria elite,
que € quem joga, quem tenta disputar o World Tour e nessa categoria tem, por exemplo, gente
que ganhou o NBB pelo Flamengo, no adulto feminino tem gente que se aposentou
recentemente estava jogando LBF, por ai vai. Mas quando vocé vai descendo as categorias,
pessoal mais jovem, tem gente que hoje estd no, com idade sub-23 e comegou a jogar o 3x3
junto com os eventos da ANB conforme eram lancados assim, tipo 2012/2013, e acaba sendo

ja mais especifico, é especifico né, formado pela modalidade.”

C. O Basquete 3x3 feminino
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Nessa categoria destacamos a opinido de um dos voluntdrios a respeito do
Basquete 3x3 feminino:

- Gestor 1: “E, o basquete feminino 3x3 estd, bem...o nimero de praticantes esta
bem abaixo do esperado né, como no basquete adulto cinco contra cinco também.
Infelizmente qualquer Esporte feminino no Brasil ndo tem o apoio quanto masculino e no 3x3
também € a mesma coisa né, entdo tem vdrias ex-atletas que poderiam estar jogando 3x3, mas

atualmente existem poucas equipes, mas temos equipes com muita qualidade.”

6. O significado ou representacao do Basquete 3x3 para o voluntario

- Gestor 2: “Hoje faz parte do meu sangue, circula dentro de mim, por que?
Porque eu comprei a ideia né, entdo eu tenho ai, como eu disse desde 2004 com isso, passei
por todas as linhas todas as partes necessdrias, eu fui promotor, eu fui treinador, eu fui
preparador fisico, s6 ndo fui jogador, eu fui promotor, entdo eu quero hoje através da
“Instituicdo A”, pelo departamento que ocupo como gerente, ¢ passar essas informacdes e
desenvolver para que a modalidade cres¢a em todos os estados do Brasil [...]”

- Gestor 1: “Olha, para mim particularmente é algo de reencontrar amigos, de ta
podendo participar de eventos principalmente em S@o Paulo, outras cidades né, como em
Sorocaba, dentro de shoppings, entdo para mim particularmente € como uma diversdo, mas
como eu disse tem pessoas que em outras categorias a pro principalmente, é algo que o
pessoal vive disso € uma parte que estd se profissionalizando no Brasil, mas tem essa parte de
como dizer, mais tranquila que o pessoal vai para curtir e se divertir também e tem também a
parte cultural com shows de rap, hip hop e apresentacOes artisticas, entdo € bem gostoso
participar do campeonato.”

- Gestor 3: “Foi a modalidade que abriu as portas do mercado de gestdo de esporte
para mim né. Entdo significa muito, eu até te falei ai do estigio, que eu tinha de fazer quando
eu tava na faculdade, estigio administrativo e eu ndo conseguia em lugar nenhum que eu
queria. Tentei em varios clubes, “Clube D”, tentei no “Clube D” especificamente tentei
atletismo e judd e nada eu conseguia. E... quando eu tentei Basquete 3x3 assim, foi muito
rdpido e me fez crescer muito como profissional. E, entrei quando eu tava na faculdade ainda
né, mas agora eu ja me formei e vou comecar a pds inclusive amanha. E. S6 tenho a agradecer
assim por tudo que aconteceu comigo no Basquete 3x3, tudo que eu ganhei experiéncia, todas

as pessoas com que me relacionei, conheci.”
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7. O que pode contribuir para o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil

Aqui buscamos destacar o que na opinido dos voluntarios pode contribuir para o
desenvolvimento do Basquete 3x3 no territorio brasileiro:

- Gestor 2: “[...] eu so6 digo que existe um processo, existe as coisas todas
interligadas na outra, uma nao anda sem a outra, o promotor ndo anda sem o atleta, o atleta
ndo anda sem o treinador, o treinador nao anda sem o jogador e sem o promotor de eventos e
sem a arbitragem, entdo € um ciclo de pessoas, ¢ um guarda-chuva que todo mundo tem que
se aprimorar, entender e se adaptar as exigéncias da modalidade para crescer.”

- Gestor 2: “Entdo hoje ndés temos de desenvolver a modalidade em todos os
sentidos: de formacao; de pessoas que vao estar a frente com os jogadores com suas equipes;
de promotores fazerem as coisas numa condi¢do boa de apresentar as marcas aos promotores,
o marketing como ele funciona para poder todos os eventos ter uma qualidade dnica, onde vai
dar uma condi¢do para cada equipe se profissionalizar. [...] Entdo vamos precisar desenvolver
um trabalho que também ja estou elaborando para apresentar jd a partir de 2019, onde eu vou
viajar mais ou menos entre 8 e 10 federagdes para fazer capacitacOes das federagdes, pra
federagcdes desenvolverem o seu trabalho internamente t4, onde vai ter todo esse controle de
capacitar promotores, capacitar [e] publicitdrios, capacitar jogadores, capacitar arbitragem,
capacitar treinadores e s6 assim a modalidade vai ser desenvolvida dentro do pais.”;

- Gestor 1: “Talvez seria importante levar isso para dentro das escolas também, a
gente estd tentando aqui nas escolas municipais de “Cidade A”, para popularizar mais e tem
muita gente que ndo sabe, ndo conhece e ¢ algo que ¢ bem interessante”

- Gestor 1: “Eu gostaria muito que o basquete 3x3 fosse praticado nas aulas de
Educacdo Fisica né, principalmente nas escolas, tal, por ser um esporte que estd em evolugao,
um esporte olimpico, ai entdo € algo que ainda acho que estd longe, muitos professores de
Educacdo Fisica ndo conhecem o Basquete 3x3 pelo que a gente tem conversado.

E...ter mais [cons.] os governos , principalmente os municipais construirem mais
quadras de Basquete 3x3, é algo com custo muito baixo né, e vocé pode construir algo, a
agente val em projetos sociais nas comunidades carentes da “Cidade A”, a gente vé€ as
criangas praticamente ndo tem atividade nenhuma e ficam ociosos e podem ir para o lado
errado entdo € algo muito importante no caso de ter um espaco desse nesses lugares, entao
acho que os governos principalmente 0os municipais poderiam olhar com outros olhos
principalmente o Basquete 3x3, porque é um investimento baixo e um resultado muito

interessante, entdo algo que precisa ser muito mais divulgado e praticado.”;



159

- Gestor 3: “Eu acho que contribuiria muito se os clubes mais tradicionais né,
entdo aqui na “Cidade B” presente seria “Clube A”, “Clube B”, “Clube C”, também que nao
tem o basquete adulto né, mas na formacdo € muito forte, “Clube D”, enfim, valorizassem e
trabalhassem o Basquete 3x3, mas isso ainda ndo aconteceu. [...] E até seria bom para essas
equipes fazer isso, porque acaba sendo na verdade, o Basquete 3x3, formagcdo em Basquete
3x3 acaba servindo para o basquete cinco contra cinco. A mesma ideia do futsal como estdgio
inicial para quem vai ser atleta de futebol. Entdo acho que deveria ser revisto isso dai, ¢ uma
coisa que se acontecesse ajudaria muito o Brasil no cendrio do Basquete 3x3, até porque eu
acho que ¢ mais ficil a gente conseguir € .. bons resultados pelo
Basquete 3x3 do que pelo basquete convencional.”;

- Gestor 3: “Eu acho que o desenvolvimento do Basquete 3x3, ele passa muito por
duas coisas, € a formacao e ai é formacdo de atleta e de treinadores. Para existir essa formacao

precisa também ter as instalagdes especificas né, para isso acontecer, € também a pesquisa.”

8. Perspectiva em relacao ao Basquete 3x3 considerando que estara presente
nas Olimpiadas de Téquio 2020.

Nesta categoria destacamos as perspepectivas dos gestores em relagdo a inserc¢ao
do Basquete 3x3 no quadro de modalidades presentes nas Olimpiadas de Toquio 2020.

- Gestor 2: “Por ser a primeira vez que modalidade entra nas Olimpiadas, o COI ta
iniciando com uma quantidade bem esmagadora, com tamanho dos continentes, quantidade de
paises que existe no mundo, ele estd iniciando apenas com 8 paises. Entdo isso vai nos levar a
duas condi¢des que ela ja estabeleceu o processo de classificagdo das Olimpiadas: o primeiro
processo € o ranqueamento, quatro equipes vao ser selecionadas pelo ranking e duas, no
maximo duas por continente, vou dar um exemplo, hoje as primeiras colocacdes sdao paises
europeus, depois nds temos a Asia e depois comeca um pouquinho mais abaixo vir a América
[...] Entdo nesse momento nds ndo estamos garantidos nem na primeira, muito menos na
segunda porque a partir do dia 2 de novembro agora, até o dia primeiro de novembro de 2019
€ 0 que vai juntar todo o processo de somatiza¢do dos pontos de eventos feitos pelo pais para
poder saber quantos pontos nos temos pra poder ser chamado para jogar essas janelas.[...]”;

- Gestor 2: “Porque ¢ a quantidade de eventos que contribui na somatiza¢do dos
pontos, entdo é um trabalho bem drduo a partir do momento que eles determinaram pras
Olimpiadas a classificacdo ser através [do] da pontuacdo dos paises de eventos realizados. ;

- Gestor 1: “Pelos os ultimos campeonatos que eu vi o Brasil ndo teve uma boa

participacdo, ele estd bem préximo do nivel europeu, mas temos poucas equipes que podem
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chegar 14. Entdo eu acho que pra Téquio o Brasil ndo estara preparado para competir com as
equipes europeias principalmente [...]. Temos bons jogadores, mas com essa falta de
popularizagdo do esporte, sendo muito poucos campeonatos, sendo sempre em Sao Paulo e no
resto do Brasil quase ndo existe, eu acho que fica muito dificil, temos que popularizar mais o
esporte e ai é estatistico né, com certeza vai ter mais atletas.”;

- Gestor 3: “Entao primeiro ¢ que eu acho muito dificil da gente conseguir essa
vaga, nao sei se voce estd sabendo como € que vai ser, mas vao ser quatro times direto. Agora,
vai ser definido no dia primeiro de novembro pelo ranking, as quatro primeiras equipes € as
outras vao ser por pré-olimpico. Desses, sdo dois pré-olimpicos, o Brasil s6 pode participar de
um deles porque o outro é para quem, para paises que ndo tiveram nos Jogos Olimpicos [...]
Tem outra questdo, a questdo da selecdo, selecdo dos atletas, que muita gente defende que
deve ser de uma mesma equipe sabe, ao invés de vocé€ convocar o atleta, vocé convoca a
equipe inteira. Como o trabalho antes dos jogos, antes da competi¢ao né, acaba ndo tendo
muito tempo de treinamento, enfim. E também ndo dd para jogar tudo nas costas da CBB,
também tem as dificuldades e tudo mais. Deveria ser estudado. Mas eu acho muito dificil e se
conseguir, eu acho que apesar de o niimero ser pequeno s6 de oito equipes e trés ficarem com

medalhas, eu acho que ndo consegue ndo.”

Discussao

A partir de nossos resultados, nota-se que dos voluntarios de nossa pesquisa, 0s
Gestores 2 e 3 sdo formados em dreas correlacionadas de modo mais direto ao esporte, no
entanto nenhum deles possuia histérico prévio enquanto praticante de Basquete 3x3 ou
Basquetebol, o dnico sujeito que apresentou tal caracteristica foi o Gestor 1, o que talvez
justifique o fato de que apesar de todos os voluntdrios afirmarem que a modalidade
representa muito para si, este foi o Unico sujeito que atrelou o significado dela diretamente a

questdes afetivas, como reencontrar amigos e se divertir:

Olha, para mim particularmente € algo de reencontrar amigos, de td podendo
participar de eventos principalmente em Sao Paulo, outras cidades né, como em
Sorocaba, dentro de shoppings, entdo para mim particularmente € como uma
diversdo, mas como eu disse tem pessoas que em outras categorias a pro
principalmente, ¢ algo que o pessoal vive disso é uma parte que estd se
profissionalizando no Brasil, mas tem essa parte de como dizer, mais tranquila que o
pessoal vai para curtir e se divertir também e tem também a parte cultural com
shows de rap, hip hop e apresentagdes artisticas, entdo € bem gostoso participar do
campeonato. (Gestor 1)

Enquanto os demais voluntérios relacionam o significado e a representatividade

do Basquete 3x3 principalmente a questdes profissionais:
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Foi a modalidade que abriu as portas do mercado de gestdo de esporte para mim né.
Entdo significa muito [...] E, entrei quando eu tava na faculdade ainda né, mas agora
eu ja me formei e vou comegar a pés inclusive amanha. E. S6 tenho a agradecer
assim por tudo que aconteceu comigo no Basquete 3x3, tudo que eu ganhei
experiéncia, todas as pessoas com que me relacionei, conheci. (Gestor 3);

Hoje faz parte do meu sangue, circula dentro de mim, por que? Porque eu comprei a
ideia né, entdo eu tenho ai, como eu disse desde 2004 com isso, passei por todas as
linhas todas as partes necessdrias, eu fui promotor, eu fui treinador, eu fui
preparador fisico, s6 ndo fui jogador, eu fui promotor, entdo eu quero hoje através da
“Instituicdo A”, pelo departamento que ocupo como gerente, ¢ passar essas
informagdes e desenvolver para que a modalidade cresca em todos os estados do
Brasil [...] (Gestor 2)

Em relagdo a como os voluntdrios de nossa pesquisa conheceram o Basquete 3x3

e/ou ha quanto tempo trabalham com a modalidade, o Gestor 2 afirma trabalhar com ela desde

2004, quatro anos apds de té-la conhecido em Hong Kong, em um evento realizado pela

Adidas:

Entéo, eu conheci o 3x3 em 2000, em Hong Kong [...] acabei me deparando com um
evento da Adidas na época que era sobre um campeonato asidtico e eu gostei de
inicio ndo foi da modalidade em si, mas do que envolvia a modalidade né, que tinha
danca, tinha grafitti, tinha exposi¢do de material esportivo, quatro quadras
acontecendo jogo o tempo inteiro [...] (Gestor 2)

Ja o Gestor 1 diz conhecer a modalidade a aproximadamente 20 anos, visto que

sua fala indica que para ele o Basquete 3x3 é uma versdo institucionalizada do Basquete de

Rua:

O Basquete hoje chamado 3x3 né, na verdade é uma modalidade que no passado se
chamava, antigo streetball ou And1, entdo ji é uma modalidade antiga. Hoje a FIBA
pegou essa modalidade e transformou-a com regras mais adequadas e virou esporte
olimpico, e ai hoje chamado de Basquete 3x3, a gente ji conhece ela ja mais ou
menos uns 20 anos, que € uma modalidade antiga né. (Gestor 1)

O Gestor 3 por sua vez diz ter conhecido o Basquete 3x3 enquanto cursava

faculdade, como alternativa de estdgio, tendo iniciado a atuar de fato na modalidade em 2016:

“[...] tinha que fazer estagio especificamente administrativo e pesquisando entre as opgoes |...]

eu encontrei “Instituicdo B [...] fiz a entrevista e ja comecei a fazer estdgio [...] no final de

maio de 2016.” (Gestor 3).

Aqui nos chama a ateng¢@o nas contribuigdes dos Gestores 1 e 2, o fato do primeiro

considerar o Basquete 3x3 enquanto uma versao institucionalizada do Basquete de Rua, o que

nos remete a relacdo direta ou indireta que instituicdes promotoras da modalidade,

pesquisadores e reportagens vem fazendo entre essas priticas ao longo dos anos, como

mencionamos na introducdo, por exemplo: “[...] o 3x3 se inspirou em diversas formas de

basquete de rua praticadas em todo mundo” (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE
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BASKETBALL, [20187?]); “From the Streets to the World Stage”122 (FIBA3X3, 2018; FIBA,
2012); “From the Streets to the Olympics”'* (FIBA2014, 2017); "Basketball 3x3" arises as a
sport discipline, as a street sport known as streetball”!**(PETROV; BONEV, 2018, p.2097);
“Disputado em uma quadra de dimensdes reduzidas, o "[...] basquete de rua" possui varias
diferengas em relagdo ao esporte convencional [...]” (DA REDACAO, 2017); “O basquete de
rua sempre foi muito popular, mas em 2007 a FIBA comecou a olhar com carinho para o jogo
de trincas [...]” (HAWAD, 2014); “[...] 3x3, também conhecido como street ou 21J...]”
(ROMANELLLI, 2012).

Ja em relacdo a contribui¢do do Gestor 2 a respeito de como ele conheceu o
Basquete 3x3, nos chama a atengdo o fato dele dizer que conheceu a modalidade nos anos
2000 ao presenciar um evento de Adidas e ter iniciado seu trabalho com a modalidade em
2004, o que se considerarmos os resultados de nossa pesquisa bibliogréfica e documental seria
impossivel, visto que tudo indica que o Basquete 3x3 comecou a ser desenvolvido pela FIBA
em 2007 (FIBA 2008). Sendo assim, nos parece que o evento presenciado pelo Gestor 2 no
ano 2000 em Hong Kong, possivelmente seria um evento de Basquete de Rua, visto que essa
pratica possui relacdo relativamente préxima com elementos da cultura Hip-Hop, como, por
exemplo, o Grafitti, (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019; BRASIL, et al. 2018) observado
por nosso voluntdrio naquela ocasido, outro ponto que reforca essa possibilidade é que ha
registros de eventos de Basquete de Rua organizados pela Adidas desde os anos 1990, ao
menos no Brasil, como por exemplo, a competicdo “Adidas Streetball Challenge” realizada
em 1993, na qual equipes compostas por trés jogadores cada, disputavam jogos organizados
em um campo de jogo de tamanho similar a meia quadra de Basquetebol, utilizando apenas
um aro (JORNAL DO BRASIL, 1993%"), o que por sua vez nos remete ainda a0 modo como
Silva e Correia (2008) apresentam o Basquete de Rua e a certa medida ao modo como a FIBA
(2019) estabelece que o Basquete 3x3 deva ser praticado e, portanto pode ter levado nosso
voluntdrio a considerar que o jogo observado por ele no ano 2000 em Hong Kong seria um
jogo de Basquete 3x3, outro fato que pode ter contribuido para isso, é o fato dessas praticas
possuirem os mesmo fundamentos (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019). No entanto, o
fato do Gestor 1 ter dito que trabalha com a modalidade desde 2004, pode indicar também que

ele reconheca o Basquete de Rua e o Basquete 3x3 enquanto sindnimos.

122 Traduzimos esta frase como: “Das ruas para o cenario mundial” (FIBA3X3, 2018; FIBA, 2012).

123 Traduzimos esta frase como: “Das ruas para as Olimpiadas” (FIBA2014, 2017).

1240 que em nossa interpretagiio o Basquete 3x3 indica que os autores sugerem que o Basquete 3x3 foi criado a
partir do jogo de rua intitulado Streetball.
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Quanto ao modo como os Gestores 1 e 2 dizem ter conhecido o Basquete 3x3,
podemos dizer que a certa medida refor¢a a possibilidade de podermos compreender a criagao
desta modalidade enquanto uma préatica inspirada no Basquete de Rua e, portanto, sendo
possivel compreender sua criagdo a partir da teoria do esporte moderno de Elias e Dunning
(1992) e Dunning (2014). H4a de se destacar ainda, o fato destes dois voluntdrios nao
distinguirem claramente o que € uma prética e outra, por exemplo, considerando conhecer o
Basquete 3x3 desde antes de a FIBA comecar a desenvolvé-la em 2007 (FIBA, 2008), o que
reforca a necessidade de se produzir e disseminar conhecimentos peritos que ndo abordem
apenas aspectos técnicos e tdticos desta modalidade, mas também os histérico-culturais,
contribuindo assim para melhor compreensao do Basquete 3x3.

No que se refere as instituicbes em que nossos voluntarios trabalham com o
Basquete 3x3, apenas aquela na qual o Gestor 3 atua dedica-se exclusivamente a essa
modalidade e desde que ele foi contratado, seu foco principal € o esporte de alto rendimento e
os Jogos Olimpicos, ainda que a modalidade ainda nio tivesse sido inclusa nele na época. O
Gestor 3 salienta que antes de dedicar-se exclusivamente ao Basquete 3x3 a institui¢do estava
atrelada ao Basquete de Rua, tendo alterado seu estatuto e nome em 2012. Os demais
voluntarios de nossa pesquisa indicaram que as institui¢des nas quais atuam nao se dedicam
exclusivamente ao Basquete 3x3, desenvolvendo acdes relacionadas também ao Basquetebol.

Nesse sentido, o Gestor 2 sugere que desenvolver o Basquete 3x3 para sua institui¢cao:

[...] no inicio foi mais uma obrigacdo. Como eu disse em 2010 a FIBA nos mandou
um comunicado que iam ter os Jogos Olimpicos da Juventude em Singapura [...]
falaram olha vai ter o trés contra trés, que na verdade ndo era nem trés contra trés,
comegou como FIBA 33. (Gestor 2)

Ja o Gestor 1 ndo considera que tenha sido uma obrigacao desenvolver o Basquete

3x3, mas sim uma op¢ao frente ao Basquetebol:

A gente v€ que o Basquete 3x3 é um basquete bem democrético né, que ele pode ser
praticado por qualquer pessoa, em qualquer localidade tendo uma tabela e um aro,
entdo ele ndo é exclusivo de clube, onde hoje o basquete de quadra, cinco contra
cinco estd meio elitizado [...] Além disso, € um basquete que pode ser jogado nas
categorias de base junto com meninas, entdo entra na discussdo de gé€nero né,
combate essa forma de discriminag@o [...] € algo que aproxima as pessoas, o0 esporte
tem esse fundamento de as pessoas que praticam tornar-se amigas dentro e fora da
quadra, entdo hoje esse trabalho de Basquete trés contra trés a gente atua dentro de
algumas Escola Municipal atuando no combate do bullying, racismo e também a
violéncia, entdo € algo que além da parte esportiva, tem uma parte muito importante
pedagdgica também. (Gestor 1)

As falas dos Gestores em relagdo a atuacdo das respectivas instituicdes em que
trabalham denotam que o esporte atualmente pode ter diferentes significados e sentidos como

sugerido por Scaglia, Reverdito e Galatti (2014), visto que enquanto as institui¢des do Gestor
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3 e 2 aparentemente focam sua a¢@o no alto rendimento, a institui¢ao na qual o Gestor 1 atua
no sentido de democratizar o acesso ao esporte, compreendendo o Basquete 3x3 inclusive
enquanto meio para promocao de valores e comportamento positivos, indo ao encontro da
perspectiva de Santos et al. (2018), Fraser-Thomas, Co6té, Deakin (2005), Coté et al. (2017) de
que a pratica esportiva pode contribuir para aquisicdo e manutencdo de habitos,
comportamentos e valores positivos em detrimento de negativos ao longo da vida, refor¢cando
mais uma vez a necessidade de ndo se abordar o Basquete 3x3 apenas sob viés técnico-tatico,
salientando a importancia de se abordar a modalidade por meio do referencial socioeducativo
da Pedagogia do Esporte.

Quanto ao papel da FIBA em relacdo as institui¢des em que trabalham, o Gestor 1
sugere ela ndo influencia sua acdo diretamente, a ndo ser em competi¢des oficiais, visto que
nestas as regras e normas instituidas pela FIBA para o Basquete 3x3 devem ser seguidas:”
Diretamente nio né, s6 a FIBA, ela s¢6 ela influencia s6 na parte das regras e da arbitragem em
campeonatos oficiais né, de outra forma nao.” (Gestor 1). Indo ao encontro a perspectiva dos

outros dois gestores:

Ela tem as normas né, para que todo o mundo, todas as Confederagcdes sigam e
mostra o trabalho para que a prdépria modalidade, através da FIBA ela tenha um
conceito né, € assim o regulamento € esse, voc€s tem que cumprir. [...]” (Gestor 2);
“A FIBA influéncia totalmente né, até o nosso contato, ele ndo depende da
Confederacdo Brasileira, é direto com a FIBA. A FIBA tornou a modalidade
dependente dos organizadores privados do que das Confederacdes né. Entdo tudo
que a FIBA faz reflete na gente, todas mudangas no processo de selecdo de equipes
do World Tour, dos processos burocriticos pra realizagdo de um Challenger
Internacional, acaba refletindo na gente. (Gestor 3)

A partir das contribuicdes de nossos voluntarios a respeito de como a FIBA pode
influenciar a acdo de suas respectivas instituicdes no Brasil, evidenciamos uma das
caracteristicas do esporte moderno apontada por Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014),
que seria a criacdo de regras a serem seguidas em todo mundo, pode se dizer que essa
influéncia mundial da FIBA relacionada ao modo do Basquete 3x3 ser praticado a nivel
mundial nos remete ainda a uma das caracteristicas da modernidade apontadas por Giddens
(1991), o distanciamento tempo-espago, o que aparentemente fica mais nitido na contribuicao
do Gestor 3, uma vez que a partir de sua fala, evidencia-se que além dessa institui¢do
influenciar outras no que se refere a ditar as regras e diretrizes para competicdes de Basquete
3x3, ela também desenvolveu um sistema por meio de suas plataformas online (PlayFIBA
3x3 e Event Maker) que tem tornado as relacdes cada vez mais distanciadas no tempo-espago,

como, por exemplo, ndo havendo mais a necessidade de uma associa¢do entrar em contato
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com a CCB para realizagdo de uma competicao oficial no Brasil, para tal a comunicacdo €

direta com a FIBA. Quanto a estas plataformas online, nossos voluntdrios comentam ainda:

Entdo essa [€], um outro ponto muito chave pra gente, por qué?

Porque ela fica como uma linha de moda né, assim ah eu vou botar meu nome 14, eu
vou me inscrever, 14 eles ddo todas as informagdes, informacdes gerais, do ranking,
informagdes de como promover um evento, o ranking internacional, [...]” (Gestor 2);
“Eu acho uma excelente ideia, sabe, ¢ uma evolugdo na forma de vocé se inscrever
né [...] hoje € o site da FIBA ali, vocé vé o ranqueamento de todos os atletas, tanto
nacionais como internacionais e as inscricdes hoje dos campeonatos oficiais da
Federacdo sdo feitos por esse site. Ao meu ver € uma evolucdo bem interessante.”
(Gestor 1);

“Cara eu acho muito boa, aprendi muito da, do 3x3, por meio dela inclusive, porque
quando eu cheguei, eu ndo conhecia nada né, do 3x3 6bvio. [...] Agora tem também
uma outra plataforma que nem sei se estd na sua pesquisa que é o Event Maker, e os
dados que o organizador coloca no Event Maker é que vao pro Playfiba né, que sdo
os dados que aparecem né. [...] (Gestor 3)

Além de permitir acessar o ranking da modalidade, de encontrar competicdes e se
inscrever nelas em qualquer lugar do mundo, o que rompe com a necessidade de os atletas
terem de dialogar diretamente com os organizadores para se inscrever, o PlayFIBA 3x3
permite ainda que os praticantes interajam entre si, criando uma rede social, além de ser um
dos meios pelo qual as pessoas se informam a respeito do Basquete 3x3, como indica o Gestor
3. Quanto ao site Event Maker, citado por esse voluntario, pode se dizer que rompe com a
necessidade de que individuos ou mesmo, instituicdes promotoras de eventos, seja a nivel
regional ou estadual, tenham de se subordinar a confederagdes nacionais para realizar
competicdes oficiais da modalidade, visto que os gestores ficam subordinados diretamente a
federacdo internacional que rege o Basquete 3x3, a FIBA. Aqui novamente identificamos
caracteristicas do distanciamento tempo-espaco apresentado por Giddens (1991), uma vez que
as relacoOes entre as institui¢cdes esportivas, entre praticantes e, entre instituicdes e atletas tem
se tornado cada vez mais distante do contexto local, se tornando mais dinidmicas e
globalizadas.

Pode-se dize que na perspectiva de um dos Gestores de nossa pesquisa, essa
dindmica é um dos facilitadores para se trabalhar com o Basquete 3x3, uma vez que ela

possibilita que mais institui¢des possam atuar com a modalidade:

[...] Mas hoje em dia € bem mais facil depois que virou olimpico e até comecou a ter
envolvimento da Confederagdo, ndo s6 do Brasil né, mas de todo mundo e ai acaba
sendo até, vocé vé mais institui¢des trabalhando para o Basquete 3x3 apesar de nem
todas serem especificamente da modalidade. [...] E facilidade também ¢é o local do
evento né, vocé€ ndo precisa td dentro do gindsio, pelo contrario, o ideal é que vocé
faca em lugares, em pontos turisticos, como shoppings, Parque do Ibirapuera e por ai
vai.

S6 completando também, no 3x3 sdo menos atletas envolvidos né. Entao vocé acaba
também sendo mais fécil vocé conseguir equipes para jogar, mais equipes até do que
voce conseguiria se fosse no basquete cinco contra cinco. (Gestor 3)
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Outros pontos destacados pelo Gestor 3 que segundo ele facilita que se
desenvolva o Basquete 3x3 € o ntimero de jogadores por equipe € os locais em que podem ser
realizadas competicdes, indo ao encontro com a perspectiva do Gestor 1 que acrescenta o fato

de se utilizar apenas uma tabela e aro para se organizar uma competi¢ao:

[...] por outro lado como ¢é algo que facilita que voc€ tem uma tabela um aro vocé
pode fazer um campeonato de 3x3, a gente ja fez na frente da “Catedral
Metropolitana da Cidade A” na “Avenida A” em lugares que ndo precisa ter uma
quadra, entdo facilita nesse aspecto nfo precisa ter uma quadra oficial de basquete
para fazer o campeonato de 3x3, basta ter uma tabela e um aro.

Nossos voluntdrios destacaram ainda questdes que dificultam sua atuagdo
profissional, nesse sentido destacamos a contribuicao do Gestor 2, que aborda grande parte do

que todos os voluntdrios reconheceram enquanto pontos negativos:

[...] A gente pulou uma lacuna muito grande e com esse pulo passou para outro lado
a gente sente falta justamente porque ndo tem a base. Entdo hoje nds temos de
desenvolver a modalidade em todos os sentidos: de formacdo; de pessoas que vao
estar a frente com os jogadores com suas equipes; [é] de promotores fazerem as
coisas numa condi¢do boa de apresentar as marcas aos promotores, o marketing
como ele funciona para poder todos os eventos ter uma qualidade Unica, onde vai
dar uma condi¢@o para cada equipe se profissionalizar. [...] (Gestor 2);

[...]as competi¢des que tem hoje tem um patrocinador que ndo da prémio, mas que
manipula a linha de jogo, o uniforme é de quem bancou o evento e no final o cara
joga toda a competicio com uma marca 14 e ndo ganha prémio, ganha medalha e
troféu. Entdo nés temos que melhorar isso, fazer com que o atleta tenha um espaco
dele, dele procurar uma estrutura financeira para se manter e apresentar o que ele
buscou, a sua marca na camisa dentro de vdrias competi¢des importantes, entao isso
€ o que vai elevar o campeonato, como € que eu digo, a estrutura do 3x3 no Brasil.
(Gestor 2)

Vale destacar ainda que essa falta de incentivo, apoio e patrocinio ao Basquete

3x3 parece afetar ainda mais as categorias femininas:

E, o basquete feminino 3x3 estd, bem...o nimero de praticantes estd bem abaixo do
esperado né, como no basquete adulto cinco contra cinco também. Infelizmente
qualquer Esporte feminino no Brasil ndo tem o apoio quanto masculino e no 3x3
também € a mesma coisa né, entdo tem vdrias ex-atletas que poderiam estar jogando
3x3, mas atualmente existem poucas equipes, mas temos equipes com muita
qualidade. (Gestor 1)

A partir dessas contribui¢des, nota-se que o Basquete 3x3 € um esporte que apesar
de ter se tornado Olimpico, ainda estd em processo de profissionalizagdo no Brasil, sendo
necessdrios a formacdo e investimento em diferentes 4reas para que a modalidade seja
desenvolvida, inclusive de modo a permitir que as equipes e praticantes se profissionalizem.
Nesse sentido, pode-se dizer que hd uma preocupacido com a capacitacdo de individuos para

atuarem especificamente com a modalidade, expressa na contribuicao do Gestor 3:

[...] E outra dificuldade assim é que, antigamente no come¢o da modalidade a gente
tinha que pegar atleta da quadra né, do cinco contra cinco, que vinha 14 com os
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vicios de quadra e tudo mais e a FIBA, ja tem até uns dois anos, talvez uns trés anos,
vem passando para todo mundo que quer que se busque a formacdo de atletas
especificos da modalidade, de formacdo de treinadores especificos, gestores
especificos, arbitragem especifica. E eu acho que hoje a gente vive nessa parte de
transicdo né, mas com o passar do tempo ai até, a gente estd para soltar um projeto
que envolve um pouco, um pouco nio, totalmente isso dai € com o tempo vao sendo
formadas pessoas especificas, profissionais especificos.

O que por sua vez reforca a importancia da producdo e divulgacdo de
conhecimento a respeito do Basquete 3x3 que ndo se limitem apenas ao desempenho
esportivo de atletas, havendo a necessidade de se abordar a modalidade sob o viés de
diferentes campos do conhecimento.

Pode se dizer ainda que o fato de nossos voluntdrios indicarem que existe falta de
investimento no Basquete 3x3 e que a modalidade ainda estd em processo de
profissionalizacao no Brasil, estd diretamente relacionado com a perspectiva deles em relagao
aos Jogos Olimpicos de Toquio 2020, de que em relacdo a esta modalidade esportiva, muito
provavelmente o pais ndo conseguird se classificar em nenhuma categoria e que, caso isso

ocorra, a selecdo nao estard em nivel de igualdade com as de outros paises:

Por ser a primeira vez que modalidade entra nas Olimpiadas, o COI t4 iniciando
com uma quantidade bem esmagadora, com tamanho dos continentes, quantidade de
paises que existe no mundo, ele estd iniciando apenas com 8 paises. Entdo isso vai
nos levar a duas condicdes que ela ja estabeleceu o processo de classificacdo das
Olimpiadas: o primeiro processo € o ranqueamento, quatro equipes vao ser
selecionadas pelo ranking e duas, no maximo duas por continente, vou dar um
exemplo, hoje as primeiras colocaces sdo paises europeus, depois nds temos a Asia
e depois comega um pouquinho mais abaixo vir a América [...] Entdo nesse
momento nds nao estamos garantidos nem na primeira, muito menos na segunda
porque a partir do dia 2 de novembro agora, até o dia primeiro de novembro de 2019
€ o que vai juntar todo o processo de somatizagdo dos pontos de eventos feitos pelo
pafs para poder saber quantos pontos nds temos pra poder ser chamado para jogar
essas janelas.[...]” (Gestor 2);

“Porque ¢ a quantidade de eventos que contribui na somatizacio dos pontos, entdo é
um trabalho bem 4rduo a partir do momento que eles determinaram para as
Olimpiadas a classificacdo ser através [do] da pontuacdo dos paises de eventos
realizados. (Gestor 2)”;

“Pelos os tltimos campeonatos que eu vi o Brasil ndo teve uma boa participagéo, ele
estd bem préximo do nivel europeu, mas temos poucas equipes que podem chegar
14. Entdo eu acho que pra Téquio o Brasil ndo estard preparado para competir com as
equipes europeias principalmente [...]. Temos bons jogadores, mas com essa falta de

popularizagdo do esporte, sendo muito poucos campeonatos, sendo sempre em Sao
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Paulo e no resto do Brasil quase nfo existe, eu acho que fica muito dificil, temos que
popularizar mais o esporte e af € estatistico né, com certeza vai ter mais atletas.”
(Gestor 1);

“Entdo primeiro ¢ que eu acho muito dificil da gente conseguir essa vaga, nao sei se
voce estd sabendo como € que vai ser, mas vao ser quatro times direto. Agora, vai
ser definido no dia primeiro de novembro pelo ranking, as quatro primeiras equipes
e as outras vao ser por pré-olimpico. Desses, sdo dois pré-olimpicos, o Brasil sé
pode participar de um deles porque o outro é para quem, para paises que nao tiveram
nos Jogos Olimpicos [...] Tem outra questdo, a questdo da selecdo, selecdo dos
atletas, que muita gente defende que deve ser de uma mesma equipe sabe, ao invés
de vocé convocar o atleta, vocé€ convoca a equipe inteira. Como o trabalho antes dos
jogos, antes da competicdo né, acaba ndo tendo muito tempo de treinamento, enfim.
E também nao dé para jogar tudo nas costas da CBB, também tem as dificuldades e
tudo mais. Deveria ser estudado. Mas eu acho muito dificil e se conseguir, eu acho
que apesar de o nimero ser pequeno sé de oito equipes e trés ficarem com medalhas,

eu acho que ndo consegue nio. (Gestor 3)

A perspectiva de nossos voluntdrios em relacdo o Basquete 3x3 frente aos Jogos
Olimpicos, nos chama a atencdo para outra questdo, a de que a gestdo do Basquete 3x3 no
Brasil ndo tem conseguido desenvolver a modalidade de modo que o pais se destaque como
em anos anteriores. Por exemplo, Cristal Rocha em entrevista ao site da Associacdo Nacional
de Basquete 3x3 (ANB3x3), sugere que em 2014 o Brasil teria sido o segundo pais que mais
organizou eventos de Basquete 3x3 no mundo (3x3, [201-7]), ja a CBB por sua vez, sugere
que em 2015 o Brasil realizou mais eventos voltados a modalidade que qualquer outro pafs,
77 no total, neste mesmo ano os brasileiros teriam disputado 2.775 jogos em competi¢des
oficiais, com participacdo de 4.275 atletas, enquanto a selecdo brasileira encontrava-se na 2°
colocacdo no ranking do Basquete 3x3 na categoria +18 masculina, na 5* e 7% nas categorias
sub18 masculina e +18 feminina respectivamente ¢ a subl8 feminina estava na 13*
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BASKETBALL, 2015). Atualmente o Brasil se
encontra na 14* colocacdo na categoria adulta masculina, 23* na feminina adulta, 11* na sub
18 masculina e 28” na sub 18 feminina (FIBA, 2019?) **** queda na classificagdo, pode indicar
que outros paises passaram a investir mais e/ou melhor no desenvolvimento do Basquete 3x3
ao longo dos anos e/ou ser reflexo das dificuldades que a CBB teve para gerir o Basquete 3x3

ao menos em 2018, conforme sugerido por Gozzer (2018):

[... A questdo financeira, contudo, tem pesado na Confederacdo Brasileira de
Basketball. Arbitros que trabalharam na etapa do Rio de Janeiro ndo receberam. E os
times que subiram ao pddio no evento de mar¢co também ndo ganharam seus
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prémios. O campedo teria direito a R$ 2,5 mil nos naipes masculino e feminino
adulto.” (GOZZER, 2018)

Estas dificuldades enfrentadas pela CBB, segundo Gozzer (2018) ressaltam a
importancia da existéncia de outras instituicdes desenvolverem o Basquete 3x3, as quais,
segundo ele, de acordo com a FIBA sdo responsaveis por 70% dos eventos da modalidade. No
entanto, vale destacar que no Brasil as dificuldades financeiras ndo parecem ser exclusividade
da CBB, visto que nossos voluntdrios apontam a falta de apoio e patrocinio enquanto fator
comum que dificulta a atuagc@o de suas respectivas instituicoes frente ao Basquete 3x3.

Quanto ao perfil de praticantes de basquete 3x3 nossos voluntdrios sugerem que
tem se alterado ao longo dos anos: “[...] no inicio se comecou naquela coisa importante é
participar entdo o gordo, o magro, o alto, o baixo tava ali se divertindo.” (Gestor 2); “[...] hoje
o perfil sdo ex-atletas né, que ja jogaram basquete cinco contra cinco em clubes né, hoje esta

se profissionalizando por ser um esporte olimpico.” (Gestor 1);

[...] o comego da modalidade era mais ligado a essa questio mesmo de Basquete de
Rua, ndo era 3x3 o publico, porque o 3x3 tava nascendo né, e com passar do tempo
comecou a atrair ateng¢ao do pessoal de quadra, de cinco contra cinco, foi chamando
pessoal foi juntando. (Gestor 3);

“[...] E esse pessoal até¢ de quadra, que teve destaque na quadra e hoje t4 no 3x3
normalmente é quem acaba se destacando, sabe? Ent@o a gente tem a categoria elite,
que é quem joga, quem tenta disputar o World Tour e nessa categoria tem, por
exemplo, gente que ganhou o NBB pelo Flamengo, no adulto feminino tem gente
que se aposentou recentemente estava jogando LBF, por ai vai. Mas quando vocé
vai descendo as categorias, pessoal mais jovem, tem gente que hoje estd no, com
idade sub-23 e comegou a jogar o 3x3 junto com os eventos da ANB conforme eram
lancados assim, tipo 2012/2013, e acaba sendo ja mais especifico, € especifico né,
formado pela modalidade.” (Gestor 3);

“Entdo o perfil do atleta passou agora ser um cara longilineo, habilidoso, com uma
boa preparacdo fisica ndo o lance de musculatura, mas o condicionamento pra estar
ali 10 minutos em uma intensidade muito grande, entdo o perfil comecou a ir para
uma linha muito profissional. (Gestor 2);

A partir da fala gos Gestores 1 e 3, nos parece que apesar de o Gestor 2 sugerir
que existem atletas especificos do Basquete 3x3, em geral seus estes sujeitos sdo ex-
praticantes de Basquetebol. Quanto a fala do Gestor 2, ela indica que estd havendo alteragdo
no perfil fisico dos atletas de Basquete 3x3 brasileiros, as quais nos remete as caracteristicas
apresentadas por de praticantes da modalidade investigados por Montgomery e Maloney
([2017]), segundo os quais, atletas masculinos possuem caracteristicas similares as dos alas e
atletas femininas caracteristicas similares a de armadoras do Basquetebol.

Considerando o atual momento em que o desenvolvimento do Basquete 3x3 se
encontra no Brasil, hd de se destacar o que na opinido de nossos voluntarios pode vir a

contribuir positivamente com esse processo:
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[...] eu s6 digo que existe um processo, existe as coisas todas interligadas na outra,
uma ndo anda sem a outra, o promotor ndo anda sem o atleta, o atleta ndo anda sem
o treinador, o treinador ndo anda sem o jogador e sem o promotor de eventos e sem a
arbitragem, entdo € um ciclo de pessoas, € um guarda-chuva que todo mundo tem
que se aprimorar, entender e se adaptar as exigéncias da modalidade para crescer.”
(Gestor 2);

Entdo hoje ndés temos de desenvolver a modalidade em todos os sentidos: de
formacdo; de pessoas que vao estar a frente com os jogadores com suas equipes; de
promotores fazerem as coisas numa condicdo boa de apresentar as marcas aos
promotores, o marketing como ele funciona para poder todos os eventos ter uma
qualidade tnica, onde vai dar uma condi¢do para cada equipe se profissionalizar.
(Gestor 2);

Talvez seria importante levar isso para dentro das escolas também, a gente estd
tentando aqui nas escolas municipais de “Cidade A”, para popularizar mais e tem
muita gente que nao sabe, ndo conhece e € algo que € bem interessante (Gestor 1);
Eu gostaria muito que o basquete 3x3 fosse praticado nas aulas de Educagado Fisica
né, principalmente nas escolas, tal, por ser um esporte que estd em evolugdo, um
esporte olimpico, ai entdo é algo que ainda acho que estd longe, muitos professores
de Educacdo Fisica ndo conhecem o Basquete 3x3 pelo que a gente tem conversado.
(Gestor 1);

[...] a agente vai em projetos sociais nas comunidades carentes da “Cidade A", a
gente v€ as criancas praticamente ndo tem atividade nenhuma e ficam ociosos e
podem ir para o lado errado entdo € algo muito importante no caso de ter um espaco
desse nesses lugares, entdo acho que os governos principalmente os municipais
poderiam olhar com outros olhos principalmente o Basquete 3x3, porque é um
investimento baixo e um resultado muito interessante, entdo algo que precisa ser
muito mais divulgado e praticado. (Gestor 1);

Eu acho que contribuiria muito se os clubes mais tradicionais né, entdo aqui na
“Cidade B” presente seria “Clube A", “Clube B”, “Clube C”, também que ndo tem
o basquete adulto né, mas na formacdo é muito forte, “Clube D”, enfim,
valorizassem e trabalhassem o Basquete 3x3, mas isso ainda ndo aconteceu. [...] E
até seria bom para essas equipes fazer isso, porque acaba sendo na verdade, o
Basquete 3x3, formagdo em Basquete 3x3 acaba servindo para o basquete cinco
contra cinco. A mesma ideia do futsal como estigio inicial para quem vai ser atleta
de futebol. Entdo acho que deveria ser revisto isso dai, é uma coisa que se
acontecesse ajudaria muito o Brasil no cendrio do Basquete 3x3, até porque eu acho
que ¢é mais facil a gente conseguir €. bons resultados pelo
Basquete 3x3 do que pelo basquete convencional. (Gestor 3);

“Eu acho que o desenvolvimento do Basquete 3x3, ele passa muito por duas coisas,
€ a formacdo e ai é formacao de atleta e de treinadores. Para existir essa formagao
precisa também ter as instalacdes especificas né, para isso acontecer, e também a
pesquisa. (Gestor 3)”

Nota-se que a perspectiva dos Gestores em relagdo ao que pode contribuir para o
desenvolvimento do Basquete 3x3, dialoga com as principais dificuldades enfrentadas por
eles, falta de investimento e a falta de pessoas especializadas especificamente na modalidade.
Além disso, nos parece que o Gestor 1 demonstra preocupagdo ndo apenas com a formacao
relacionada aos aspectos técnicos e taticos do Basquete 3x3, mas também a promocdo de
valores e comportamentos positivos em detrimentos dos negativos que a pratica esportiva
pode vir a possibilitar. Isso reforca nossa perspectiva de que a producdo de conhecimento a
respeito desta modalidade (e de outras), bem como o processo de ensino, vivéncia e

aprendizagem destas se, ndo pautado na Pedagogia do Esporte, estabeleca didlogo com ela,
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uma vez que essa disciplina considera o esporte enquanto fendmeno plural de significados
diversos, presente em diferentes contextos, logo podendo ser praticado com finalidades
variadas, caracteristicas que podem ser abordas pelos diferentes referenciais (técnico-tatico;
socioeducativo; histérico-cultural) que norteiam a essa disciplina (LEONARDI at al., 2017;
MACHADO; GALATTI; PAES, 2014; GALATTI, et al. 2014; REVERDITO; SCAGLIA;
PAES, 2013).

Consideracoes finais

No presente artigo buscamos compreender e expandir a producdo e disseminagdo
de conhecimento a respeito do Basquete 3x3, para tal realizamos pesquisa bibliogrifica,
documental e de campo, contando com a colaboragdo de Gestores da modalidade,
compreendidos aqui enquanto especialistas.

Nossos achados ndo permitiram confirmar o que de fato teria inspirado a criagcdo
do Basquete 3x3, no entanto, considerando as contribuicdes de nossos voluntdrios e as
similaridades entre essa modalidade e o modo como o Basquete de Rua por vezes é
apresentado, nos parece que a FIBA pode de fato ter se inspirado nele para criagdo do
Basquete 3x3. Essa perspectiva nos permite compreender a criagdo desta modalidade
esportiva a partir do conceito de esporte moderno de Elias ¢ Dunning (1992) e Dunning
(2012), no entanto, essa teoria nao nos permite refletir a respeito de outras caracteristicas que
ela possui, as quais podem ser melhor abordadas a partir da teoria de Giddens (1991) a
respeito da alta-modernidade.

A partir da reflexdo a respeito do Basquete 3x3, fica evidente que esporte
atualmente tem sido influenciado cada vez mais por relagdes distanciadas no tempo-espaco.
Nesse sentido, as contribuicdes de nossos voluntdrios indicam que as plataformas
“PlayFIBA3x3” e “Event Maker” tem contribuido para isso, uma vez que elas possibilitam
que sujeitos interajam entre si independentemente do local em que se encontrem e da hora. O
distanciamento tempo-espaco € expresso ainda pelo fato de praticantes ou mesmos
organizadores de evento ndo precisarem estar filiados a institui¢des locais, regionais ou
nacionais para se inscreverem em competi¢coes de Basquete 3x3 ou realizé-las, visto que isso é
feito diretamente com a federagdo internacional por meio dessas plataformas.

A existéncia dessas plataformas relacionadas ao Basquete 3x3 nos remete ainda ao
fato de o esporte atualmente estd relacionado a sistemas peritos de diferentes campos do
conhecimento, o que impossibilita que o fendmeno esportivo possa ser compreendido de

modo amplo apenas sob a perspectiva do treinamento esportivo, ou ainda, sob a 6tica da
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Educacdo Fisica e Ciéncias do Esporte. Diante desse cenario, consideramos que no que tange
esses dois campos em especifico, a Pedagogia do Esporte por meio de seus referenciais pode
contribuir para que especialistas reflitam a respeito do processo de ensino vivéncia e
aprendizagem das diferentes modalidades esportivas.

Quanto ao desenvolvimento do Basquete 3x3 nossos achados indicam que no
Brasil gestores enfrentam dificuldades financeiras que afetam ndo apenas sua atuacdo, mas
também a de atletas e consequentemente a classificacdo do Brasil no ranking da modalidade,
0 que entre outras coisas, reduz as chances que o pais obtenha classificacdo para os Jogos
Olimpicos. Além disso, as dificuldades financeiras podem estar atreladas ainda a outra
dificuldade apontada por nossos voluntdrios, o baixo nimero de especialistas especificos da
modalidade. Nesse sentido, corroboramos com a perspectiva de nossos voluntarios de que o
desenvolvimento da modalidade possa ser facilitado se houver mais investimentos e
capacitacdo de pessoas em diferentes campos de atuacdo, o que em nossa perspectiva
necessita que sejam produzidos e disseminados conhecimentos peritos a respeito do Basquete
3x3 que ndo se limitem a Educacdo Fisica e Ciéncias do Esporte, muito menos a aspectos do
treinamento esportivo.

O Gestor 1 nos remete ainda ao fato de que o Basquete 3x3, diferente de outras
praticas esportivas institucionalizadas, possibilita que qualquer individuo interessado o
pratique no contexto competitivo, o que segundo ele torna esta modalidade mais democratica.
Sugere ainda que o fato de o Basquete 3x3 necessitar de apenas um aro e tabela para ser
praticado, facilita que a modalidade seja inserida em diferentes locais e contextos, podendo
ser um meio para a manutencdo e desenvolvimento de valores, habitos e comportamentos
positivos em detrimento de negativos. Corroboramos essa perspectiva e nesse sentido,
destacamos ainda outra caracteristica considerada enquanto facilitadora para se desenvolver o
Basquete 3x3 indicada pelo Gestor 3, o nimero de praticantes por equipe, trés, o que para nos
pode favorecer que surjam novos praticantes da modalidade, claro, se houver investimentos,
inclusive na construcao de quadras especificas para sua pratica.

Quanto a possibilidade do Basquete 3x3 poder contribuir positivamente com a
formacdo dos individuos, conforme as contribuicdes do Gestor 1 sugerem, novamente
consideramos que a Pedagogia do Esporte possa vir a ser uma aliada, visto que, seu
referencial socioeducativo nos permite refletir a respeito destas questdes, de modo que o
processo de ensino, vivéncia e aprendizagem das préticas esportivas ndo se limitem a abordar

questdes técnicas e taticas.
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Consideramos que o objetivo de nossa pesquisa foi atingido, no entanto, apesar de
reconhecermos representatividade de nossos voluntdrios a nivel regional, estadual e/ou
nacional em relacdo ao Basquete 3x3, reconhecemos que suas contribui¢des ndo representam
a de todos os gestores atuantes na modalidade. Ao reconhecer essa limitacdo, consideramos
necessario em pesquisas futuras contém com a colaboracdo de uma quantidade maior de
gestores e/ou outros que ndo sejam os que participaram desta, de modo que possamos
conhecer outras perspectivas, de modo que possamos compreender o Basquete 3x3 de forma
mais ampla. Esperamos que o conhecimento expresso no presente artigo possa contribuir para
reflexdo acerca do Basquete 3x3 e que possam, dentre outras coisas, influenciar positivamente
ndo apenas a atuacdo de gestores e outros profissionais relacionados a modalidade, mas
também para formagdo de todos que a vivenciem de algum modo. Além disso, outros
pesquisadores se motivem em pesquisar a modalidade, uma vez que acreditamos que a
producdo e disseminacio de conhecimentos peritos € importante para o desenvolvimento das

préticas esportivas e consequentemente dos sujeitos relacionados a elas.
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CAPITULO 5 - ARTIGO 3: BASQUETE 3X3 SOB DIFERENTES PERSPECTIVAS

Resumo

Desenvolvido a partir de 2007, o Basquete 3x3 tem se destacado no cendrio esportivo
mundial, no entanto, no que se refere a pesquisas cientificas tem sido uma modalidade pouco
explorada. Sendo assim, na presente pesquisa de carater qualitativo, por meio de pesquisa
bibliogréfica, documental e de campo, buscamos compreender esta pritica esportiva sob
diferentes perspectivas, de modo a contribuir com a produ¢do e disseminacdo de
conhecimento a seu respeito. Participaram da presente pesquisa 10 voluntdrios brasileiros do
género masculino com idade média de 32,7 + 11,1 anos, sendo trés gestores e sete atletas de
Basquete 3x3. Evidenciamos o fato da pratica do Basquete 3x3, de assemelhar-se a como o
Basquete de Rua € por vezes descrito e praticado, pode causar certa confusdo em relacao essas
préticas, inclusive podendo ser o motivo pelo qual dois dos voluntdrios de nossa pesquisa
alegaram ter conhecido o Basquete 3x3 antes de 2007, ano em que a FIBA comegou a
desenvolver a modalidade e dois terem declarado praticd-lo a mais de dez anos. Identificamos
que o Basquete 3x3 possui caracteristicas que facilitam sua inser¢do em diferentes locais e
contextos, o que pode contribuir para que a modalidade seja utilizada enquanto meio para
aquisicdo e manutencdo de valores, hdbitos e comportamentos positivos, apesar disso,
atualmente o Basquete 3x3 passa por dificuldades relacionadas a apoio e/ou patrocinio
financeiro no Brasil, o que tem contribuido negativamente para seu desenvolvimento. Além
disso, ao refletirmos a respeito do Basquete 3x3 fica evidente que o esporte na atualidade
possui caracteristicas que o distingue a do conceito de esporte moderno apresentado por Elias
e Dunning, sendo um fendmeno global permeado por diferentes sistemas peritos, inserido em
diferentes locais e contextos, vivenciado por diferentes personagens, que ddo a ele diferentes
sentidos e significados. Sendo assim, concluimos que para que o Basquete 3x3 se desenvolva
positivamente no Brasil, € preciso investir em diferentes campos, inclusive na producdo de
conhecimentos relacionados a modalidade, ndo se limitando aqueles especificos da Educacao
Fisica e Ciéncias do Esporte, no que tange especificamente estes dois campos do
conhecimento, consideramos importante buscar compreender o Basquete 3x3 a partir dos
referenciais da Pedagogia do Esporte, visto que eles possibilitam abordar as préticas
esportivas de modo amplo, possibilitando didlogo com diferentes disciplinas e campos do
conhecimento para atingir seus objetivos.

Palavras Chave: Basquete 3x3; Pedagogia do Esporte; Basquetebol.
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Introducao

Atualmente o esporte estd inserido em diferentes contextos (MARQUES;
GUTIERREZ; ALMEIDA, 2008) e € praticado com propositos distintos (GALATTI et al.,
2014). Como exemplo disso, podemos citar o Basquete 3x3, modalidade que comecou a ser
desenvolvida em 2007 pela Federagao Internacional de Basquetebol (FIBA) (FIBA 2008), que
por vezes tem suas competi¢des realizadas em locais (em outras épocas) atipicos a pratica
esportiva, como estacionamentos e shoppings. Essa e outras caracteristicas desta modalidade,
como por exemplo, o fato das equipes nao precisarem estar filiadas a clubes ou federacdes
para participarem de competicdes oficiais, a existéncia de canais de comunicagdo online que
permitem que os sujeitos interajam entre si de qualquer local a qualquer momento, ou ainda,
se inscrevam em competicdes ou as organizem e registrem de modo a torna-las oficiais (desde
que tenham acesso a internet), indicam que o dinamismo e a amplitude das relacdes da
sociedade atual, impossibilita que o esporte possa ser compreendido apenas a partir da
perspectiva de Elias e Dunning (1992) e Dunning (2014) a respeito do “esporte moderno”, o
que indica a necessidade de buscarmos subsidios na contribuicdo de outros autores, nesse
sentido nos parece que o conceito de ‘“alta-modernidade” de Giddens (1991) e de
“heterotopia” de Foucault (2009) podem nos ajudar a compreender melhor o fendmeno
esportivo na atualidade.

Para Giddens (1991), héd trés fontes principais no dinamismo da modernidade:
separacao tempo e espaco, compreendida como condi¢@o do distanciamento tempo-espaco de
escopo indefinido, que proporciona demarcagdo precisa do tempo e espaco; desenvolvimento
de mecanismos de desencaixe, possibilitando que atividades sociais sejam retiradas de
contextos locais e reorganizadas em relacdes sociais tempo-espacialmente distantes;
apropriacdo reflexiva do conhecimento, entendida enquanto “produc¢do de conhecimento
sistematico sobre a vida social’ que “torna-se integrante da reproducdo do sistema,
deslocando a vida social da fixidez da tradi¢do.” (GIDDENS, 1991, p.64). Segundo o autor,
esse dinamismo tem contribuido para tornar as consequéncias da modernidade universalizadas
e radicalizadas.

No que se refere ao distanciamento tempo-espaco, podemos dizer que no que se
refere ao contexto esportivo ele tem se intensificado por meio da internet, tornando o esporte
um fendmeno globalizado ndo apenas no que se refere a institucionalizacdo de regras a nivel
mundial, comércio de produtos ou transmissdo de competicdes ao vivo e gravadas para
diversos paises, mas também pela interacdo (em tempo real ou nao) que ela possibilita entre

diferentes personagens relacionados ao esporte, como, por exemplo, expectadores, atletas,
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treinadores, gestores, entre outros, estejam eles localizados fisicamente no mesmo local ou
separados por quilometros de distancia. No caso especifico do Basquete 3x3 a FIBA,
responsavel pela criagdo da modalidade, desenvolveu duas plataformas online, a “PlayFIBA”
e a “Event Maker” que, em nossa perspectiva contribuem para a globalizacdo da modalidade,
uma vez que favorecem o distanciamento tempo-espaco, a primeira ranqueando praticantes a
nivel global e nacional, possibilitando a intera¢do entre eles, bem como que se inscrevam em
praticamente qualquer competicdo mesmo aquelas realizadas em outras cidades ou paises que
nao o seu de origem. J4 a segunda plataforma supracitada permite que individuos organizem
competicdes oficiais da modalidade sem a necessidade de estarem atrelados a instituicdes
locais, estaduais ou nacionais, ou seja, permite que qualquer individuo organize e oficialize
uma competicao de Basquete 3x3, respondendo direto a FIBA.

Quanto aos mecanismos de desencaixe, aqui nos interessa em particular os
sistemas peritos, os quais segundo Giddens (1991) sdo “sistemas de exceléncia técnica ou
competéncia profissional que organizam grandes dreas dos ambientes material e social em que
vivemos” (p.37, 38)!%. O interesse neste sistema se justifica pelo fato de que ele parece estar
diretamente relacionado com a apropriagdo reflexiva do pensamento, logo contribui para que
possamos compreender o Basquete 3x3, bem como o esporte no contexto atual.

No caso especifico do Basquete 3x3, pode-se dizer que hd diferentes sistemas
especialistas relacionados ele, estejam atrelados a fabricacdo de equipamentos (aros, tabelas,
bolas, ténis, pisos das quadras, etc.), a organizacdo e realizacdo dos eventos ou mesmo a
preparacao de atletas e equipes para competi¢des. Portanto, envolvendo profissionais de
diferentes campos de atuag¢do, como, por exemplo, Gestao, Logistica, Engenharia, Ciéncias da
Computacdo, Educagdo Fisica e Ciéncias do Esporte.

Giddens (1991) sugere que muitas vezes as pessoas sequer se dao conta de que
existem tantos sistemas peritos envolvidos em determinado local ou situag@o, ou ainda, quem
sdo os sujeitos que detém e aplicam determinados conhecimentos peritos, o que exige que o
leigo tenha “fé¢” (consciente ou inconsciente) nos especialistas que os aplicaram, no sentido de
que o produto de tal conhecimento funcionard como esperado, mesmo ndo sabendo quem sao
estes sujeitos e/ou conheca muito a respeito de suas especialidades. Deste modo, podemos
dizer que na perspectiva de Giddens (1991) em condi¢cdo de modernidade, leigos tem

confianga de que algo que muitas vezes ndo sabemos quem fez, como foi feito ou ao certo

125 Segundo Giddens (2012) existem incontédveis especializagdes, sendo a definicdo de leigos e peritos
contextualmente relativa. Além disso, Giddens (1991) sugere ainda que € possivel que o leigo venha a se tornar
um especialista, caso tenha recursos, tempo e talento, uma vez que o que difere o perito do leigo é o nivel de
habilidade ou conhecimento que eles possuem a respeito de alguma coisa.
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como funciona, ndo apresentard problemas. Isso nos parece evidente no contexto esportivo,
uma vez que ndo parece comum que as pessoas conhe¢am os diferentes peritos que atuam em
determinada modalidade ou de que modo o conhecimento aplicado por estes sujeitos pode
afetar o desempenho de uma equipe ou atleta, ou ainda, a organizacdo, realizacdo e
transmissao de eventos esportivos. O Basquete 3x3, ilustra bem isso, visto que além de peritos
comuns as prdticas esportivas como treinadores, fisiologistas, preparadores fisicos, atletas,
entre outros, o fato de suas competi¢cdes serem cadastradas por meio do “Event Maker” e
muitas vezes ocorrerem em locais atipicos a prdtica esportiva, como shoppings,
estacionamentos e pontos turisticos, faz com que haja uma série de outros sistemas
especialistas e consequentemente conhecimento perito relacionados a ele que muitas vezes
nao nos damos conta, como, por exemplo, peritos em Ciéncia da Computagdo e Logistica.

O fato de competi¢cdes de Basquete 3x3 ocorrer em diferentes locais e contextos
nos remete ao conceito de “heterotopia”, relacionado ao “poder de justapor em um s6 lugar
real varios espagos, varios posicionamentos que sdo em si proprios incompativeis”
(FOUCAULT, 2009, p. 418) e que ocorre “quando os homens se encontram em uma espécie
de ruptura absoluta com seu tempo tradicional” (FOUCAULT, 2009, p. 418). Para Brandao
(2014), este conceito de Foucault sugere que existem espacos que “em funcdo da
movimentacdo de atores e de seus significados, poderiam ser pensados como espacos de
inversdo, suspensao ou neutraliza¢do da ordem oficial.” (BRANDAO, 2014, p.53).

Sendo assim, tendo o Basquete 3x3 como exemplo, podemos dizer que o esporte
no periodo de alta-modernidade, pode ser considerado uma pratica institucionalizada, com
regras estabelecidas por uma instituicdo internacional que delimita sua pratica a nivel
mundial, possibilitando o controle e uniformizacdo do nivel de excitacdo e violéncia
provenientes de sua prética. Isso bastaria para dizer que o esporte atualmente € um fendmeno
globalizado, no entanto, o fato das novas tecnologias da informacdo (destaque para internet)
facilitarem o comércio de produtos esportivos, a transmissao de competicdes para diferentes
paises do mundo, a interacdo entre pessoas de diferentes locais independente da hora, bem
como, facilitar que atletas encontrem e se inscrevam em competicdes € que pessoas registrem
eventos que estejam organizando de modo a tornd-los oficiais, reforcam essa perspectiva.
Podemos dizer ainda que o esporte na alta-modernidade esta inserido em diferentes contextos
e locais, inclusive podendo ressignificd-los, ao menos, durante o periodo que esta sendo
utilizado para pratica esportiva como, por exemplo, ocorre em muitas competicoes de
Basquete 3x3 realizadas, por exemplo, em estacionamentos, uma vez que estes locais deixam

de ter sua funcdo habitual e se tornam “arenas esportivas”.
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O fato de o esporte ser um fendmeno global presente em diferentes contextos e
locais, nos leva a tultima caracteristica que gostariamos de destacar, a de que atualmente ha
inimeros sistemas peritos relacionados a ele, ndo se limitando aqueles relacionados a
Educacdo Fisica e Ciéncias do Esporte. Sendo assim, no que se refere especificamente a estas
duas d4reas, consideramos importante refletir acerca do processo de ensino, vivéncia e
aprendizagem das diferentes modalidades esportivas a partir da Pedagogia do Esporte!'?®,
disciplina que rompe com o método tradicional de se pensar e ensinar esporte (SCAGLIA;
REVERDITO, 2016), buscando estudar e intervir no processo de ensino, vivéncia,
aprendizagem e treinamento esportivo (PAES, 2018; GALATTI et al., 2014), considerando, ,
os sujeitos, os cendrios, seus significados e as diferentes finalidades que possa ter
(SCAGLIA; REVERDITO; GALATTI, 2014). Permitindo por meio de seus referenciais
(técnico-tético, que aborda as regras, capacidades fisicas, habilidades motoras, a compreensao
tatica e a técnica; socioeducativo, trata de principios de convivéncia, autonomia, participagao,
coeducacdo e cooperagdo; histérico cultural, que aborda o desenvolvimento e histéria das
modalidades esportivas (RIBEIRO; BRASIL; SCAGLIA, 2019'%"; PAES, 2018;
MACHADO; GALATTI; PAES, 2015)) ampliar o debate e reflexdo a respeito das diferentes
modalidades esportivas.

Deste modo, no presente artigo, buscaremos refletir a respeito do Basquete 3x3
para além dos aspectos técnicos e taticos ja abordados em outras pesquisas
(MONTGOMORY; MALONEY, 2018% 2018b; PETROV; BONEV, 2018),. Para tal,
realizamos pesquisas bibliografica, documental e de pesquisa de campo (questiondrios e
entrevistas semi-estruturadas) na qual contamos com a colaboragdo de peritos (gestores e
atletas) em Basquete 3x3, de modo que possamos ampliar a compreensdo a seu respeito dessa
modalidade relativamente nova, que carece de producdes cientificas que a aborde sob

diferentes perspectivas.

126 A partir da perspectiva de Giddens (1991), podemos considerar a Pedagogia do Esporte enquanto um sistema
perito.

127 Corroboramos com a perspectiva de Ribeiro, Brasil e Scaglia (2019) de que as regras das modalidades
esportivas devam ser consideradas também no referencial técnico-tatico, visto que elas delimitam como o jogo
sera praticado e, portanto, sua dinimica. Portanto, influenciando e balizando todo o processo de ensino, vivéncia
e aprendizagem das diferentes modalidades esportivas.
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Método
Caracterizacio da pesquisa

No presente artigo'?® de caréter qualitativo, pautados no método comparativo, o
qual permite realizar comparag¢des com a finalidade de identificar semelhancas e diferencas,
seja de “grupos no presente, no passado, ou entre os existentes e os do passado, quanto entre
sociedades de iguais ou de diferentes estagios de desenvolvimento” (MARCONI; LAKATOS,
2003, p.107), permitindo em nivel de explicacdo “apontar vinculos causais, entre os fatores
presentes e ausentes” (MARCONI; LAKATOS, 2003, p.108), buscamos refletir e
compreender o Basquete 3x3 a partir de dados obtidos por diferentes fontes (pesquisa

bibliogréfica, documental e de campo — entrevista semiestruturada e questionério).

Critério de inclusdo e exclusao

Os voluntdrios deveriam: ter no minimo 18 anos de idade; ser gestor(a) de
Basquete 3x3 no Brasil; ser membro de um institui¢do que tenha organizado no minimo uma
competicdo de Basquete 3x3 chancelada pela FIBA; integrante de equipes que participaram
de no minimo trés etapas e/ou se classificado para tultima etapa de uma competicdo de
Basquete 3x3 realizada em 2016 na Regido Metropolitana de Campinas (RMC)'?’; sujeitos
que aceitassem participar da pesquisa. Enquanto critérios de exclusdo, estabelecemos: sujeitos
que ndo correspondessem aos critérios de inclusio; atletas com perfis incompletos ou inativos
no site “PlayFIBA3x3.com”; atletas ou gestores que ndo fossem encontrados por meio da
internet para contato inicial ou que nao respondessem ao contato até a data de encerramento
da coleta de dados; possiveis voluntarios com envolvimento direto com a pesquisa; aqueles

que nao concordassem com os termos da pesquisa.

Procedimentos

Ap6s a realizacao da pesquisa bibliografica e documental, acessamos os dados da
competicdo alvo no site “PlayFIBA3x3.com”, onde encontramos 52 atletas do género
masculino que correspondiam aos critérios de inclusdo pré-estabelecidos, 35 destes possuiam

perfil completo neste site/plataforma online. Realizamos com estes sujeitos contato via

128 A pesquisa que originou este artigo foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), CAAE: 95982318.6.0000.5284.

129 A escolha desta competicdo se deu pelo fato de que ela contou com a participacdo de praticantes de Basquete
3x3 de diferentes cidades e estados brasileiros, além de ter sido realizada RMC, mesma regido em que se localiza
a universidade a qual os pesquisadores desta pesquisa estdo vinculados e residem. Por questdes éticas, o nome da
competicdo ndo serd revelado, uma vez que isto poderia facilitar a identificagdo dos voluntirios e expd-los de
algum modo.
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internet (redes sociais), obtivemos a resposta de 18 deles, posteriormente contatamos estes por
e-mail contendo em anexo uma cépia do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) em PDF e um link para acessar o questiondrio online composto por 36 questdes, 0
qual ficou disponivel para preenchimento de 04 de abril de 2018 a 20 de junho de 2018.
Encerramos o periodo desta coleta de dados com total de 7 questiondrios respondidos, um
ndmero relativamente baixo, mas que representa 38,9% do total de voluntdrios que receberam
0s questiondrios, logo uma porcentagem representativa se considerarmos que de acordo com
Marconi e Lakatos (2003), ao menos no que se refere a questiondrios impressos a taxa de
devolucao é de 25%.

Quanto aos gestores de Basquete 3x3, selecionamos de modo intencional trés
instituicdes promotoras da modalidade no Brasil, influentes a nivel regional, estadual e/ou
nacional. Considerando que estes sujeitos residiam em cidades distintas, em um primeiro
momento a internet foi utilizada enquanto meio de comunicagdo entre voluntdrios e
pesquisador. Apds os voluntdrios aceitarem participar da pesquisa, combinamos data, hora e
local para apresentagdo do TCLE e coleta de dados (preenchimento da ficha biogréfica e

realizacdo das entrevistas'3’).

Participantes

Participaram da presente pesquisa 10 voluntarios brasileiros do género masculino
com média de idade de 32,7+11,1 anos, distribuidos em dois grupos: atletas, composto por 7
individuos dos quais cinco residiam na regido sudeste do Brasil e dois na regido sul; gestores,
composto por 3 sujeitos residentes na regido sudeste do pais. Nas tabelas 1 e 2 apresentamos

mais informagdes a respeito do perfil dos voluntarios de nossa amostra.

Instrumentos

A internet foi utilizada enquanto instrumento para levantamento bibliografico,
documental, comunicagdo entre pesquisadores e voluntarios, bem como para elaboracio e
coleta de dados provenientes dos atletas. No que se refere a pesquisa de campo, podemos
dizer que ela foi dividida em dois grupos, “coleta de dados com gestores” e “coleta de dados
com atletas”, no que se refere especificamente ao primeiro grupo, desenvolvemos

questiondrio pré-entrevista (para levantamento biogrifico dos voluntdrios) e roteiro de

130 Todas as entrevistas foram realizadas pessoalmente, com exceciio de uma, a qual o voluntério optou por
realiza-la via internet tendo sido utilizado o aplicativo de celular “Whatsapp” (desenvolvido pela empresa -
Whatsapp Inc.) como meio de comunicagéo.
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entrevista semiestruturada (MARCONI; LAKATOS, 2003), contendo quinze questdes
subdivididas em trés secoes:

I- Sobre a atuagdo profissional e o Basquete 3x3 - composta por 5 questoes:

a. Como conheceu o B,asquete 3x3 e o que o levou a trabalhar com a
modalidade?;

b. A instituicdo em que trabalha, atua exclusivamente com o Basquete 3x3?;

c. Quais sdo ou eram os objetivos da institui¢do na qual trabalha em relacao ao
Basquete 3x3? As acdes realizadas se mostraram eficazes nesse sentido?;

d. A Federacgdo Internacional de Basquetebol (FIBA), influéncia de alguma forma
a atuacdo da institui¢do na qual trabalha em rela¢do ao Basquete 3x3? De que forma?;

e. Quais as facilidades e dificuldades em se trabalhar com o Basquete 3x3 no
Brasil?

2- Sobre o Basquete 3x3 — composta por 5 questdes:

a. Acredita que o Basquete 3x3 tem influenciado a forma como o Basquetebol é
praticado nos rachas nas quadras publicas? Por que?;

b. Qual sua opinido a respeito da plataforma/site “PlayFIBA3x3”? Por qué?;

c. O que pensa a respeito de eventos/competi¢des de Basquete 3x3 acontecerem
em locais como: estacionamentos, shoppings, etc.? Por qué?;

d. Qual perfil de atletas predominante no Basquete 3x3? Atualmente € diferente
do que era inicialmente? O mesmo ocorre em relacio a diferentes categorias e géneros?;

e. E possivel que atletas, treinadores(as), gestores(as) ou outros profissionais
“sobrevivam” apenas com a renda oriunda do Basquete 3x3? Como enxerga o processo de
profissionalizacao da modalidade?

3- Significados, perspectivas e influéncia do Basquete 3x3 — composta por 5
questoes:

a. O que significa o Basquete 3x3 para vocé?;

b. O que poderia contribuir para o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil?;

c. Qual sua perspectiva em relacdo ao Basquete 3x3 considerando que ele estard
presente nas Olimpiadas de Toquio 2020?

d. Para vocé, o surgimento do Basquete 3x3 e as agOes das instituicdes que
promovem o esporte no pais podem ter influenciado a diminuicdo de competi¢des como a
Liga Brasileira de Basquete de Rua (LIIBRA) e outros eventos de Basquete de Rua no pais?
Por que?

e. Gostaria de dizer algo que considere importante que nao foi abordado aqui?
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Ja no que se refere ao segundo grupo de coleta de dados (atletas), utilizamos
questiondrio enquanto meio para se obter informacdes, visto que possibilita abranger uma
grande drea geogréfica para obtencdo de dados (THOMAS; NELSON; SILVERMAN, 2012).

Para tal, utilizamos a ferramenta online “Google Docs”!?!

a partir da qual elaboramos e
aplicamos o questiondrio, gerando economia de tempo e custos, facilitando o envio e
devolucao dos mesmos. O questiondrio online continha o total de 38 tépicos, sendo 24 abertos
(19 respostas abertas no formato de pardgrafo; 3 respostas curtas; 1 preenchimento de e-mail;
1 data de nascimento) e 14 fechadas (5 formato caixa de selecdo que possibilita selecionar
mais de um item; 9 de multipla escolha), distribuidos em 5 se¢des: 1* - relacionada ao TCLE e
ao aceite em participar da pesquisa, contendo cinco tdpicos a serem preenchidos; 2% —
destinada a conseguir informagdes a respeito do perfil dos voluntdrios (idade, género,
escolaridade, residéncia, etc.) a partir de seis questdes; 3* — quatro questdes relacionadas ao
histérico enquanto atleta de um modo mais geral; 4* — dezesseis perguntas que buscavam
identificar o histérico dos voluntarios em relagdo ao Basquete 3x3 e suas opinides a respeito
das regras, da plataforma “PlayFIBA 3x3”, dos locais onde ocorrem os eventos da modalidade
e sobre como sdo selecionados os atletas da Selecdo Brasileira; a 5* se¢do composta por sete
questdes, buscou identificar o que os atletas sentiam em relacdo ao Basquete 3x3 e qual sua
perspectiva a respeito desta modalidade esportiva em relacdo a eventos de Basquete de Rua,
ao Basquetebol praticado nas quadras publicas e/ou de livre acesso fora do contexto
competitivo e em relacdo a inclusdo do Basquete 3x3 entre as modalidades que estardo
presentes nas Olimpiadas de Téquio em 2020.

Vale ressaltar que tanto no que se refere a aplicacdo dos questiondrios online, quanto
na realizacdo das entrevistas, os voluntdrios tinham total liberdade para responder as questoes,
nao sendo estipulado tempo limite ou qualquer outra limitagdo que ndo fosse caracteristica do

instrumento de coleta utilizado.

131 Ferramenta de uso gratuita desenvolvida e disponibilizada pelo Google.
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Tabela 1. Perfil dos atletas participantes da pesquisa.'3%!33
Identificacio Estado Idade Tempo de Pratica Formacao Categoria
¢ P Académica Atual
Atleta 1 MS 37 3 anos Ensino Superior (completo) Profissional
Atleta 2 MS 37 14 anos Ensino Superior (completo) Profissional
P p (Nao participa mais)

Atleta 3 SP 25 3 anos Nao informado Nao participa mais
Atleta 4 SP 25 2 anos 6 meses Ensino Superior (incompleto) Open masculino
Atleta 5 SP 28 5 anos Ensino Superior (completo) Profissional, Elite
Atleta 6 SP 29 2 anos Ensino Médio (completo) Nao participa mais
Atleta 7 SP 23 Mais de 10 anos Ensino Médio (completo) Nio participa mais

Tabela 2. Perfil dos gestores participantes da pesquisa.

Perfil Gestor 1 Gestor 2 Gestor 3
Idade 40 59 24
Estado em que reside SP RJ SP
Tempo na instituicdo
7 14 2
(anos)
Gestdo Basquete 3x3
7 14 2
(anos)
Basquetebol e Basquete 3x3 ) o Futsal e Futebol
Ex-atleta (nivel) o Voleibol (profissional)
(profissional) (amador)
Formacao Biologia Educacao Fisica Bacharel em Esporte

i ) Gerente de desenv. )
Profissdo Bidlogo Gestor esportivo
Basquete 3x3

132 As siglas na coluna “Estado” das duas tabelas representam a abreviagdo dos nomes dos seguintes estados

brasileiros: Mato Grosso do Sul (MS), Sio Paulo (SP) e Rio de Janeiro (RJ).

133 Por questdes éticas os nomes dos voluntdrios de nossa pesquisa, bem como das instituicdes e outras
informagdes que poderiam facilitar sua identificacdo foram substituidos, de modo a preservar sua identidade e
reduzir quaisquer possiveis prejuizos que suas contribuicdes a presente pesquisa possam causar no ambito
pessoal ou profissional. Sendo assim, os voluntarios serdo identificados de acordo com sua funcdo seguida de um
nimero para diferencia-los, por exemplo, “Atleta 17, “Atleta 2”, “Gestor 1” e “Gestor 2”. Ja dados omitidos
como o nome de instituicdes nas quais trabalham, cidades ou estados, foram substituidos por algum termo que
remete ao conteudo original, escrito em italico e disposto entre aspas, por exemplo, “Instituicdo A, “Cidade A”
e “Estado A”
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Analise dos dados

Optamos em utilizar a andlise de conteido proposta por Bardin (2011) para
analisarmos os dados obtidos na presente pesquisa, a qual como sugere a autora, foi
desenvolvida em etapas: pré-andlise - organizacdo e sistematizacdo do material — defini¢dao
dos eixos de andlise, elaboracdo de hipdteses e objetivos; exploragdo do material - reducdo
dos dados, no estudo aprofundado tendo como base o referencial tedrico, os processos de
classificagdo, codificagdo, e categorizagdo; interpretacio inferencial - interpretar os conteudos
dos registros referentes a pesquisa de campo e na elaboragdo textual das categorias. Para nos
auxiliar nesse processo utilizamos o software “Libre Office versdo 6.2.5.2”'%*, a partir do qual
organizamos o conteido da coleta de dados os classificando em nove categorias (Como
conheceram o Basquete 3x3; Prética do Basquetebol antes de iniciar a pratica do Basquete
3x3; Relagdo com a Liga internacional de Basquete de Rua (LIIBRA); Sobre a realizag¢do de
competi¢des em locais atipicos ao esporte, como shoppings, estacionamentos, parques, etc.,
onde ocorrem eventos de Basquete 3x3; O Basquete 3x3 como meio para desenvolvimento
pessoal e social; Dificultadores e facilitadores para atuar no basquete 3x3; Respeito da
plataforma/SITE “PLAYFIBA3X3.COM”; Significado ou representacdo do Basquete 3x3
para os voluntdrios; Influéncia do Basquete 3x3 sob outras priticas esportivas e contextos) e
oito subcategorias (Pontos positivos; Pontos Negativos; Dificultadores; Facilitadores; Pontos
positivos; Pontos negativos; Sobre a possivel influéncia do Basquete 3x3 sobre os eventos de
Basquete de Rua; Influéncia do Basquete 3x3 sobre o modo que o basquetebol € praticado nos
espacos de lazer'®® (quadras publicas e/ou de livre acesso), o que facilitou o processo de

analise e interpretacdo dos dados.

Resultados
A seguir destacamos as categorias e subcategorias elaboradas a partir das
contribuicdes'*® de nossos voluntarios, obtidas por meio de nossa pesquisa de campo:

1. Como conheceram o Basquete 3x3

134 Software de livre acesso e utilizagdo, desenvolvido pela fundagdo sem fins lucrativos: “The Document
Foundation”.

135 Espagos de lazer compreendidos por Dumazedier (2008), enquanto espagos nos quais ocorrem tipos
especificos de relagdo entre individuos, sendo determinado pelas caracteristicas dos sujeitos que o utilizam,
respeitando e desenvolvendo as diversidades culturais das pessoas que o frequentam de modo a escapar a
padronizag¢do, a uniformizagado e o tédio social.

136 No presente artigo, optamos por retirar palavras repetidas ou ndio ditas na integra transcritas no documento
original que contém as falas aqui categorizadas, de modo que a leitura de nossos resultados se tornassem mais
fluida. Salientamos que ndo acrescentamos nenhum termo que ndo tenha sido dito pelos voluntdrios ou retiramos
palavras que pudessem alterar o sentido do que eles disseram.
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Nesta categoria destacamos como nossos voluntdrios conheceram o
Basquete 3x3:

Trés dos atletas declararam conhecer o Basquete 3x3 por meio de
indicacdo de amigos e/ou parentes, dois por meios de comunicacgdo (televisdo, internet,
revistas, entre outros) e dois participando e/ou organizando de eventos. Quanto aos
gestores:

- Gestor 1: “O Basquete hoje chamado 3x3 né, na verdade ¢ uma
modalidade que no passado se chamava, antigo streetball [...] e ai hoje chamado de
Basquete 3x3, a gente ja conhece ela j4 mais ou menos uns 20 anos, que € uma
modalidade antiga né”;

- Gestor 2: “Entdo, eu conheci o 3x3 em 2000, em Hong Kong [...] 14 em
Hong Kong acabei me deparando com um evento da Adidas na época [...]”;

- Gestor 3: “FEu tava fazendo faculdade [...] tinha que fazer estigio
especificamente administrativo e pesquisando entre as opg¢des que eu tinha de
empresas ja conveniadas 14 com a “Faculdade A” eu encontrei “Instituicdo B”. [...] fiz

a entrevista e ja comecei a fazer estagio, isso em, no final de maio de 2016.”

2. Pratica do Basquetebol antes de iniciar a pratica do Basquete 3x3

Nesta categoria buscamos identificar se os voluntirios possuiam algum
tipo de vivéncia no Basquetebol, anterior a pritica do Basquete 3x3:

Todos voluntarios do grupo de atletas declararam praticar Basquetebol
antes de iniciar a pratica do Basquete 3x3, quatro deles (Atletas 1, 2, 5 e 7) declararam
ter treinado a modalidade em alguma institui¢do (clubes, prefeituras, projetos sociais,
etc.) e trés (Atletas 3, 4 e 6) o faziam enquanto passatempo. Ja no que se refere aos
gestores, apenas o Gestor 1 declarou ter praticado ambas as modalidades, os demais

nenhuma delas.

3. Relacdo com a Liga internacional de Basquete de Rua (LIIBRA)

Aqui buscamos destacar se nossos voluntdrios ja haviam participado da
LIIBRA ou atuado nela de algum modo:

Os Atletas 2, 5 e 6 declararam ter participado da Liga Internacional de
Basquete de Rua (LIIBRA) antes de comecarem a competir no Basquete 3x3. O
Gestor 2 declarou: “[...] em 2006, eu era o diretor da Instituicio F, eu era o

99 9

organizador da “Liga X de Basquete de Rua”.
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4. Sobre a realizacao de competicoes em locais atipicos ao esporte,
como shoppings, estacionamentos, parques, etc., onde ocorrem eventos de
Basquete 3x3

Nesta categoria destacamos a perspectiva de nossos voluntdrios em relacao
aos locais em que ocorrem competicoes de Basquete 3x3, a subdividimos em duas
categorias, “pontos positivos” e “pontos negativos:

A. Pontos positivos:

- Atleta 1: “Qualquer lugar ¢ lugar para o 3x3 isso fomenta o esporte, isso
¢ um ponto alto do 3x3 [...]";

- Atleta 2: “O que faz desse esporte diferente e atraente... basta ter uma
tabela!”;

- Gestor 2: “Nao, ¢ muito bom isso, principalmente em shoppings que
pode se fazer no estacionamento ou interno do Shopping. [...] Entdo é muito
importante isso, mas volto a te dizer o promotor ele tem que ter esse entendimento, o
porqué que ele ta fazendo ali, para que serve aquilo ali e qual o retorno que local vai
ter em fazer um evento dentro desses locais.”; - Atleta 6: “Uma boa maneira de gerar
interesse ao publico nao habitual do basquete 3x3.”;

- Atleta 5: “Extremamente importante para o desenvolvimento do
esporte.”;

- Atleta 7: “Bom lugar de escolha”;

- Gestor 1: “Bom, eu acho uma ideia excelente, ¢ uma forma de
democratizagcdo do esporte, como eu disse ndo fica s6 a mando dos clubes né, nao fica
elitizado da acesso a todo tipo de pessoas, todas as classes sociais, todas idades, entdao
¢ algo que € uma democratizacdo do esporte. Entdo, e jogar dentro de um shopping
que ja tive oportunidade, € uma experiéncia unica, em estacionamento também, em
frente de lugares, de pontos turisticos tal, € algo bem interessante, na particularidade
minha eu gosto muito.”;

- Gestor 3: O estacionamento eu acho que depende, assim né, porque pode
ser estacionamento fechado estacionamento aberto, entdo até tem que analisar
exatamente qual o local, agora sendo shopping eu acho muito bom sim [...] eu acho
que acaba sendo mais ficil ter contato com pessoas novas assim, de fazer pessoas
conhecerem a modalidade através de shopping mais do que em parque. Eu acho que

pelo menos aqui em “Estado A” acaba atingindo mais pessoas sabe e a divulgagdo
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também, se vocé colocar ela no shopping mesmo as pessoas que nao forem no dia do
evento vao ter contato com aquela divulgacdo conforme forem circulando durante a
semana vai € no parque a gente ja ndo consegue fazer isso, no parque normalmente

ndo tem propaganda, entdo eu acho muito bom.”

B. Pontos Negativos:
- Atleta 1: “[...] pra mim a questdo ruim sé sobre a estrutura, quadra e
tabelas, sol e vento...”;

- Atleta 3: “Algumas sdo muito bem organizadas, outras nao.”.

5. O Basquete 3x3 como meio para desenvolvimento pessoal e social

Aqui buscamos destacar as opinides de nossos voluntdrios relacionadas a
como o Basquete 3x3 pode contribuir com o desenvolvimento de quem o vivéncia:

- Atleta 5: Eu vejo o Basquete 3x3 com uma excelente ferramenta
pedagdgica para a transformacdo socioeducativas, uma ferramenta muito util para
transformar criangas e jovens em futuros.”

- Gestor 1: “a agente vai em projetos sociais nas comunidades carentes da
“Cidade A”, a gente v€ as criancas praticamente ndo tem atividade nenhuma e ficam
ociosos e podem ir para o lado errado entdo € algo muito importante no caso de ter um
espaco desse nesses lugares, entdo acho que os governos principalmente os municipais
poderiam olhar com outros olhos principalmente o Basquete 3x3, porque € um
investimento baixo e um resultado muito interessante, entdo algo que precisa ser muito

mais divulgado e praticado.”

6. Dificultadores e facilitadores para atuar no basquete 3x3.

Reunimos aqui as declaragdes que nos remetem as dificuldades
enfrentadas em relacdo a atuagdo dos voluntarios no Basquete 3x3, este tema foi
distribuido em duas subcategorias, “dificultadores” e “facilitadores™:

A. Dificultadores:

- Atleta 1: “Custo de viagens”;

- Atleta 2: “[...] muito mais complicado morar aqui e participar de
competi¢des que geralmente passam pelo eixo Rio/Sao Paulo.”;

- Atleta 3: “Quadras e ginasios qualificados.” .

- Atleta 3: “[...] tem muito campeonato em SP e regido. E isso facilita.”.
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- Atleta 4: “Nao temos muitos eventos de 3x3 na cidade”;

- Atleta 4: “Falta de apoio do governo™.

- Atleta 5: “[...] Etapas longe de Sao Paulo temos dificuldade para ir por
conta de ndo termos patrocinio.”;

- Atleta 5: “No Brasil falta apoio para o desenvolvimento do esporte de
modo geral! Nao temos essa cultura de apoiar o esporte”;

- Atleta 6: “[...] Falta de locais para a pratica do esporte.”;

- Atleta 6: “Falta do entendimento da regra pela maioria.”;

- Atleta 7: “As regras”.

- Gestor 1: “Eu acho que as dificuldades sao de todos os esportes
brasileiros né, investimento por parte das federacdes, no caso da CBB. [...] NOs temos
a “Liga Municipal” aqui, nds fazemos o mesmo trabalho que a ANB, mas ndo temos
apoio da instituicao, “Cidade A” e nem outro tipo de apoio, entdo dificulta muito a
realizagao [...]”;

- Gestor 2: “[...] A gente pulou uma lacuna muito grande e com esse pulo
passou para outro lado a gente sente falta justamente porque ndo tem a base. Entdo
hoje nés temos de desenvolver a modalidade em todos os sentidos: de formacgao; de
pessoas que vao estar a frente com os jogadores com suas equipes; [€] de promotores
fazerem as coisas numa condi¢do boa de apresentar as marcas aos promotores, O
marketing como ele funciona para poder todos os eventos ter uma qualidade unica,
onde vai dar uma condigdo para cada equipe se profissionalizar.”;

- Gestor 2: “Entao a gente vive uma realidade, como eu disse hoje aqui
que a gente sonha em ser uma coisa acordado né, entdo eu preciso treinar junto, eu
preciso ter condicdes financeiras de patrocinio, de participar de eventos onde eu ganho
prémio em dinheiro e com isso eu correr atrds de patrocinadores ou apoiadores de
usar, por exemplo, as competi¢Oes terem liberdade de dar pras equipes de td com o seu
proprio uniforme, que até entdo as competi¢des que tem hoje tem um patrocinador que
ndo da prémio, mas que manipula a linha de jogo, o uniforme é de quem bancou o
evento e no final o cara joga toda a competicio com uma marca ld e ndo ganha
prémio, ganha medalha e troféu. Entdo n6s temos que melhorar isso, fazer com que o
atleta tenha um espacgo dele, dele procurar uma estrutura financeira para se manter e
apresentar o que ele buscou, a sua marca na camisa dentro de vdrias competicoes
importantes, entdo isso € o que vai elevar o campeonato, como é que eu digo, a

estrutura do 3x3 no Brasil.”;
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- Gestor 3: “A dificuldade maior era no inicio quando, antes de ser uma
modalidade olimpica era mais dificil conseguir patrocinio né, tinha um certo
preconceito das empresas. [...] E outra dificuldade assim é que, antigamente no
come¢o da modalidade a gente tinha que pegar atleta da quadra né, do cinco contra

cinco, que vinha 14 com os vicios de quadra e tudo mais [...]".

B. Facilitadores:

- Atleta 1: “Incentivo privado...”;

- Atleta 2: “O fato de ser meia quadra... precisar menos jogadores...”;

- Atleta 3: “O menor nimero de pessoas envolvidas em relagdo ao
basquete tradicional;

- Atleta 4: “Poucos jogadores”;

- Atleta 5: “Espaco Fisico! Uma tabela, a quadra medir 15-117;

- Atleta 6: “Espaco e quantidade de atletas.”;

- Atleta 7: “A presenca de um arbitro”;

- Gestor 1: “Entao hoje temos a ANB em Sao Paulo que ¢ uma associagao
de, Associacao Nacional de Basquete, eles fazem trabalhos, excelentes trabalhos, eles
sdo incentivados pela Lei de Incentivo ao Esporte.”;

- Gestor 1: “[...] por outro lado como € algo que facilita que vocé tem uma
tabela um aro vocé pode fazer um campeonato de 3x3, a gente ja fez na frente da
“Catedral Metropolitana da Cidade A” na “Avenida A” em lugares que nao precisa ter
uma quadra, entdo facilita nesse aspecto ndo precisa ter uma quadra oficial de
basquete para fazer o campeonato de 3x3, basta ter uma tabela e um aro.”;

- Gestor 3: “[...] Mas hoje em dia é bem mais facil depois que virou
olimpico e até comecou a ter envolvimento da Confederacdo, nao s6 do Brasil né, mas
de todo mundo e ai acaba sendo até, vocé v€ mais instituicdes trabalhando para o
Basquete 3x3 apesar de nem todas serem especificamente da modalidade. [...] E
facilidade também € o local do evento né, voc€ ndo precisa td dentro do gindsio, pelo
contrério, o ideal é que vocé faca em lugares, em pontos turisticos, como shoppings,
Parque do Ibirapuera e por ai vai.

S6 completando também, no 3x3 sdo menos atletas envolvidos né. Entao
voce acaba também sendo mais fécil vocé conseguir equipes para jogar, mais equipes

até do que vocé conseguiria se fosse no basquete cinco contra cinco.”.
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7. A Respeito da plataforma/site “Playfiba3x3.com™:

Nesta categoria destacamos as opinides dos voluntdrios a respeito da
plataforma digital criada pela FIBA intitulada “PLAYFIBA 3x3”. A este respeito foi
possivel estabelecer duas subcategorias, ‘“Pontos positivos” e “Pontos negativos”,
conforme abaixo:

A. Pontos positivos:

- Atleta 1: “Sou cadastrado, tudo no planet'’, somente eventos da CBB o
cadastro é feito com eles direto, aec a CBB inclui no Planet.”

- Atleta 2: “Pratico e de suma importancia para o ranqueamento”;

- Atleta 4: “Otimo”; - Atleta 6: “Bem formulado. Fécil entendimento e boa
interacdo com os perfis.”;

- Atleta 5: “Muito bem organizado! Sado claras as informacdes no site.”;

- Gestor 1: “Eu acho uma excelente ideia, sabe ¢ uma evolugdo na forma
de vocé se inscrever né e voce, ali vocé tem o ranking né, entdo € algo parecido com
volei de praia quando iniciou, entdo hoje € o site da FIBA ali, voc€ vé o ranqueamento
de todos os atletas, tanto nacionais como internacionais e as inscrigdes hoje dos
campeonatos oficiais da Federacdo sdo feitos por esse site. Ao meu ver é uma
evolucao bem interessante.”;

- Gestor 2: “Entdo essa [¢], um outro ponto muito chave pra gente, por
qué?

Porque ela fica como uma linha de moda né, assim ah eu vou botar meu
nome 14, eu vou me inscrever, 14 eles ddo todas as informacdes, informagdes gerais, do
ranking, informacdes de como promover um evento, o ranking internacional [...]”;

- Gestor 3: “Cara eu acho muito boa, aprendi muito da, do 3x3, por meio

dela inclusive, porque quando eu cheguei eu ndo conhecia nada né, do 3x3 dbvio.

.1

B. Pontos negativos:

- Atleta 3: “Acho bom, mas as atualizagdes conforme as etapas do torneio
sdo lentas.”; - Atleta 7: “Meio complicado”;

- Gestor 2: “[...] ainda no Brasil n6s podemos contar no dedo quem tem o

dominio dessa ferramenta [...]”.

1370 voluntério refere-se a plataforma como “planet”, devido ao fato de que inicialmente ela se chamava “3x3

Planet”.
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8. Significado ou representacao do Basquete 3x3 para os voluntarios

Aqui buscamos identificar qual o significado ou o que o Basquete 3x3
representa para os voluntarios:

- Atleta 1: “Hoje ¢ o meu principal esporte, tenho por ele um carinho
maior até do que tive pelo basquetebol convencional”;

- Atleta 2: “Ultimamente, tudo... apesar de ndo mais participar jogando,
participo fortemente apoiando, organizando e explicando a modalidade.”;

- Atleta 3: “Um esporte em crescimento e uma ajuda enorme pro basquete
nacional”.

- Atleta 4: “Um esporte muito promissor, uma forma de divertimento.”;

- Atleta 5: “Tudo! Muito Amor ao Basquete”;

- Atleta 6: “Uma chance de disputar campeonatos bem organizados
praticando o esporte que gosto.”;

- Atleta 7: “Um 6timo esporte”;

- Gestor 1: “Olha, para mim particularmente ¢ algo de reencontrar amigos,
de td podendo participar de eventos principalmente em Sao Paulo, outras cidades né,
como em Sorocaba, dentro de shoppings, entdo para mim particularmente € como uma
diversio, mas como eu disse tem pessoas que em outras categorias a pro
principalmente, é algo que o pessoal vive disso € uma parte que estd se
profissionalizando no Brasil, mas tem essa parte de como dizer, mais tranquila que o
pessoal vai para curtir e se divertir também e tem também a parte cultural com shows
de rap, hip hop e apresentacOes artisticas, entdo € bem gostoso participar do
campeonato.”

- Gestor 2: “Hoje faz parte do meu sangue, circula dentro de mim, por
que? Porque eu comprei a ideia né, entdo eu tenho ai, como eu disse desde 2004 com
1ss0, passei por todas as linhas todas as partes necessérias, eu fui promotor, eu fui
treinador, eu fui preparador fisico, sé nao fui jogador, eu fui promotor, entdo eu quero
hoje através da “Institui¢do A”, pelo departamento que ocupo como gerente, é passar
essas informagdes e desenvolver para que a modalidade cres¢a em todos os estados do
Brasil [...]”

- Gestor 3: “Foi a modalidade que abriu as portas do mercado de gestdo de
esporte para mim né. Entao significa muito, eu até te falei ai do estigio, que eu tinha

de fazer quando eu tava na faculdade, estdgio administrativo e eu ndo conseguia em
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lugar nenhum que eu queria. Tentei em varios clubes, “Clube D”, tentei no “Clube D”
especificamente tentei atletismo e judo e nada eu conseguia. E ... quando eu tentei
Basquete 3x3 assim, foi muito rapido e me fez crescer muito como profissional. E,
entrei quando eu tava na faculdade ainda né, mas agora eu ja me formei e vou comecar
a p6s inclusive amanha. E. S6 tenho a agradecer assim por tudo que aconteceu comigo
no Basquete 3x3, tudo que eu ganhei experi€éncia, todas as pessoas com que me

relacionei, conheci.”

9. Influéncia do Basquete 3x3 sob outras praticas esportivas e
contextos:

Nesta categoria destacamos a opinido dos voluntdrios a respeito da
possibilidade do Basquete 3x3 estar de algum modo influenciando a pratica do
Basquetebol e Basquete de Rua em diferentes contextos. Duas subcategorias,
compdem esta categoria, “sobre a possivel influéncia do Basquete 3x3 sobre os
eventos de Basquete de Rua” e “influéncia do Basquete 3x3 sobre o modo que o
basquetebol ¢ praticado nos espacos de lazer (quadras publicas e/ou de livre acesso)”:

A.Sobre a possivel influéncia do Basquete 3x3 sobre os eventos de
Basquete de Rua:

- Atleta 1: “Acho que sim, por que o 3x3 ndo tem nada a ver com o
streetball, e rola até¢ uma divisdo.... o que é ruim”;

- Atleta 2: “Nao acho... acho q sim q dirigentes passaram a ser dirigentes
somente.”.

- Atleta 3: “Sim. A padronizagdo do basquete 3x3 diminuiu
consideravelmente os torneios de rua.”;

- Atleta 4: “Acredito que nao.”;

- Atleta 5: “Ndo! Sdo movimentos distintos!”;

- Atleta 6: “Falando da minha regido sim. De maneira empirica, vejo que
os organizadores ¢ atletas dos antigos torneios de rua seguiram a tendéncia.”;

- Atleta 7: “Por ser uma categoria nova acho q influéncia e muito”;

- Gestor 1: “Eu acho que foi uma evolugdo na verdade, ndo ¢ que
influenciou a parar. Acho que eles acabaram, eles foram os precursores né, de
Basquete de Rua, fazendo basquete embaixo de viadutos no Rio de Janeiro, alguns em
Sdo Paulo, mas eu acho que foi uma evolucdo do esporte hoje, na verdade eles

migraram para o Basquete 3x3 e outros tipos de campeonato, por exemplo, no Rio
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hoje é a CBB, que faz, que organiza né, esse tipo de campeonato. E aqui em Sao
Paulo tem a ANB, no interior tem a Liga Campineira, entdo assim eu acho que foi uma
evolugdo, eles foram os pioneiros, mas depois que virou esporte olimpico eu acho que
teve essa mudanca.”

- Gestor 2: “[...] em 2006, eu era o diretor da Instituicdo F, eu era o
organizador da “Liga X de Basquete de Rua”.

Entdo ali a “Liga X de Basquete de Rua” era tudo voltado para a ideia
urbana né, o skate, é a danca de rua, o grafitti, o basquete streetball, que estava
fazendo ali. Quem desenvolvia isso era a Instituicdo F né, a “Instituicdo F” vinha
fazendo isso em convénio e participacdo da “7TV2019” com as transmissdes, s6 que
chegou um ponto acredito que em 2008/2009 a “Institui¢cdo F” comegou a olhar para
outro fildo que € a taca favela de futebol, entdo nao atrapalhou em nada muito pelo
contrério, foi uma moda que passou e que acabou, entdo influenciou nisso ai. E as
pessoas que estavam 14 e jogavam o streetball elas passaram a vir a jogar ou trés
contra trés, s6 que acontece que a gente vai na parte cronoldgica de idade, a “Liga X
de Basquete de Rua” como eu disse ela passou a ndo ter mais tanta influéncia, tanto
envolvimento 2008/2009 os anos ja se passaram, naquela época existiam ja os adultos
jogando, de 2008 para ca ja se passou 10 anos, as pessoas envelheceram entdo a partir
do momento que acabou um ciclo iniciou outro, entdo a idade ndo permite mais até
pela intensidade do 3x3 que exige de jogo. Aquelas pessoas que jogaram até 2008,
ainda existem remanescentes o proprio “Charles”, “Charles Alma” jogava, jogava
comigo 14 na, inclusive na “Instituicdo F” que fazia parte do time da “Instituicdo F”,
mas hoje ja ta ai com seus trinta e tal, entdo ja ndo aguenta mais o ritmo do trés contra
trés. Entao foi um processo meio que migratério vou levar até aqui, daqui para 14 é
vocé que leva entendeu, entdo nao influenciou muito nao, muito pelo contrdrio como a
divulgagdo hoje do 3x3 vocés € maior né, porque a internet tem uma for¢a maior
hoje[...]";

- Gestor 3: “Eu acredito que sim né, porque acaba migrando o publico de
14 para ca e nos, por exemplo, éramos ““Instituicdo Z”°, viramos “Instituicdo C”. O 3x3
€ uma modalidade olimpica né, o Basquete de Rua ndo. Como eu te falei até tem a
questdo ai da dificuldade de se conseguir patrocinio, sendo af visto como Basquete de
Rua. Entdo acredito que sim teve uma influéncia negativa acabou diminuindo, mas em

parte também vale ressaltar, porque as ... as institui¢cdes que faziam Basquete de Rua
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migraram para o Basquete 3x3, os atletas também, competiam no Basquete de Rua,

migraram para o Basquete 3x3.”

B. Influéncia do Basquete 3x3 sobre o modo que o basquetebol € praticado
nos espacos de lazer (quadras publicas e/ou de livre acesso):

- Atleta 3: “Sim, com certeza. A pratica se popularizou muito apds a
criacdo da categoria 3x3.”;

- Atleta 1: “Aqui no meu estado ainda ndo... nos parques publicos ainda
existe uma certa resisténcia quanto a jogar nas regras do 3x3”.

- Atleta 2: “Nem tanto, mas agora por ter se tornado olimpico comeca a
influenciar.”;

- Atleta 4: “Sim, pois ¢ uma nova forma de basquete mais dindmica”;

- Atleta 5: “Sim! Houve um estudo bem profundo para chegar no basquete
3x3 que ¢ oriundo do parques como Ibiraquera, Hooters Park.”;

- Atleta 6: “Ainda ndo notei influéncias relevantes. Os famosos "rachdes"
continuam sendo praticados com os mesmos "costumes/regras" dependendo de cada
quadra.”;

- Atleta 7: “Nao as regras sao diferentes”;

- Gestor 1: “Eu acredito muito nisso porque todo mundo comega jogando o
antigo 21 né, é meia quadra. Entdo quem joga basquete inicia jogando a prética de
basquete street, antigo streetball ou basquete 3x3, entdo quem joga esse tipo de
basquete € algo muito individual, entdo as habilidades tudo que vocé€ desenvolve
geralmente inicia ai. Diferente do basquete cinco contra cinco que € algo mais
coletivo, 16gico tem a parte de individualidade tal, mas é muito mais coletivo que o
3x3 que é algo mais individual, entdo vocé treina muito mais habilidades, tal no
basquete 3x3 e geralmente as pessoas iniciam jogando no 3x3.”

- Gestor 2: “[...] acontece, vou te dar um exemplo, aqui o aterro do
Flamengo, o aterro do Flamengo é conhecido, nds temos ali uma, duas, seis quadras
onde tem o rachao. Quando chega uma pessoa para jogar o trés contra trés ela ndao tem
tanto envolvimento porque ele ndo € visto como trés contra trés né, as pessoas nao tém
conhecimento da modalidade em si e ele para jogar o rachdo, é a pelada com a gente
chama aqui. A pessoa v€ o trés contra trés ainda como Streetball, que é aquela

palhacada né de passar a bola debaixo das pernas, jogar bola na testa, aquela coisa
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toda e isso perde forca para o rachdo que o cara prefere, quem gosta de basquete joga
o rachdo do que ta jogando af o Streetball [...]”.

- Gestor 3: “Tem influenciado totalmente sim viu, porque antigamente nao
tinha as regras do 3x3, entdo podia acontecer, podia ndo né, cada regido jogava de um
jeito, tinha regras proprias, tudo mais. E conforme o Basquete 3x3 vai crescendo as
regras vao ficando mais proximas de quem joga, principalmente em Sao Paulo a gente
consegue ver isso, que nao tem mais aquela coisa de fundo bola, por exemplo, que as
vezes era visto, até em alguns lugares da para ver ainda. E t4d todo mundo jogando ja
com as regras especificas do 3x3 [...] j& ndo tem fundo bola, tem o check-ball que € a
saida em cima ali do garrafdo. Enfim, t4 mais préximo, é claro que tem coisas que nio
da para seguir, a questdo do tempo é uma das coisas que ndo vai dar para seguir, mas
de resto assim o pessoal vai seguindo o 3x3 mesmo.

Mas aqui na “Cidade B”, o pessoal que joga basquete em parque normalmente ja é
o pessoal que joga nossos eventos né, entdo eles acabam usando o espago publico para

treinamento até.”

Discussao

Nossos resultados nos permite inferir que meios de comunicagdo estdo
possibilitando relagdes sociais cada vez mais distanciadas no tempo-espaco, inclusive no que
se refere ao contexto esportivo, vide o proprio método que utilizamos para entrar em contato
com nossos voluntdrios e para coleta de dados com muitos deles. Outro exemplo disso, € a
relacdo do Basquete 3x3 com a internet, seja por meio da plataforma “Event Maker”, do canal
oficial da FIBA no “Youtube”'*, ou mesmo, por meio da plataforma “PlayFIBA3x3”,
considerada complicada por apenas um de nossos voluntérios, o que pode indicar, que talvez
ainda nao existem muitas pessoas que sabem utilizi-la, conforme expressa o Gestor 2:“[...] no
Brasil n6s podemos contar no dedo quem tem o dominio dessa ferramenta [...]”. No entanto, é
importante destacar que todos os outros voluntirios de nossa pesquisa elogiam essa
plataforma, com destaque para as respostas dos Atletas 1, 6 e Gestor 1, que parecem expressar
o distanciamento tempo-espago que ela possibilita: “Sou cadastrado, tudo no planet, somente
eventos da CBB o cadastro € feito com eles direto, ae a CBB inclui no Planet.” (Atleta 1);

“Bem formulado. Facil entendimento e boa interagdo com os perfis.” (Atleta 6);

138 Neste canal h4 a transmissdo de jogos ao vivo e um acervo de videos, possibilitando ainda a interacéo entre os
sujeitos que o acessa.
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“[...] ali vocé vé o ranqueamento de todos os atletas, tanto nacionais como

internacionais e as inscricdes hoje dos campeonatos oficiais da Federacdo sdo feitos
ite. uver éu voluga i .

or esse site. Ao meu ver ¢ uma evolug@o bem interessante.” (Gestor 1

Apesar do Basquete 3x3 aparentemente estar muito atrelado a internet, apenas
dois dos atletas que participaram de nossa pesquisa responderam que o conheceram a partir de
meios de comunicagdo, enquanto as respostas dos demais indicam prevaléncia relacdes
sociais locais e/ou presenciais, atreladas a amigos e familia, na organizacdo e/ou vivéncia de
eventos de Basquete 3x3, como por exemplo, sugere o Gestor 2: “Entdo, eu conheci o 3x3 em
2000, em Hong Kong [...] 14 em Hong Kong acabei me deparando com um evento da Adidas

na época [...]”. Ou ainda, na faculdade:

“Eu tava fazendo faculdade [...] tinha que fazer estagio especificamente
administrativo e pesquisando entre as opgdes que eu tinha de empresas ja
conveniadas 14 com a “Faculdade A” eu encontrei “Institui¢do B”. [...] fiz a
entrevista e ja comecei a fazer estagio, isso em, no final de maio de 2016.” (Gestor
3)

O fato de ndo haver prevaléncia de voluntarios que conheceram o Basquete 3x3 a
partir de meios de comunicagdo, pode indicar que apesar do desenvolvimento de meios de
comunicacdo como a internet, possibilitarem o distanciamento das relagdes no tempo-espago
(GIDDENS, 1991), contribuindo para que a globaliza¢do, inclusive a do esporte, se encontre
em um nivel impensdvel antes do surgimento deles, quando se trata do que influéncia as
pessoas a se aproximarem de uma modalidade esportiva ou de outra, as relacdes sociais locais
e/ou presenciais parecem ter maior impacto, o que de certo modo, vai ao encontro da
perspectiva de Brasil et al. (2015), que sugerem que o direcionamento esportivo pode ser
influenciado por familiares, amigos ou outros sujeitos que tenham relacio com alguma
modalidade esportiva, como por exemplo, atletas e/ou celebridades.

Outro dado interessante estd relacionado ao histérico de nossos voluntdrios em
relacdo a pratica esportiva, nota-se que do grupo de atletas todos declararam praticar
Basquetebol antes de iniciar a pratica do Basquete 3x3, sendo que os Atletas 1, 2, 5 e 7
disseram que ja haviam treinado a modalidade em alguma institui¢do (clubes, prefeituras,
projetos sociais, etc.), enquanto os Atletas 3, 4 e 6, o faziam enquanto passatempo. J4 no que
se refere aos gestores, apenas o Gestor 1 declarou ter praticado ambas as modalidades (a nivel
profissional), enquanto os demais ndo declararam ter praticado nenhuma delas, porém
possuindo histérico relacionado a outras modalidades. O fato dos sujeitos que vivenciaram o
Basquete 3x3 enquanto praticantes, com excecao do Atleta 3 que declarou “Um esporte em

crescimento e uma ajuda enorme pro basquete nacional”, indicarem que para eles o Basquete
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3x3 tem significado e/ou representatividade atreladas a questdes afetivas conforme expressa o
Gestor 1'%°:

“Olha, para mim particularmente ¢ algo de reencontrar amigos, de td podendo
participar de eventos principalmente em Sdo Paulo, outras cidades né, como em
Sorocaba, dentro de shoppings, entdo para mim particularmente € como uma
diversdo, mas como eu disse tem pessoas que em outras categorias a pro
principalmente, € algo que o pessoal vive disso é uma parte que estd se
profissionalizando no Brasil, mas tem essa parte de como dizer, mais tranquila que o
pessoal vai para curtir e se divertir também e tem também a parte cultural com
shows de rap, hip hop e apresentagdes artisticas, entdo € bem gostoso participar do
campeonato.” (Gestor 1)
Enquanto o significado e/ou representatividade do Basquete 3x3 para os Gestores 2 e
3, apesar de a certa medida também nos remeter a questdes afetivas, aparentemente estao

atreladas principalmente a questdes profissionais e se estabelecem a partir delas:

“Hoje faz parte do meu sangue, circula dentro de mim, por que? Porque eu comprei
a ideia né, entdo eu tenho ai, como eu disse desde 2004 com isso, passei por todas as
linhas todas as partes necessdrias, eu fui promotor, eu fui treinador, eu fui
preparador fisico, s6 ndo fui jogador [...]” (Gestor 2);

“Foi a modalidade que abriu as portas do mercado de gestdo de esporte para mim né.
Entdo significa muito [...] S6 tenho a agradecer assim por tudo que aconteceu
comigo no Basquete 3x3, tudo que eu ganhei experiéncia, todas as pessoas com que
me relacionei, conheci.” (Gestor 3)

Indicam que a depender dos sujeitos e das funcdes que exer¢cam em determinada
prética esportiva, o significado e representacdo do esporte para eles serdo diferentes, o que
reforca a importancia de, ao refletir a respeito do fenOmeno esportivo na atualmente,
consideremos os sujeitos que as vivenciam, uma vez que estes o fazem com diferentes
finalidades, atrelando diferentes significados a ele. Deste modo, nos parece que a Pedagogia
do Esporte pode contribuir com esse processo de reflexdo, uma vez que, como indicado por
Scaglia, Reverdito e Galatti (2014), esta € uma das preocupacOes dessa disciplina para se
pensar o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem esportiva.

Nossos dados permitem inferir ainda que, assim como indicado por Marques,
Gutierrez e Almeida (2008), esportes sdo praticados em diferentes contextos, sendo o
Basquete 3x3 um exemplo claro disso, visto que as competi¢des da modalidade por vezes sdo
realizadas em shoppings, pontos turisticos e até mesmo estacionamentos, quanto a iSso nossos
voluntdrios sugerem: “O que faz desse esporte diferente e atraente... basta ter uma tabela!”
(Atleta 2); “Qualquer lugar € lugar para o 3x3 isso fomenta o esporte, isso ¢ um ponto alto do

3x3 [...]” (Atleta 1). Os gestores por sua vez salvo algumas ressalvas sdo unanimes em relagao

a isso ser algo positivo:

139 Acreditamos que a contribuicio desse gestor sintetiza a dos Atletas 1, 2, 4, 5, 6 e 7, referente a
representatividade e/ou significado do Basquete 3x3 para eles.
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z

Bom, eu acho uma ideia excelente, ¢ uma forma de democratizacdo do esporte,
como eu disse ndo fica sé a mando dos clubes né, nio fica elitizado da acesso a todo
tipo de pessoas, todas as classes sociais, todas idades, entdo é algo que é uma
democratizagdo do esporte. Entdo, e jogar dentro de um shopping que ja tive
oportunidade, € uma experiéncia Unica, em estacionamento também, em frente de
lugares, de pontos turisticos tal, € algo bem interessante, na particularidade minha eu
gosto muito. (Gestor 1);

O estacionamento eu acho que depende, assim né, porque pode ser estacionamento
fechado estacionamento aberto, entdo até tem que analisar exatamente qual o local,
agora sendo shopping eu acho muito bom sim [...] eu acho que acaba sendo mais
facil ter contato com pessoas novas assim, de fazer pessoas conhecerem a
modalidade através de shopping mais do que em parque. (Gestor 3);

Nao, é muito bom isso, principalmente em shoppings que pode se fazer no
estacionamento ou interno do Shopping. [...] Entdo é muito importante isso, mas
volto a te dizer o promotor ele tem que ter esse entendimento, o porqué que ele ta
fazendo ali, para que serve aquilo ali e qual o retorno que local vai ter em fazer um
evento dentro desses locais.” (Gestor 2)

As opinides dos Atletas e gestores supracitadas quanto aos contextos atipicos a
pratica esportiva no qual muitas vezes as competicoes de Basquete 3x3 sdo realizadas,
parecem ir ao encontro e ser sintetizadas na perspectiva dos Atletas 6 ¢ 5: “Uma boa maneira
de gerar interesse ao publico ndo habitual do basquete 3x3.” (Atleta 6); “Extremamente
importante para o desenvolvimento do esporte.” (Atleta 5). Ainda sobre isso, vale destacar
que assim como alguns gestores apesar de considerarem a realizagdo de competicdes nestes
contextos importante e positivo para o desenvolvimento do Basquete 3x3, terem algumas
ressalvas quanto a isso, dois dos Atletas também as tem: “[...] pra mim a questdo ruim so
sobre a estrutura, quadra e tabelas, sol e vento...” (Atleta 1); “Algumas s3o muito bem
organizadas, outras ndo.” (Atleta 3). Esse posicionamento dos Atletas 1 e 3 em relagdo a
estrutura e organizagcdo das competicoes de Basquete 3x3, no levam ao proéximo ponto a ser
discutido, as dificuldades e facilidades vivenciadas por nossos voluntdrios para atuar na
modalidade.

Quanto as dificuldades em se atuar no Basquete 3x3, pode se dizer que as
questdes levantadas pelos atletas podem ser separadas em trés grupos principais: a falta de
competicOes de Basquete 3x3 proximas a suas residéncias, que para nds sdo expressas pelo
Atleta 1: “Custo de viagens”, Atleta 2: “[...] muito mais complicado morar aqui e participar de
competicdes que geralmente passam pelo eixo Rio/Sao Paulo.” e Atleta 4: “Nao temos muitos
eventos de 3x3 na cidade”; a falta de investimento na modalidade, expressa pelo: Atleta 1:
“Custo de viagens”, Atleta 5: “[...] Etapas longe de Sao Paulo temos dificuldade para ir por
conta de ndo termos patrocinio.”, Atleta 4: “Falta de apoio do governo”, Atleta 5: “No Brasil
falta apoio para o desenvolvimento do esporte de modo geral! Nao temos essa cultura de

apoiar o esporte”, Atleta 3: “Quadras e ginésios qualificados.” e Atleta 6: “[...] Falta de locais
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para a pratica do esporte.”; as regras, conforme indica o Atleta 6: “Falta do entendimento da
regra pela maioria.” e Atleta 7: “As regras”. Pode se dizer que estas dificuldades expressas
pelos Atletas sdo similares as vivenciadas pelos Gestores, inclusive se complementando a

certa medida:

“Eu acho que as dificuldades sdo de todos os esportes brasileiros né, investimento
por parte das federacdes, no caso da CBB. [...] N&s temos a “Liga Municipal” aqui,
nés fazemos o mesmo trabalho que a ANB, mas ndo temos apoio da instituicéo,
“Cidade A” e nem outro tipo de apoio, entdo dificulta muito a realizagdo [...]”
(Gestor 1);

A dificuldade maior era no inicio quando, antes de ser uma modalidade olimpica era
mais dificil conseguir patrocinio né, tinha um certo preconceito das empresas. [...] E
outra dificuldade assim € que, antigamente no come¢o da modalidade a gente tinha
que pegar atleta da quadra né, do cinco contra cinco, que vinha 14 com os vicios de
quadra e tudo mais [...]” (Gestor 3);

[...] A gente pulou uma lacuna muito grande e com esse pulo passou para outro lado
a gente sente falta justamente porque ndo tem a base. Entdo hoje nds temos de
desenvolver a modalidade em todos os sentidos: de formacdo; de pessoas que vao
estar a frente com os jogadores com suas equipes; [é] de promotores fazerem as
coisas numa condi¢do boa de apresentar as marcas aos promotores, o marketing
como ele funciona para poder todos os eventos ter uma qualidade tnica, onde vai
dar uma condig@o para cada equipe se profissionalizar.”(Gestor 2);

[...] as competicdes que tem hoje tem um patrocinador que ndo da prémio, mas que
manipula a linha de jogo, o uniforme é de quem bancou o evento e no final o cara
joga toda a competicdo com uma marca 14 e ndo ganha prémio, ganha medalha e
troféu. Entdo nés temos que melhorar isso, fazer com que o atleta tenha um espago
dele, dele procurar uma estrutura financeira para se manter e apresentar o que ele
buscou, a sua marca na camisa dentro de varias competicdes importantes, entdo isso
€ o que vai elevar o campeonato, como é que eu digo, a estrutura do 3x3 no Brasil.
(Gestor 2);

A partir das opinides dos Atletas e Gestores a respeito do que dificulta suas
respectivas atuacOes no Basquete 3x3, podemos dizer que a falta de investimento na
modalidade € a principal delas, uma vez que ela estd atrelada a: falta de locais especificos e de
qualidade para a pratica do Basquete 3x3; ao fato de ndo haver muitas competi¢cdes e as que
existem em sua maioria ocorrerem em Sao Paulo ou Rio de Janeiro; ao fato de as regras nao
serem compreendidas ou mesmo conhecidas, indicando a necessidade de se investir na
formacdo especifica e divulgacdo da modalidade; ao fato dos jogadores nio terem condi¢des
de participar de competi¢des longe de sua residéncia. Logo consideramos que a solu¢@o para
estes problemas dialoguem a certa medida com os apontamentos feitos pelo Gestor 2, estando
relacionadas ao investimento no sentido de: possibilitar que as equipes tenham condi¢Oes
financeiras de se deslocar até as competicdes e na medida do possivel que seus atletas se
dediquem exclusivamente a modalidade; formar profissionais especificos da modalidade que
vao atuar desde a divulgacdo a até mesmo a formacdo de atletas e outros profissionais;
divulgacdo e realizacdo de eventos (festivais, competi¢des, workshops, palestras e foruns) de

Basquete 3x3; producgdo e disseminagdo de conhecimento acerca da modalidade.
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Quanto ao que facilita suas respectivas atuacdes no Basquete 3x3, pode se dizer
que as opinides de nossos voluntdrios estdo atreladas principalmente a duas questdes, a
primeira relacionada a configuragdo deste jogo (nimero de praticas, espaco de jogo e
arbitragem) expressas nas falas dos Atletas 2, 4, 5, 6, 7 e Gestores 1 e 3, que em nossa

perspectiva sintetizam as opinides de todos os voluntdrios que se manifestaram quanto a isso:

“[...] E facilidade também ¢ o local do evento né, vocé ndo precisa ta dentro do
gindsio, pelo contrério, o ideal é que vocé faca em lugares, em pontos turisticos,
como shoppings, Parque do Ibirapuera e por ai vai.

S6 completando também, no 3x3 sdo menos atletas envolvidos né. Entdo vocé acaba
também sendo mais facil vocé conseguir equipes para jogar, mais equipes até do que
vocé conseguiria se fosse no basquete cinco contra cinco.” (Gestor 2);

“[...] por outro lado como ¢ algo que facilita que vocé tem uma tabela um aro vocé
pode fazer um campeonato de 3x3, a gente ja fez na frente da “Catedral
Metropolitana da Cidade A” em lugares que ndo precisa ter uma quadra, entdo
facilita nesse aspecto ndo precisa ter uma quadra oficial de basquete para fazer o
campeonato de 3x3, basta ter uma tabela e um aro.” (Gestor 1).

A outra questdo que surge enquanto facilitador na fala dos voluntédrios sdo os

investimentos ou patrocinios:

“[...] Mas hoje em dia ¢ bem mais facil depois que virou olimpico e até comecou a
ter envolvimento da confederacdo, ndo s6 do Brasil né, mas de todo mundo e ai
acaba sendo até, vocé v€ mais instituicdes trabalhando para o Basquete 3x3 apesar
de nem todas serem especificamente da modalidade. [...]” (Gestor 3)

“Entdo hoje temos a ANB em Sdo Paulo que é uma associagdo de, Associacdo
Nacional de Basquete, eles fazem trabalhos, excelentes trabalhos, eles sdo
incentivados pela Lei de Incentivo ao Esporte.” (Gestor 1)

Pode se dizer que a perspectiva dos Gestores 1 e 2, vdo de encontro ao apontado
pelo Atleta 1, segundo o qual o “Incentivo privado” facilita a prética, nesse sentido, leis de
incentivo ao esporte como a citada pelo Gestor 1 podem ser um meio para gestores e equipes
de Basquete 3x3 conseguirem recursos para desenvolver seu trabalho. Ainda a respeito da
contribuicdo deste voluntério, o fato dele mencionar que uma associagdo tem incentivo para
realizacdo de competicOes de Basquete 3x3 em Sdo Paulo, parece justificar o porqué segundo
o Atleta 3, neste estado tem bastante campeonatos, facilitando assim sua prética. A
importancia em compreender o que pode facilitar ou dificultar a prética ou a organizacao de
eventos de Basquete 3x3 € importante para que possamos refletir acerca da organizacdo e
participacdo em eventos esportivos, de modo que atletas e gestores possam buscar alternativas
para desenvolver suas respectivas fungdes e a certa medida contribuir com o desenvolvimento
do Basquete 3x3 no Brasil.

Ha de se destacar ainda as contribui¢cdes do Atleta 5 e Gestor 1 em relagdo ao
Basquete 3x3, que nos remetem a perspectiva de Coté et al. (2017), que sugerem que a pratica

esportiva pode vir a contribuir positivamente com desenvolvimento dos seres humanos ao
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longo do tempo, podendo inclusive transcender o contexto esportivo: “Eu vejo o Basquete
3x3 com uma excelente ferramenta pedagdgica para a transformacio socioeducativas, uma

ferramenta muito Util para transformar criangas e jovens em futuros.” (Atleta 5);

“a agente vai em projetos sociais nas comunidades carentes da “Cidade A”, a gente
vé€ as criangas praticamente ndo tem atividade nenhuma e ficam ociosos e podem ir
para o lado errado entdo € algo muito importante no caso de ter um espago desse
nesses lugares, entdo acho que os governos principalmente os municipais poderiam
olhar com outros olhos principalmente o Basquete 3x3, porque é um investimento
baixo e um resultado muito interessante, entdo algo que precisa ser muito mais
divulgado e praticado.” (Gestor 1)

Sobre isso, destacamos ainda as caracteristicas do Basquete 3x3 que podem
facilitar sua insercdo em diferentes locais e contextos, como por exemplo, a quantidade de
praticantes por equipe, o espaco de jogo relativamente pequeno se comparado ao necessario
para se jogar Futebol ou Basquetebol e a necessidade de se utilizar somente uma tabela e aro.

Considerando que o Basquete 3x3 possui caracteristicas similares as do
Basquetebol e Basquete de Rua, nos questionamos se sua inser¢ao a nivel mundial, poderia
estar influenciando o modo como o jogo de Basquetebol ou Basquete de Rua estaria sendo
praticado nos espacos de lazer?

Brasil, Scaglia e Paes (2018), argumentam que ao menos no que se refere RMC e
0 contexto ndo competitivo, isso ndo estaria ocorrendo, uma vez que as caracteristicas dos
jogos observados nas quadras publicas e/ou de livre acesso dessa regido teriam caracteristicas
similares as do Basquete de Rua apresentadas por Garcia e Couliau (2012) e Brasil et al.
(2018). No entanto, as opinides de nossos voluntarios se dividem entre os que acreditam que
ndo tem interferido: “Ainda ndo notei influéncias relevantes. Os famosos "rachdes" continuam
sendo praticados com os mesmos "costumes/regras" dependendo de cada quadra.” (Atleta 6);
“Nao as regras sdo diferentes” (Atleta 7); “Aqui no meu estado ainda ndo... nos parques
publicos ainda existe uma certa resisténcia quanto a jogar nas regras do 3x3” (Atleta 1); “Nem

tanto, mas agora por ter se tornado olimpico comega a influenciar.” (Atleta 2);

“[...] acontece, vou te dar um exemplo, aqui o aterro do Flamengo, o
aterro do Flamengo € conhecido, nés temos ali uma, duas, seis quadras onde tem o
rachdo. Quando chega uma pessoa para jogar o trés contra trés ela ndo tem tanto
envolvimento porque ele ndo € visto como trés contra trés né, as pessoas nao tém
conhecimento da modalidade em si e ele para jogar o rachdo, é a pelada com a gente
chama aqui. A pessoa vé o trés contra trés ainda como Streetball, que é aquela
palhacada né de passar a bola debaixo das pernas, jogar bola na testa, aquela coisa
toda e isso perde forca para o rachdo que o cara prefere, quem gosta de basquete
joga o rachdo do que ta jogando ai o Streetball. [...]”. (Gestor 2)

E o grupo de voluntarios que argumentam que ha influencia: “Sim, com certeza.

A prética se popularizou muito apds a criagdo da categoria 3x3.” (Atleta 3); “Sim, pois ¢ uma
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nova forma de basquete mais dinamica” (Atleta 4); “Sim! Houve um estudo bem profundo
para chegar no basquete 3x3 que é oriundo do parques como Ibirapuera, Hooters Park.”

(Atleta 5);

“Eu acredito muito nisso porque todo mundo comega jogando o antigo 21 né, é meia
quadra. Entdo quem joga basquete inicia jogando a pratica de basquete street, antigo
streetball ou Basquete 3x3, entdo quem joga esse tipo de basquete € algo muito
individual, entdo as habilidades tudo que vocé€ desenvolve geralmente inicia ai.
Diferente do basquete cinco contra cinco que € algo mais coletivo, légico tem a parte
de individualidade tal, mas é muito mais coletivo que o 3x3 que € algo mais
individual, ento vocé treina muito mais habilidades, tal no basquete 3x3 e
geralmente as pessoas iniciam jogando no 3x3.” (Gestor 1);

“Tem influenciado totalmente sim viu, porque antigamente ndo tinha as regras do
3x3, entdo podia acontecer, podia ndo né, cada regido jogava de um jeito, tinha
regras proprias, tudo mais. E conforme o Basquete 3x3 vai crescendo as regras vao
ficando mais préximas de quem joga, principalmente em Sao Paulo a gente
consegue ver isso, que nao tem mais aquela coisa de fundo bola, por exemplo, que
as vezes era visto, até em alguns lugares dé para ver ainda. E td todo mundo jogando
ja com as regras especificas do 3x3 [...] ja ndo tem fundo bola, tem o check-ball que
€ a saida em cima ali do garrafdo. Enfim, td mais préximo, é claro que tem coisas
que ndo d4 para seguir, a questdo do tempo € uma das coisas que ndo vai dar para
seguir, mas de resto assim o pessoal vai seguindo o 3x3 mesmo.

Mas aqui na “Cidade B”, o pessoal que joga basquete em parque normalmente ja € o
pessoal que joga nossos eventos né, entdo eles acabam usando o espago publico para
treinamento até.” (Gestor 3)

Entre as contribuicdes dos voluntdrios que argumentam que o Basquete 3x3 ndo
tem influenciado o modo como o jogo € praticado nos espacos de lazer, nota-se que as
perspectivas dos atletas em sua maioria vao ao encontro da de Brasil, Scaglia e Paes (2018),
de que nestes espacos fora do contexto competitivo as regras do Basquete 3x3 ndo sdo
utilizadas. Quanto a isso, o Gestor 3 sugere que 1SS0 ndo ocorre nestes espacos € contexto
devido ao fato das pessoas confundirem o Basquete 3x3 com o Basquete de Rua, o qual em
sua perspectiva, ¢ uma “palhacada”. Por outro lado, entre os que acreditam que o Basquete
3x3 tem influenciado o0 modo como o jogo tem sido praticado nos espagos de lazer, pode se
dizer que o Atleta 5 e o Gestor latrelam isso direta ou indiretamente ao Basquete de Rua, sem
uma conotacdo negativa como o Gestor 2 faz, na perspectiva destes, estd pratica teria
inspirado a criacdo do Basquete 3x3 e especificamente no caso do Gestor 1, seria 0 modo
como muitas pessoas iniciam a pratica no Basquetebol e do Basquete 3x3.

Em relacdio ao Basquete de Rua, cabe refletir ainda se a criacdo e
desenvolvimento do Basquete 3x3, ndo estaria poderia ter ou estar influenciando a diminuicao
de eventos de Basquete de Rua, ao menos no Brasil. Quanto a isso, vale destacar que o
Basquete 3x3 comecou a ser desenvolvido em 2007 (FIBA, 2008), periodo que segundo Jesus
e Votre (2012), o Basquete de Rua estava em alta no Rio de Janeiro, estes autores destacam

ainda o fato de que a partir de 2010 esta pratica comegou a perder forca. Coincidentemente
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este foi o ano que a FIBA lancou o Basquete 3x3 a nivel mundial por meio dos Jogos
Olimpicos da Juventude de Singapura (FIBA, [201-7?]). Isso nos faz questionar se ao invés do
Basquete de Rua estar sucumbindo frente a padronizacao, se tornando Basquetebol tradicional
como sugerem Jesus e Votre (2012), na verdade isso ndo estaria relacionado a criacdo e
insercdo do Basquete 3x3 a nivel mundial, visto que, a fala do Gestor 3, indica que tem
havido uma padroniza¢do no modo como o jogo ¢é praticado nos espagos de lazer, que tem
cada vez mais se aproximado do modo que a FIBA estabelece que o Basquete 3x3 seja
praticado.

No que se refere as opinides de nossos voluntirios quanto a isso, nota-se que
apenas os Atletas 4 e 5, argumentaram que a insercdo do Basquete 3x3 no Brasil ndo
influenciou a diminuicdo de eventos de Basquete de Rua, os demais voluntérios indicam que
sim, o0 modo como esta modalidade vem sendo desenvolvida tem influenciado diretamente a
diminuicdo de competi¢des de Basquete de Rua no pais: “Acho que sim, por que o 3x3 nao
tem nada a ver com o streetball, e rola até uma divisao.... o que € ruim” (Atleta 1);*[...] acho q
sim q dirigentes passaram a ser dirigentes somente.” (Atleta 2); “Sim. A padronizagdo do
Basquete 3x3 diminuiu consideravelmente os torneios de rua.” (Atleta 3); “Falando da minha
regido sim. De maneira empirica, vejo que os organizadores e atletas dos antigos torneios de
rua seguiram a tendéncia.” (Atleta 6); “Por ser uma categoria nova acho q influéncia e muito”

(Atleta 7);

“Eu acho que foi uma evolugdo na verdade, ndo é que influenciou a parar. Acho que
eles acabaram, eles foram os precursores né, de Basquete de Rua, fazendo basquete
embaixo de viadutos no Rio de Janeiro, alguns em Sao Paulo, mas eu acho que foi
uma evolucdo do esporte hoje, na verdade eles migraram para o Basquete 3x3 e
outros tipos de campeonato, por exemplo, no Rio hoje é a CBB, que faz, que
organiza né, esse tipo de campeonato. E aqui em Sdo Paulo tem a ANB, no interior
tem a Liga Campineira, entdo assim eu acho que foi uma evolugdo, eles foram os
pioneiros, mas depois que virou esporte olimpico eu acho que teve essa mudanca.”
(Gestor 1);

“[...] em 2006, eu era o diretor da Instituicdo F, eu era o organizador da “Liga X de
Basquete de Rua”. Entdo ali a “Liga X de Basquete de Rua”era tudo voltado para a
ideia urbana né, o skate, € a danga de rua, o grafitti, o basquete streetball, que estava
fazendo ali. Quem desenvolvia isso era a “Instituicdo F”’ né, a “Institui¢do F'”’ vinha
fazendo isso em convénio e participagao da “TV2019” com as transmissdes, s6 que
chegou um ponto acredito que em 2008/2009 a “Instituicdo F” comecgou a olhar
para outro fildo que € a taca favela de futebol, entdo ndo atrapalhou em nada muito
pelo contrério, foi uma moda que passou e que acabou, entio influenciou nisso ai. E
as pessoas que estavam 14 e jogavam o streetball elas passaram a vir a jogar ou trés
contra trés [...] Entdo foi um processo meio que migratério vou levar até aqui, daqui
para 14 € vocé que leva entendeu, entdo ndo influenciou muito nido, muito pelo
contrario como a divulgacdo hoje do 3x3 vocés é maior né, porque a internet tem
uma forga maior hoje[...]" (Gestor 2);

“Eu acredito que sim né, porque acaba migrando o publico de 14 para ca e nos, por
exemplo, éramos ““Instituicdo Z”, viramos “Instituicdo C’. O 3x3 ¢é uma
modalidade olimpica né, o Basquete de Rua ndo. Como eu te falei até tem a questdo
ai da dificuldade de se conseguir patrocinio, sendo ai visto como Basquete de Rua.
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Entdo acredito que sim teve uma influéncia negativa acabou diminuindo, mas em
parte também vale ressaltar, porque as ... as institui¢des que faziam Basquete de Rua
migraram para o Basquete 3x3, os atletas também, competiam no Basquete de Rua,
migraram para o Basquete 3x3.” (Gestor 3).

A partir das respostas dos Atletas e Gestores de nossa pesquisa, fica evidente que
a criagdo e o0 modo como o desenvolvimento do Basquete 3x3 vém ocorrendo ao longo dos
anos tem influenciado a diminui¢do de eventos de Basquete de Rua no Brasil. Para nds isso
parece ter relacdo direta com o fato de gestores terem migrado para a nova modalidade, ou
seja, deixando de realizar eventos de Basquete de Rua, como foi o caso da institui¢do na qual
o Gestor 3 atua, que inicialmente era voltada para o Basquete de Rua e passou a atuar no
Basquete 3x3 e também do Gestor 2, que era o responsdvel pela “Liga X de Basquete de Rua”
e também migrou para uma instituicdo voltada ao Basquete 3x3. Outro indicio que
instituicdes comumente relacionadas ao Basquete de Rua t€m voltado sua atenc¢do para o
Basquete 3x3, deixando a prética anterior em segundo plano, é o fato de uma unidade da
CUFA do Parana ter organizado um evento de Basquete 3x3 chancelado pela FIBA em 2019
(o evento pode ser consultado no link: https://play.fiba3x3.com/events/5a8b3bfc-18be-4b74-
a485-9d2db6e1df33), ou seja, deixando as caracteristicas do Basquete de Rua
institucionalizado por pela CUFA (ATHAYDE, [2011?]) para promover o esporte
institucionalizado a nivel internacional pela FIBA. Deste modo, a certa medida podemos
estabelecer uma relagcdo de causa e efeito no que se refere a reducdo dos eventos de Basquete
de Rua, uma vez que com a migragdo de seus gestores para competicdes de Basquete 3x3,
pode ter contribuido para diminuicio de competicoes de Basquete de Rua, o que
consequentemente contribuiu para que seus praticantes se manterem competindo sem a
necessidade de estar filiados a, por exemplo, clubes ou federacdes, optaram também em

migrar para o Basquete 3x3.

Consideracoes Finais

Ficou evidente neste artigo, que o fendmeno esportivo na alta-modernidade tem se
tornado cada vez mais globalizado, ndo apenas por possuir regras que estabelecem como
devera ser praticado em todo o mundo, mas também pelo fato dos os meios de comunicagao
existente possibilitar diferentes modos de interagdes sociais distanciadas no tempo-espaco, ou
seja, entre sujeitos e/ou instituicdes muitas vezes distantes uns dos outros, independente da
hora. A partir da contribuicdo de nossos voluntarios podemos dizer que outra caracteristica do

esporte no periodo atual é que este fendmeno € vivenciado por sujeitos diferentes que o fazem



209

com motivagdes distintas, portanto, atribuindo a ele significados variados. Tomando o
Basquete 3x3 como exemplo, podemos dizer ainda que a heterotopia, ou seja, a
ressignificacdo de locais atipicos a préticas esportivas por determinado periodo de tempo
(aquele em que ocorre determinado encontro esportivo — competicoes, palestras, workshops,
clinicas, etc.) € outra caracteristica que algumas praticas esportivas podem apresentar na
atualidade. Portanto, nossos achados a certa medida corroboram com a perspectiva de
Leonardi et al. (2017), Machado, Galatti e Paes (2014) e Reverdito, Scaglia e Paes (2013), de
que o esporte pode ser compreendido enquanto fendmeno plural de multiplos significados
presente em diferentes contextos. A partir disso, podemos dizer ainda que o fendomeno
esportivo em condi¢do de alta-modernidade € permeado por conhecimentos oriundos de
diferentes campos, portanto, ndo sendo possivel compreende-lo apenas sob a perspectiva de
sistemas peritos comumente relacionados a ele, como a Educacdo Fisica e Ciéncias do
Esporte.

Quanto ao desenvolvimento do Basquete 3x3, nossos dados indicam que atletas e
gestores por vezes relacionam esta modalidade ao Basquete de Rua, o que pode ser um
reflexo do modo como a FIBA, CBB e outras institui¢des vém divulgando a modalidade ao
longo do tempo e/ou das similaridades que essas praticas possuem. Ainda podemos dizer que
o fato de no Brasil gestores de Basquete de Rua terem migrado para o Basquete 3x3 a certa
medida influenciou a reducdo de eventos de Basquete de Rua no pais, o que por sua vez,
aparentemente colaborou para que seus praticantes também migrassem para a nova
modalidade, uma vez que essa pode ter sido a op¢ao para pessoas nao filiadas a clubes ou
federacdes se manterem competindo, visto que essa ndo é uma exigéncia da FIBA para
participar de competicdes de Basquete 3x3 possibilitando que qualquer pessoa se inscreva
nelas.

Apesar de nossos achados indicarem que no que tange o contexto competitivo o
modo como o Basquete 3x3 foi desenvolvido no Brasil aparentemente influenciou a
diminui¢do de eventos de Basquete de Rua, no que se refere a pratica do Basquetebol e
Basquete de Rua nos espacos de lazer, ao que tudo indica o Basquete 3x3 ndo tem
influenciado de forma relevante o modo como estas prdticas ocorrem fora do contexto
competitivo, visto que penas um Gestor argumentou que iSso ocorre, enquanto os demais
voluntdrios alegaram que isso ndo tem ocorrido. Ha de se destacar ainda que, mesmo que o
modo de se jogar Basquetebol ou Basquete de Rua nos espacos de lazer fora do contexto
competitivo de modo geral ndo esteja sendo influenciado pelas regras do Basquete 3x3

institucionalizado pela FIBA, segundo um dos voluntirios de nossa pesquisa a criagdo e
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desenvolvimento do Basquete 3x3 tem contribuido para o aumento do nimero de praticantes
de Basquetebol nos espacos de lazer.

Ainda no que se refere ao desenvolvimento do Basquete 3x3, nossos voluntarios
sugerem que ha pouco investimento na modalidade, a partir de nossos dados podemos dizer
que isso é o que mais prejudica o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil, visto que
influencia negativamente atletas e gestores, no sentido que os primeiros nao conseguem se
dedicar exclusivamente a modalidade e/ou se deslocar até os locais onde ocorrem as
competi¢des por falta de apoio e patrocinio, os segundos no sentido de que isso limita sua
atuacdo, ndo permitindo que realizem muitas a¢des em prol da modalidade, inclusive
competi¢des, que como vimos muitas vezes se limitam ao Rio de Janeiro e Sao Paulo e ambos
no sentido de que ndo existem muitos locais especificos para pratica do Basquete 3x3. Pode se
dizer ainda que a falta de investimento no Basquete 3x3 influencia a formacdo de
profissionais especificos para atuar na modalidade e consequentemente sua disseminacdo em
territério nacional.

Quanto a disseminacdo do Basquete 3x3, alguns facilitadores que podem facilitar
isso: ndmero de jogadores por equipe, tamanho da quadra, uso de apenas uma tabela,
similaridade com Basquetebol e Basquete de Rua, que podem facilitar sua inser¢do em
diferentes locais e contextos, bem como para que sejam abordados os trés referenciais da
Pedagogia do Esporte, possibilitando inclusive que os praticantes transitem entre essas
diferentes praticas esportivas, vivenciando diferentes funcdes em cada uma.

Apesar das limitacdes de nossa pesquisa, como por exemplo, o nidmero
relativamente baixo de voluntérios, consideramos que nossos objetivos foram atingidos, uma
vez que nossos resultados nos permitiram compreender melhor o Basquete 3x3 e, até certo
ponto, o esporte no periodo atual. Esperamos que os resultados de nossa pesquisa contribuam
para o desenvolvimento do Basquete 3x3, inclusive que possam motivar outros pesquisadores
a se interessar por essa temdtica, de modo a ampliar a discussdo e a produgdo de
conhecimentos peritos a seu respeito. Por fim, gostarfamos de ressaltar que para que isso
ocorra, assim como para que tais conhecimentos se propaguem é importante que haja
investimento ndo apenas em pesquisa, mas também na formacgao de profissionais de diferentes
campos de atuacdo, dentre eles, aqueles relacionados a formacdo de alunos, atletas,
treinadores e gestores de Basquete 3x3, que por sua vez poderdo assumir diferentes papeis na

modalidade, contribuindo assim com seu desenvolvimento e dos sujeitos relacionados a ela.
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CAPITULO 6 - CONSIDERACOES FINAIS ACERCA DA DISSERTACAO

Como dito na apresentacdo desta dissertacdo, a presente pesquisa &
desdobramento das pesquisas realizadas durante a graduacdo em Educacdo Fisica na
Faculdade de Educacgdo Fisica da Universidade Estadual de Campinas, entre os anos de 2015
e 2016, as quais permitiram compreender e caracterizar o Basquete de Rua, prética esportiva
que, como evidenciamos ao longo da presente pesquisa, por vezes € relacionada de modo
direto ou indireto ao Basquete 3x3. Sendo um dos objetivos da presente pesquisa, buscar
compreender o porqué disso.

Nossos resultados permitiram compreender que isso provavelmente ocorra devido
ao modo como o Basquete de Rua por vezes é apresentado: um jogo coletivo similar ao
Basquetebol, porém praticado por equipes compostas por trios em um espago de jogo
reduzido, utilizando uma tabela e aro, sou seja, de modo similar as caracteristicas do Basquete
3x3 institucionalizado pela FIBA. Considerar essas caracteristicas similares entre essas duas
préticas esportivas nos permitiu refletir a respeito do conceito de esporte moderno de Norbert
Elias e Eric Dunning, bem como, de que modo os processos civilizatorios e de-civilizatérios
podem influenciar a criagdo ou surgimento de novos jogos ou modalidades esportivas. Nesse
sentido, identificamos que a criacdo e desenvolvimento do Basquetebol foram influenciados
pelo processo civilizatorio, tendo sido criado com caracteristicas similares a dos esportes
modernos, possuindo regras que delimitam sua pratica e possibilitam o controle da violéncia e
excitacdo provenientes dele, bem como, nocdes de fair play. J4 o Basquete de Rua teria
surgido influenciado pelo processo de-civilizatério, podendo ser compreendido a certa medida
enquanto uma versao nao institucionalizada do Basquetebol, possuindo regras que variam de
um local para outro, ou ainda, no contexto competitivo, de uma competi¢do para outra, o que
torna o nivel de excitacdo e violéncia proveniente de sua pratica aceitdvel de acordo com o
local em que a prética ocorre ndo havendo um controle a nivel global como ocorre no caso do
Basquetebol. Para nds, isso deixa claro que ndo podemos expressar juizo de valor quanto aos
processos de-civilizatdrios e civilizatdrios, visto que no caso do Basquetebol e Basquete de
Rua, o primeiro por ser institucionalizado se torna mais excludente que o segundo, uma vez
que, por exemplo, para participar de competicdes de Basquetebol € preciso estar filiado a um
clube ou federacdo, enquanto no Basquete de Rua isso de modo geral ndo ocorre, o que
facilita que pessoas de diferentes perfis participem delas.

No que se refere ao Basquete 3x3, pode se dizer que devido a suas caracteristicas
ele pode ser considerado uma versao esportizada do Basquete de Rua por equipes compostas

por trios ou do jogo de Basquetebol praticado do mesmo modo, portanto, influenciado pelo
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processo civilizatério e, assim como o Basquetebol, possuindo regras e diretrizes que
delimitam como o jogo deve ser praticado em todo o mundo, possibilitando maior controle da
excitacdo, da violéncia e pregando os principios de fair-play. No entanto, o que diferente o
Basquete 3x3 do Basquetebol institucionalizado (a0 menos por enquanto no cendrio nacional),
¢ o fato de existirem competicdes que permitem a inscri¢do de qualquer sujeito, esteja ele
filiado a clubes esportivos, federa¢des ou ndo, permitindo ainda que qualquer sujeito organize
um evento chancelado voltado a ela.

Apesar de podermos compreender a origem do Basquete 3x3, a partir da teoria do
esporte moderno de Norbert Elias e Eric Dunning, ela ndo se mostrou suficiente para
compreendermos algumas das caracteristicas dessa modalidade esportiva, para tal buscamos
subsidios no conceito de alta-modernidade de Anthony Giddens, que nos ajudou ndo apenas a
compreender o Basquete 3x3, mas a certa medida, o préprio esporte na atualidade, o qual
consideramos ser um fendmeno globalizado, presente nos mais variados locais e contextos,
sendo permeado por conhecimentos de diferentes campos e praticado por diferentes
individuos que o fazem por diversas razdes, portanto, atribuindo diferentes significados a sua
prética ou qualquer outra vivéncia esportiva.

No que se refere especificamente a produgcdo de conhecimento a respeito do
Basquete 3x3, evidenciamos que existem poucos artigos cientificos publicados, o que tornou
necessario utilizarmos diferentes tipos de fontes para que pudéssemos desenvolver nossa
pesquisa. Nesse sentido, percebemos que muitos dos dados disponibilizados por instituicdes
que regem o Basquete 3x3 a nivel nacional (CBB) e mundial (FIBA) ndo possuem fontes que
indiquem a origem ou comprovem a veracidade de seus dados, como, por exemplo, em
relacdo ao nimero de praticantes de Basquete 3x3 existentes no mundo sugerido por elas e o
fato de considerarem esta modalidade o “esporte coletivo urbano” mais praticado no mundo,
afirmacdes que quando confrontadas com outras provenientes de outras fontes documentais
ou bibliograficas mostram-se questionaveis.

Identificamos ainda que a FIBA aparentemente omite alguns dados referente a
criacdo e desenvolvimento do Basquete 3x3, por exemplo, atualmente ela indica ou da a
entender em seu site oficial que o primeiro evento da modalidade teria ocorrido em 2010,
contradizendo dados da propria institui¢do, que em 2008 indicava que desde 2007 ela vinha
desenvolvendo a modalidade e realizando eventos voltados a mesma.

No que se refere aos dados obtidos na pesquisa de campo, nota-se que tanto para
0s gestores quanto para os praticantes, as principais dificuldades enfrentadas para atuarem no

Basquete 3x3 estdo atreladas direta ou indiretamente a questdes financeiras, o que prejudica o
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desenvolvimento da modalidade e consequentemente pode estar afetando o desempenho do
Brasil em relacdo a modalidade, de modo que este pais, que em anos anteriores era destaque
mundial no que se refere ao Basquete 3x3, hoje corre o risco de sequer se classificar para as
Olimpiadas. Sendo assim, consideramos ser necessario que haja investimentos na modalidade
de modo a fomentar ndo apenas sua pritica, mas também a formacdo e capacitacdo de
profissionais de diferentes campos de atuacao relacionados a ela, o que por sua vez, necessita
que sejam realizadas pesquisas cientificas que busquem compreender o Basquete 3x3 sob
diferentes perspectivas € mais que isso, que os resultados destas sejam disseminados em
diferentes midias, de modo que ndo fique restrita a comunidade académica. Também
consideramos ser necessario que se invista em constru¢do de quadras especificas para pratica
do Basquete 3x3, visto que, diferente do que alega o Gestor 2, que sugere que o que faz as
pessoas nao praticarem a modalidade nas quadras publicas € o fato de a confundirem com o
Basquete de Rua (o qual ele considera uma ‘“palhagada’), para nés o fato das pessoas nao
praticarem o Basquete 3x3 estd atrelado a falta de disseminacdo do conhecimento a respeito
dessa modalidade e também ao fato de ndo existirem quadras especificas para sua pratica,
visto que em quadras de Basquetebol ou poliesportivas, o jogo disputado por equipes
compostas por trios muitas vezes fica restrito a momentos em que nao se tenha o nimero
suficiente de pessoas para praticar o jogo de cinco contra cinco, em quadra toda. Sendo assim,
nos parece que se existissem mais quadras especificas de Basquete 3x3, isso poderia vir a
contribuir com o surgimento de novos adeptos a modalidade, uma vez que o jogo de trios ndao
estaria condicionado a auséncia de pessoas suficientes para jogar cinco contra cinco utilizando
duas tabelas, além disso, a existéncia de locais especificos para pritica do Basquete 3x3
reduziria as chances de seus praticantes terem de disputar espaco com praticantes de outras
modalidades como, por exemplo, o Futsal, que geralmente dominam as quadras publicas e
dificultam que outras praticas esportivas se desenvolvam nestes locais. Nesse sentido, ainda
podemos citar o fato da modalidade ndo necessitar de muitas pessoas para ser praticada, que
facilitaria ndo apenas a prética, mas também o surgimento de novas equipes.

Considerando nosso histérico em relacio ao Basquete de Rua, ndo poderiamos
deixar de utilizar este espaco para comentar um pouco a fala do Gestor 2 na qual ele se refere
pejorativamente a esta prética enquanto uma “palhagada”. Tal posicionamento nos pegou de
surpresa € até mesmo nos assustou, visto que ndo esperdvamos que alguém que trabalha em
uma instituicdo que considera o Basquete 3x3 oriundo desta pratica e que possua o histérico
em relacdo ao Basquete de Rua que alegou possuir, expressasse tal perspectiva em relagao a

essa pratica, quanto a isso, gostariamos de pontuar que discordamos da perspectiva do Gestor
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2 em relacdo ao Basquete de Rua. Para nés, o fato do Basquete de Rua possuir regras que
variam de um local para outro ou mesmo de uma competicdo para outra, permitindo a
realizacdo de movimentos ndo permitidos nas modalidades institucionalizadas pela FIBA (o
Basquete 3x3 e Basquetebol) torna essa pratica menos excludente, podendo vir despertar o
interesse das pessoas inclusive para o Basquete 3x3 e Basquetebol, visto que como
evidenciamos na presente dissertacdo, mesmo sendo praticas esportivas com caracteristicas
distintas, elas possuem similaridades e influencia na criacdo e/ou desenvolvimento umas das
outras. Logo, podemos dizer que o Basquete de Rua pode ser um facilitador para o processo
de ensino, vivéncia, aprendizagem e treinamento do Basquetebol e Basquete 3x3.

Nesse sentido, consideramos importante que o processo de ensino, vivéncia,
aprendizagem e treinamento do Basquetebol, Basquete 3x3 e Basquete de Rua seja norteado
pelos referenciais da Pedagogia do Esporte, uma vez que eles nos permite refletir questdes
técnicas e taticas, socioeducativas e histdrico-culturais, portando possibilitando abordar
questdes que permitam aos alunos, atletas ou qualquer outro individuo relacionado com essas
praticas esportivas, ter uma vivéncia diversificada, possibilitando que aprendam mais que os
fundamentos e principios taticos, mas também a histdria e desenvolvimento, bem como as
semelhangas e diferencas entre essas praticas esportivas, criando assim uma cultura esportiva
na qual elas ndo sejam compreendidas enquanto antagdnicas, mas sim convenientes umas as
outras.

Ao final da presente pesquisa consideramos que o objetivo tracado anos atrds em
relacdo a compreender e caracterizar o Basquete 3x3 e o Basquete de Rua, ndo se limitando a
pensar aspectos técnicos e taticos, foi atingido de modo satisfatério. Esperamos que os
resultados expostos na presente dissertacdo possam contribuir para o desenvolvimento do
debate académico a respeito ndo apenas das praticas esportivas por nds abordadas, mas
também acerca do esporte, de modo que possamos compreender melhor este fendmeno. No
que se refere especificamente ao Basquete 3x3 esperamos que os dados da presente pesquisa

140

possam contribuir para o desenvolvimento da modalidade ™, principalmente para formacdo de

140 Quanto ao desenvolvimento do Basquete 3x3, apesar de fugir um pouco (talvez muito) aos objetivos da
presente pesquisa, gostariamos de comentar que o fato das confederacdes de Basquetebol responsdveis também
pelo Basquete 3x3 por vezes convocarem atletas que ndo participam de competi¢des da modalidade para compor
selecdes nacionais, para nds representa uma falta de respeito para com praticantes que se dedicam
exclusivamente ao Basquete 3x3, visto que, apesar das dificuldades destacadas por alguns de nossos voluntarios
e possivelmente de outras ndo mencionadas, estes se mantém competindo, ranqueando e consequentemente
contribuindo com o desenvolvimento da modalidade em seus respectivos paises. Portanto, convocar essas
pessoas seria mais que uma obrigacdo, seria o reconhecimento por sua dedicacdo a modalidade e a certa medida
ao pais, visto que o “ranking nacional” depende diretamente destes sujeitos. Além disso, ndo convocar essas
pessoas pode desmotiva-las a continuar praticando o Basquete 3x3, que podem migrar para o Basquetebol ou
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profissionais que venham a atuar diretamente no processo de ensino, vivéncia e aprendizagem
desta pratica esportiva, uma vez que com sua exposi¢do nas Olimpiadas de Téquio 2020, a
tendéncia é que mais pessoas venham a se interessar em praticar Basquete 3x3, portanto,
necessitando que mais pessoas se preparem para mediar este processo, de modo a possibilitar
uma formacado esportiva ampla e o desenvolvimento positivo dos sujeitos que vivenciem a

modalidade.

mesmo, abandonar o esporte, bem como, pode influenciar negativamente o surgimento de novos adeptos ao
Basquete 3x3.
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ANEXO

ANEXO 1 - TCLE Atletas (Questionario)

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA DO
ESPORTE

Orientador: Alcides José Scaglia

Aluno: Douglas Vinicius Carvalho Brasil

Nidmero do CAAE:

Vocé estd sendo convidado a participar como voluntdrio de um estudo. Este
documento, chamado Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, visa assegurar seus
direitos e deveres como participante e € elaborado em duas vias, uma que deverd ficar com
vocé e outra com o pesquisador.

Por favor, leia com aten¢do e calma, aproveitando para esclarecer suas davidas. Se
houverem perguntas antes ou mesmo depois de assind-lo, vocé€ podera esclarecé-las com o
pesquisador. Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas
antes de decidir participar. Se voc€ ndo quiser participar ou retirar sua autorizagao, a qualquer
momento, ndo haverd nenhum tipo de penalizacio ou prejuizo.

Justificativa e objetivos:

Compreender o Basquete 3x3 e as diferentes perspectivas a respeito do mesmo.

Procedimentos:

Participando do estudo vocé estd sendo convidado a: preenchimento de
questiondrio, o qual abordard questdes socioecondOmicas, culturais e especificas das

modalidades envolvidas na pesquisa.

Observacoes:

[ A estimativa do tempo necessario para responder o questiondrio ¢ de 15
minutos.

71 O questionario ira abordar questdes socioecondmicas e¢ questdes relacionadas a

pratica da modalidade alvo.
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Desconfortos e riscos:

Vocé ndo deve participar deste estudo se houver a impossibilidade de seguir as
orientagdes do pesquisador.

O desconforto em participar desta pesquisa € o de ceder o tempo que poderia estar
sendo utilizado para outros afazeres para contribuir com este estudo.

O nome e outras informacdes que possam expor o voluntdrio de alguma maneira

serdo omitidos da pesquisa.

Beneficios:

A pesquisa contribuird com a compreensao do Basquete 3x3, beneficiando todos
os interessados no tema em termos de conhecimento.

Os dados desta pesquisa poderdo ser escritos e publicados artigos cientificos
voltados ao tema, apresentados em féruns e congressos, assim como utilizados na dissertacao
de Mestrado.

Os beneficios da pesquisa serdo coletivos, ja que uma melhor compreensdo do
Basquete 3x3 possibilitard propagar o conhecimento acerca desta modalidade, podendo
contribuir com o desenvolvimento da modalidade, beneficiando assim seus praticantes,
apreciadores e pesquisadores. Nao havendo portanto, previsdo de beneficios diretos aos

participantes da pesquisa.

Acompanhamento e assisténcia:
Os praticantes da pesquisa serdo auxiliados durante a pesquisa, de forma a tirar
qualquer duvida que possam ter acerca da mesma, assim como serd prestada assisténcia em

caso de possiveis danos e/ou constrangimentos.

Sigilo e privacidade:
Vocé tem a garantia de que sua identidade serd mantida em sigilo e nenhuma
informacdo serd dada a outras pessoas que ndo facam parte da equipe de pesquisadores.

Ressaltamos que na divulgacao dos resultados desse estudo, seu nome serd mantido em sigilo.

Ressarcimento:
Nao haverd ressarcimento de despesas (por exemplo, transporte, alimentacdo,

didrias etc.), relacionados a sua contribui¢c@o para essa pesquisa.
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Contato:

Em caso de duvidas sobre o estudo, vocé€ podera entrar em contato com Douglas
Vinicius Carvalho Brasil, Telefone: (19)994785744, E-mail:
douglasviniciuscarvalhobrasil @ gmail.com - d138267 @dac.unicamp.br.

Endereco profissional: Departamento de Ciéncia do Esporte, Faculdade de
Educacdo Fisica - CP 6134, Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP

Av: Erico Verissimo, 701, CEP 13083-851 - Campinas - SP - Brasil

Em caso de dentincias ou reclamagdes sobre sua participacdo no estudo, voce
pode entrar em contato com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa (CEP): Rua: Tessilia
Vieira de Camargo, 126; CEP 13083-887 Campinas — SP; telefone (19) 3521-8936; fax (19)
3521-7187; e-mail: cep@fcm.unicamp.br

Consentimento livre e esclarecido:
Ap6s ter sido esclarecido sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos,

beneficios previstos, potenciais riscos € o incOmodo que esta possa acarretar, aceito participar:

Nome do(a) participante:

Data: / /

Assinatura do Participante

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucdo 466/2012 CNS/MS e
complementares na elaboragdo do protocolo e na obten¢do deste Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido. Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cépia deste documento
ao participante. Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi
apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa
exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou conforme o consentimento
dado pelo participante.

Data: / /

Assinatura do Pesquisador
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ANEXO 2 — TCLE Gestores (Entrevista)

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(ENTREVISTA)
O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA DO
ESPORTE

Orientador: Alcides José Scaglia

Aluno: Douglas Vinicius Carvalho Brasil

Nimero do CAAE:

Vocé estd sendo convidado a participar como voluntdrio de um estudo. Este
documento, chamado Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, visa assegurar seus
direitos e deveres como participante e € elaborado em duas vias, uma que deverd ficar com
vocé e outra com o pesquisador.

Por favor, leia com aten¢do e calma, aproveitando para esclarecer suas dividas. Se
houverem perguntas antes ou mesmo depois de assind-lo, vocé€ poderd esclarecé-las com o
pesquisador. Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas
antes de decidir participar. Se voc€ ndo quiser participar ou retirar sua autorizacdo, a qualquer
momento, ndo havera nenhum tipo de penalizacdo ou prejuizo.

Justificativa e objetivos:

Compreender o Basquete 3x3 e as diferentes perspectivas a respeito do mesmo.

Procedimentos:

Participando do estudo voceé estd sendo convidado a: participar da entrevista. Esta
contard com perguntas semiestruturadas referente a sua experiéncia referente ao Basquete
3x3.

Os videos e/ou dudios serdo armazenados por 5 anos no formato midia digital. Os
arquivos de dudio e video serdo descartados apds este periodo, sendo excluidos
permanentemente.

Os dados coletados poderdo ser utilizados em projetos futuros.

Observacoes:

7] A estimativa do tempo necessario para entrevista ¢ de 40 minutos.

Desconfortos e riscos:
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Vocé ndo deve participar deste estudo se houver a impossibilidade de seguir as
orientagdes do pesquisador.

O desconforto em participar desta pesquisa € o de ceder o tempo que poderia estar
sendo utilizado para outros afazeres para contribuir com este estudo.

O nome e outras informagdes que possam expor o voluntdrio de alguma maneira
serdo omitidos da pesquisa.

Beneficios:

A pesquisa contribuird com a compreensido do Basquete 3x3, beneficiando todos
os interessados no tema em termos de conhecimento.

Os dados desta pesquisa poderdo ser escritos e publicados artigos cientificos
voltados ao tema, apresentados em féruns e congressos, assim como utilizados na dissertacao
de Mestrado.

Os beneficios da pesquisa serdo coletivos, j& que uma melhor compreensido do
Basquete 3x3 possibilitard propagar o conhecimento acerca desta modalidade, podendo
contribuir com o desenvolvimento da modalidade, beneficiando assim seus praticantes,
apreciadores e pesquisadores. Nao havendo portanto, previsdo de beneficios diretos aos

participantes da pesquisa.

Acompanhamento e assisténcia:
Os praticantes da pesquisa serdo auxiliados durante a pesquisa, de forma a tirar
qualquer divida que possam ter acerca da mesma, assim como serd prestada assisténcia em

caso de possiveis danos e/ou constrangimentos.

Sigilo e privacidade:
Vocé tem a garantia de que sua identidade serd mantida em sigilo e nenhuma
informacdo serd dada a outras pessoas que ndo facam parte da equipe de pesquisadores.

Ressaltamos que na divulgagdo dos resultados desse estudo, seu nome serd mantido em sigilo.

Ressarcimento:
Nao havera ressarcimento de despesas (por exemplo, transporte, alimentacao,
didrias etc.), relacionados a sua contribui¢c@o para essa pesquisa.

Contato:
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Em caso de duvidas sobre o estudo, vocé€ podera entrar em contato com Douglas
Vinicius Carvalho Brasil, Telefone: (19)994785744, E-mail:
douglasviniciuscarvalhobrasil @ gmail.com - d138267 @dac.unicamp.br.

Endereco profissional: Departamento de Ciéncia do Esporte, Faculdade de
Educacdo Fisica - CP 6134, Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP

Av: Erico Verissimo, 701, CEP 13083-851 - Campinas - SP - Brasil

Em caso de denuncias ou reclamagdes sobre sua participacdo no estudo, vocé
pode entrar em contato com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa (CEP): Rua: Tessilia
Vieira de Camargo, 126; CEP 13083-887 Campinas — SP; telefone (19) 3521-8936; fax (19)
3521-7187; e-mail: cep@fcm.unicamp.br

Consentimento livre e esclarecido:
Ap6s ter sido esclarecido sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos,

beneficios previstos, potenciais riscos e o incomodo que esta possa acarretar, aceito participar:

Nome do(a) participante:

Data: / /

Assinatura do Participante

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolugdo 466/2012 CNS/MS e
complementares na elaboracdo do protocolo e na obtencdao deste Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido. Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cépia deste documento
ao participante. Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi
apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa
exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou conforme o consentimento
dado pelo participante.

Data: / /

Assinatura do Pesquisador
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ANEXO 3 - Questionario Pré-entrevista

QUESTIONARIO PRE-ENTREVISTA

(Gestores)
Nome:
Idade:  anos — Data de Nascimento / /
Nacionalidade:
Cidade de

Nascimento:

Cidade em que reside:

Nivel de Escolaridade:

Formacao:

Profissao(des):

Foi atleta de: () Basquetebol ( ) Basquete 3x3 () Outra modalidade

Se foi atleta, em qual nivel: (') Profissional ( )Amador () Outro

Se foi atleta, competiu em quais categorias: ( ) sub-18 ( ) Adulto ( )

Outra
Instituicdo relacionada com Basquete 3x3 na qual
trabalha:
Ha quanto tempo trabalha nessa instituicao?
Ha quanto tempo trabalha com 0 Basquete
3x37?
Data: / /

Assinatura
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ANEXO 4 — Roteiro entrevista
Roteiro de Entrevista

Gestores

Etapa 1. Sobre a atuacio profissional e o0 Basquete 3x3.

1- Como conheceu o Basquete 3x3 e o que o levou a trabalhar com a modalidade?

2- A institui¢do em que trabalha, atua exclusivamente com o Basquete 3x3?

3- Quais sdo ou eram os objetivos da institui¢do na qual trabalha em relacdo ao
Basquete 3x3? As acdes realizadas se mostraram eficaz nesse sentido? Comente.

4- A Federacgdo Internacional de Basquetebol (FIBA), influéncia de alguma forma
a atuagdo da institui¢do na qual trabalha em relagdo ao Basquete 3x3? De que forma?

5- Quais as facilidades e dificuldades em se trabalhar com o Basquete 3x3 no

Brasil?

Etapa 2. Sobre o Basquete 3x3

1- Acredita que o Basquete 3x3 tem influenciado a forma como o Basquetebol é
praticado nos rachas nas quadras publicas? Por que?

2- Qual sua opinido a respeito da plataforma/site “Playfiba3x3”? Por qué?

3- O que pensa a respeito de eventos/competicoes de Basquete 3x3 acontecerem
em locais como: estacionamentos, shoppings, etc.? Por qué?

4- Qual perfil de atletas predominante no Basquete 3x3? Atualmente, é diferente
do que era inicialmente? O mesmo ocorre em relagcdo a diferentes categorias e género?

5- E possivel que atletas, treinadores(as), gestores(as) ou outros profissionais
“sobrevivam” apenas do Basquete 3x3? Como enxerga o processo de profissionalizacdo da

modalidade?

Etapa 3. Significados, Perspectivas e Influencia do Basquete 3x3

1- O que significa ou representa o Basquete 3x3 para vocé?

2-0 que poderia contribuir para o desenvolvimento do Basquete 3x3 no Brasil?

3- Qual sua perspectiva em relagdo ao Basquete 3x3 considerando que ele estard
presente nas Olimpiadas de Téquio 2020?

4- Pra vocé, o surgimento do Basquete 3x3 e as agdes das instituicoes que

promovem o esporte no pais, podem ter influenciado a diminui¢do de eventos/competi¢des
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como a Liga Brasileira de Basquete de Rua (LIIBRA) e outros eventos de Basquete de Rua no
pais? Por que?
5- Gostaria de dizer ou acrescentar algo que considere importante que ndo foi

abordado aqui?
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ANEXO 5 — Estrutura do questionario online

Estrutura Questionario Online
Organizacao do Questionario
O questiondrio estd organizado em 5 se¢des temadticas e contem a principio 38

topicos, que variam entre perguntas com respostas de multipla escolha a respostas abertas.

Das Secoes
Cada secdo se inicia com o n° da secdo, seguida do titulo e de uma breve

descricao do que seréd abordado.

Das questoes
As questdes podem vir acompanhadas de “Descricdo” que pode dar explicagdes,
exemplos de respostas ou indicagdes de que o voluntdrio deve passar para proxima pergunta.

Essas “Descrigdo” estdo representadas aqui em letra de tamanho menor e itélico

Das Categorias de respostas

Foram utilizadas as categorias de respostas do Google Docs representadas abaixo:
Muiltipla escolha: ( ) — pode escolher apenas uma alternativa

Caixa de selecdo: [ | — pode se escolher mais de uma alternativa

Parédgrafo — resposta longa:

Resposta curta:
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ANEXO 6 — Questionario online

SECAO 1
Questionario da Pesquisa: “O Basquete 3x3 sob a perspectiva da Pedagogia

do Esporte” + Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA DO ESPORTE

Orientador: Alcides José Scaglia

Aluno: Douglas Vinicius Carvalho Brasil

Numero do CAAE:80620117.0.0000.5404

Vocé estd sendo convidado a participar como voluntdrio de um estudo. Este
documento, chamado Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, visa assegurar seus
direitos e deveres como participante e € elaborado em duas vias, uma que devera ficar com
vocé e outra com o pesquisador.

Por favor, leia com aten¢do e calma, aproveitando para esclarecer suas dividas. Se
houverem perguntas antes ou mesmo depois de assind-lo, vocé€ poderd esclarecé-las com o
pesquisador. Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas
antes de decidir participar. Se voc€ ndo quiser participar ou retirar sua autorizacdo, a qualquer

momento, ndo havera nenhum tipo de penalizacdo ou prejuizo.

Justificativa e objetivos:

Compreender o Basquete 3x3 e as diferentes perspectivas a respeito do mesmo.

Procedimentos:
Participando do estudo vocé estd sendo convidado a: preenchimento de
questiondrio, o qual abordard questdes socioeconOmicas, culturais e especificas das

modalidades envolvidas na pesquisa.

Observacgodes:

1 A estimativa do tempo necessario para responder o questiondrio ¢ de 15
minutos.

71 O questionario ira abordar questdes socioecondmicas e questdes relacionadas a

pratica da modalidade alvo.
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Desconfortos e riscos:

Vocé nao deve participar deste estudo se houver a impossibilidade de seguir as
orientagdes do pesquisador.

O desconforto em participar desta pesquisa € o de ceder o tempo que poderia estar
sendo utilizado para outros afazeres para contribuir com este estudo.

O nome e outras informacdes que possam expor o voluntario de alguma maneira

serdo omitidos da pesquisa.

Beneficios:

A pesquisa contribuird com a compreensdo do Basquete 3x3, beneficiando todos
os interessados no tema em termos de conhecimento.

Os dados desta pesquisa poderdo ser escritos e publicados artigos cientificos
voltados ao tema, apresentados em féruns e congressos, assim como utilizados na dissertagao
de Mestrado.

Os beneficios da pesquisa serdo coletivos, j& que uma melhor compreensido do
Basquete 3x3 possibilitard propagar o conhecimento acerca desta modalidade, podendo
contribuir com o desenvolvimento da modalidade, beneficiando assim seus praticantes,
apreciadores e pesquisadores. Ndo havendo portanto, previsdo de beneficios diretos aos

participantes da pesquisa.

Acompanhamento e assisténcia:
Os praticantes da pesquisa serdo auxiliados durante a pesquisa, de forma a tirar
qualquer ddvida que possam ter acerca da mesma, assim como serd prestada assisténcia em

caso de possiveis danos e/ou constrangimentos.

Sigilo e privacidade:
Vocé tem a garantia de que sua identidade serd mantida em sigilo e nenhuma
informacdo serd dada a outras pessoas que nao facam parte da equipe de pesquisadores.

Ressaltamos que na divulgacdo dos resultados desse estudo, seu nome serd mantido em sigilo.

Ressarcimento:
Nao haverd ressarcimento de despesas (por exemplo, transporte, alimentacao,

diarias etc.), relacionados a sua contribui¢do para essa pesquisa.
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Contato:

Em caso de duvidas sobre o estudo, vocé podera entrar em contato com Douglas
Vinicius Carvalho Brasil, Telefone: (19)994785744, E-mail:
douglasviniciuscarvalhobrasil @ gmail.com - d138267 @dac.unicamp.br.

Endereco profissional: Departamento de Ciéncia do Esporte, Faculdade de
Educacao Fisica - CP 6134, Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP

Av: Erico Verissimo, 701, CEP 13083-851 - Campinas - SP - Brasil

Em caso de dentncias ou reclamacdes sobre sua participagdo no estudo, vocé
pode entrar em contato com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa (CEP): Rua: Tessdlia
Vieira de Camargo, 126; CEP 13083-887 Campinas — SP; telefone (19) 3521-8936; fax (19)
3521-7187; e-mail: cep@fcm.unicamp.br

Consentimento livre e esclarecido:
Ap0s ter sido esclarecido sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos,

beneficios previstos, potenciais riscos e o incOmodo que esta possa acarretar, aceito participar:

Nome do(a) participante:

Data: / /

Assinatura do Participante

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucdo 466/2012 CNS/MS e
complementares na elaboragdo do protocolo e na obten¢do deste Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido. Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cdpia deste documento
ao participante. Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi
apresentado. Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa
exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou conforme o consentimento
dado pelo participante.

Data: / /

Assinatura do Pesquisador
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Endereco de e-mail

Para garantir a veracidade dos dados, pedimos que nos informe abaixo
nome, RG e n° de telefone para contato.

Exemplo: Nome: Voluntario Um, RG: 00.000.000-0

Data de nascimento
/ /

Eu voluntario cujos dados (nome, RG e data de nascimento) foram
informados acima, declaro que li e estou ciente do conteido do "Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido' enviado em anexo por e-mail, bem como sua versao
resumida apresentada nesse questionario. Sendo assim, aceito participar de forma
voluntaria da pesquisa intitulada: 'O Basquete 3x3 sob a perspectiva da Pedagogia do
Esporte?''.

Caso ndo esteja de acordo com os Termos da Pesquisa tem o direito de se negar a
participar da pesquisa, lembrando que isso nao acarretard nenhum tipo de prejuizo a vocé. No
caso de optar em ndo participar da pesquisa, pedimos que nos informe por e-mail a

desisténcia.

() Sim, declaro que li o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido enviado em
anexo, bem como o resumo do mesmo e aceito participar de forma voluntdria da presente

pesquisa.

Tem interesse e disponibilidade para participar voluntariamente de outras
pesquisas relacionadas ao tema no futuro?

( ) Sim

( ) Nao

SECAO 2
Perfil dos praticantes de Basquete 3x3
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Essa secdo tem como objetivo levantar informagdes “mais gerais” do voluntario.
*A alternativa de resposta "outros" em algumas questdes, permite a vocé
adicionar uma alternativa de resposta que ndo exista na questdo, fique a vontade para utilizar

esse recurso caso ache necessario.

1. Qual sua Idade?

Exemplo: 18 anos.

2. Qual seu género?

() Masculino

() Feminino

() Prefiro ndo declarar

e () (Outros)

3. Qual cidade, estado e pais de nascimento?

Ex: Campinas - SP - Brasil.

. Qual seu grau de escolaridade?
) Ensino Fundamental (completo)

) Ensono Médio (completo)

4
(

(

() Ensino Superior (completo)
() Ensino Fundamental (incompleto)
() Ensono Médio (incompleto)

() Ensino Superior (incompleto)

(

) (outros)

5. Atualmente mora em que cidade, estado e pais? Isso tem relacao com a
pratica do Basquete 3x3 ou outro esporte? Qual?
Ex: Campinas/SP - Brasil, ndo, mudei a trabalho; Sim, me mudei para jogar no

time X de Basquete 3x3.
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6. Alguma das atividades profissionais ou remuneradas que exerce, tem
relacio com o Basquete 3x3? Qual profissao e relacao?

Exemplos de respostas: Nao; Sim, sou arbitro de Basquete 3x3; Sim sou mestre de
cerimonia (mc) em eventos de basquete 3x3; Sim, trabalho com marketing da associacdo X,

relacionada ao basquete 3x3; Animador nos eventos; Etc.

SECAO 3

Historico Esportivo

Nessa secdo buscamos levantar algumas informagdes relacionadas com seu
historico esportivo.

*A alternativa de resposta "outros" em algumas questdes, permite a vocé
adicionar uma alternativa de resposta que ndo exista na questdo, fique a vontade para utilizar

esse recurso caso ache necessario.

7. Antes de praticar basquete 3x3, praticava basquetebol?

No caso de ja ter praticado basquete antes de basquete 3x3, selecione a op¢do que
representa qual era seu principal objetivo em praticar basquetebol.

() Nao, nunca havia praticado Basquetebol antes do Basquete 3x3

() Sim, apenas como passa tempo.

() Sim, treinar basquetebol em Clubes, Projetos Sociais, time da Prefeitura, etc.

() (outros)

8. Ja participou da Selecao Brasileira de Basquetebol? Se sim, em quais
categorias?

Caso tenha participado, indique em quais categorias marcando quantas caixas
achar necessario.

[ 1Nao
[ ] Selecao Sub-15
[ ] Selecao Sub-19
[ ]

Selecdo adulta
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9. Antes de competir no Basquete 3x3, participou da Liga Internacional de
Basquete de Rua (LIIBRA), organizada pela CUFA?
() sim

( ) ndo

10. Como foi sua adaptacao a pratica do Basquete 3x3? Comente.
Por exemplo, comente se sua adaptacdo ao Basquete 3x3 foi facil ou dificil e

porque pensas assim.

SECAO 4

Sobre o Basquete 3x3

Nessa secdo serdo abordados assuntos relacionados mais diretamente a
modalidade Basquete 3x3.

*A alternativa de resposta "outros" em algumas questdes, permite a vocé
adicionar uma alternativa de resposta que ndo exista na questdo, fique a vontade para utilizar

esse recurso caso ache necessario.

11. Como conheceu o Basquete 3x3
) Televisao
) Midias impressas (jornais, revistas, etc.)

) Internet (jornal e revistas online, redes sociais, youtube, etc...)

(
(
(
() Indicacdo de amigos e/ou parentes
() Escola ou Faculdade

() Por meio de professores e/ou treinadores
(

) (outros)

12. A quanto tempo pratica Basquete 3x3? No caso de nao praticar mais, por
quanto tempo praticou?

Exemplos: Pratico a 6 meses; pratiquei por 10 anos.

13. Inicialmente, por que praticava e/ou competia no Basquete 3x3?
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Comente os motivos que o levaram a praticar e/ou competir no Basquete 3x3.

14. Atualmente o que o motiva a praticar e/ou competir no Basquete 3x3? No

caso de ndo competir mais, o que o motivava e o que o fez parar?

15. Alguém o apoia e/ou incentiva a praticar Basquete 3x3?
Selecione quantas caixas achar necessario.

[ ] Ninguém
[ ] Familia

[ ] Amigos

[ ] Treinador
[ ] Professor
[ ]

(outros)

16. Atualmente participa de competicoes de Basquete 3x3 em qual categoria?
Selecione quantas caixas achar necessario.

Nao participo mais

Masculino sub 23

[ ]

[ ]

[ ] Open masculino
[ ] Profissional

[ ]

(outros)

17. Ja participou de competicoes de Basquete 3x3 em outras categorias?
Selecione quantas caixas achar necessario.

[ 1Nao

[ ] Masculino sub 18
[ ] Masculino sub 23
[ ] Open masculino
[ ]

(outros)
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18. Atualmente ¢é atleta de qual equipe de Basquete 3x3? Atualmente é atleta
de qual equipe de Basquete 3x3? No caso de nao fazer parte de nenhuma equipe
atualmente, cite a altima que fez parte.

Cite o nome da equipe e o local - cidade, estado e pais - da sua equipe atual ou da
ultima que fez parte. Exemplos: Atualmente atuo pela equipe X, de Campinas/SP, Brasil.; A

ultima equipe que atuei foi a equipe Y, de Campinas/SP, Brasil.16.

19. A equipe citada na resposta anterior, realiza(realizava) treinos especificos
de Basquete 3x3?

No caso de ndo fazer mais parte de nenhuma equipe, responsa considerando a
ultima equipe que fez parte.

( ) Nao

() Sim, mas ndo temos treinador(a), fazemos apenas jogos amistosos/jogos contra.

() Sim, com a supervisdo de treinador(a) — estudante ou formado em Educagdo
Fisica ou Ciéncias do Esporte.

() Sim, com a supervisdo de treinador(a),- ex-atleta de Basquetebol ou Basquete
3x3 - sem formagdo em Educacdo Fisica ou Ciéncias do Esporte

() Sim, com a supervisao de treinador(a) sem formacdo em Educac¢do Fisica ou
Ciéncias do Esporte

() (outros)

20. O(a) treinador(a) da sua equipe também atua ou atuava como atleta na
equipe?

() Sim

( ) Nao

21. Quanto as regras do Basquete 3x3, qual sua opiniao?
Comente o que pensa sobre as regras de forma geral, se sdo adequadas ou

inadequadas, se acredita que deveriam ser repensadas e/ou alteradas, etc...
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22. Qual sua opinido sobre o site “PlayFIBA 3x3” onde vocé se cadastra e siio

cadastrados os eventos de Basquete 3x3? Por que pensa isso?

23. Qual sua opiniao sobre competicoes de Basquete 3x3 ocorrerem em locais

um pouco fora do comum como: shoppings, estacionamentos, parques, entre outros?

24. Ja participou da selecao brasileira de Basquete 3x3?
Caso sim, selecione todas as categorias das quais ja participou, do contrario
responda que nao.

[ 1Nao

[ ] Masculino sub 18
[ ] Masculino sub 23
[ ] Masculino adulto
[ ]

(outros)

25. Sabe como sao selecionados os atletas da Selecao Brasileira de Basquete
3x3? Sim/Nao, como?

Caso saiba como sao selecionados, comente como € e oque pensa a respeito do
modo que ocorre esse selecao.

26. Acredita que o local em que mora influéncia de alguma forma sua

participacao em eventos/competicoes de Basquete 3x3? Por que pensa isso?

Secao 5
O Basquete 3x3 pra vocé
Nessa se¢do queremos saber sua opinido a respeito de alguns temas relacionados

ao Basquete 3x3.
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27. Para vocé o Basquete 3x3 tem influenciado a maneira como o Basquetebol
é praticado nas quadras publicas e outros espacos fora do contexto competitivo? Por
qué?

Se acredita que tem influenciado comente o porqué e de que forma tem ocorrido.

Se acha que nao influencia comente porque acha que isso acontece.

28. Qual sua perspectiva em relacao ao Basquete 3x3 considerando que ele

estara presente nas Olimpiadas de Toquio (Japao) 2020?

29. Na sua opiniao, quais as dificuldades para praticar o Basquete 3x3?

30. Na sua opiniao, o que facilita a pratica do Basquete 3x3?

31. O que o Basquete 3x3 significa ou representa para vocé?

32. Na sua opinido, o surgimento do Basquete 3x3 e as acoes das instituicoes
que promovem o esporte no pais, pode ter influenciado a reducio de competicoes de
Basquete de Rua, como por exemplo a Liga Brasileira de Basquete de Rua (LIIBRA)?

Por qué?

33. Gostaria de dizer ou acrescentar algo que nao foi abordado nesse
questionario?
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O BASQUETE 3X3 SOB A PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA DO ESPORTE
Pesquisador: Douglas Vinicius Carvalho Brasil

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 80620117.0.0000.5404

Instituicao Proponente: Faculdade de Educacgéo Fisica

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 2.520.379

Apresentacao do Projeto:

Com base no referencial histérico-cultural, o qual aborda a evolugao histérica das

modalidades, evolucao das regras, papel da midia, entre outros, e do referencial

socioeducativo, onde busca-se trabalhar valores e modos de comportamento através do

esporte, a presente pesquisa buscara caracterizar/compreender o Basquete 3x3. Para tal, seré realizada
pesquisa bibliografica e documental, e de campo, a fim de verificar a perspectiva de individuos envolvidos
com a modalidade a respeito da mesma. A pesquisa bibliografica e documental somada a pesquisa de
campo nos permitira refletir a respeito do Basquete 3x3, assim como compreende-lo de sob diferentes e
novas perspectivas.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo geral
Compreender o Basquete 3x3.

Objetivos especificos
Levantamento historico do Basquete 3x3;
Compreender o Basquete 3x3 na perspectiva dos praticantes da modalidade;
Compreender o Basquete 3x3 na perspectiva de individuos que exercem(exerceram)
trabalham(trabalharam) na gestdo da modalidade no Brasil;
Compreender o Basquete 3x3 sob nova perspectiva.

Endereco: Rua Tessalia Vieira de Camargo, 126

Bairro: Bardo Geraldo CEP: 13.083-887
UF: SP Municipio: CAMPINAS
Telefone: (19)3521-8936 Fax: (19)3521-7187 E-mail: cep@fcm.unicamp.br
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Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
Segundo o pesquisador este projeto ndo apresenta riscos previsiveis para os participantes pois havera
apenas aplicacao de questionario.

Os beneficios serdo de forma indireta por contribuir com a elaboracao de dados para uma area do esporte
que é nova e pouca estudada.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Trata-se de uma Disserta¢do de Mestrado da Faculdade de Educacao Fisica da Unicamp, do aluno Douglas
Vinicius Carvalho Brasil, sob orientagcdo do Prof. Dr. Alcides José Scaglia — Faculdade de Ciéncias
Aplicadas (FCA) no curso de Ciéncias do Esporte da UNICAMP. Estudar o tema é relevante, pois o
Basquete 3x3 é uma modalidade esportiva que vem crescendo nos Ultimos anos, ganhando relevancia no
cenéario mundial e nacional, sendo incluida inclusive nos Jogos Olimpicos, 0 que faz necessario novos
estudos que possam contribuir com melhor compreensao dessa pratica, que possam vir a contribuir com
futuras pesquisas relacionadas ao tema. A Federacao Internacional de Basquetebol (FIBA) passou a
desenvolver no ano de 2007 sua versao do basquetebol de trio, surgia assim o Basquete 3x3, praticado por
equipes compostas de até quatro jogadores (trés em quadra e um reserva) cada, em uma quadra cujas
dimensdes se aproximam de uma meia quadra de basquetebol e tendo como alvo apenas um aro
compartilhado entre as duas equipes. O Basquete 3x3 foi introduzido a nivel mundial a partir dos Jogos
Asiaticos da Juventude em 2009, tendo suas regras oficiais publicadas em 2 de junho de 2010, ou seja, e
bem recente. O pesquisador fard um levantamento bibliografico de todas as publicagées academicas e nao
academicas existentes. Apds a realizacdo da pesquisa bibliografica e documental, sera aplicado
questionario com o propésito de identificar quem sao os praticantes de Basquete 3x3 e o que conhecem a
respeito da modalidade. Também serd realizada pesquisa de campo, na qual sera realizada entrevista
semiestruturada, com praticantes e individuos ligados a gestao do Basquete 3x3 no pais, serdo realizadas
perguntas que contribuirdo com a compreensdo da modalidade, considerando a perspectiva dos praticantes
(“olhar de fora”) e de individuos ligados a gestao (“olhar de dentro”). O questionario sera aplicado via internet
utilizando a ferramenta “Google Forms”, o que possibilitara atingir um maior nimero de pessoas. Os
registros das entrevistas serdo realizados utilizando materiais (gravador, camera filmadora, etc.) disponiveis
grupo de pesquisa ao qual o pesquisador e/ou orientador estejam vinculados, ou ainda, materiais de uso
pessoal do pesquisador (cAmera filmadora e celular). Poderao ser utilizados também outras ferramentas que
possibilitam comunicacao a distancia, como Skype, Messenger, entre outros.Serdo abordados 130 pessoas

Endereco: Rua Tessalia Vieira de Camargo, 126

Bairro: Bardo Geraldo CEP: 13.083-887
UF: SP Municipio: CAMPINAS
Telefone: (19)3521-8936 Fax: (19)3521-7187 E-mail: cep@fcm.unicamp.br
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entre praticantes, simpatizantes e profissionais da area. Alguns participantes poderdo ser menores de idade.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

O pesquisador apresentou toda a documentagéao exigida pela Resolugao 510/16:
- Folha de Rosto

- Cronograma

- Critérios de incluséo e exclusao

- Orgamento assumido pelo préprio pesquisador

- TCLE de acordo

- Termo de Assentimento de acordo

- Questionario semi-estruturado

Recomendacoes:

Antes de iniciar a pesquisa é necessario realizar as seguintes adequacoes nos TCLEs apresentadsos:

1-No item procedimentos retirar a frase: "Os dados coletados poderdo ser utilizados em projetos futuros.”,
pois 0s dados coletados neste projeto ndo podem ser utilizados em projetos futuros sem a apreciagao ética
do CEP do novo projeto de pesquisa, € nestes casos os participantes da pesquisa deverao ser
reconsentidos para a nova pesquisa.

2-Informar os motivos do nao ressarcimento, por exemplo, o pesquisador vai se deslocar até o participante
da pesquisa ou os dados serao coletados via internet, etc...

3-Incluir no item ressarcimento a seguinte informacao sobre indenizacgdo: "“Vocé tera a garantia ao direito &
indenizagao diante de eventuais danos decorrentes da pesquisa”.

4-O TCLE direcionado ao responsavel legal pelo menor devera ser adequado para a pessoa do menor, pois
€ ele que sera submetido aos procedimentos e ndao o responsavel, como por exemplo: "Participando do
estudo vocé esta sendo convidado (...)" substituir por "Participando do estudo o menor pelo qual vocé é
responsavel esta sendo convidado (...)" ou "Vocé nao deve participar deste estudo (...)" por "O menor pelo

qual vocé é responsavel nao deve participar deste estudo (...)", etc.

Conclusodes ou Pendéncias e Lista de Inadequacées:
Aprovado com RECOMENDAGOES (Vide item acima Recomendacdes)

Endereco: Rua Tessalia Vieira de Camargo, 126

Bairro: Bardo Geraldo CEP: 13.083-887
UF: SP Municipio: CAMPINAS
Telefone: (19)3521-8936 Fax: (19)3521-7187 E-mail: cep@fcm.unicamp.br
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Consideracoes Finais a critério do CEP:
- O participante da pesquisa deve receber uma via do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, na
integra, por ele assinado (quando aplicavel).

- O participante da pesquisa tem a liberdade de recusar-se a participar ou de retirar seu consentimento em
qualquer fase da pesquisa, sem penalizagdo alguma e sem prejuizo ao seu cuidado (quando aplicavel).

- O pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado. Se o pesquisador
considerar a descontinuagao do estudo, esta deve ser justificada e somente ser realizada apds andlise das
razoes da descontinuidade pelo CEP que o aprovou. O pesquisador deve aguardar o parecer do CEP
quanto a descontinuacao, exceto quando perceber risco ou dano nado previsto ao participante ou quando
constatar a superioridade de uma estratégia diagndstica ou terapéutica oferecida a um dos grupos da
pesquisa, isto €, somente em caso de necessidade de agao imediata com intuito de proteger os
participantes.

- O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso normal do
estudo. E papel do pesquisador assegurar medidas imediatas adequadas frente a evento adverso grave
ocorrido (mesmo que tenha sido em outro centro) e enviar notificacdo ao CEP e a Agéncia Nacional de
Vigilancia Sanitaria — ANVISA — junto com seu posicionamento.

- Eventuais modificacbes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de forma clara e
sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas e aguardando a aprovacao
do CEP para continuidade da pesquisa. Em caso de projetos do Grupo | ou Il apresentados anteriormente a
ANVISA, o pesquisador ou patrocinador deve envia-las também a mesma, junto com o parecer aprovatorio
do CEP, para serem juntadas ao protocolo inicial.

- Relatérios parciais e final devem ser apresentados ao CEP, inicialmente seis meses apds a data deste
parecer de aprovacao e ao término do estudo.

-Lembramos que segundo a Resolugao 466/2012 , item XI.2 letra e, “cabe ao pesquisador apresentar dados
solicitados pelo CEP ou pela CONEP a qualquer momento”.

Endereco: Rua Tessalia Vieira de Camargo, 126

Bairro: Bardo Geraldo CEP: 13.083-887
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Pégina 04 de 05



s
]
9B

C:-E.FLII‘JIC.-"-\I‘-.-’]P‘
v rih et |

Continuagao do Parecer: 2.520.379

CAMPINAS

UNICAMP - CAMPUS

Qoo

255

-O pesquisador deve manter os dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e

responsabilidade, por um periodo de 5 anos ap6s o término da pesquisa.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacdes Béasicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 21/11/2017 Aceito
do Projeto ROJETO 1019740.pdf 15:35:12
Outros atestado_matricula_vinculo_orientador.p| 21/11/2017 |Douglas Vinicius Aceito

df 15:33:09 | Carvalho Brasil

Outros AtestadoMatricula.pdf 21/11/2017 [Douglas Vinicius Aceito
15:13:13 | Carvalho Brasil

Folha de Rosto folha_rosto.pdf 04/11/2017 |Douglas Vinicius Aceito
23:40:30__| Carvalho Brasil

TCLE / Termos de |tcle_assentimento.pdf 31/10/2017 |Douglas Vinicius Aceito

Assentimento / 20:06:17 | Carvalho Brasil

Justificativa de

Auséncia

Projeto Detalhado / |brochura_mestrado.pdf 31/10/2017 [Douglas Vinicius Aceito

Brochura 20:00:26 | Carvalho Brasil

Investigador

Cronograma cronograma.pdf 31/10/2017 |Douglas Vinicius Aceito
19:53:49 | Carvalho Brasil

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

Endereco: Rua Tessalia Vieira de Camargo, 126

Bairro: Bardo Geraldo

UF: SP Municipio:

Telefone: (19)3521-8936

CAMPINAS, 01 de Marco de 2018

: (19)3521-7187

Assinado potr:

CEP: 13.083-887

E-mail:

Renata Maria dos Santos Celeghini
(Coordenador)

cep@fcm.unicamp.br
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