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Crianca desconhecida e suja brincando a minha porta

Crianca desconhecida e suja brincando a minha porta,
Ndo te pergunto se me trazes um recado dos simbolos.
Acho-te graca por nunca te ter visto antes,
E naturalmente se pudesses estar limpa eras outra crianga,
Nem aqui vinhas.
Brinca na poeira, brinca!
Aprecio a tua presenga so com os olhos.
Vale mais a pena ver uma coisa sempre pela primeira vez que conhecé-la,
Porque conhecer é como nunca ter visto pela primeira vez,
E nunca ter visto pela primeira vez é so ter ouvido contar.
O modo como esta crianga estd suja é diferente do modo como as outras estdo sujas.
Brinca! Pegando numa pedra que te cabe na mdo,
Sabes que te cabe na mdo.
Qual é a filosofia que chega a uma certeza maior?

Nenhuma, e nenhuma pode vir brincar nunca a minha porta.

Alberto Caeiro



FABIANI, Débora Jaqueline Farias. O jogo no horario livre: a Educacao Fisica na
educacio nao formal. 2016. 177f. Dissertacao (Mestrado em Educacdo Fisica) — Faculdade

de Educacao Fisica, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 2016.

RESUMO

O jogo € uma atividade histérico-cultural complexa, a qual possui caracteristicas especificas
em cada contexto e grupo social nos quais se manifesta. Nesse sentido, a educaciao nao formal
se configura como outra possibilidade educativa, a qual assegura aos educandos serem
protagonistas das suas aprendizagens. Desssa maneira, a presente pesquisa, de natureza
qualitativa e do tipo descritivo-exploratdria, teve como objetivos: conhecer a configuracdo do
jogo no hordrio livre em uma instituicdo publica de educagdo ndo formal; identificar os
conceitos e os sentidos atribuidos ao jogo pelas criancas e pelos educadores; inventariar a
cultura lidica — os espacos, os tempos, os materiais € as manifestacoes de jogo que se
desenvolvem no espaco educativo e descrever os processos de ensino, vivéncia e
aprendizagem do jogo. Utilizou-se como método: oito sessdes de observacdo participante de
forma natural, entrevistas semiestruturadas com os educadores, questiondrio aberto para os
pais das criancas e entrevistas-conversa e painel com as criancas. As andlises foram feitas pela
técnica de Andlise de Conteido de Bardin e pela triangulagdo de dados. Participaram da
pesquisa 15 criangas entre seis e dez anos, 14 pais/responsaveis pelas criancas e 3 educadores
formados em pedagogia. Os resultados culminaram em trés estudos: 1 — Os conceitos e 0s
significados do jogo na educacdo ndo formal, no qual foram discutidas as concepcdes € 0s
sentidos do jogo na visdo dos educadores e das criancas e o hordrio livre como ambiente de
jogo; 2 — A cultura lidica na educac¢do ndo formal, no qual foram discutidas as relacdes
sociais no desenvolvimento da cultura lidica e o inventdrio da cultura lidica e 3 — Os
processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo, no qual foram discutidas a pedagogia
do jogo, o papel do educador e os saberes compartilhados no jogo. Nesse sentido, a educacio
ndo formal, acontecimento educativo que ndo marca a crianga por intervalo de idade,
possibilita, por meio das relacdes interpessoais e da autonomia das criangas, compreendidas
como sujeitos sécio-historicos e de direito, que o jogo seja um encontro de culturas. Destarte,
as criangas podem escolher suas brincadeiras e seus parceiros, tendo o educador como um
mediador dos seus desejos e necessidades, personagem imprescindivel no processo de
construgdo e ressignificacdo dos saberes, gestos e valores do jogo. Posto isso, a pesquisa
comprovou que mesmo que o brincar esteja institucionalizado, o hordrio livre € um ambiente
de jogo, as criancas sdo protagonistas no desenvolvimento da cultura ludica, forma de
expressao de sua subjetividade e representacao do saber coletivo, e formam suas comunidades
de jogos, demonstrando preferéncias consonantes com a idade, os interesses e as motivacoes.

Palavras-chave: Crianca - jogos; Educagdo Fisica; Educacio ndo formal.



FABIANI, Débora Jaqueline Farias. The game in the free time: Physical Education in the
non-formal education. 2016. 177f. Dissertacao (Mestrado em Educacdo Fisica) — Faculdade

de Educacao Fisica, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 2016.

ABSTRACT

The game is a complex historical and cultural activity, that has its own specific features in
every single context and social groups in which it manifests. In this sense, the non-formal
education sets itself up as another educational possibility, that assures the students to be the
protagonists of their learning. Thus, this qualitative descriptive and exploratory research aims
to: know the game representation during the free time in a non-formal public institution;
identify the concepts and meanings assigned to the game by the kids and the educators;
schedule the ludic culture — the space, the times, the materials and the game demonstrations
that is developed in the educational space and describe the teaching processes, the experience
and the game learning. As methodology, we used: eight sessions of naturally active
observation, semi structured interviews with the educators, open questionnaire with the kids’
parents and talk-interview and panel with the kids. The analyses were done using the analyses
of content technique by Bardin and triangulation of the data. Fifteen kids (between six and ten
years old), fourteen parents/responsible for the kids, and three educators graduated in
Pedagogy/Education took part of the research. The results culminate three studies: 1 — The
concepts and the game meaning in the non-formal education, which were discussed by the
educator and the kids, and the free time as game environment; 2 — The ludic culture in the
non-formal education, in which the social relationships in the development of the ludic culture
and the inventory of the ludic culture were discussed; 3- The teaching processes, the
experience and game learning, in which the game pedagogy, the educator’s role and the
knowledge shared during the game were discussed. In this sense, the non-formal education,
understood as an educational moment wherein does not mark the kid by the age and enables
the game to be a meet point of cultures, through the interpersonal relationships and the kids’
autonomy. Kids are understood as a social-historical subject by the law. Thus, they can
choose their game and their partners, having the educator as a mediator of their wishes and
needs. The educator is an indispensable character in the process of construction and reframing
of knowledge, gestures and game values. Because of it, the research proved that even when
playing is institutionalized, the free time is a game environment, the kids are protagonist in
the ludic culture - way of expression of their subjectivity and the representation of the
common knowledge - and create their game community, showing their preferences according
to age, their interests and motivation.

Key-words: Kids - game; Physical Education; Non-formal education.
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INTRODUCAO

“Brincar € a mais elevada forma de pesquisa”.

(Albert Einstein)

No conto “A Arvore dos Sapatos”, atribuido ao escritor mocambicano Mia Couto,
a histéria se passa numa vila africana na qual faltam sapatos para os moradores. Em razao
disso, com o intuito de melhorar a referida realidade, um velho sdbio construiu varios sapatos,
os pendurou numa arvore e convidou as pessoas para usa-los. Qualquer pessoa da vila podia
usar, contanto que ao final do dia, quando fosse devolver os sapatos, contasse por onde estes
andaram, suas trajetdrias, encontros e desencontros ao longo do dia. Essa histéria nos ensina
sobre compartilhamento e sobre a importancia de se conhecer os contextos e os caminhos, os
quais as pessoas trilharam.

Dessa maneira, dizer por onde meus sapatos andaram até chegar a esse texto
possibilitard a compreensao do meu lugar social, das experiéncias e das motivacdes que me
fizeram trilhar esse caminho. Com base no exposto, o inicio no esporte se deu, na
adolescéncia, por meio do Karaté, pritica que me impulsionou a seguir a profissdo escolhida.
Foram muitos aprendizados e trajetorias, as quais me conduziram ao curso de Educagdo
Fisica; escolher a licenciatura teve grande influéncia dos quatro anos de monitoria no projeto
de extensdo “Escolinha de Lutas”, da Faculdade de Educagdo Fisica (FEF) da Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP), por meio do qual experimentei, com maior intensidade,
o desejo de compartilhar conhecimentos com as pessoas e, principalmente, com as criangas.

As experiéncias de cinco anos na Educacdo Infantil, em uma EMEI' da cidade de
Campinas, como educadora da primeira infancia, agucaram minha percep¢do para um olhar
sensivel, voltado a escuta das criangas, a compreensdo dos seus desejos, vontades e
motivacdes, os quais aparecem de forma sutil ou explicita, mas que necessitam de uma
observacdo atenta do adulto, um de seus interlocutores com o mundo. Contudo, apesar de me
reconhecer como uma brincante?, devido as indmeras possibilidades de brincar e explorar na

infancia e nos ambientes de exercicio profissional, a atua¢cdo como educadora no “Programa

! Escola Municipal de Educacdo Infantil.

2 “Adjetivo de dois géneros: 1. Que brinca (ex.: as criancas sio seres brincantes); substantivo de dois géneros: 2.
Pessoa que brinca (ex.: quanto maior o niimero de brincantes, melhor a brincadeira). 3. [Brasil] Participante de
brincadeiras, folias tradicionais, folcléricas ou populares (ex.: um grupo de brincantes desfilava pelas ruas da
cidade)” (DICIONARIO PRIBERAM DA LINGUA PORTUGUESA). Disponivel em:
<http://www.priberam.pt/dlpo/brincante>. Acesso em: 08 jun. 2016.
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Curumim” do SESC? oportunizou a amplia¢io do meu olhar para o jogo; observar as criancas
num tempo e espaco denominado tempo livre, organizado pelos educadores e pelas criangas,
lugar de autonomia, liberdade, criagdo e diversdo, aumentou minha vontade de compreender
as relacdes que as criancas estabelecem com o mundo (i)material e simbdlico, com as outras
criangas e com os educadores e como desenvolvem sua cultura lidica.

Ao falar sobre cultura lidica, apontamos as ideias de Brougere (1998), o qual
pesquisa o jogo a partir da 6tica socioantropolédgica e defende a ideia de que a crianca produz
e se apropria da cultura lddica, ressignificando, por meio do jogo, os elementos do ambiente.
A cultura lddica é o conjunto de todos os elementos e recursos que estdo a disposicao das
criangas, os quais oportunizam a estas construir o jogo, € dinamica, individual e social, pois se
origina das interagdes entre as criancas e os adultos, isto é, “A cultura ludica € antes de tudo
um conjunto de procedimentos que permitem tornar o jogo possivel” (BROUGERE, 1998, p.
24).

Nessa direcdo, o jogo, atividade histérico-cultural complexa (FREIRE, 2002;
FREIRE; SCAGLIA, 2003; VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014), é o ambiente de
constru¢io da cultura lidica (BROUGERE, 1998), sendo que esse processo de criacdo é
compartilhado entre os brincantes, de forma que cada um contribui com os saberes
estabelecidos, tecendo, em conjunto, novos conhecimentos, semelhantemente ao enredo do
conto “A arvore dos sapatos”, citado anteriormente. Em consonancia com o ressaltado, Freire

(2002, p. 119) defende que

O jogo € uma coisa nova feita de coisas velhas. Quem vai ao jogo leva, para jogar,
as coisas que ja possui, que pertencem ao seu campo de conhecimento, que foram
aprendidas anteriormente em procedimentos de adaptacdo, de suprimento de
necessidades objetivas. Os ingredientes do jogo, portanto, sdo as coisas velhas
fechadas pela objetividade que marcou sua aprendizagem.

Com relagdo a experiéncia, Jorge Larrosa Bondia afirma que essa “[...] € o que
nos passa, o que nos acontece, o que nos toca” (BONDIA, 2002, p. 21), portanto, na minha
trajetoria, ao sair do SESC, passei a atuar como professora de Educacdo Fisica na educacao
infantil e na educacdo ndo formal. Assim sendo, no Programa de Integracio e
Desenvolvimento da Crianca e do Adolescente (PRODECAD), integrante da Divisdo de
Educacgdo Infantil e Complementar (DEdIC), institui¢do de educacdo ndo formal, frequentada
por criancas e adolescentes entre € 5 e 14 anos, fui “tocada” novamente pelas experiéncias dos

brincantes no hordrio livre, as criancas e os educadores, e, novamente, me interessei por

3 Servigo Social do Comércio.
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compreender aquelas relagdes e o desenvolvimento da cultura lddica de uma préxis educativa
institucionalizada e publica de carater ndo formal.

O hordrio livre € um momento no qual a crianca pode escolher os espagos e as
atividades as quais quer desenvolver, inclusive ndo fazer atividade alguma, podendo
permanecer no local escolhido ou se aventurar por outros espacos e propostas, durante o
tempo de 50 minutos, aproximadamente. No referido tempo pedagdgico, os educadores
participam ativamente, organizando atividades sugeridas pelas criangas e mediando as
relacdes com os objetos e os conflitos surgidos.

Sob o0 mesmo viés, Oieno e Ferreira (2015, p. 34), ao discorrerem sobre o tempo

livre no programa SESC Curumim, enfatizam que

A brincadeira e a convivéncia espontanea, sem a mediac¢do direta do educador, é
uma oportunidade preciosa para que as criangas autorregulem suas agdes, exercitem
a tomada de decisdo e socializem por meio de suas préprias brincadeiras e criagdes.
Disso decorre a importancia de garantir esses momentos didrios, para que as
criancas e adolescentes estejam livres para decidir o que fazer e para organizar sua
ocupagdo com a minima interferéncia dos educadores.

Desse modo, a educacdo ndo formal € um tipo de educacdo paralela a escola
formal (SIMSON; PARK; FERNANDES, 2001), a qual pode ocorrer em diferentes
instituicdes e contextos; esse processo de aprendizagem e formacgdo pessoal estd preocupado
com a transformacgdo social (AFONSO, 2001) e ndo estd vinculado a obtencdo de diplomas
educativos oficiais, apesar de a certificacdo ser possivel. Ademais, a educaciao ndo formal tem
como principio a valoriza¢do da cultura dos educandos e considera os desejos, as motivacoes
e as necessidades da comunidade atendida (GARCIA, 2001), possibilitando aos sujeitos o
prazer na apropriagcdo dos saberes bem como a sensagdo de pertencimento a um ambiente de
acolhimento e autonomia (FERNANDES; PARK; SOUZA, 2001).

Destarte, Miranda (2010, p. 1), no prefacio do livro “Quer jogar?”, escrito por
Klisys e Stella, ensina que a educagdo nao formal ¢ caracterizada “[...] por relagdes simétricas
entre os participantes, sem hierarquizacdo de saberes e considerando-os protagonistas de um
processo maior de constituicdo humana”. A educac¢do ndo formal oportuniza experi€ncias
significativas, devido ao seu potencial de construir os processos de ensino, vivéncia e
aprendizagem de forma integrada entre educandos e educadores.

Nesse sentido, a educacdo ndo formal se mostra como um espaco € um tempo
privilegiado para o desenvolvimento do jogo, entendido como forma de expressao da crianca,
de sua comunicagdo com o mundo e do estabelecimento de interacoes sociais (VIGOTSKI,

2007; 2009; ELKONIN, 2009; VIGOTSKII, 2014).
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Diante do exposto, lancamos os seguintes questionamentos: como se did o
processo de desenvolvimento da cultura lidica? H4 protagonismo da crianca no processo
educativo, considerando o jogo como forma de expressdo de sua subjetividade e também de
representacdo do saber coletivo? Como as criangas e os educadores conceituam o jogo?
Porque as criancas jogam? Quais jogos desenvolvem? Com quem jogam? Como ocorrem 0s
processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo? Qual o papel do educador no horario
livre?

Para responder tais perguntas, é necessdrio, primeiramente, conhecer o objeto de
estudo em questdo, qual seja o jogo. Desse modo, € importante ressaltar que o jogo € um
direito das criangas, assegurado por normas nacionais e internacionais, dentre elas o Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA), legislacdo brasileira instituida em 1990, a qual tem como
objetivo a protecao integral da crianga e do adolescente; o Marco Legal da Primeira Infancia,
recente lei sancionada em 2016, a qual visa assegurar os direitos das criancas, em especial nos
primeiros anos de vida e A Convengdo sobre os Direitos da Crianga, adotada pela Assembléia

Geral nas Nacoes Unidas em 1989, que no seu Artigo 31 ressalta:

1. Os Estados Partes reconhecem a crianga o direito ao repouso e aos tempos livres,
o direito de participar em jogos e actividades recreativas préprias da sua idade e de
participar livremente na vida cultural e artistica.

2. Os Estados Partes respeitam e promovem o direito da crianca de participar
plenamente na vida cultural e artistica e encorajam a organizacdo, em seu beneficio,
de formas adequadas de tempos livres e de actividades recreativas, artisticas e
culturais, em condicdes de igualdade.

Portanto, compreender o desenvolvimento desse direito das criangas nas
institui¢des educativas, ambientes de interacdo social e cultural, possibilita conhecer o lugar
social das criangas e do jogo, essa “[...] linguagem universal das criancas, talvez atemporal,
germe de todas as atividades culturais dos adultos” (MACHADO, 1998, p. 18).

Destarte, o jogo foi objeto de pesquisa de varios autores de campos distintos do
conhecimento. Assim sendo, Carneiro (2015) e Scaglia (2003) apresentaram em suas teses a
“Teoria do Jogo”, um conjunto de estudos de pesquisadores de diversas dreas, os quais
buscaram compreender os conceitos, os significados e as aplicacdes do jogo nos diferentes
ambientes de manifestacdo desse fendmeno. Por conseguinte, os autores ressaltam que o jogo
foi estudado por diversas dreas do conhecimento, dentre elas: Psicologia, Filosofia, Histdria,
Sociologia, Pedagogia e Educagdo Fisica.

Nesse sentido, o jogo € conceituado e significado de formas distintas, e por vezes
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complementares, pelos autores, os quais se aventuraram a estudd-lo. Dessa diversidade de
conceituagdes apresentamos, de forma breve, alguns referenciais que nortearam a presente
pesquisa.

Freire e Scaglia (2003, p. 33), autores do campo da Educacdo Fisica, na obra
intitulada “Educa¢do como pratica corporal”, defendem que “[...] o jogo ¢ uma categoria
maior, uma metafora da vida, uma simulacdo lidica da realidade, que se manifesta, que se
concretiza quando as pessoas fazem esporte, quando lutam, quando fazem gindstica, ou
quando as criangas brincam”. Os referidos autores fundamentam-se na perspectiva sist€mica e
compreendem, dessa maneira, que o jogo é um fendOmeno complexo e que o ambiente
estabelece se uma atividade € jogo ou nio.

Huizinga (1999), na cléssica obra “Homo Ludens”, defende o jogo como um
fendmeno que € anterior a cultura, uma constru¢do social, uma atividade voluntéria, de carater
desinteressado, sem fun¢@o moral, com limites espaciais e temporais, uma evasao da vida real
para um ambiente com caracteristicas proprias, além de ser desenvolvido pelos jogadores de

forma séria. Dessa forma, o referido estudioso conceitua 0 jogo como

[...] uma atividade ou ocupag¢do voluntaria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e de espago, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da 'vida
cotidiana' (HUIZINGA, 1999, p. 33).

Numa perspectiva semelhante, Caillois (1990), em seu livro: “Os jogos e os
homens”, compreende o jogo como livre, improdutivo®, incerto, desinteressado,
regulamentado e ficticio. O autor afirma, ainda, que € possivel compreender a sociedade a
partir de seus jogos e que essas atividades introduzem as criangas na vida adulta. Caillois
(1990) apresenta dois polos para compreensdo do jogo, quais sejam Paideia e Ludus, sendo o
primeiro compreendido como o “jogo da crianga”, pois envolve algazarra, agitagdo, diversao e
a manifestagdo da fantasia e o segundo como o “jogo do adulto”, pois consiste em atividades
nas quais a vivacidade € disciplinada e hd uma necessidade do subordinamento a regras
sociais. Para completar sua teoria, o autor apresenta uma classificacdo dos jogos em: Agon —
jogos de competi¢do, nos quais ha énfase no esforco pessoal; Alea — jogos de azar, definidos
pela sorte de cada jogador; Mimicry — jogos de imitac@o e ilusionismo e Ilinx — jogos que

visam a vertigem como meio de diversdo.

4 “[...] porque ndo gera nem bens, nem riqueza nem elementos novos de espécie alguma; e, salvo alteragdo de
propriedade no interior do circulo dos jogadores, conduz a uma situagdo idéntica & do inicio da partida”
(CAILLOIS, 1990, p. 29).
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No ambiente do jogo a realidade € suspensa, pois esse fenomeno se manifesta a
partir do campo da imaginacdo e da fantasia. Desse modo, Eugen Fink (1995), fil6sofo
alemao, na obra: “Fendomenos fundamentales de la existencia humana”, defende que existem
cinco elementos fundamentais da existéncia humana, sendo eles: morte, trabalho, dominio,
amor e jogo. O autor afirma que o jogo é colocado como quinto elemento, mas isso nao quer
dizer que tenha menor significado que os demais, o jogo ¢ um fendmeno que tem a irrealidade
como ambiente de desenvolvimento e que essa manifestacdo auxilia na compreensdo do ser
humano.

Impera y gobierna de punta a cabo la entera vida humana y determina esencialmente
su modo de ser y también el modo del comprender humano del ser. Atraviesa los

otros fenémenos fundamentales de la existencia [Existenz] humana y estd com ellos
indisolublemente trabado y entrelazado (FINK, 1995, p. 221).5

Ordem e desordem, resolu¢do de problemas da realidade que se materializam no
imaginario compartilhado. Nessa perspectiva, Hans Gadamer (1999), filésofo alemao, ao
discorrer sobre o jogo, na obra: “Verdade e método: Tracos fundamentais de uma
hermenéutica filosofica”, afirma que esse fendmeno € uma atividade sem finalidade e que no
momento no qual o jogador se entrega a tarefa, coloca-se em jogo e que a tarefa do jogo € a
representacdo. O autor ensina que o jogador sabe que a atividade que estd desenvolvendo €
um jogo e que, portanto, hd uma seriedade em seus objetivos, no jogo hd liberdade de
descisdo e a0 mesmo tempo restricdo desta, pois o jogo “[...] se assenhora do jogador”
(GADAMER, 1999, p. 181). Nesse sentido, Gadamer (1999, p. 176) afirma que “O sujeito do
Jjogo ndo sdo os jogadores, porém o jogo através dos que jogam, simplesmente ganha
representacoes” e dessa forma, jogar € ser jogado pelo jogo; nessa logica, os jogadores sempre
necessitam do outro, no caso, do préprio jogo, como uma espécie de didlogo.

Na teoria histérico-cultural, a qual tem como principais expoentes Vigotski,
Elkonin e Leontiev, o jogo é concebido como uma construgdo social, uma atividade histérica
e cultural, desenvolvida e ressignificada pelos grupos sociais em seu percurso. Nesse sentido,
Vigotski (2007), no classico livro: “A formacdo social da mente”, se refere ao brincar como
uma atividade social, um processo de ressignificacdo dos bens simbdlicos e materiais da

cultura, uma forma de a crianca se apropriar dos significados dos papéis sociais e das diversas

STradugdo livre:

“Reina e governa de ponta a cabo toda a vida humana e determina essencialmente seu modo de ser e também o
modo de compreender o ser humano. Atravessa os outros fendmenos fundamentais da existéncia [Existenz] e
estd com eles inextricavelmente interligado”.
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relacOes estabelecidas no seu contexto e também como um elemento fundamental para o
desenvolvimento infantil. Logo, as necessidades, as motivacdes e os desejos das criancgas t€ém
que ser considerados, pois o brinquedo® surge quando as criangas comegam a ter desejos ndo
realizdveis. Vigotski defende, portanto, que o jogo possui duas caracteristicas definidoras,
quais sejam a situacdo imagindria e as regras sociais.

Elkonin (2009), no livro: “Psicologia do jogo”, reconhece o jogo como uma
atividade humana que teve sua génese histdrica ligada a divisdo institucional do trabalho, a
qual separou as criancas do processo de producdo. Em razio disso, o jogo nao é um fendmeno
dado, mas uma construcdo dos sujeitos historicos, ndo existe jogo que nao se fundamenta na
realidade. “A base do jogo ¢ social devido precisamente a que também o sdo sua natureza e
sua origem, ou seja, a que o jogo nasce das condi¢cdes de vida da crianca em sociedade
(ELKONIN, 2009, pp. 36-37)".

Leontiev (2014), na obra: “Os principios psicologicos da Brincadeira Pré-
escolar”, defende que os motivos que levam a crianca a brincar estdo no processo e que o jogo
€ uma atividade humana e, portanto, os objetos do mundo real determinardo os contetidos das
atividades ludicas. O referido autor ensina que as criancas brincam devido ao fato de, em
determinada fase de seu desenvolvimento, manifestarem desejo por operar os objetos do
mundo adulto, os quais elas ainda ndo podem acessar, devido a restri¢cdes fisicas e normas
sociais. Dessa maneira, o jogo “E o caminho da tomada de consciéncia da atitude humana em
face dos objetos, isto €, das acdes humanas realizadas com eles” (LEONTIEYV, 2014, p. 120).

Em linha semelhante e tendo como concep¢io o jogo como encontro e didlogo,
Zimmermann (2014), no texto denominado “O jogo: sobre encontro e tradi¢cdes”, defende o
jogo como uma experiéncia compartilhada, a qual acolhe e provoca sentimentos, possibilita a
criacdo e a expressdao da poténcia e que jogar € permitir-se entrar em didlogo com o proprio
jogo. Dessa maneira,

Jogar ¢ sempre “jogar com”. O gesto do outro ou o desafio do jogo, se apresenta
como um convite, uma sugestdo. Um gesto a espera de uma resposta desconhecida
que se torna pergunta a espera de outro gesto, uma dialética sem sintese em um

campo de movimento que é compartilhado. O jogo assim nos permite reconhecer a
presenca do outro em nossa existéncia (ZIMMERMANN, 2014, p. 155).

Assente no panorama apresentado, compreendemos O jogo como uma
manifestagdo impar, “Sua forca criadora e transcendente faz dele um fendmeno complexo e

inebriante” (CARNEIRO, 2015, p. 22) e, portanto, se mostra necessario compreender o jogo

6 Para Vigotski (2007) o conceito brinquedo € sindnimo de jogo.
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nos diversos contextos nos quais este se manifesta. Ademais, na sociedade contemporanea, a
maioria das criangas e, consequentemente, suas manifestacdes, dentre elas o jogo, encontra-se

institucionalizada (TCHOSKE et al., 2012) e conforme atenta Hertel (2015, pp. 119-120)

Restam poucos espagos para a livre expressdo e o desenvolvimento de adolescentes
e criancas, razdo pela qual é urgente que a brincadeira seja colocada no centro de
preocupacdes de todos os que se propdem a lidar com o desenvolvimento integral
deles.

Nesse sentido, pesquisadores como Borba (2005), Noronha (2008), Barros (2009),
Navarro (2012), Reverdito (2011), Glenn et al. (2012) e Oliveira (2013) se aventuraram a
investigar o jogo nos ambientes escolares formais, contudo, sdo escassas as pesquisas que
procuraram conhecer a cultura lidica em espacos nao formais e informais de educacgdo, dentre
as quais destacamos as de Peter e Iona Opie, um casal de folcloristas, o qual estudou as
manifestacdes do jogo e a cultura das criancas nas ruas européias na década de 50; Florestan
Fernandes (1979), o qual estudou o folclore infantil, as brincadeiras e as relagdes das criancas
nas ruas de Sao Paulo na década de 40; Renata Fernandes (1998), a qual estudou as relagdes
entre o ludico e o imagindrio em uma instituicao publica de educacdo nao formal do interior
de Sao Paulo na década de 90; Angélica Seixas, Bianca Becker e Ilka Bichara (2012), as quais
estudaram as relagdes entre brincadeira e cultura nas ruas da Ilha de Frades-BA e Nascimento
(2004), a qual buscou compreender as relacdes entre as criancas e os adultos e as redes de
significados produzidas em torno da infancia em uma praga ptblica do Rio de Janeiro.

Desse modo, defendemos que pesquisar o jogo em um espaco publico de
educagdo ndo formal, tendo as criancas como interlocutoras privilegiadas da pesquisa,
utilizando métodos especificos, os quais contemplem as singularidades desse grupo social,
contribuird para a compreensdo da cultura lddica, em um contexto particular, e também
possibilitard um olhar mais sensivel para o lugar social ocupado pelas criancas na sociedade
contemporanea e para as potencialidades desses sujeitos historicos.

Posto isso, apresentado o contexto norteador da pesquisa, enfatizamos nosso
intuito de conhecer e refletir sobre o jogo manifesto em um ambiente no qual as criangas sido
protagonistas de suas acdes. Em razdo disso, nos aventuramos a investigar as criangas em sua
expressdo legitima e poténcia maxima, tendo como fundamento o jogo como fendmeno complexo,
dindmico, mediado por simbolos, materiais e parceiros bem como uma atividade, a qual
possibilita a interagdo das criangas e a apropriacdo da cultura. Nesse seguimento, descrevemos a

estrutura da dissertacao, a qual foi dividida em cinco capitulos, além da introducdo, sendo que
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os capitulos III, IV e V consistem em estudos decorrentes das andlises e discussdes das

informacdes da pesquisa de campo atreladas ao referencial tedrico.

QUADRO 1 - Estrutura da dissertacio

INTRODUCAO
Apresenta o tema, o referencial tedrico e a estrutura da dissertacao

TRAJETORIAS METODOLOGICAS
Problemas da pesquisa; objetivos geral e especificos; local da pesquisa; participantes; instrumentos
metodoldgicos e analise das informacgdes

ANALISES E RESULTADOS
Rotinas das criangas; analises inferenciais individuais e coletivas das entrevistas, do didrio de campo e do painel

ESTUDO 1
Os conceitos e os significados do jogo na educacdo nao formal

ESTUDO 2
A cultura ludica na educacdo nao formal

ESTUDO 3
Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo na educac¢do nao formal

CONSIDERAGOES FINAIS

No primeiro capitulo, denominado Trajetorias metodoldgicas, contextualizamos
a pesquisa, apresentando os problemas norteadores, o objetivo geral: conhecer a configuragcdo
do jogo no horério livre em uma instituicao publica de educagdo ndo formal e os objetivos
especificos: identificar os conceitos e os significados atribuidos ao jogo pelas criangas e pelos
educadores; inventariar a cultura ldidica — os espagos, os tempos, os materiais e as
manifestacdes do jogo, as quais se desenvolvem no espaco educativo e descrever 0s processos
de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo.

Apresentamos, ainda, o local da pesquisa, os participantes da pesquisa — criangas,
educadores e pais — os instrumentos metodoldégicos utilizados com os adultos: entrevistas
semiestruturadas e questiondrios, as ferramentas utilizadas com as criancas: entrevistas-
conversa e painel, 0 método de observagdo do hordrio livre e, por fim, as formas de andlise
das informacdes, quais sejam a Andlise de Contetdo e a Triangulaciao de Dados.

No segundo capitulo, intitulado Analises e resultados, apresentamos os
resultados das andlises, as quais foram subdivididas em: apresentacdo das rotinas das criangas
e as analises inferenciais individuais e coletivas das entrevistas-conversa, das entrevistas

semiestruturadas e dos didrios de campo. Ademais, apresentamos o painel, as imagens e as
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andlises de suas quatro divisdes: Do que brinco? Com quem brinco? Onde brinco? Com quem
aprendo?

No terceiro capitulo, intitulado Os conceitos e os significados do jogo na
educacdo nao formal, apresentamos o estudo (um), o qual evidencia os conceitos e 0s
significados do jogo atribuidos pelos educadores e pelas criancas da instituicdo publica de
educagdo ndo formal bem como a compreensdo do horério livre como ambiente de jogo.

No quarto capitulo, intitulado A cultura lidica na educacdo nao formal,
apresentamos o estudo (dois), o qual retrata a cultura lidica na instituicdo de educag¢do nao
formal — os espacos, os tempos, 0s materiais € o inventdrio dos jogos desenvolvidos no
horério livre.

No quinto capitulo, intitulado Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem
do jogo na educacio nao formal, apresentamos o estudo (trés), o qual explicita os processos
de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo no hordrio livre na instituicdo publica de
educagdo nao formal.

Por fim, manifestamos nossas consideracdes finais, retomando os resultados
encontrados na pesquisa e apontando nossas impressdes sobre o percurso trilhado. Destarte,
esperamos com esse estudo, contribuir com as pesquisas sobre 0 jogo e sobre a cultura lddica
nos diversos ambientes nos quais estes se manifestam, em particular na educagdo nao formal.
Temos a expectativa, ainda, de oferecer subsidios para se pensar sobre o protagonismo das
criangas “desconhecidas e sujas que brincam a nossa porta”’ nos processos de aprendizagem e

nas pesquisas, nas quais esses sujeitos socio-historicos sdo objeto de estudo.

7 Poema de Alberto Caeiro, epigrafe do presente estudo.
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CAPITULO 1 )
TRAJETORIAS METODOLOGICAS

“S6 uma pergunta pode apontar o caminho para frente”.

Jostein Garder

Uma pesquisa tem o intuito de investigar determinado tema relevante para a
sociedade e de interesse do pesquisador, partindo de pressupostos tedricos e problemas de
ordem pratica, os quais determinam o0s objetivos e consequentemente os caminhos
metodoldgicos para o desenvolvimento do processo investigatorio.

Desse modo, a presente pesquisa foi desenvolvida a partir do método de natureza
qualitativa, pois esse tem como objetivos: observar, descrever, compreender, explicar e
significar os fenOmenos os quais sdo objetos de estudo, com o intuito de conhecer a dindmica
dos pesquisados em seu local de atuacdao e de que forma os elementos do ambiente se
combinam para configurar uma complexa rede de relacdes (THOMAS; NELSON, 2002).

Bogdan e Biklen (1994) apontam as caracteristicas das investigacdes qualitativas,
quais sejam, a fonte de dados € o ambiente natural dos investigados, o investigador € o
instrumento principal da coleta de dados, observador participante e condutor das entrevistas, a
pesquisa € descritiva, fundamentada nas notas de campo, hd um interesse, por parte do
investigador, no processo — observacao, elaboracdo das notas de campo e entrevistas — € ndo
apenas no produto final do estudo e, por fim, hd grande importancia atribuida ao significado
dos comportamentos e das relagdes dos sujeitos investigados.

Os referidos autores afirmam, ainda, que os objetivos da investigacdo qualitativa
sdo: desenvolver conceitos sensiveis, descrever realidades multiplas, desenvolver a
compreensdo dos fendmenos e uma teoria fundamentada, isto é, elaborada apds o
recolhimento dos dados. Para isso, os investigadores qualitativos “Tentam analisar os dados
em toda a sua riqueza, respeitando, tanto quanto o possivel, a forma em que estes foram
registrados ou transcritos” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 48).

Nessa direcdo, Thomas e Nelson (2002, p. 322) ensinam que

A pesquisa qualitativa tem como foco a “esséncia” do fendmeno. [...] Os objetivos
sdo primeiramente a descri¢do, a compreensdo e o significado. O pesquisador ndo
manipula as varidveis por meio de tratamentos experimentais, mas se interessa mais
pelo processo do que pelo produto. O pesquisador observa e coleta os dados no
campo, isto €, no ambiente natural.
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De acordo com Gil (2002), a presente pesquisa € do tipo descritivo-exploratoria,
pois a investigagdo terd como objetivo “[...] levantar as opinides, atitudes e crencas de uma
populagdo [...]” (GIL, 2002, p. 42), procurando descrever as caracteristicas e especificidades
do fendomeno estudado e dos participantes da pesquisa. Além disso, esse mesmo autor afirma
que as pesquisas do tipo descritiva e exploratdria estdo preocupadas com a atuacdo prética, o

que se reflete nos objetivos e nas técnicas utilizadas na investigacao.

1.1 Problemas

As observagdes do mundo da necessidade (GAMBOA, 2013), contextos do
espaco educativo, fizeram emergir os problemas da pesquisa, perguntas norteadoras
fundamentais para o desenvolvimento da investiga¢do: como se configura o jogo no ambito de
uma instituicdo publica de educacdo nao formal? Quais as concepgdes e os sentidos atribuidos
ao jogo pelos educadores e pelas criangas? Como se desenvolve a cultura lidica? Quais os
espacos, os tempos e os jogos desenvolvidos no espaco educativo? Como acontecem 0s
processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo no espaco educativo? Qual o papel dos
educadores no contexto do horério livre?

Tais questionamentos surgiram da necessidade de conhecer os jogos
desenvolvidos pelas criancas, as formas de organizacdo e de escolha dos parceiros, dos
espacos e dos materiais, além de compreender as relagdes estabelecidas entre as criangas € 0s

educadores e a existéncia ou nao de atividades deliberadas no horario livre.

1.2 Objetivos

1.2.1 Geral
- CONHECER a configuracdo do jogo no hordrio livre em uma institui¢ao publica de

educacgdo nao formal.

1.2.2 Especificos

- IDENTIFICAR os conceitos e os sentidos atribuidos ao jogo pelas criangas e pelos
educadores;

- INVENTARIAR a cultura lddica — os espagos, os tempos, os materiais € as
manifestacdes do jogo desenvolvidas no espago educativo;

- DESCREVER os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo.
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1.3 Método

O desejo de pesquisar o jogo, conhecimento complexo e apaixonante, se baseia
nas observagdes cotidianas assistemdticas no desenvolver do trabalho da pesquisadora, a qual
€ Professora de Educacdo Fisica na instituicio de educacdo ndo formal e, portanto, decidiu
pesquisar aquilo que faz parte de sua pratica, mas que a0 mesmo tempo se mostra misterioso
e, por isso, desafiador. Nas palavras de Fernandes (1998, p. 151), “Olhar para o que € familiar
€ procurar estranhar o que faz parte do nosso cotidiano e com o qual se estd envolvido
fortemente, tentando buscar novas possibilidades de compreendé-lo e atribuir-lhe
significado”.

Assim, a primeira etapa da pesquisa foi a exploracao preliminar (GIL, 2002), pois
o tema, apesar de fazer parte do cotidiano da pesquisadora, precisava ser estudado sob novas
perspectivas e ser compreendido e explorado com o intuito de fundamentar a fase de campo.
Dessa maneira, houve um levantamento do referencial tedrico, contemplando os temas jogo e
educagdo nao formal e uma pesquisa inicial e livre (observagdo assistematica) no campo com
o intuito de conhecer os fatores que influenciam e se relacionam com o objeto da pesquisa
bem como definir as ferramentas metodoldgicas para obtencdo das informacoes e os eixos da

investigacdo. Ao encontro do exposto, Gil (2002, p.131) afirma que

Uma vez identificados os contornos aproximados da situacido-problema, o
pesquisador pode definir com mais precisdo os objetivos da pesquisa e determinar as
técnicas de coletas de dados a serem adotadas para o estudo total, decisdes que
requerem consideragdes sobre as descobertas obtidas na exploracao preliminar.

Nesse sentido, um dos instrumentos metodologicos para a obtengdo das
informacgdes foi a Observacdo Participante de Forma Natural (MARCONI; LAKATOS,
2008), pois a pesquisadora faz parte da institui¢do e consequentemente ¢ familiar aos sujeitos
0s quais convivem no espaco educativo. Marconi e Lakatos (2003, p. 190) afirmam que essa
técnica “[...] utiliza os sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. Nao
consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se desejam
estudar”. Os pontos elencados (roteiro) para a observacdo foram baseados no referencial

tedrico e nas acdes e comportamentos referentes ao jogo no hordrio livre.
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QUADRO 1 — Roteiro de observagido — Didrio de Campo

e (Caracteristicas do grupo observado: género, faixa etdria,

comportamentos e a¢gdes das criancas e dos educadores;

e Jogos e temas desenvolvidos;

e Espacos e materiais utilizados para o desenvolvimento dos

jogos;

e Relagdes sociais desenvolvidas.

Sendo o jogo o objeto dessa pesquisa, a investigacdo levou em consideracdo as
relagdes e os comportamentos das criancas € dos educadores no contexto do horério livre,
momento no qual as criangas escolhem as atividades que desejam desenvolver, dentro de
limites espaciais e temporais estabelecidos pelos educadores e gestores da institui¢do, em
conjunto com as criancas. Foram realizadas oito sessdes de observagdo, entre os meses de
maio e junho de 2015, com duragdo de cinquenta minutos cada.

Nessa direcdo, Bogdan e Biklen (1994) afirmam que as notas de campo sao “[...]
o relato escrito daquilo que o investigador ouve, v€, experiencia e pensa no decurso da recolha
e reflectindo sobre os dados de um estudo qualitativo” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 150).
Os autores sugerem que o didrio de campo tenha um cabegalho de identificagdo, um titulo e
no corpo do texto uma parte descritiva e uma reflexiva, sendo essa ultima indicada no texto

com a sigla C.O. — comentérios da observadora — conforme o exemplo que segue:
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QUADRO 2 - Exemplo de anotacdo do Didrio de Campo

21/05/2015 — Quinta-feira — Dia ensolarado!
12h40 - 13h30

Parque/Quadra/Basquetinho

Diério de Campo

SOBRE CULTURA!

[...] na quadra ao lado, algumas criangas estavam brincando, de
longe achei que fosse “Pato-ganso”, pois estavam em roda, mas ao
me aproximar percebi que era o “Nunca 3”. O educador estava
brincando com as criancas (estava descal¢o e de calga jeans, as
criangas estavam com ténis).

C.0.: O educador era um brincante, se empolgava, gritava,
vibrava, mas ao mesmo tempo ndo se desvinculava de seu papel
social [...] Qual o papel do educador no horario livre?

Durante as observagdes, muitos acontecimentos € comportamentos, 0s quais
parecem ndo ter importancia a observadores externos, foram considerados essenciais para
uma melhor anélise da realidade e consequente qualidade da pesquisa, compreensao das acdes
e dos significados partilhados pelo grupo observado. Nesse sentido, Bogdan e Biklen (1994,

p. 49) ensinam que

A abordagem da investigagcdo qualitativa exige que o mundo seja examinado com a
ideia de que nada € trivial, que tudo tem um potencial para constituir uma pista que
nos permita estabelecer uma compreensdo mais esclarecedora do nosso objecto de
estudo.

Em virtude disso, com relagdo as criangcas foram observadas quais brincadeiras
estas desenvolvem, como as escolhem, com quem brincam, de que maneira escolhem os
parceiros € quais os espacos € materiais utilizados nas brincadeiras; quanto aos educadores
foram observados qual o papel desses no hordério livre, quais as relacdes estabelecidas com as
criancas e com outros educadores, de que maneira os educadores se relacionam com o jogo e
a existéncia ou ndo de atividades deliberadas.

Ademais, foi observado o espacgo fisico, a disposicdo de materiais € 0s tempos
destinados ao jogo, considerando que todo espacgo € educativo dentro de significacdes proprias
de cada grupo e contexto.

Destarte, conhecer a configuracao do jogo na instituicao de educacdo nao formal

bem como as diversas interacOes das criancas com esse ambiente e com 0s pares, possibilita
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uma compreensdo dos tempos, dos espacos e dos significados reservados a infancia em
contextos sociais especificos.

Importante ressaltar que para o desenvolvimento da fase de campo foi enviado ao
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Faculdade de Ciéncias Médicas (FCM) da UNICAMP
um projeto de pesquisa, explicitando os objetivos, o método, os aspectos éticos e a
autorizacdo da diretora da institui¢do; apds andlise do referido comité o projeto foi aprovado
sob o nimero CAAE 39683814.6.0000.5404. Nesse projeto foram desenvolvidos os Termos
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os educadores e para os pais das criangas
(Anexos A e B) e o Termo de Assentimento para as criangas (Anexo C).

O termo de assentimento teve a finalidade de obter diretamente com as criangas a
autorizacdo para participar da pesquisa, considerando esses sujeitos como atores sociais com
direitos e que podem expressar suas opinides e desejos. Dessa maneira, as criangas as quais
demonstraram interesse em participar da pesquisa, assinaram o referido termo, consentindo
sua plena participa¢do. Contudo, o Termo de Assentimento ndo dispensou o TCLE, o qual os
pais das criancas também assinaram, pois, em consonincia com as diretrizes do CEP, esse

documento € fundamental para o desenvolvimento da pesquisa.

1.4 Local da pesquisa

A pesquisa de campo foi realizada no PRODECAD, institui¢do de educacdo nao
formal, a qual atende cerca de 350 criancas entre 5 e 14 anos, dependentes de estudantes e
trabalhadores da UNICAMP (UNICAMP, 2015). A escolha do referido local para a pesquisa
se deu pelo critério de viabilidade, uma vez que a pesquisadora trabalha na institui¢do, o que
facilita a aproximacdo com a coordenacdo e a dire¢do da instituicdo bem como a apresentacdo
e o desenvolvimento da pesquisa com as familias, com os educadores e com as criangas.

Com relacdo ao processo histérico da institui¢do, de acordo com o descrito no
“Dossi¢ PRODECAD”, documento referente a institui¢cao, o qual foi elaborado em 2001, o
PRODECAD foi fundado em 1987, funcionando, inicialmente, em um prédio fora da
UNICAMP; a partir de 1991, o espaco educativo passou a exercer suas atividades dentro do
campus da Universidade. O documento aponta, ainda, que no inicio dos atendimentos as
criangas, a instituicdo tinha como objetivos os cuidados basicos, além de funcionar como um
refor¢o escolar. No entanto, no percurso dos acontecimentos e por meio de reflexdes da
equipe dos profissionais, 0 PRODECAD compreendeu seu importante papel de atuacdo como

um espaco legitimo para o desenvolvimento de diversas linguagens e conhecimentos, os quais
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nio sdo opostos a escola formal, mas se mostram como outras possibilidades educativas
(UNICAMP-PRODECAD, 2001).

Por conseguinte, atualmente, 0 PRODECAD ¢ uma instituicio de educacdo ndo
formal frequentada pelas criangas no contraturno da escola formal, mantida pela Secretaria
Estadual de Educacdo. Quanto ao funcionamento, existem quatro periodos de atendimento:
manha; intermedidrio; tarde e noite, para atender a especificidade do turno de trabalho das
familias. Dessa maneira, a organizacdo das criancas € feita por turmas, as quais so compostas
por aproximadamente 25 criangas; cada turma tem como reponsdvel um educador formado
em pedagogia e além destes pedagogos existem educadores formados em Educacio Fisica, os
quais participam dos trabalhos pedagdégicos, oferecendo oficinas em hordrios especificos e
outras atividades no hordério livre em alguns periodos.

Cada periodo tem uma organizacdo especifica, porém, todos t€ém como base a
concepc¢do da crianca como um sujeito de direitos e, portanto, o estimulo a autonomia e a livre
escolha fundamentam as acdes pedagdgicas. Dessa maneira, a sistematizacdo da rotina de
atividades inclui oficinas pedagogicas, tais como: Esporte; Artes; Culinaria; Jogos; Contagdo
de Histéria; Musicalizagdo; Trabalhos manuais, dentre outras. As referidas oficinas sao
oferecidas pelos educadores, os quais propdem vivéncias em consonancia com suas
experiéncias com determinados campos do conhecimento e com os desejos € as motivacdes
das criangas.

O espaco fisico do PRODECAD € amplo e consiste em salas para acolhimento
das criangas e desenvolvimento das oficinas, tais como Atelié, Sala de Leitura, Sala de Jogos
e Sala de Trabalhos Manuais. Além desses espacos, existe uma quadra descoberta, dois patios
descobertos, um pétio coberto, um espaco aberto com uma &arvore grande, denominado
Quadrado da Arvore, um parque com brinquedos de madeira, chdo de terra e drvores, bem

como um refeitério e banheiros.

1.5 Participantes da pesquisa

As criangas participantes da pesquisa sdo do periodo denominado intermedidrio, e,
diferentemente de outras criancas do PRODECAD, permanecem apenas duas horas no espago
educativo. Essas criangas foram escolhidas, pois os problemas da pesquisa surgiram a partir
de observacdes da sua rotina e também pelo contexto do espacgo educativo, pois o horario livre
desse periodo coincide com o hordrio de almogo da pesquisadora e, portanto, fazer a pesquisa

de campo ndo alterou a rotina do trabalho na instituicao.
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O periodo que as criangas permanecem no PRODECAD segue uma rotina de
atividades, quais sejam: acolhimento — roda de conversa na sala da turma; almogo; escovacao
(em dias especificos, acompanhada pela dentista) e horario livre, o qual dura,
aproximadamente, 50 minutos. Além disso, em determinados dias da semana, cada turma tem
oficinas especificas de Educacdo Fisica e Conta¢do de histéria e Musicalizagdo.

Com relagdo a amostra da pesquisa, os critérios para a escolha dos educadores
participantes foram: a atuagdo como educador no periodo intermedidrio, além da
disponibilidade e aceite em participar das fases de campo da pesquisa. Desse modo, foram
entrevistados trés educadores.

Quanto as criangas participantes da fase das entrevistas, os critérios para a escolha
foram: frequentar o periodo intermedidrio, ter disponibilidade, aceitar participar das fases de
campo da pesquisa e ter autorizagdo dos pais para plena participagdo. Dessa maneira, do total
de 53 criancas, 15 demonstraram interesse em participar das entrevistas®.

Antes de iniciar as observacgdes sistematizadas e as entrevistas, a pesquisadora
conversou com os educadores e com as criancas, e explicou, em linguagem acessivel, o que
era uma dissertacio de mestrado, a importincia desse estudo para as criancas, para OS
educadores e para a sociedade, os objetivos do estudo, o método e suas fases de
desenvolvimento bem como sobre os aspectos éticos da pesquisa.

As duavidas, as quais surgiram, foram respondidas e foram entregues as criancas
que escolheram participar da pesquisa o Termo de Assentimento e aos educadores o TCLE.
Apos essa fase, houve uma conversa com os pais das criancas que optaram por ser
participantes, para que esses tomassem ciéncia de todos os aspectos referentes a pesquisa,
bem como autorizassem a participacao da crianca por meio da assinatura do TCLE.

Dessa maneira, a pesquisa contou com uma populacdo de 53 criancas € uma

amostra de 15 criangas, 14 pais’® e 3 educadores.
1.5.1 Criancas
A amostra comp0s-se por 15 criangas. A faixa etaria dos participantes variou entre

seis e dez anos e a média de idade foi de 8,66 anos, sendo 40% com nove anos, seguido de

26,66% com dez anos, 20% com oito anos € 13,33% com seis anos.

8 Um ndmero expressivo de criangas demonstrou interesse em participar da pesquisa. Contudo, quando foi
informado que a entrevista seria realizada durante o hordrio livre, muitas criancas desistiram.
® Uma mée € responsdvel por duas criangas participantes da pesquisa.
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O tempo que as criangas frequentam o PRODECAD variou entre seis meses a
quatro anos, sendo a média de um ano e seis meses. Neste caso, houve um ndmero maior de
criancas que frequentam o PRODECAD h4a dois anos, isto é, j4 passaram por um grande
periodo de experiéncias na educacdo ndo formal. Esses dados terdo grande importincia no
momento da andlise qualitativa e no desenvolvimento dos capitulos subsequentes.

Com relacdo ao género, verificou-se que 53% das criancas participantes sao
meninas € 47% meninos. A porcentagem de meninas foi superior a de meninos, entretanto,
como a participacdo nas entrevistas foi de livre escolha, essa caracteristica da amostra nao foi
intencional.

Quanto a moradia, constatamos que 73,33% das criancas moram em casa fora de
condominio (na rua), 13,33% moram em apartamento e 13,33% em casa (condominio
fechado). Esses dados nos ajudaram na andlise das rotinas das criangas, informadas pelos pais

e no proprio discurso das criangas com relacido aos ambientes de jogo.

1.5.2 Educadores
QUADRO 3 - Perfil dos educadores
. _ TEMPO DE ATUACAO -
GENERO IDADE FORMACAO ~ ~
EDUCACAO NAO FORMAL
Masculino 37 Pedagogia 4 anos
Masculino 43 Pedagogia (cursando) 1 ano
Magistério, Pedagogia
Feminino 34 4 anos
e Psicopedagogia

1.6 A escuta dos adultos: as entrevistas semiestruturadas e o questionario

Nos espacos educativos, sejam eles formais ou ndo formais, os educadores
assumem um protagonismo caracteristico do lugar social que ocupam. Nesse sentido, os
educadores medeiam as relagdes e o conhecimento, planejam e sistematizam as atividades e

preparam os espacos e os tempos destinados a praticas deliberadas ou espontaneas.
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Dessa maneira, para compreender o papel e os significados do jogo, é necessario
ouvir os personagens que interagem cotidianamente com as criangas no espaco educativo.
Desse modo, como proceder para ter uma escuta sensivel? Qual método utilizar para
compreender o que os educadores pensam acerca do jogo?

A observacgdo participante possibilitou a compreensdo das relagdes, a criacao de
um panorama da realidade e a atribuicio de significacdes especificas para acdes e
personagens, porém, na pesquisa qualitativa hd muita subjetividade nas interpretacdes que o
investigador faz acerca do objeto investigado. Acerca dessa premissa, Nascimento (2004, p.
15) analisa que

Uma das grandes contribui¢cdes da pesquisa qualitativa estd no reconhecimento da
subjetividade, tanto dos sujeitos da pesquisa, como do préprio pesquisador. A
pesquisa nas ciéncias sociais € uma investigacdo sobre o homem feita pelo homem.
Desse modo, podemos afirmar que ndo ha pesquisa isenta e distanciada; ela é um
olhar parcial sobre a realidade. Um olhar que € fruto da experiéncia de todos os
envolvidos. Assim, cabe ao pesquisador a consciéncia de que a formulagdo ou a

selecdo de questdes por ele realizadas influenciam, diretamente, os resultados
obtidos. O pesquisar ndo é um elemento neutro.

Nesse sentido, mostrou-se necessario aprofundar a compreensao dos fendmenos
estudados, por meio da apresentacdo dos pontos de vista dos proprios pesquisados, no caso os
educadores, deixando que estes discorressem sobre suas relacdes com o objeto da pesquisa.
Ao encontro do explanado e corroborando as ferramentas utilizadas no método qualitativo,
para a obtengdo das informagdes foi utilizada a entrevista semiestruturada, entendendo que

esse instrumento metodoldgico, de acordo com Trivifios (1987, p. 146),

[...] parte de certos questionamentos basicos, apoiados em teorias e hipoteses, que
interessam a pesquisa, e que, em seguida, oferecem amplo campo de interrogativas,
fruto de novas hipéteses que véo surgindo a medida em que se recebem as respostas
do informante.

Esse mesmo autor ensina que a entrevista semiestruturada “[...] favorece ndo so a
descricdo dos fendmenos sociais, mas também sua explicacdo e a compreensdo de sua
totalidade [...]” (TRIVINOS, 1987, p. 152). Confirmando o exposto e legitimando esse
método no campo da pesquisa social, Boni e Quaresma (2005, p. 75) ensinam que a entrevista

semiestruturada possibilita

[...] uma abertura e proximidade maior entre entrevistador e entrevistado, o que
permite ao entrevistador tocar em assuntos mais complexos e delicados, ou seja,
quanto menos estruturada a entrevista maior serd o favorecimento de uma troca mais
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afetiva entre as duas partes. Desse modo, estes tipos de entrevista colaboram muito
na investigacdo dos aspectos afetivos e valorativos dos informantes que determinam
significados pessoais de suas atitudes e comportamentos. As respostas espontineas
dos entrevistados e a maior liberdade que estes t€m podem fazer surgir questdes
inesperadas ao entrevistador que poderdo ser de grande utilidade em sua pesquisa.

Assim, as entrevistas tiveram um roteiro previamente elaborado, baseado nas
questdes norteadoras da pesquisa, sendo que as particularidades de cada situagcdo de entrevista
suscitaram novos questionamentos e direcionamentos, porém, sem fugir do tema principal.
Dessa maneira, segue o roteiro elaborado para o desenvolvimento das entrevistas com 0s

educadores.

QUADRUO 4 — Roteiro — Entrevista com os educadores

1. O que é brincar?

2. Qual o papel e os significados da brincadeira na Educagdo
Nao Formal?

3. Quais as brincadeiras que as criangas mais desenvolvem
neste espaco educativo?

4. Como as criangas aprendem a brincar?

5. As criancas aprendem quando brincam?

6. Qual o papel do educador no desenvolvimento das

brincadeiras?

E importante ressaltar que antes de realizar as entrevistas com os participantes
selecionados foi feito um pré-teste, em local e hordrios combinados, com uma educadora de
outra instituicdo, isto €, uma entrevista semiestruturada com o mesmo roteiro da pesquisa,
com o intuito de testar o instrumento metodologico selecionado. Essa fase possibilitou
analisar o roteiro proposto, as formas de abordagem dos entrevistados, os materiais para
coleta do dudio, procurando possiveis inadequagdes aos objetivos e métodos propostos. O pré-
teste € preconizado por alguns autores do campo da metodologia da pesquisa como Gil (2002,

p- 132), o qual ensina que

Torna-se necessdrio, portanto, pré-testar cada instrumento antes de sua utilizacao,
com vista em: (a) desenvolver os procedimentos de aplicacdo; (b) testar o
vocabuldrio empregado nas questdes; e (c) assegurar-se de que as questdes ou as
observagdes a serem feitas possibilitem medir as varidveis que se pretende medir. E
necessdrio que o pré-teste dos instrumentos seja feito com populagdo tdo similar
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quanto possivel a que serd estudada. Nao se requer, todavia, uma amostra
rigorosamente representativa dessa populagdo.

As entrevistas consideradas para a pesquisa foram realizadas em local e horario
combinado com os educadores participantes, os quais foram novamente informados sobre
todos os objetivos e sobre os métodos da pesquisa e assinaram o TCLE, documento no qual
constam os beneficios, os riscos e as garantias dos participantes. O addio das entrevistas,
gravado por meio do aplicativo “Easy Voice Recorder”, foi transcrito de forma literal e
analisado de acordo com o método especifico.

A entrevista foi escolhida devido a ser um método por meio do qual a escuta do
investigado pode ser feita de maneira efetiva. Nessa dire¢do, Bogdan e Biklen (1994, p. 34)
ensinam que a “[...] a entrevista € utilizada para recolher dados descritivos na linguagem do
proprio sujeito, permitindo ao investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a
maneira como os sujeitos interpretam aspectos do mundo”.

Além das entrevistas com os educadores foi aplicado para os pais das criangas um
questiondrio com uma pergunta aberta (MARCONI; LAKATOS, 2003), qual seja: Como € a
rotina do seu filho durante a semana e aos finais de semana? A referida pergunta teve o intuito
de conhecer o contexto das criancas fora da institui¢cao. Importante ressaltar que esse método
foi escolhido uma vez que o tempo de contato com os pais na instituicdo € curto o que
impossibilitou a realizacdo de entrevista e pela caracteristica desse instrumento, o qual
possibilita ao participante responder em tempo e espaco de livre escolha e sem a presenca do

pesquisador (GIL, 2002; MARCONI; LAKATOS, 2003).

1.7 A escuta das criancas: as entrevistas-conversa e o painel

A infancia é considerada uma categoria social, histérica e dindmica, com
carateristicas especificas, constituida por sujeitos que produzem cultura, expressam seus
desejos em seus contextos socioculturais e ocupam um lugar social com significacdes
distintas, em consonancia com o pensamento da sociedade da qual faz parte (SARAMAGO,
2001; KRAMER; LEITE 2007; TEBET; OLIVEIRA, 2010; MELLO et al., 2015). Nesse
sentido, as criangas atribuem sentido aos bens simbdlicos e (i)materiais da cultura, refletindo
o pensamento do seu contexto histérico-cultural e criando um sistema de significados préprios

(VIGOTSKI, 2007).
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Como uma categoria dindmica, o lugar social ocupado pela infincia ¢é
historicamente construido e, assim, conforme afirma Cruz (2008), a presen¢a das criancas em
pesquisas é um fendomeno que figurou, inicialmente, no campo da psicologia do
desenvolvimento, no qual as investigacdes foram feitas sobre as criangas com o intuito de
conhecer suas fases de desenvolvimento, as relacdes entre o desenvolvimento e a
aprendizagem e os efeitos de determinado método de ensino. Em outros campos do
conhecimento, como a Sociologia, a Antropologia e a Educagdo Fisica (MELLO et al., 2015),
por exemplo, algumas pesquisas procuram investigar com as criancgas, isto €, reconhecem a
crianca como um individuo sécio-histérico, sujeito de direitos e com capacidade de tomar
decisdes relativas a todas as fases da pesquisa e ndo somente com uma fonte de informacgdes
(NASCIMENTO, 2004; ABRAMOWICZ, 2015).

Dessa maneira, como investigar o protagonismo da crianca nos processos
educativos, considerando o jogo como forma de expressdo de sua subjetividade e também de
representacao do saber coletivo? De que forma conhecer o jogo e a cultura lidica na educagdo
nao formal? Para responder a essas perguntas, além das observagdes sistemdticas das
brincadeiras, dos comportamentos e das relacdes estabelecidas no hordrio livre, utilizamos
também de outros dois intrumentos metodolégicos, fundamentados na escuta (CAMPOS,
2008) e nas mdltiplas linguagens das criangas, quais sejam: a entrevista-conversa e o painel.

Corroborando o exposto, Rocha (2008, p. 49) afirma que

Essa perspectiva de investigagdo, mesmo que exija maior permanéncia no campo € o
cruzamento de procedimentos que capturem as diferentes expressdes infantis,
contrariando a légica comunicacional adultocentrada, possibilita a construcdo de
uma relagdo mais comunicativa, num desafiador processo no sentido de

aproximacdo com os diferentes grupos infantis.

Nesse sentido, a escuta das criangas € uma pratica cotidiana da pesquisadora na
sua atuacdo como educadora no espaco educativo, porém, essa escuta se desenvolve com
objetivos diferentes dos relacionados a pesquisa. Com relacdo a escuta das criangas, Rocha

(2008, p. 46) considera que

[...] a énfase na escuta justifica-se pelo reconhecimento das criangcas como agentes
sociais, de sua competéncia para a ag¢do, para a comunicagdo e troca cultural. Tal
legitimacdo da agdo social das criangas resulta também de um reconhecimento de
uma defini¢do contemporinea de seus direitos fundamentais — de provisdo, protecao
e participacdo.



39

Dessa forma, para ouvir as criangas foi utilizado o método denominado entrevista-
conversa do tipo singular, proposto por Saramago (2001), pesquisadora do campo da
sociologia da infancia, da Universidade de Lisboa — Portugal. Nesse tipo de entrevista, o
pesquisador elabora um conjunto de nicleos tematicos, os quais devem estar relacionados ao
que se pretende investigar; assim, devem ser constituidos um bloco temético central, objeto da
pesquisa, um bloco temaético inicial e um bloco de temas adjacentes (SARAMAGO, 2001),
com o intuito de conseguir a aten¢do das criangas e consequentemente as informacodes
esperadas.

Os blocos inicial e adjacente podem versar sobre outros aspectos da vida e cultura
da crianga, como amigos, familia e escola, tornando a conversa mais significativa e
contextualizada (SARAMAGO, 2001).

Destarte, as entrevistas-conversa com as criangas foram realizadas durante o
horério livre. Essa abordagem teve o intuito de aproveitar a efervescéncia das brincadeiras e a
espontaneidade das respostas; contudo, é importante ressaltar que a entrevista-conversa (bloco
inicial) comecgava no local onde a crianga estava brincando, mas com o intuito de melhor
aproveitar esse momento de escuta, a pesquisadora convidava a crianca a ir até um local mais
tranquilo (normalmente a sala da turma), no qual a conversa seguia até o final (bloco
adjacente).

Com o intuito de respeitar as identidades das criancas, seguindo os preceitos
éticos da pesquisa, no momento das entrevistas-conversa as crian¢as puderam escolher nomes
ficticios, as meninas escolheram: Pérola, Melissa, Amanda, Alice, Estefi, Kate, Barbie e
Mariana, os meninos escolheram: Junior, Iter, Pedro, Fi2, Mateus, Roberto e Lucas. A escolha
dos nomes baseou-se em homenagens aos parentes ou em personagens da midia: desenhos,
jogos e musica. O processo de escolha dos nomes possibilitou uma maior aproximacao entre a
pesquisadora e as criancas, contribuindo para o desenvolvimento das entrevistas-conversa.

Nessa dire¢do, é importante ressaltar que antes de realizar as entrevistas a
pesquisadora conversou com as criangas sobre a gravagdo, como seria feita e por quais
motivos; as criancas demonstraram bastante interesse € quiseram testar € ouvir suas vozes
algumas vezes, diminuindo, dessa forma, o receio do gravador, demonstrado inicialmente, e
estreitou as relagdes entre a pesquisadora e as criangas, facilitando a conversa e a obtencdo

das informacdes. Corroborando o exposto, Saramago (2001, p. 16) afirma que

Esta atitude de explicacdo perante a utilizacdo do gravador ndo apenas secundariza a
sua presenca como atribui uma importancia especial a conversa no contexto da qual
a crianga tende a sentir-se gratificada pelo facto de naquele momento a pessoa com
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quem estd a interagir estar francamente interessada em tudo aquilo que a crianca
possa querer dizer.

Para a realizagdo das entrevistas-conversa foi utilizado um roteiro como base,
composto por perguntas consoantes com os objetivos da pesquisa e com o referencial tedrico

fundamental. Ademais, € importante ressaltar as entrevistas foram transcritas de forma literal.

QUADRUO 5 - Roteiro — Entrevista-conversa com as criangas

Bloco tematico inicial: conversa sobre a brincadeira que a crianga
estava desenvolvendo.

Bloco principal:

O que voce acha que € brincar?

Por que vocé brinca?

Do que vocé brinca no hordrio livre?

Como/Onde/Com quem vocé aprende as brincadeiras?

Vocé acha que aprende enquanto brinca? O que vocé aprende?
O que os professores fazem no horério livre?

Qual o lugar que vocé mais brinca?

Qual o melhor lugar de todos pra brincar? Por qué?

Bloco adjacente: temas que surgirem durante a entrevista-conversa.

Com relagdo ao painel, esse teve o intuito de possibilitar as criancas se expressar
por meio de outras linguagens. O painel foi dividido em quatro partes: Do que brinco? Com
que brinco? Onde brinco? Com quem aprendo? Em cada parte as criancas puderam se
expressar, sobre o brincar dentro e fora do PRODECAD, de acordo com sua preferéncia, por

meio de desenhos ou de escrita.

QUADRO 6 - Painel

DO QUE COM QUEM ONDE COM QUEM
BRINCO? BRINCO? BRINCO? APRENDO?
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O painel ficou afixado no parque, um dos locais das observagdes e grande ponto
de circulacdo e encontro das criancas durante o hordrio livre; ao final das observagdes didrias
o painel era retirado, sendo recolocado no dia seguinte. As criangas ficaram livres para
escrever ou desenhar no painel e o convite foi feito pelo préprio objeto (painel), pelos amigos
que j& haviam escrito e/ou desenhado e pela pesquisadora; as criancas passavam curiosas,
algumas perguntavam o que era aquele papel, outras somente observavam e nada faziam e
outras ja entendiam a proposta e escreviam e/ou desenhavam.

Posto isso, os instrumentos metodoldgicos utilizados possibilitaram que as
criancas fossem consideradas atores sociais, 0s quais se apropriam e ressignificam a cultura,
sendo, portanto, informantes privilegiados para a pesquisa, pois suas experiéncias, atuacoes e
comportamentos durante o jogo contribuem para a significacdo das manifestagdes da cultura
ludica e dos espacos reservados a infincia em contextos educativos especificos

(SARAMAGO, 2001; MELLO et al., 2015).

1.8 Analise de Conteudo

Gil (2002, p. 133) ensina que a andlise das informag¢des da pesquisa consiste em
“[...] uma seqiiéncia de atividades, que envolve a redu¢do dos dados, a categorizagdo desses
dados, sua interpretacdo e a redacdo do relatorio”. Nesse sentido, apds a realizacdo da fase de
campo, as entrevistas com os educadores e as entrevistas-conversa com as criancas foram
transcritas integralmente e os didrios de campo foram sistematizados; com todos os dados
transcritos, de forma literal, e organizados, a préxima fase foi a andlise destes, realizada por

meio da Andlise de Contetido, proposta por Laurence Bardin (2011), a qual consiste em

Um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes visando obter por
procedimentos sistemdticos e objetivos de descricdo do contetido das mensagens
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condigdes de produgdo/recepgdo (varidveis inferidas) dessas mensagens
(BARDIN, 2011, p.48) (grifo do autor).

Essa técnica de andlise de informacdes tem como objetivos: explicitar,
sistematizar e expressar os conteidos dos discursos dos participantes por meio de dedugdes
l6gicas, considerando o contexto dos participantes (emissores) e do didlogo estabelecido com

o pesquisador; esse procedimento se desenvolve em trés etapas, sendo elas:
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- Pré-andlise: consiste na organizacdo e sistematiza¢do do material — entrevistas e
diarios de campo — delimitacdo dos eixos de andlise, elaboracdo das hipédteses e dos objetivos;

- Descricdo analitica: consiste na redu¢do dos dados, no estudo aprofundado
embasado no referencial tedrico e nos processos de codificacdo, classificacdo e categorizacdo;

- Interpretacdo inferencial: consiste em interpretar os conteidos manifesto e
latente nas entrevistas dos participantes e nos registros dos didrios de campo e na elaboracao
textual das categorias.

Nas entrevistas e nos didrios de campo, as perguntas e os pontos de observagado
geraram um conjunto de temdticas proprias, advindas dos contetidos latentes e manifestos
encontrados nos discursos dos participantes. Apds as andlises e determinagdo das categorias e
temaéticas especificas, foram realizadas as inferéncias individuais e coletivas, a interpretacao
das temadticas enunciadas nos agrupamentos das respostas e dos pontos de observacdo do

didrio de campo e a consequente atribui¢io de sentido aos discursos dos participantes.

1.8.1 Triangulacao de dados

No momento da discussdo das categorias, estudos, utilizamos o método de
triangulacdo, conceituado por Flick (2009, p. 154) como uma “Combinagdo de diferentes
métodos, teorias, dados e/ou pesquisadores no estudo de um tema”. O referido método, o qual
consiste numa combinacdo dos multiplos pontos de vistas dos participantes da pesquisa,
possibilitou um didlogo entre as diversas fontes de informacdo, as quais compreenderam o
referencial tedrico, as entrevistas, os didrios de campo, o painel e os questiondrios, fato que
contribuiu para enriquecer as discussdes das tematicas da pesquisa com base em todas as
informacdes geradas na fase de campo em conjunto com a teoria basilar.

Corroborando o exposto, Marcondes e Brisola (2014, p. 201) ressaltam que “[...] a
Andlise por Triangulacdo de Métodos reforca a importancia do didlogo entre os dados
empiricos, autores que tratam da temdtica estudada e andlise de conjuntura, num continuo

movimento dialético”.

1.9 Resumo dos instrumentos metodologicos

Com o objetivo de ilustrar e resumir os instrumentos metodolégicos utilizados

com cada gurpo de participante, apresentamos o quadro que segue:
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QUADRO 7 - Instrumentos metodolégicos

INSTRUMENTO PARTICIPANTE

Observagao participante

Criancas e educadores no
horério livre

Entrevista semiestruturada

Educadores
Questionario aberto Pais
Entrevista-conversa Criangas
Painel Criangas

1.10 Resumo das trajetorias metodolégicas

Com o objetivo de ilustrar e resumir as trajetérias metodoldgicas utilizadas,

apresentamos a figura que segue:

ESTUDO 1

CRIANCAS EDUCADORES
- PAINEL - ENTREVISTA i
_ ENTREVISTA- SEMIESTRUTURA ANALISE DE
CONVERSA DA CONTEUDO

(BARDIN, 2011)

g

EIXOS E ROTEIROS

INFERENCIAS
i INDIVIDUAIS E
HORARIO LIVRE it
- OBSERVACAO PAIS
EARTICIPANTE - QUESTIONARIO EAEEEE
- DIARIO DE ABERTO
CAMPO

Figura 1: Quadro metodolégico

OS CONCEITOS E OS
SIGNIFICADOS DO JOGO NA
EDUCACAO NAO FORMAL

ESTUDO 2

A CULTURA LNUDICA NA
EDUCACAO NAO FORMAL

=

ESTUDO 3
0S PROCESSOS DE ENSINO,
VIVENCIA EAPRENDIZAGEM DO
JOGO NAEDUCAGAONAOFORMAL |

FLICK (2009)
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CAPITULO II
ANALISES E RESULTADOS

“A verdadeira viagem de descobrimento ndo consiste em procurar novas paisagens, mas em ter novos
olhos.”

(Marcel Proust)

As andlises dos didrios de campo, das entrevistas com os educadores, do painel e
das entrevistas-conversa com as criangas e dos questiondrios com os pais culminaram em
categorias, as quais serdo incorporadas aos trés eixos de andlises: Os conceitos € 0s
significados do jogo na educacio nao formal; A cultura ludica na educagdo ndo formal e Os
processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo na educagdo ndo formal. Portanto,
nesse capitulo de resultados das andlises, apresentamos a contextualizacdo das rotinas das
criangas, advindas dos questiondrios aplicados aos pais; as inferéncias individuais e coletivas
das entrevistas com as criancas e com os educadores, dos didrios de campo e do painel,

deixando as discussdes dos resultados para os capitulos subsequentes: estudos um, dois e trés.

2.1 Questionarios dos pais — Rotinas das criancas

Com o intuito de compreender o papel do jogo, defendemos ser de fundamental
importancia conhecer a rotina das criangas fora das instituicdes educativas. Dessa maneira, ao
analisar as respostas dos pais tomamos conhecimento de que as criangas permanecem na
escola formal durante quatro horas, frequentam o PRODECAD durante duas horas e depois
vao para suas casas ou para outras atividades/instituicdes. Em razdo disso, na rotina das
criangas, as instiui¢des ocupam um grande tempo, a licdo de casa ou tarefa, relacionada a
escola formal, também faz parte dessa rotina de maneira significativa, pois apareceu como
uma atividade diaria em quase todas as respostas. Seguido dessas atividades apareceram com
énfase as brincadeiras, sendo que algumas foram especificadas: corda, correr no quintal,
patinete e bicicleta. Com relacdo a TV e outros eletrdnicos como tablet, computador e
videogame, estes demonstraram ocupar grande tempo do dia das criangas, contudo, em
algumas respostas dos pais, verificamos que essas atividades tem hordrio restrito e controlado.

As atividades esportivas sistematizadas também fazem parte da rotina das
criangas, uma ou duas vezes por semana, com horario regulamentado, sendo as mais citadas:

Ginastica, Karaté, Futebol, Natagdo e Bicicross. A igreja também apareceu como uma
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atividade da rotina durante a semana. Foram citadas, ainda, outras atividades como coral,
musica, desenho e pintura, leitura e contato com animais. As relacdes com amigos, vO e
bisavé foram citadas em algumas respostas como parte da rotina da crianga durante a semana.

Em suma, a rotina das criancas fora do PRODECAD e da escola formal parece ter
uma organizacdo baseada em hordrios para cada tipo de atividade, incluindo as tarefas/li¢des
de casa, as brincadeiras, a TV e outros eletronicos, os esportes, outras atividades culturais
como coral, a higiéne e a alimentacdo. As tarefas da escola, as brincadeiras, os eletronicos e
0s esportes sistematizados apareceram como principais atividades do tempo das criangas fora
das institui¢des educativas. Ademais, o tempo livre e o descanso foram pouco enfatizados
pelas familias de maneira geral.

Com relacdo ao final de semana, na rotina das criangas estao incluidos com maior
frequéncia os passeios, as visitas aos parentes € as brincadeiras com os amigos. Seguido
dessas atividades apareceram a TV e outros eletrdnicos como tablet, computador e
videogame. As atividades esportivas sistematizadas e outras atividades culturais também
apareceram como parte da rotina do final de semana, com destaque para o Bicicross e para o
Lobinho (escoteiro). As atividades religiosas como catequese € ir a igreja apareceram como
atividades do final de semana. Atividades como aulas de inglés e ajuda nas tarefas domésticas
também figuraram como parte da rotina do final de semana e o descanso teve frequéncia
maior comparado com a rotina durante a semana.

Posto isso, inferimos que o jogo desempenha um papel de destaque nas rotinas das
criangas, tanto durante a semana quanto no final de semana, porém, devido aos limites da
pesquisa e da caracteristica do instrumento metodolégico utilizado (questiondrio), nao
conhecemos a quantidade e a qualidade do desenvolvimento das brincadeiras fora do
PRODECAD. Assim, esse panorama do contexto da crianga servird para embasar as
discussoes das categorias temdticas e auxiliar na compreensao do papel do jogo na educagdo

ndo formal.
2.2 Entrevistas-conversa — Criancas
E interessante ressaltar que nas andlises das entrevistas-conversa foram realizadas

apenas inferéncias coletivas, andlises de agrupamentos de respostas, pois as respostas das

criancas foram muito curtas para serem analisadas de forma isolada.



51

2.2.1 Inferéncias coletivas

1. O QUE E BRINCAR?

Tematicas enunciadas: CONCEITOS; SENTIDOS.

STEFI: Brincar é tipo quando tem um amigo pra brincar com vocé ai fica mais legal.
MATHEUS: Uma coisa legal que vocé aprende muita coisa.

BARBIE: Muito legal é se divertir.

THI: Coisa bem legal.

ALICE: E estar com os amigos fazendo algum tipo de movimento, alguma coisa divertida.
MARIANA: Brincar é pra gente se divertir, correr, pular.

ITER: Me divertir, saber um pouquinho da vida dos outros.

AMANDA: Diversdo.

PEROLA: Se divertir.

FI2: Uma coisa que a gente inventa.

MELISSA: Se expressar de um modo legal, se expressar, mostrar o que vocé gosta o que
ndo gosta de outra maneira, sem falar.

PEDRO: Ndo sei.

ROBERTO: Se divertir.

JUNIOR: Brincar é legal, porque a gente se diverti, ri, chora, briga e tudo.

KATE: E se divertir, fazer um monte de coisa, brincar e se divertir com seus amigos, fazer

coisa em grupo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Conceitos: As criancas adjetivam o brincar como legal. Utilizam verbos como: divertir,
correr, pular, brigar, rir, expressar, o que demonstra uma visdo de brincar ligada ao
movimento e a expressdo. Além disso, enfatizam o brincar como uma manifestagdo
relacional.

Sentidos: Para as criancgas brincar aparece como forma de expressdo, de conhecimento,
momento de estar com os amigos, de se comunicar com o mundo, de aprender e,

principalmente, de se divertir.
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2. POR QUE VOCE BRINCA?

Tematicas enunciadas: SENTIDOS.

STEFI: Porque é legal.

MATHEUS: Porque eu gosto. Sempre sonhei em ser jogador de futebol.
BARBIE: Porque é legal.

THI: Porque eu quero me divertir.

ALICE: Pra eu ficar feliz! E legal brincar, eu brinco pra me divertir e pra também que
estimula a criatividade, né? A gente cria brincadeiras.

MARIANA: Pra me divertir, ficar alegre, porque é chato ficar parada.
ITER: Porque é legal.

AMANDA: Porque é divertido.

PEROLA: Porque ¢ legal e divertido.

FI2: Porque é legal.

MELISSA: Porque é legal.

PEDRO: Porque acho divertido.

ROBERTO: Porque eu gosto.

JUNIOR: Porque eu gosto.

KATE: Porque eu gosto, acho legal.

Analise inferencial dos temas enunciados

Sentidos: Para a maioria das criangas, brincar estd relacionado a diversdao e aos desejos e

vontades.

3. DO QUE VOCE BRINCA NO HORARIO LIVRE?

Tematicas enunciadas: JOGOS DESENVOLVIDOS.

STEFI: Cadela e mulher; Pular corda; Pega-pega.

MATHEUS: Jogar bola; Beira rio; Esconde-esconde.

BARBIE: Beira rio; Monstro bobdo.

THI: Avido de papel; Dona e cachorro; Dona e Tigre; Amarelinha; Jogar bola; Pega-pega;

Esconde-esconde.
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ALICE: Massinha; Bola de gude; Pega-pega; Trés cortes.
MARIANA: Massinha; Pega-pega; Balango; Futebol.
ITER: Policia e ladrdo; Canibal.

AMANDA: Massinha; Pega-pega; Castelinho, Esconde-esconde.
PEROLA: Pular corda; Rummikub; Pega-pega bruxa.
FI2: Futebol.

MELISSA: Rummikub; Basquete.

PEDRO: Basquete.

ROBERTO: Pega-pega.

JUNIOR: Futebol.

KATE: Bets; Castelinho; Basquete.

Analise inferencial dos temas enunciados

A partir das respostas das criangas foi possivel categorizar os jogos que se desenvolvem no
horério livre:

JOGOS DE CORRER, PEGAR E ESCONDER: Cadela e mulher; Pega-pega; Beira rio;
Esconde-esconde; Dona e cachorro; Dona e Tigre; Policia e ladrao; Canibal; Castelinho;
Pega-pega bruxa.

JOGOS COM BOLA: Basquete; Futebol; Trés cortes; Jogar bola.

JOGOS DE IMITAR E IMAGINAR: Monstro bobao.

JOGOS COM MATERIAIS/DE CONSTRUCAO: Pular corda; Aviio de papel;
Amarelinha; Massinha; Bola de gude; Balanco; Bets.

JOGOS DE TABULEIRO: Rummikub.

4. QUAL O MELHOR LUGAR PARA BRINCAR? POR QUE?

Tematicas enunciadas: AMBIENTE DE JOGO.

STEFI: No PRODECAD e no shopping do Pedro eu também gosto muito. Porque tem mais
espaco e mais areia e na minha casa ndo e no parque do Pedro ndo.

MATHEUS: PRODECAD. Porque tem futebol que eu adoro!

BARBIE: O parque do PRODECAD. Por causa que ele é bem espacoso e a gente consegue
correr na areia e é muito legal.

THI: Na minha rua. Porque tem espaco para brincar.
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ALICE: Na pista de patinacdo perto da minha casa e no PRODECAD. Porque eu ganhei um
patins e ld tem uma pista, tem muitas rampas e ai é legal subir a rampa e descer com o
patins. No PRODECAD é mais legal por causa que tem amigos.

MARIANA: No parque e na quadra do PRODECAD e no quintal da casa, se tiver. Porque
tem mais espago e sdo ao ar livre.

ITER: No PRODECAD, na minha rua e em parques. Porque tem mais espaco.

AMANDA: No PRODECAD. Porque tem meus amigos pra brincar comigo.

PEROLA: No parque do PRODECAD. Por causa que tem mais espaco e pode brincar,
porque ld em casa tem que fazer li¢do, licdo e um montdo de coisa.

FI2: A quadra do PRODECAD. Porque tem futebol.

MELISSA: O parque do PRODECAD. Porque tem brinquedo.

PEDRO: Parques e pragas. Porque tem brinquedos.

ROBERTO: No PRODECAD. Porque eu posso brincar.

JUNIOR: No pasto perto da minha casa. Porque é muito grande.

KATE: No parque do PRODECAD. Porque tem areia, dd pra fazer castelinho, dd pra

correr, dd pra brincar de mamade e filhinha.

Analise inferencial dos temas enunciados

Ambiente de jogo: A maioria das criangas, aproximadamente 70%, aponta o PRODECAD
como melhor lugar para brincar, devido a alguns fatores como: espaco fisico, brinquedos e
areia do parque, possibilidade de brincar com os amigos, ter futebol (dois meninos) e pela
possibilidade de poder brincar, diferente de outros lugares.

As criangas, as quais apontaram outros lugares como: shopping (espacos de recreacao),
ruas, parques € pracas e pasto, enfatizam sua escolha devido principalmente ao fator espaco

amplo e aos brinquedos disponiveis.

5. QUAL O LUGAR QUE VOCE MAIS BRINCA?

Tematicas enunciadas: AMBIENTE DE JOGO.

STEFI: No parque do PRODECAD e no quintal da minha casa.
MATHEUS: PRODECAD.

BARBIE: PRODECAD.

THI: PRODECAD.
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ALICE: Na pista de patinacdo perto da minha casa, no PRODECAD e na rua.
MARIANA: No PRODECAD.

ITER: No PRODECAD e na minha rua.

AMANDA: No PRODECAD.

PEROLA: No PRODECAD.

FI2: Na quadra do PRODECAD.

MELISSA: No parque do PRODECAD.

PEDRO: No PRODECAD, na rua da minha casa e na casa dos meus amigos.
ROBERTO: No PRODECAD.

JUNIOR: No pasto perto da minha casa.

KATE: No PRODECAD.

Analise inferencial dos temas enunciados

Ambiente de jogo: A maioria das criancas, aproximadamente 70%, aponta 0 PRODECAD

como o lugar que mais brinca, apesar de passar apenas duas horas do seu dia na institui¢ao.

6. COM QUEM VOCE APRENDE AS BRINCADEIRAS?

Tematicas enunciadas: PEDAGOGIA DO JOGO.

STEFI: Amigos; professora de gindstica.

MATHEUS: Minha mde; Tia; Primo; Professores de Educagdo Fisica.
BARBIE: Amigos.

THI: Pais; Avés; Professores; Amigos.

ALICE: Amigos; Pais; Professores de Educacdo Fisica.
MARIANA: Professora de Educacdo Fisica; Mde.
ITER: Vo, Tio; Professores de Educacdo Fisica; Amigos.
AMANDA: Professor de Educacgdo Fisica; Mde.
PEROLA: Criancga.

FI12: TV; Amigos.

MELISSA: Amigos; Tia.

PEDRO: Sozinho; Youtube; Mde; Amigos.

ROBERTO: Irmdo; Professores de Educagcdo Motora.
JUNIOR: Vizinho; Pais;, Amigos; Tios; Colegas.

KATE: Professores de Educacdo Fisica; Professor da turma; Prima.
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Analise inferencial dos temas enunciados

Pedagogia do jogo: As criancas afirmam que aprendem a brincar, por ordem de ocorréncia
nas respostas, com os parentes (pais, avds, tios, irmaos e primos), com 0s amigos, com 0s

professores, sendo a maioria da Educacdo Fisica, e com a midia (TV e computador —

youtube).

7. VOCE ACHA QUE APRENDE ENQUANTO BRINCA? O QUE?

Tematicas enunciadas: SABERES COMPARTILHADOS NO JOGO.

STEFI: Sim. Acho que aprendo vdrias coisas que ainda ndo sei.

MATHEUS: Aprendo a jogar melhor, fazer gol, um monte de coisa.

BARBIE: Sim. Prestar atengdo e correr muito.

THI: Eu aprendo a brincar.

ALICE: Ndo.

MARIANA: Sim. A brincar da brincadeira que eu nunca soube.

ITER: Sim, Pensar que essa é a minha vida e como deve ser a dos outros. A minha é de um
Jjeito a dos outros é de outro.

AMANDA: Acho. Fica melhor pra correr e pra tudo de Educacdo Fisica.
PEROLA: Sim. Se divertir e respeitar.

FI2: Sim. O cara faz um olé e eu faco a mesma coisa.

MELISSA: Sim, as vezes. A me organizar mais (quebra-cabeca), fazer mais conta
(Rummikub), a memorizar as coisas e passar a bola e dividir as coisas (queimada).
PEDRO: Os golpes, como se joga.

ROBERTO: Sim. A saber como é a brincadeira.

JUNIOR: Um pouco. Manhas, tipo codigo.

KATE: Sim. Se divertir e quando crescer passar pra minha filha.

Analise inferencial dos temas enunciados

Saberes compartilhados no jogo: A maioria das criangas afirma que aprende quando
brinca e exemplifica os saberes: a prépria brincadeira, jogar melhor, técnicas e taticas e

correr (competéncias necessdrias para se manter em jogo), divertir, respeitar, imitar, se
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organizar, fazer conta, memorizar, dividir as coisas, respeito e alteridade (aprendizagens

decorrentes do jogo).

8. O QUE OS PROFESSORES FAZEM NO HORARIO LIVRE?

Tematicas enunciadas: PAPEL DOS EDUCADORES.

STEFI: Eles deixa a gente brincar.

MATHEUS: Ele fica vendo vocé, se vocé cair ele te ajudam.

BARBIE: Eles ficam olhando a gente brincando e as vezes eles querem brincar com a gente
e a gente deixa.

THI: Olha e fala o que td fazendo.

ALICE: Eles ficam junto com as criangas participando das brincadeiras, estimulando as
criangas a brincarem de brincadeiras diferentes. Eles ficam até brincando ali, fica ld no
desenho. Eles participam das brincadeiras e também nos olham, né?

MARIANA: Eles ficam vigiando a gente ou conversando ou brincando com a gente.

ITER: Fica olhando e as vezes brincam.

AMANDA: Olham a gente, leva de cavalinho na enfermagem.

PEROLA: Eles orientam e ensinam a brincadeira.

FI2: Eles ajudam a brincar.

MELISSA: Olhando as criancas.

PEDRO: Trabalham.

ROBERTO: Eles ficam fazendo coisas e ficam cuidando das criangas pra ver se tem alguma
briga.

JUNIOR: Separam brigas no futebol.

KATE: Desenha, faz mobiles, joga futebol, joga bets e brinca de lobo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Papel dos educadores: As criancas demonstram em suas respostas uma visao do educador
como mediador, aquele que, primordialmente, observa as brincadeiras, ajuda nos conflitos e

também, com menor frequéncia, aquele que ensina as brincadeiras e que brinca junto com

as criangas.
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2.2.2 Inferéncias coletivas agrupadas por eixos

Inferéncia coletiva — Eixo 1: Os conceitos e os significados do jogo na educacio nao

formal.

Conceitos: As criancas adjetivam o brincar como legal. Utilizam verbos como: divertir,
correr, pular, brigar, rir, expressar, o que demonstra uma visdo de brincar ligada ao
movimento e a expressdo. Além disso, enfatizam o brincar como uma manifestagao
relacional.

Sentidos: Para as criangas o brincar aparece como forma de expressdo, de conhecimento,
momento de estar com os amigos, de se colocar no mundo, de aprender e, principalmente,
de se divertir. Para a maioria das criancas brincar estd relacionado a diversdo e aos desejos e
vontades.

Ambiente de jogo: A maioria das criancas, aproximadamente 70%, aponta 0 PRODECAD
como o lugar que mais brinca, apesar de passar apenas duas horas do seu dia na instituicao.
A maioria das criancas, aproximadamente 70%, aponta 0 PRODECAD como melhor lugar
para brincar, devido a alguns fatores como: espago fisico, brinquedos e areia do parque,
possibilidade de brincar com os amigos, ter futebol e pela possibilidade de brincar, diferente
de outros lugares. As criangas as quais apontaram outros lugares como: shopping (espagos
de recreacdo), ruas, parques e pragas € pasto, enfatizam sua escolha devido principalmente

ao fator espaco amplo e aos brinquedos disponiveis.

Inferéncia coletiva — Eixo 2: A cultura lddica na educacao nao formal.

Jogos desenvolvidos:

JOGOS DE CORRER, PEGAR E ESCONDER;
JOGOS COM BOLA;

JOGOS DE IMITAR E IMAGINAR;

JOGOS COM MATERIAIS/CONSTRUCAO;
JOGOS DE TABULEIRO.

Inferéncia coletiva — Eixo 3: Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo.

Pedagogia do jogo: As criangas afirmam que aprendem a brincar, por ordem de ocorréncia

nas respostas, com os parentes (pais, avés, tios, irmaos e primos), com 0s amigos, com 0s

professores, sendo a maioria da Educagdo Fisica, e com a midia (TV e computador —
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youtube).

Saberes compartilhados no jogo: A maioria das criangas afirma que aprende quando
brinca e exemplifica os saberes: a propria brincadeira, jogar melhor, técnicas e titicas e
correr (competéncias necessdrias para se manter em jogo), divertir, respeitar, imitar, se
organizar, fazer conta, memorizar, dividir as coisas, respeito e alteridade (aprendizagens
decorrentes do jogo).

Papel dos educadores: As criangas demonstram em suas respostas uma visao do educador
como mediador, aquele que, primordialmente, observa as brincadeiras, ajuda nos conflitos e
também, com menor frequéncia, aquele que ensina as brincadeiras e que brinca junto com

as criangas.

2.3 Entrevistas — Educadores

2.3.1 Inferéncias individuais

Nas analises das entrevistas semiestruturadas, realizamos as inferéncias
individuais, a andlise da resposta de cada educador para determinada pergunta, e depois as
inferéncias coletivas, as andlises dos agrupamentos de respostas dos educadores para cada

categoria temética. E importante ressaltar que as entrevistas foram transcritas literalmente.

1. O QUE E BRINCAR?

Tematicas enunciadas: CONCEITOS; GRUPOS DE INTERESSE; CICLOS DAS
BRINCADEIRAS.

EDUCADORI

Brincar é tudo, né? Brincar é a melhor parte, é onde eu consigo extravasar, onde eu consigo
interagir com meu amigo, né? Por que muitas vezes eu vejo ld eles ld, eles ja combinando
entre eles, com o outro, a outra turminha, as meninas, vamo brincar disso, daquilo, eles
gostam de brincar muito de casinha, a B. ama brincar de casinha e ela tem forca pra brincar
até de bola, mas ela quer brincar de casinha, ela, a H. e os meninos, né? que é bola. Eles

ficam se conversando entre eles, fazendo a turminha, tdo brincando, brincar é tudo.
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Analise inferencial dos temas enunciados

Conceitos: Para o educador, brincar é a melhor parte da vida, uma forma de extravasar, de
interacdo entre os amigos; € uma manifestacdo por meio da qual as criangas criam seus
grupos de interesse e escolhem suas atividades preferidas em conjunto com outras criancgas.

Grupos de interesse: As criangas escolhem suas brincadeiras e os parceiros para
desenvolvé-las de acordo com suas preferéncias, por livre escolha, sem intereferéncia do

adulto.

EDUCADOR II
Eu acho que pra mim td muito atrelado a diversdo, é acho que é isso, se divertir e também
acho que tem uma participagdo é... importante no fator de desenvolvimento das criangas,

acho que é uma linguagem e uma forma de expressdo delas, i... acho que é isso.

Analise inferencial dos temas enunciados

Conceitos: Para o educador, brincar é uma linguagem e forma de expressdo, estd
relacionado com a diversdao, além de ter um importante papel no desenvolvimento das

criangas.

EDUCADOR III

Acho que todo mundo brinca, eu brinco, meus amigos em casa vao me chamar pra brincar as
vezes, o senhor brinca, a senhora brinca, é, as vezes tem um monte de gente em casa a gente
fica no maior bate papo e eu cheguei a conclusdo que essa é a forma adulta de se brincar,
né? Eu as vezes vou tenho minhas coisas que eu faco fora daqui, né?, meus amigos, a gente
vive se encontrando e toda vez que a gente se encontra a gente brinca. Eu acho que brincar é
uma coisa da esséncia humana, todo mundo brinca, crianga brinca, velho brinca, né? Agora,
existe um conceito que vem junto com o conceito de brincar que é o conceito de cultura, no
caso das criangas nas culturas infantis, né? A brincadeira entra no, no, entra, entraria junto
como uma coisa pertencente a esse conceito de culturas infantis, né? Que existe mais ld fora
esse conceito, antigamente as criancas brincavam e muitas das brincadeiras que se brincam
hoje em dia as criangas brincavam antigamente entdo faz parte da cultura da brincadeira, da
cultura da infancia, brincar daquelas brincadeiras, né? No entanto, tem uma coisa que me
chama a atengdo que é importante pensar pra acontecer a brincadeira, porque assim, a
brincadeira, acima de tudo é esséncia nossa, é quando vocé se entrega a fazer alguma coisa,

por exemplo assim, eu me recordo quando eu era crianca, na minha rua, a gente se juntava
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por grupo de interesses, entdo a gente pensava assim, vamo jogar bola entdo a gente, tinha
alguns que estudavam na mesma escola outros eram vizinhos, ai a gente juntava e olha vamo
brincar de futebol e ai a brincadeira naquele momento era futebol, entdo era meio que um
consenso, um acordo de todos que todos aceitavam e que era aceito pelo grupo que era o
futebol que ia acontecer e ai ficava o futebol durante um tempo, depois de um tempo de
futebol era uma coisa meio que mdgica, as vezes alguém propunha, a gente ndo sabe muito
bem da onde vinha, se tinha alguém, algum amigo mais velho, ou alguém que apresentava e
de repente do futebol virava o bets ai era a época do bets, ai era bets, bets, bets, entdo eu
acho assim, eu to dizendo isso, que era pra gente brincar, necessariamente a gente tinha que
estar em conjunto, né? i.. uma coisa da cultura que a gente construia a partir dessa relagcdo
que se estabelecia ld entra as criangas, que era uma cultura da infancia. Uma cultura que se

envolvia entre os parceiros criangas que aconteciam.

Analise inferencial dos temas enunciados

Conceitos: Para o educador, brincar € se entregar a fazer alguma coisa, € uma manifestacao
da esséncia humana, ndo € somente a crian¢ca que brinca, todo mundo brinca. Contudo, o
brincar da crianga estd atrelado ao conceito de cultura infantil/da infincia e de cultura da
brincadeira, construcdo, desenvolvimento e compartilhamento das brincadeiras dentro do
grupo de criangas.

Grupos de interesse: As criancas se juntam e decidem juntas as brincadeiras, hd acordo
coletivo, pois sem o consenso entre o0s participantes ndo da para brincar; para as
brincadeiras acontecerem € necessdrio estar em conjunto, estabelecer relacdes entre as
proprias criangas.

Ciclos das brincadeiras: As brincadeiras apresentam ciclos, tem uma durag@o e logo sdo

“trocadas”; enfatiza que ndo sabe o que influencia esse movimento.

2. QUAL O PAPEL E OS SIGNIFICADOS DO BRINCAR NA EDUCACAO NAO
FORMAL?
Tematicas enunciadas: SENTIDOS; HORARIO LIVRE; CONDIC()ES DO AMBIENTE.

EDUCADORI
Pra mim é eu acho que é a ensinar a crianca a aprender, é mostrar valores, é disciplina
também, pra mim, no PRODECAD, o hdbito do brincar é a base, é a base, por que é uma

janela bem grande pra se trabalhar, dd pra trabalhar muito com isso, principalmente se as
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condicoes, ter uma quadra melhor, né? [...] Tem que ter o brincar livre também, o
direcionado tem que ser com intengdo e trabalhar certa situagdo e deixar ele livre, se td ld o
professor observando e ter o livre pra eles, por que é onde eles vao aprender, vdo socializar
com o colega. Esse hordrio livre, esse parque é o momento onde vdo vdo estar se
conhecendo, vdao aprender um com outro, vocés vdo td fazendo e se enturmando com o

restante.

Analise inferencial dos temas enunciados

Sentidos: Para o educador, brincar no PRODECAD esta relacionado com a aprendizagem,
com ensino de valores, com a disciplina. Afirma que na educacdo ndo formal o jogo € a
base e que essa manifestacdo tem que ser desenvolvida de forma livre pelas criancas e
quando direcionada pelos educadores tem que ter uma inteng¢ao.

Horario livre: O hordrio livre € o momento da socializacdo das criancas, de aprendizagem
e de troca com 0s amigos.

Condic¢oes do ambiente: Relata que as condi¢des estruturais e materiais influenciam na

qualidade do brincar.

EDUCADOR 11
Eu acho que, deixa eu pensar, ndo sei, acho que ele é tdo, acho que ele é nosso objetivo
maior aqui, acho que se ndo tivesse o brincar talvez eu ndo saberia pensar a atuacdo no

PRODECAD. E.. acho que ele é o contelido principal, gracas a Deus.

Analise inferencial dos temas enunciados

Sentidos: Para o educador, brincar no PRODECAD ¢é objetivo da institui¢do e a principal

acdo das criancas. Afirma, ainda, que o brincar € a base de sua atuagao como educador.

EDUCADOR III
E fundamental, tem que brincar, meu, é o papel da Educacdo Nio Formal de formar sujeitos
mais vivos, sujeitos felizes que ndo vai patologizar a crianga, né? Crianga que ndo brinca

muito td achando que td doente e td tomando remédio. Aqui o brincar tem sido a agdo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Sentidos: Para o educador, o brincar no PRODECAD ¢ fundamental e tem sido a acdo dos
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educadores na instituicdo, com o intuito de formar sujeitos felizes e possibilitar um espaco

para o brincar. Chama aten¢do para a patologizagdo das criangas.

3. QUAIS AS BRINCADEIRAS QUE AS CRIANCAS DESENVOLVEM NO
HORARIO LIVRE?

Temiticas enunciadas: JOGOS DESENVOLVIDOS; FUTEBOL; HORARIO LIVRE.

EDUCADOR I
O que eu vejo, como eu vejo? Olha, tem a turma que é quase que sempre é a bola, uma turma

que ¢é efetiva pra bola, é raro, raro eles sairem da bola, sdo casos que nos temos trés na sala.

Bola é futebol?

E, porque nesse hordrio sé tem o futebol, tipo, ndo, tem sim, as vezes um basquete aqui e tem
uma turma que brinca de pega pega, policia e ladrdo, lobo, lobo mau, nunca é o lobo bom,
sempre é o lobo mau e casinha, né? Fazer muita é, cozinhar, caga ao tesouro, ontem o L. ele

queria brincar, ai ele ndo quis mais brincar de bola, ai ele foi procurar tesouro, ai ele tava

procurando uma caixa com um monte de pedra.

A brincadeira partiu dele?

Partiu dele, a turma tava brincando de cozinha, fazer comidinha, s6 que a procura do tesouro
foi ele, ele chegou me chamou, falou, ai eu fui ld, nés vimos uma pedra, ai ele comecou a
cavucar, ai ele falei pra ele, mas perai, se nos cavucarmos mais fundo ndo vamos achar
mais? Ele achou ali, pegou uma pazinha tirou a terra, ai ele achou um monte, ele encheu uma
panela cheia de pedra, ai ele veio pra mim, com a panela, olha quanto ouro, é pesado, né? Al
ele fez assim, ai ele caiu, nossa, td muito pesado. E muita cozinha, eles cozinham bastante,
tem o F., ele gosta muito de participar com as meninas na cozinha, ele é o papai, ele que

experimenta a comida pra ver se td boa, elas pegam e levam pros professores.

Analise inferencial dos temas enunciados

O inventario dos jogos: O educador relata algumas brincadeiras que as criangas

desenvolvem no PRODECAD como: futebol; basquete; pega-pega; policia e ladrdo;

cozinha; casinha e caca ao tesouro.
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Horario livre: O educador apresenta uma situagdo, na qual atuou como mediador da

proposta apresentada explicitamente por uma crianga.

EDUCADOR II
Jogos, futebol, né? que precisou de uma certa intromissdo maior da nossa parte, é..., as
brincadeiras espontdneas também, é... brincadeiras simples, esconde esconde, pega pega,

acho que é isso.

Analise inferencial dos temas enunciados

O inventario dos jogos: O educador relata que os jogos desenvolvidos pelas criangas sdo:
jogos, futebol, brincadeiras espontineas e brincadeiras simples, tais como: esconde-esconde
€ pega-pega.

Futebol: O educador relata a dificuldade com o futebol, afirmando que foi necessdria uma

intromissao dos educadores nessa atividade.

EDUCADOR III

O, o que eles mais fazem no hordrio livre é, olha, eu ndo sei, porque varia de coisas, tem por
que essa que é a questdo, eu tive a oportunidade, no comeco do ano, por fruto do que jd
acontecia aqui, de pensar nesse hordrio livre o qual seria minha proposta enquanto professor
pro hordrio livre, seria essa mais legal, porque o que eles fazem no hordrio livre tem um
pouco a ver com o que com essa defesa que eu fago, que é uma proposta meio anti-proposta,
porque assim, eu vejo assim, que as criangas, a crianga de hoje em dia ela sofre, ela sofre de
uma opressdo que cai sobre elas, da mesma forma que existe uma opressdo sobre as
mulheres que é o machismo, existe opressdo contra os negros, o racismo, que existe, sobre as
criancas cai cai sobre as costas dele o peso adulto, isso e muito sério, é uma questdo que eu
vejo muito pouco discutida entre os professores no seguinte aspecto, a crian¢a desde o
momento que acorda em casa ela é acordada pelo adulto que leva, vem pra escola trazida
pelo adulto e quando chega na escola os pais dela, os adultos que encaminharam ela até a
escola, seus responsdveis, passam a o peso adulto que eles estdo exercendo sobre as criangas
para o professor e para a escola e para os outros adultos da escola, inspetor de alunos,
diretora, e a crianca continua refém dentro daquilo que ela desejaria pro seu dia da ordem
que ja é estabelecida pelo adulto, né?

Al o que eu vejo, eu vejo assim, quando as criangas chegam aqui no PRODECAD muita da

ansiedade delas, da dificuldade que elas tem em escutar, aquele comportamento que seria o
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comportamento adequado pro momento, principalmente no almoco, eles vem trazendo muito
esse sintoma de criangas que ndo tiveram ainda possibilidade de se fazer como ser humano
presente, enquanto crianga, por que a todo momento ficou atendendo a um desejo e uma
intencionalidade prépria adulta, entende? Ai o que recai sobre mim pensar o hordrio livre
deles enquanto uma atividade proposta pelo professor adulto ou seja que seria mais
necessdrio eu atuar, permitir com que eles tenham essas opcdes que ainda ndo tiveram
durante o dia e acreditando no potencial das criancas em se organizar e ter a calma e a
consciéncia de saber procurar aquilo que eles querem, pois a partir do momento em que eu
proponho pra eles assim, olha, no hordrio livre, eles perguntam assim, hoje vai ter bola?
Hoje vai ter futebol? Eu jogo a resposta: ndo sei, vai ter futebol? Eu jogo pra eles, né?

Eu sinto dificuldade aqui no PRODECAD eu percebo que os materiais pedagdgicos que
existem aqui, desde materiais de jogos até os materiais de produgcdo da educacdo artistica,
cola, tintura, eles tém muita dificuldade no acesso disso, o que dificulta a producdo das
culturas da infancia. Eu queria lembrar com vocé um dia que foi demais, vocé deu uma
atividade que foi bacana pra caramba, eu acho que as atividades que vocés ddo sdo demais
que foi a atividade de rolar a caixa de papel que vocé deixou ld a caixa, ai as criangas vendo
aquela caixa ld quiseram brincar e reproduzir a brincadeira, elas quiseram colar, ai eu
pergunto serd que se elas tivessem ali um atelié de arte, com materiais que ela sabe que ela
tem acesso, elas ndo levariam esse objeto, a caixa de papeldo, pra transformar em outras
coisas pra levar e reproduzir e reconstruir aquela coisa, fazendo entdo a cultura da infancia,
por que assim, a infdncia dentro da escola vive uma cultura, sé que a infancia que vive na
escola é uma cultura da infancia que resiste que luta bravamente perante a cultura escolar,
por que a escola ao colocar a centralidade no professor ao controlar os tempos das criangas,
ao obrigar elas a sentarem, isso tudo transforma a cultura da infancia em uma cultura
escolarizada, numa cultura escolar, eu enxergo dessa forma. E aqui no PRODECAD seria o
momento entdo de eu colaborando com eles a partir do que observo possibilidades cada vez
maiores de eles se enxergarem como produtores de cultura e produzirem a propria cultura

deles, entendeu?

Analise inferencial dos temas enunciados

O inventario dos jogos: O educador faz uma digressdo da pergunta e ndo especifica as
brincadeiras que as criancas desenvolvem, mas diz que estas se agrupam por interesses

comuns.
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Horario livre: O educador propde que as criangas se organizem e escolham as atividades
que desejam desenvolver, que produzam suas culturas. Fala da importancia de ampliar os
espacos e os materiais, bem como a liberdade para utiliza-los. Afirma que por ser um
momento que as criancas podem se expressar e escolher seus grupos de interesse que o
papel do educador € observar e perceber as potencialidades das criancgas e fazer com que

elas se enxerguem como produtoras de cultura.

4. COMO AS CRIANCAS APRENDEM AS BRINCADEIRAS?

Tematicas enunciadas: PEDAGOGIA DO JOGO.

EDUCADOR I

Ah! eles sdo muito rdpidos pra aprender, eles aprendem, alguns os pais jd brincou, outras
eles aprendem aqui com os professores, a gente comenta na sala, com os livros que leem na
biblioteca, os jornais que assistem em casa, eles ouvem falar de colegas, colegas de outras

salas falando. Dessa forma que eu acredito que eles estdo aprendendo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Pedagogia do jogo: O educador afirma que as criancas aprendem com os professores de
Educacao Fisica, com os professores da turma, com os livros, com a midia, com os colegas;
relata que as criangas sdo rapidas pra aprender e que o professor precisa estar atento ao

brincar das criangas, suas manifestacoes e desejos.

EDUCADOR II

Nao sei se aprendem, eu acho que é uma coisa meio natural assim, inato delas, i.. eu acho
que na verdade eu aprendo mais do que elas, na minha atuagdo eu acho que eu aprendo mais
com elas do que elas comigo, uma coisa delas que elas acabam contaminando a gente, a

gente acaba se perdendo no nosso crescimento e acho que elas vem pra nos lembrar.

Analise inferencial dos temas enunciados

Pedagogia do jogo: O educador acredita que o brincar € inato e que na relagdo crianca-

educador o educador aprende mais do que as criangas.

EDUCADOR I1I



67

Ai..., eles aprendem através dos adultos, mas assim, as culturas da infancia sdo produzidas
entre eles, tem sempre uns cabecas, semana passada o E. com a bolinha de gude foi
fantdstico, ndo sei onde viu a bolinha de gude, ndo sei se foi com vocé ou com o R. que
ensinaram ou se ele viu alguém brincando em outro lugar, ele trouxe, mas o mais
interessante foi que ele me chamou, mas eu fiquei super triste, por que com um monte de
amiguinho pra chamar ele chama o professor, que eu fiz, eu fui, mas chamei uns quatro ou
cinco, mas sabiamente eu brinco um pouco e vou embora, por que eu quero que eles
brinquem entre eles, mas é muito dificil pros professores aceitarem, por que quando eles
brincam entre eles tem uma coisa que acontece que é a competitividade, e a competitividade
também leva eles a ter muita rixa entre eles o que eu acho assim, no comego aqui do
PRODECAD.

Quando eu voltei como professor eu senti muito essa coisa das contradigcbes entre eles por
que eu falava a, ndo, vai comegar a brigar, poxa, no dia seguinte, na semana seguinte, eu fui
falando assim, essas coisas ai sdo as melhores coisas que acontecem por que eu sentia muita
falta de ter o que falar pra eles na roda, quando vocé deixa eles produzirem dessa forma o
que ndo falta é coisa pra falar no dia seguinte por que a propria reac¢do deles trazem as
necessidades que eles pedem pra se resolver, pra se construir, ai eu acho que o adulto e o
professor tem uma funcdo importante pra tentar direcionar um caminho bacana pra resolver

essas questoes.

Analise inferencial dos temas enunciados

Pedagogia do jogo: O educador afirma que as criangas aprendem por meio dos adultos,
mas que produzem suas culturas, que tem sempre umas criangas que lideram/propdem
algumas brincadeiras; o professor tem a fun¢do de mediar as brincadeiras e os conflitos.
Afirma, ainda, que no brincar surge a competitividade e as criancas entram em conflito, mas

que a seu ver, isso é muito produtivo na hora na roda, pois gera assuntos para serem

debatidos com o grupo.

S. AS CRIANCAS APRENDEM QUANDO BRINCAM?

Tematicas enunciadas: OS SABERES COMPARTILHADOS NO JOGO.

EDUCADOR1
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Aprendem, o convivio com o colega, que o colega é diferente dela que ela é diferente do

colega.

Analise inferencial dos temas enunciados

Aprendizagens do brincar: O educador afirma que as criangas, durante o brincar,

aprendem a conviver e a compreender as diferencas.

EDUCADOR II
Acho que é uma consequéncia, acho que aprendem coisas é.., a..., coisas como solidariedade,
cooperagdo, além do desenvolvimento motor que td envolvido, criatividade, imaginagdo, td

tudo muito atrelado.

Analise inferencial dos temas enunciados

Aprendizagens do brincar: O educador afirma que as criangas quando brincam aprendem

e desenvolvem: solidariedade e cooperagdo, habilidades motoras, criatividade e imaginacgao.

EDUCADOR III

O..., ndo é que elas aprendem, por que o aprender vem de apreender eu apreendo, elas ndo
sO aprendem, elas apreendem, elaboram, reconstroem, constroem, fazem de novo, negocio
complexo, né? por isso que as vezes dentro dessa relacdo que é complexo o importante é
simplificar, deixa o simples, por que fazendo o simples o complexo vem junto, é simples, no

entanto complexo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Aprendizagens do brincar: O educador nio fala especificamente sobre as aprendizagens,
mas diz que as criancas apreendem, aprendem, elaboram, reconstroem, constroem, fazem de

novo, é um processo complexo.

6. QUAL O PAPEL DO EDUCADOR NO DESENVOLVIMENTO DAS
BRINCADEIRAS?
Tematicas enunciadas: MEDIA(;AO; CONDICC)ES DO AMBIENTE; BRINCAR
JUNTO.
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EDUCADORI
E td junto, é td junto, é participar com eles, é, além de td sempre em observagdo, uma coisa
que eu to aprendendo é observar e td junto, vocé tem que estar junto. NOs professores nos

preocupamos com eles, por que é grande o lugar, por que o professor tem que td observando.

Vocé brinca com eles?

Brinco, a delicia minha é correr, estar descalco com eles ld, por que ai ndo fica so pra eles,
eles vé que tem alguém junto participando com eles, dando risada, eu, bom, tem uns ld que
ficam empanados, eu ainda ndo fiz isso, por que eu vou fazer ainda, eu quero por boniteza, é
pra participar com eles, por que talvez tenha alguma crianga esperando isso pra poder

quebrar alguma coisa e ele pegar e mergulhar na brincadeira.

Vocé brinca com eles em qual situacio? Quando eles convidam ou vocé se convida?
As duas, eles me pedem, convidam, eu invento brincadeiras, eles se convidam, ai eu saio da

brincadeira pra observar. Com a observagdo vocé aprende sobre eles.

Como vocé lida com o fato de brincar e ao mesmo tempo ser o educador?

E um papel que precisa ter amor e, como posso te dizer? Eu atuo com isso dai, eu gosto de
brincar, eu entro pra brincar também, entro pra vou brincar mesmo, eu quero brincar
mesmo, por que ele percebe quando vocé td ali so pra enrolar ele ou sé pra poder fazer o seu
picar cartdo, eles sabem disso [...], mas temos que ter amor pelo que td fazendo e ali, na
hora da brincadeira eu brinco mesmo, se alguém me pegar eu vou ld e pego uma crianga e
vejo que ela td eu to vendo que uma crianga ndo consegue pegar ninguém ela ndo consegue
participar ativamente da brincadeira, eu to olhando como quem quer ajudar ela, eu tenho
que trazer ela pra dentro da brincadeira pra que ela seja uma crianca que ela pegou, ela
ganhou e ela quem vai pegar, eu to brincando, mas também to pensando, tendo essa visdo ai,
o professor tem que ter um olhar de 360 graus, ele tem que ver isso, por que se ndo sem
querer ele exclui e a crianca ela percebe, por isso que eu falo, o professor tem que trabalhar

com tudo intencionalmente.

Analise inferencial dos temas enunciados

Mediacdo: O educador afirma que a partir da observacdo das criancas percebe as

dificuldades no desenvolvimento das brincadeiras e que intervém nesses momentos. Fala
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sobre a importancia da observacdo para poder compreender as necessidades das criangas e
poder ajudé-las e que o educador tem que ter intencionalidade na sua pratica.

Condicoes do ambiente: Demonstra preocupacio com as criangas, devido, principalmente,
ao espaco fisico, pois o PRODECAD ¢ grande.

Brincar junto: Relata que gosta de brincar com as criangas e sempre o faz, seja por convite
das criangas ou por iniciativa prépria, quando inventa brincadeiras. Afirma que o educador

precisa estar participando de forma verdadeira com as criangas nos momentos de brincar.

EDUCADOR II

Eu acho que é o de incentivador, que eu acho que é uma coisa natural, que eu jd falei, né?
que ndo precisa de muita participa¢do, de muita intromissdo. Eu gosto bastante de ficar mais
como espectadora, gosto mais de participar também, acho que me envolve, mas acho que ndo
tem, ndo sou um elemento fundamental, acho que a brincadeira acontece independente de

mim.

O que vocé acha que elas esperam do educador nesse momento das brincadeiras?
Acho que eles gostam da minha participacdo, que percebo que fica mais animado, é.. miituo
assim, eu fico mais animada quando to participando e eles se mostram mais motivados

quando eu participo, me disponho.

Analise inferencial dos temas enunciados

Mediacao: O educador afirma que seu papel € o de incentivador e de espectador.
Brincar junto: Afirma que brinca junto com as criancas em alguns momentos e que a
motivacdo de ambos aumenta, mas que o educador, apesar de se envolver e animar o

ambiente, ndao é fundamental no jogo.

EDUCADOR III

Eu procuro fazer eu fico como aquela miisica do, do, do, do, O Rappa, ndo tem aquela
miusica, sou pescador de ilusoes, eu sou a mesma coisa, eu fico pescando ilusoes, tentando
fazer com que as ilusoes virem realidade, o que quero dizer com isso, eu fico procurando
observar pra ver qual é o momento aonde que a partir das relagbes deles nascem e se
modificam é é, atividades onde eles sdo protagonisas e onde eu posso chegar como aquele
cara do teatro como um diretor de teatro que ndo fala pro ator dele como deve agir, mas ele

dd uns pitacos, ndo dd? Faz dessa forma, usa esse figurino, bota essa luz dessa forma, eu
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procuro fazer isso, apesar de sentir muita dificudade, pois a quantidade de criancas que a
gente tem e os espacos longiquos que a gente tem e as faltas de materiais eles ficam cada um
num canto e eu fico tentando ver o que eles estdo produzindo, ai eu tenho dificuldade disso,

sabe?

Como vocé acha que a crianca enxerga seu papel?

Eu acho que ela acha que eu tenho que ser professor, elas enxergam um professor como
centralizador, como um professor que tem uma relacdo de hierarquia, o poder de determinar
o0 que eles fazem, e as vezes no comego do ano eles ficavam perdido nessa vida, era todo dia,
0 que eu posso fazer? E eu jogava a pergunta: ndo, mas o que vocé vai fazer? Tentando
permitir com que eles conseguigam viver uma outra educagdo diferente. Eu sou um critico
das escolas formais, mas eu ndo acredito que essa relagdo ndo seja interessante, eu sé acho
que essa relacdo durante todo o tempo educacional das criangas ndo é necessdria;, eu acho
que ¢é necessdrio sim, ndo deixa de ter sua importancia o adulto corrigir as criancas quando
tem que corrigir, propor brincadeiras pras criangas, como as atividades que vocé e o R.
fazem, por que vocés realmente procurar ouvir as criangas, vocés pesquisam 0 que as
criancas fazem, pra trazer o universo das criangas pra dentro do PRODECAD. No entanto eu
acho que as coisas ndo podem ser so de uma mdo, ela tem que ter essa via, que a gente
chama de hordrio livre que eu acho que o nosso tempo aqui do intermedidrio é suficiente, é
legal, mas pra permitir com que eles também possam experimentar talvez propor eles mesmos

essas brincadeiras.

Vocé brinca com as criancas no horario livre?

Olha, eu brinco, ndo todo dia, tem dia que eu ndo to a fim de brincar, tem uma brincadeira
que eu gosto muito que é o morceguinho morcegdo, as vezes eu brinco, o problema é o
seguinte, a responsabilidade e a dificuldade que me imbute a funcdo de adulto que na hora
do almoco é tdao tensa devido a dificuldade, a esse fervor que eles tem de brincar, esse fervor
reprimido na escola e quando eles chegam aqui eles querem extravasar isso e eu sou
obrigado, até pra que eles almocem com tranquilidade e depois facam a escovagdo e a nossa
rotina, eu sou obrigado a me impor como adulto de uma maneira como eu ndo gostaria de me
impor e isso me abala um pouco e me atrapalha as vezes na funcdo de me sentir é tranquilo
pra brincar com eles e ai demora um pouco até que essa minha ansiedade, essa minha, essa
coisa que fica quando a gente fica quando tem que levar eles, controlar o impulso deles que é

muito grande, sdo 15 criangas, eles correm de um lado pro outro e precisa manter uma
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organizagcdo minima e necessdria ali e isso jd é muito dificil, e quando eu chego no hordrio
livre eu sinto dificuldade de sair dessa posicdo e me infiltrar com qualidade pra conseguir

realmente brincar com eles, as vezes eu cosigo, as vezes ndo.

Vocé brinca quando é convidado ou se oferece?
Tem de tudo um pouco, jd fui convidado e jd falei que hoje eu ndo to a fim de brincar, mas

eles ficam chatedos, ah que puxa.

Vocé acha que eles entendem seu papel como educador?

Eu acho que ndo, principalmente por que aqueles que convidam sdo os que mais colaboram
quando a gente precisa deles. Eu sofro muito, por que eu gostaria muito de me entregar, eu
tenho dificuldade e outra, as vezes eu prefiro também que quando eu percebo que uma coisa
td fluindo, assim, e se dando entre eles que eles vivam essa experiéncia de conquista do
brincar entre eles que eu chegar e falar assim, eu sou bom na brincadeira e ai, acaba sendo
legal, sim, acaba sendo prazeroso, mas eu acabo perdendo essa possibildade de eles

perceberem que também sdo pessoas que constroem e fazem coisas.

Analise inferencial dos temas enunciados

Mediacao: O educador afirma que busca observar os desejos e as necessidades das criancas
e transforma-los em realidade. Faz referéncia a atuacdo dos professores de Educacgdo Fisica,
enfatizando que estes procuram ouvir as criangas e trazer o universo destas para o
PRODECAD.

Brincar junto: O educador relata que gosta de brincar com as criangas, mas que ndo o faz
sempre, devido, principalmente, a dificuldade de se entregar nas brincadeiras, pois antes do
horério livre, na rotina didria com as criangas, necessita agir de forma mais austera e
reprimir algumas manifestacdes das criancas, o que influencia no seu estado emocional.
Além disso, as vezes tem receio de entrar na brincadeira e de alguma maneira atrapalhar as
criangas e o seu protagonismo no brincar. Demonstra insatisfagdo em recusar o convite para
brincar feito pelas criancas que sempre colaboram com os combinados da turma e do
PRODECAD.

Condicoes do ambiente: O educador relata sobre a dificuldade com relacdo ao espaco, pelo
fato de ser grande e as criancas se espalharem, o educador ndo consegue acompanhar todas

as brincadeiras e auxiliar todas as criangas, e com relacdo a falta de materiais
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2.3.2 Inferéncias coletivas agrupadas por eixos

Inferéncia coletiva — Eixo 1: Os conceitos e os significados do jogo na educaciao nao

formal.

Conceitos: Os educadores compreendem o brincar como uma linguagem da esséncia
humana, a qual possibilita a expressdo, a interacdo, a diversdo e contribui para o
desenvolvimento das criancas e da cultura da infancia.

Grupos de interesse: As criancas escolhem seus parceiros livremente e, juntas, elencam as
brincadeiras que desejam e para desenvolvé-las fazem um acordo coletivo que diz respeito,
principalmente, as regras da brincadeira e de comportamento.

Significados: Os educadores compreendem o brincar como o fundamento das a¢des no
PRODECAD, e que essa manifestacdo tem que ser desenvolvida pelas criancas com a

mediacao dos educadores.

Inferéncia coletiva — Eixo 2: A cultura lidica na educac¢io nao formal.

O inventario dos jogos: Os educadores relatam algumas brincadeiras que as criancas
desenvolvem no PRODECAD: futebol; basquete; pega-pega; policia e ladrdo; cozinha;
casinha e caga ao tesouro; jogos; brincadeiras espontineas e esconde-esconde.

Futebol: Os educadores relatam dificuldade com o futebol, pois algumas criangas so
querem jogar bola todos os dias e existe muito conflito entre elas, e afirmam que foi
necessdria uma mediagdo intensa e uma reorganizacio dessa atividade.

Horario livre: Os educadores relatam como as criangas se organizam e as atividades que se
desenvolvem nesse tempo, falam sobre a atuacdo como mediador das propostas
apresentadas explicita ou implicitamente pelas criangas. Os educadores defendem que as
criancas devem se organizar e escolher os parceiros e as atividades que desejam
desenvolver, que produzam suas culturas. Contudo, apontam que € necessario ampliar os
espagos, os materiais e a liberdade para utilizd-los, além do numero de educadores.
Afirmam que por ser um momento, no qual as criangas podem se expressar e escolher seus
grupos de interesse que o papel do educador é observar e perceber as potencialidades e os
desejos das criancas e também de brincar com elas, se oferecendo ou sendo convidado.
Ciclos dos jogos: As brincadeiras apresentam ciclos, tem uma dura¢do e logo sdo

“trocadas”; enfatizam nao saber extamente o que influencia esse movimento.
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Inferéncia coletiva — Eixo 3: Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo

na educacao nao formal.

Pedagogia do jogo: Os educadores afirmam que as criangas aprendem com o0s professores
de Educacdo Fisica, com os professores da turma, com os livros, com a midia, com os
colegas. Contudo, apontam que as criangas produzem suas culturas, que tem sempre umas
criangas que lideram e propdem algumas brincadeiras e que o professor tem a funcido de
mediar as brincadeiras e os conflitos, estar atento as criangas, compreendendo que nessa
relac@o o educador aprende mais do que ensina.

Saberes compartilhados no jogo: Os educadores defendem que as criangas aprendem,
elaboram, reconstroem e constroem saberes como: conviver, compreender as diferencas,
solidariedade e cooperagdo e habilidades motoras.

Mediacao: Os educadores afirmam que a partir da observagdo das criangas percebem as
dificuldades no desenvolvimento das brincadeiras e que intervém nesses momentos,
buscando transformar as necessidades e os desejos das criancas em realidade. Agem como
mediadores, incentivadores e espectadores.

Brincar junto: Relatam que gostam de brincar com as criancas em alguns momentos, seja
por convite das criangas ou por iniciativa propria, quando inventam brincadeiras. Afirma
que a motivagdo das criangas e dos educadores aumenta quando brincam juntos, mas que o
educador precisa estar participando de forma verdadeira com as criancas nos momentos de
brincar e que apesar de se envolver e animar o ambiente, o educador nio ¢ fundamental
nessas atividades. Além disso, falam acerca da dificuldade, em alguns momentos, de se
entregar nas brincadeiras devido ao estado emocional e do receio de entrar na brincadeira e
de alguma maneira atrapalhar as criancas e o seu potencial protagonismo no brincar.
Condic¢oes do ambiente: Relatam sobre a dificuldade com relagdo ao espago, pelo fato de
ser grande e as criangas se espalharem, os educadores nao conseguem acompanhar todas as
brincadeiras e auxiliar todas as criangas; apontam a falta de materiais como uma condicdo

que influencia no brincar de qualidade.

2.4 Diarios de campo

E interessante ressaltar que nas andlises dos didrios de campo, assim como nas
entrevistas-conversa, foram realizadas apenas inferéncias coletivas, andlises dos

agrupamentos dos pontos de observacgao.
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2.4.1 Inferéncias coletivas

1. COMPORTAMENTOS E ACOES DAS CRIANCAS

Tematicas enunciadas: GRUPOS DE INTERESSE; CICLOS DAS BRINCADEIRAS;
RELACOES.

DIARIO 1: As criangas se manifestam sempre para permanecer mais um tempo no espago,
parecem ndo querer ir embora. Organizaram os times de forma autdbnoma, se agrupam por
interesses comuns, escolhem as brincadeiras e as formas de brincar e convidam os
educadores para brincar.

DIARIO 2: As criancas se agrupam por interesses comuns, escolhem as brincadeiras e as
formas de brincar; recep¢do do brinquedo que o educador levou; faz de conta
(realidade/imaginacdo), explicacdo antecipada sobre alguns atos (mexer com as formigas);
conflitos no futebol e para decidir se o lobo era bom ou mau.

DIARIO 3: Criangas escolheram times europeus para nomear seus times no futebol; busca
pelas formigas pelo mesmo grupo de criangas.

DIARIO 4: Chegam em polvorosa, eufdricas, libertas; reproduzem o mundo adulto no
brincar (imaginacdo e realidade); quando acaba o futebol e tem um ou dois eles procuram
outra atividade, normalmente esportiva; V. quis brincar com os meninos debaixo da casinha:
"Tudo bem, mas tem que obedecer"”, "Filha" pede para a "mae" para nadar no mar.

DIARIO 5: Inveng@o de produtos para fazer bolos.

DIARIO 6: Duas criancas chegam com a trilha e comecam a jogar; outro grupo joga
burquinha; A. leva brinquedos de casa, mas logo os deixa de lado e brinca com as criancas
de outras coisas; as criancas colocam os educadores na brincadeira (as vezes eles nem
sabem); as criangas convidam umas as outras pra brincar e escolhem as brincadeiras; existem
lideres nas brincadeiras; algumas brincadeiras duram todo o hordrio livre, mas acabam
quando alguém "fundamental" vai embora; futebol com burquinha; G. chega pra jogar
burquinha, nem pergunta as regras e ja comeca a jogar; conflitos no balango (s6 tem um); A.
pede para fazer bolos, os meninos aceitam.

DIARIO 7: E. convidou duas criancas para jogar burquinha e ensinou as regras que o
educador tinha ensinado no dia anterior; V. ficou lendo; O. saiu do jogo quando o educador

sugeriu as mudancas nas regras; as criancas pararam de jogar quando um amigo
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desrespeitou; MD. pediu pra entrar no jogo, as criancas explicaram as novas regras e ela

jogou normalmente, mas houve conflito; mudam de time por sugestdo de outra crianca.

DIARIO 8: As criangas me chamaram (pesquisadora) para brincar de monstro; me oferecem

bolos que estavam fazendo; H. e B. correm pelo espago, caem e se machucam (passo o

pozinho magico); meninas brincando de rainha com cajado (galho), machucam as mao

(passo o pozinho); criancas jogando bets com o educador.

S

Analise inferencial dos temas enunciados

Grupos de interesse: As criancas chegam no hordrio livre euféricas, algumas ja
combinaram as brincadeiras em momentos anteriores, outras chegam aos espacos e
comecam a escolher seus parceiros e brincadeiras. As criangas se agrupam por grupos de
interesse e escolhem as brincadeiras, os espagos e os materiais que vao brincar; convidam
criancas e educadores para brincar e, normalmente, aceitam que outras criangas entrem na
brincadeira jia em desenvolvimento, explicando as regras desta para  0S novos
participantes.

Ciclos das brincadeiras: Algumas criangas brincam da mesma brincadeira durante todo o
hordrio livre ou até mesmo durante vdrios dias. As brincadeiras parecem surgir
espontaneamente, duram algum tempo e depois sdo trocadas. As criancas mais novas
inventam muitas brincadeiras e exploram mais os ambientes; as criancas maiores
desenvolvem brincadeiras como: futebol, basquete e bets e utilizam os ambientes
destinados as préticas esportivas.

Relac¢oes: Durante as brincadeiras, principalmente no futebol, as criancas entram em
conflitos, por descordancia das regras, disputa de materiais e provocacdes anteriores as
brincadeiras. Nestes casos, algumas criancas resolvem sozinhas e outras chamam os

educadores para auxilid-las.

2. JOGOS E TEMAS DESENVOLVIDOS

Tematicas enunciadas: O INVENTARIO DOS JOGOS.

DIARIO 1: Futebol; pega bruxa; brinquedos do parque; desenhos na areia (Olaf e indio);

pega pega; Combate (tabuleiro); desenho com materiais diversos; volei em duplas.
DIARIO 2: Cavar e procurar formigas para pesquisa; pega-lobo; moébiles; futebol.

DIARIO 3: Campeonato; pesquisa de formigas.
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DIARIO 4: Desenhando; escrevendo cartazes; volei em duplas; pegar formigas; barco em
alto mar (mae e filhas); basquete.

DIARIO 5: Bolo para o educador; pulando a poca.

DIARIO 6: Trilha; burquinha; nunca 3; escondendo bolinha de gude; pega-pega alto;
mamae e filhinha; balanco; bolos.

DIARIO 7: Futebol; burquinha; basquete; caixa de papelao.

DIARIO 8: Faz de conta: monstro e rainha; fazer comidinha — bolo.

Analise inferencial dos temas enunciados

O inventario dos jogos:

JOGOS DE CORRER, PEGAR E ESCONDER: Pega-bruxa; Pega-pega; Pega-lobo;
Pulando a poga; Nunca 3; Pega-pega alto.

JOGOS COM BOLA: Futebol; Vdlei (duplas); Basquete.

JOGOS DE IMITAR E IMAGINAR: Procurar formigas para pesquisa; Barco em alto
mar (mae e filhas); Fazer bolo; Mamae e filhinha; Monstro e rainha.

JOGOS COM MATERIAIS/CONSTRUCAO: Mdbiles; Mata-mata — Bolinha de gude;
Desenhar; Caixa de papeldo.

JOGOS DE TABULEIRO/VIRTUAIS: Combate; Trilha.

3. REGRAS DOS JOGOS

Tematicas enunciadas: REGRAS.

DIARIO 1: Futebol: sem coletes e nem roupas adequadas para a pritica esportiva
(descalcos, calcas jeans), sem hordrio definido para a partida, acaba quando a dltima crianca
vai embora.

DIARIO 2: O lobo sempre € mau; futebol com colete, times com numero igual, inicio
demarcado, porém, término quando a ultima criang¢a foi embora.

DIARIO 3: Times divididos igualmente, sem coletes e roupas adequadas, tempo
cronometrado pela educadora.

DIARIO 4: Volei: na areia, delimitacdo feita com o pé, muitos conflitos sobre regras, o jogo
terminou quando F. saiu (cirurgia); futebol: acabou quando o ultimo foi embora; basquete:
times, algumas regras oficiais e outras inventadas, estilo "porquinho gordinho" (jogo

computador).
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DIARIO 5: Na brincadeira de cozinha (fazer bolos) as criangas alternam momentos: se
utilizam das regras sociais da fun¢@o de cozinheiro ao mesmo tempo em que fazem de conta
ao cozinhar “coco de cavalo”.

DIARIO 6: Trilha: uma crianga ensina a outra, sem adultos, regras nao oficiais; mamae e
filhinha: uma mae, uma filha e dois gatos (um menino € uma menina).

DIARIO 7: Basquete: novas regras sugeridas pelo educador; as criancas gritam gol quando
fazem cesta.

DIARIO 8: Nas brincadeiras de cozinha (fazer bolos) as criancas utilizam das regras sociais
da funcdo de cozinheiro. Na brincadeira de faz de conta (monstro), as criangas alternam entre

o real e o imagindrio, ora fogem do monstro, ora dizem que é de mentirinha.

Analise inferencial dos temas enunciados

Regras: Nas brincadeiras com bola, como futebol, basquete e volei, as criancas
demonstram conhecer algumas regras bdsicas, porém, fazem adaptacdes com relacdo a
vestimenta, espaco, nimero de jogadores e regras de conduta. E um momento de
autonomia e transgressao, pois quando estdo nas oficinas de Educacdo Fisica tem que
seguir as regras estabelecidas, principalmente com relagdo a segurancga, o que ndo fazem
no horério livre. Algumas vezes as criancas brincam de forma como se estivessem na rua:
organizam os times a medida que as criancas vao se agrupando, se alguma chega depois
pode entrar no jogo, a partida tem hora para comecar, mas termina quando a ultima crianca
vai embora. Outras vezes utilizam coletes, no caso do futebol, mas os tempos da
brincadeira ndo sdo cronometrados e as paradas para dgua sdo sempre lembradas pelo
educador; excegdo feita ao Campeonato de Futebol, o qual ocorre uma vez por semana,
tem dois tempos e € cronometrado pelo educador. Mesmo nessas brincadeiras ligadas ao
esporte, as quais pressupdem regras mais estabelecidas, as criangas sempre transgridem,
reinventam, criam estilos de jogadas, misturam esporte, gritam gol ao fazer cesta;
misturam games com as brincadeiras na quadra/basquetinho.

Com relacdo as brincadeiras de faz de conta, as criancas parecem alternar entre o real e o
imagindrio, ora se utilizam das fung¢des sociais dos papéis desempenhados, ora transgridem

essas “regras” e inventam novos papéis, regras e fungdes para os objetos.

4. ESPACOS E MATERIAIS

Tematicas enunciadas: ESPACOS; MATERIAIS.




DIARIO 1: Espacos: quadra e parque.
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Materiais: bola de vdlei e futebol; jogo de tabuleiro — combate; ldpis, canetinha, giz de cera

e fita adesiva.

DIARIO 2: Espacos: quadra e parque.

Materiais: bola de futebol; mascara de lobo.

DIARIO 3: Espacos: quadra, parque e barranco.

Materiais: bola de futebol; brinquedos de areia e de cozinha.
DIARIO 4: Espacos: quadra, parque e barranco.

Materiais: bola de futebol; brinquedos de areia e de cozinha.
DIARIO 5: Espacos: parque, quadra e basquetinho.

Materiais: Panelinhas e brinquedos de parque; bolas.

DIARIO 6: Espacos: quadra, parque e barranco.

Materiais: brinquedos de areia e de cozinha; trilha e bolinhas de gude.
DIARIO 7: Espacos: quadra, parque barranco , basquetinho.
Materiais: brinquedos de areia e de cozinha; trilha e bolinhas de gude.
DIARIO 8: Espacos: quadra, parque e hidrante.

Materiais: bola de futebol e taco.

Analise inferencial dos temas enunciados

Espacos: Com relacdo aos espacos de brincar, as criangas mais novas se agrupam,
predominantemente, no parque; a quadra também € ocupada todos os dias, principalmente
para brincadeiras com bola, as criancas mais velhas utilizam mais. O hidrante (ao lado da
quadra) é um espago pouco usado, o bets e as brincadeiras com as caixas de papeldao
ocorreram l4. O basquetinho € utilizado muitas vezes na semana, mas como fica mais
afastado do parque e da quadra é sempre necessdria a presenca de um educador no espaco.
As criangas utilizam, ainda, a biblioteca, em dias especificos, onde, normalmente, leem,
desenham e produzem histérias.

Materiais: Quanto aos materiais, as criancas ndo utilizam uma diversidade grande. A
predominancia, nas brincadeiras, sdo as bolas, principalmente de futebol, e os brinquedos
de areia/cozinha disponiveis no parque. S@o utilizados também materiais de arte para
desenho (giz, canetinha e folhas), bolinhas de gude, tacos, jogos de tabuleiro e elementos

da natureza (areia, galhos e folhas).
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5. COMPORTAMENTOS E AC()ES DOS EDUCADORES
Tematicas enunciadas: MEDIACAO; BRINCAR JUNTO.

DIARIO 1: J. brincou de pega-pega; C. ajudando a montar o combate; S. observando e
mediando os conflitos no futebol.

DIARIO 2: J. brincou de lobo e incentivou as familias a brincarem com as criangas; S.
observando e mediando conflitos.

DIARIO 3: Criacdo do Campeonato (atencdo as necessidades das criangas).

DIARIO 4: S. se prontificou a organizar o futebol no hidrante (reforma da quadra).
DIARIO 5: J. entra na brincadeira do “bolo de cocd”.

DIARIO 6: C. estava brincando de Nunca 3 com as criancas (cal¢ca jeans e descalco),
mediava os conflitos; J. recusou o convite para brincar de pega alto (ndo podia), depois
jogou trilha; S. ensina uma maneira de jogar burquinha (Burquinha na birosca).

DIARIO 7: C. observando o futebol; S. chega no basquete pergunta sobre jogadores, sugere
alteracOes nas regras.

DIARIO 8: S. jogando Bets; J. comendo bolo.

Analise inferencial dos temas enunciados

Mediacao: Os educadores auxiliam as criangas a montar e compreender as regras de um
jogo novo; atuam nas mediacdes dos conflitos, os quais s@3o mais constantes nas
brincadeiras com bolas; sugerem novas brincadeiras ou novas regras para as brincadeiras,
0 que as vezes € bem aceito pelas criangas e outras parece mudar muito a forma de jogar
das criancas e fazer com estas desistam de jogar (caso do basquete); estdo sempre
observando os espacos e as brincadeiras, fazem sugestdes, se prontificam a ajudar as
criangas.

Brincar junto: Os educadores, sempre que possivel, sdo brincantes, mas demonstram

certa preocupacdo em “‘entrar na brincadeira”, pois tem que observar as demais criangas

(reduzido nimero de educadores).

2.4.2 Inferéncias coletivas agrupadas por eixos
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Inferéncia coletiva — Eixo 1: Os conceitos e os significados do jogo na educacio nao

formal.

Grupos de interesse: As criancas chegam no hordrio livre euféricas, algumas ja
combinaram as brincadeiras em momentos anteriores, outras chegam aos espacgos e
comecam a escolher seus parceiros e brincadeiras. As criangas se agrupam por grupos de
interesse e escolhem as brincadeiras, os espacos e os materiais que vao brincar; convidam
criangas e educadores para brincar e, normalmente, aceitam que outras criangas entrem na

brincadeira ja em desenvolvimento, explicando as regras desta para os novos participantes.

Inferéncia coletiva — Eixo 2: A cultura lidica na educac¢io nao formal.

Relacgoes: Durante as brincadeiras, principalmente no futebol, as criancas entram em
conflitos, por discordancia das regras, disputa de materiais e provocagdes anteriores as
brincadeiras. Nestes casos, algumas criancas resolvem sozinhas e outras chamam os
educadores para auxilia-las.

O inventario dos jogos:

JOGOS DE CORRER, PEGAR E ESCONDER: Pega-bruxa; Pega-pega; Pega-lobo;
Pulando a poga; Nunca 3; Pega-pega alto.

JOGOS COM BOLA: Futebol; Vdlei (duplas); Basquete.

JOGOS DE IMITAR E IMAGINAR: Procurar formigas para pesquisa; Barco em alto mar
(mae e filhas); Fazer bolo; Mamae e filhinha; Monstro e rainha.

JOGOS COM MATERIAIS/CONSTRUCAO: Mbdbiles; Mata-mata — Bolinha de gude;
Desenhar; Caixa de papelao.

Espacos: Com relagdo aos espacos de brincar, as criangcas mais novas se agrupam,
predominantemente, no parque; a quadra também é ocupada todos os dias, principalmente
para jogos com bola, as criangas mais velhas utilizam mais. O hidrante (ao lado da quadra)
€ um espago pouco usado, o bets e 0s jogos com as caixas de papeldo ocorreram la. O
basquetinho € utilizado muitas vezes na semana, mas como fica mais afastado do parque e
da quadra € sempre necessdria a presenca de um educador. As criancas utilizam, ainda, a
biblioteca, em dias especificos, onde, normalmente, leem, desenham e produzem histdrias.
Materiais: Quanto aos materiais, as criangas ndo utilizam uma diversidade grande. A
predominancia, nos jogos, sdo as bolas, principalmente de futebol, e os brinquedos de
areia/cozinha disponiveis no parque. Sao utilizados também materiais de arte para desenho

(giz, canetinha, folhas etc.), bolinhas de gude, tacos e jogos de tabuleiro.
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Regras: Nos jogos com bola, como futebol, basquete e volei, as criancas demonstram
conhecer algumas regras bdsicas, porém, fazem adaptacdes com relacdo a vestimenta,
espaco, nimero de jogadores e as regras de conduta. E um momento de autonomia e
transgressdo. Algumas vezes as criancas brincam de forma como se estivessem na rua:
organizam os times a medida que as criancas vao se agrupando, se alguma chega depois
pode entrar no jogo, a partida tem hora para comegar, mas termina quando a dltima crianga
vai embora. Outras vezes utilizam coletes, no caso do futebol, mas os tempos da
brincadeira ndo s@o cronometrados e as paradas para dgua sdo sempre lembradas pelo
educador; excecdo feita ao Campeonato de Futebol, o qual ocorre uma vez por semana,
tem dois tempos e é cronometrado pelo educador. Mesmo nesses jogos ligadas ao esporte,
os quais pressupdem regras mais estabelecidas, as criancas sempre reinventam, criam
estilos de jogadas, misturam esporte, gritam gol ao fazer cesta; misturam games com as
brincadeiras na quadra/basquetinho. Com relagdo aos jogos de faz de conta, as criangas
parecem alternar entre o real e o imagindrio, ora se utilizam das func¢des sociais dos papéis
desempenhados, ora transgridem essas “regras” e inventam novos papéis, regras e funcdes
para os objetos.

Ciclos dos jogos: Algumas criangas brincam da mesma brincadeira durante todo o horario
livre ou até mesmo durante vérios dias. As brincadeiras parecem surgir espontaneamente,
duram algum tempo e depois sdo trocadas. As criancas mais novas inventam muitas
brincadeiras e exploram mais os ambientes; as criangas maiores desenvolvem brincadeiras

como: futebol, basquete e bets e utilizam os ambientes destinados as praticas esportivas.

Inferéncia coletiva — Eixo 3: Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo

na educacao nao formal.

Mediacdo: Os educadores auxiliam as criangas a montar e compreender as regras de um
jogo novo; atuam nas mediagdes dos conflitos, os quais sdo mais constantes nos jogos com
bolas; sugerem novos jogos ou novas regras, o que as vezes € bem aceito pelas criancas e
outras parece mudar muito a forma de jogar das criancas e fazer com estas desistam de
jogar (caso do basquete); estdo sempre observando os espagos e 0s jogos, fazem sugestdes,
se prontificam a ajudar as criangas.

Brincar junto: Os educadores, sempre que possivel, sdo brincantes, mas demonstram
certa preocupacdo em ‘“‘entrar na brincadeira”, pois tem que observar as demais criangas

(s@o poucos educadores).
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2.5 Painel

O painel foi divido em quatro partes: Do que brinco? e Onde brinco? As quais
estdo relacionadas ao eixo 2: A cultura lidica na educacio nio formal e as partes: Com quem
brinco? e Com que aprendo? As quais estdo relacionadas ao eixo 3: Os processos de ensino,
vivéncia e aprendizagem do jogo na educagio ndo formal. E importante ressaltar que as

criancas puderem se expressar livremente.

Figura 1 — Do que brinco?

Com relagdo aos jogos elencados pelas criancas, os que tiveram maior ocorréncia
foram esconde-esconde e pega-pega. Para categorizar os jogos utilizamos a mesma

classificagc@o obtida nas andlises das entrevistas-conversa e nos didrios de campo.

JOGOS DE CORRER, PEGAR E ESCONDER: Pega-pega; Menina pega menino;
Esconde-esconde; Canibal.

JOGOS COM BOLA: Futebol.

JOGOS DE IMITAR E IMAGINAR: Pifi Pafi.

JOGOS COM MATERIAIS/DE CONSTRUCAO: Pular corda; Mata-mata — Bolinha de
gude; Desenho.

JOGOS DE TABULEIRO/VIRTUAIS: Rummikub; Minecraft.
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Figura 2 — Com quem brinco?

Com relacdo aos companheiros de jogo, as criangas elencaram com maior
frequéncia os amigos, seguido dos professores (pedagogos). Apontaram, ainda, que também

brincam sozinhos, com os irmaos e com amigos por meio de computadores (skype).

Figura 3 — Onde brinco?
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Com relacdo aos ambientes de jogo, as criancas elencaram com maior
frequéncia o PRODECAD, mais especificamente o parque, seguido da casa e da rua.

Apontaram, ainda, que também brincam na escola formal e no tablet.

Figura 4 — Com quem aprendo?

Com relacdo a pedagogia do jogo, as criangas elencaram, com maior frequéncia,
que aprendem as brincadeiras com os professores de Educacdo Fisica e com os pedagogos;
em segundo lugar aparecem os pais, amigos e aprender sozinho. Além disso, uma crianca

aponta que aprende com o0 irmao.

2.6 Resumo das analises

Os resultados apresentados, categorias, as quais surgiram das andlises, foram

agrupados nos eixos definidos no método, quais sejam:

e Eixo 1: Os conceitos e os significados do jogo na educacao nao formal: Conceitos;
Sentidos; Grupos de interesse; Hordrio livre € Ambiente de jogo.
e FEixo 2: A cultura lidica na educacdo nao formal: O inventirio dos jogos; Futebol,;

Relacdes sociais; Espacos; Materiais; Regras e Ciclo dos jogos.
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Eixo 3: Os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo na educacdo nao
formal: Pedagogia do jogo; Saberes compartilhados no jogo; Papel dos educadores;

Mediacdo; Brincar junto e Condi¢des do ambiente.
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CAPITULO III
ESTUDO 1 - OS CONCEITOS E OS SIGNIFICADOS DO JOGO NA
EDUCACAO NAO FORMAL

RESUMO

O jogo é uma atividade sociocultural complexa com caracteristicas peculiares, a qual
possibilita ao ser humano expressar sua dimensao lidica. Nesse sentido, para compreender o
jogo € necessdrio penetrar nos ambientes nos quais esse fendmeno se manifesta, legitimando
as concepcOes dos seres do jogo, as criangas, e dos mediadores dessa experiéncia, OS
educadores. Desse modo, o objetivo do presente estudo € identificar os conceitos e 0s
significados atribuidos ao jogo pelas criancas e pelos educadores de uma institui¢cao publica
de educacdo nao formal. Assim, participaram da pesquisa de campo 15 criancas, entre 6 10
anos, 3 educadores (pedagogos) e 14 pais/responsdveis pelas criancas. A pesquisa é de
natureza qualitativa e foi desenvolvida por meio de oito sessdes de observacdo participante,
entrevistas-conversa e painel com as criancas, entrevistas semiestruturadas com os educadores
e questiondrios com os pais/responsaveis. As informacdes foram analisadas pela técnica de
Andlise de Contetido de Bardin e pela triangulacdo de dados. Os resultados apontam que o
horério livre € um ambiente de jogo, pois € imprevisivel, desafiador, motivador e possibilita o
desequilibrio, além de oportunizar as criancas se expressar, escolher seus parceiros, as
brincadeiras e os materiais. Com relagdo aos conceitos, as criangas ressaltaram que brincar
estd atrelado a diversdo, a expressdo e ao movimento; os educadores, por sua vez, defenderam
que o jogo € uma linguagem, a qual possibilita a expressdo, a interacdo, a diversao e contribui
para o desenvolvimento das criancas e da cultura da infancia. Ademais, inferiu-se que na
educagdo ndo formal o jogo é o fundamento das acdes pedagogicas, forma de expressao, de
conhecimento, momento de estar com os amigos, de se colocar no mundo, de aprender e,
principalmente, de se divertir.

Palavras-chave: Jogo; Conceitos; Significados; Hordrio livre.
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Introducao

As transformagdes sofridas pela sociedade e as contemporaneas formas de
organizacdo e desenvolvimento desta tém implicado em novas configuracdes familiares e
consequente institucionalizacdo das criangas (OLIVEIRA; TEBET, 2010), fato atrelado
também a diminui¢do dos espacos publicos de lazer como pracgas e parques. Nesse sentido,
Tschoke et al. (2012, p. 277) ressaltam que “Essa nova configuracio das cidades gerou para
criancas e jovens uma limitacdo do tempo/espaco de lazer publico e aberto para a vivéncia do
ludico”.

Destarte, 0 jogo'” e o tempo livre das criancas tiveram seus espacos reduzidos,
extintos ou outorgados a instituicdes educativas. Complementando o contetido evidenciado,

Reverdito (2011, p. 26) ressalta que

Considerando as conseqiiéncias do processo de transformagao percebido no inicio do
século XXI, somados a fatores configuradores desse periodo (comunicacio,
locomog@o, cotidiano, dentre outros), é possivel afirmar que o espaco e tempo para os
jogos das criangas tém sido ‘roubado’ sob diferentes argumentos: a educacao formal e
especializada tem de comegar cada vez mais cedo (TEVES, 2001), necessidades de
locais nos quais as criangas possam ser vigiadas enquanto os pais desenvolvem suas
atividades profissionais, surgimento de atividades institucionalizadas e atividades
extra-escolares para ocupar o tempo 0cioso.

Diante disso, qual o papel do jogo na vida das criangas? Qual a relevancia de
compreender essa atividade histérica e cultural em seus ambientes de manifestacdo? Inimeros
sdo os estudiosos, das diversas areas do conhecimento, 0s quais se comprometeram a
conhecer o jogo e suas implicagdes sociais, psicoldgicas, motoras e pedagdgicas (SCAGLIA,
2005; SCAGLIA, 2011; CARNEIRO, 2015; CARNEIRO; ASSIS; BRONZATTO, 2015). Na
presente pesquisa, considera-se o jogo um sistema complexo (FREIRE, 2002; SCAGLIA,
2005; SCAGLIA, 2011), uma categoria maior, a qual engloba demais manifestacdes como
esporte, gindstica, luta e o brincar (FREIRE; SCAGLIA, 2003). Confirmando a referida
afirmacao, Freire e Goda (2008, p. 114) sustentam que

Em certas circunstincias, o jogo manifesta-se como brincadeira (em criancas,
adolescentes ou adultos). Trata-se de um jogo menos regrado socialmente, mais
circunscrito a pequenos grupos. Noutras circunstancias, o jogo manifesta-se como
esporte, quando as regras sdo suficientes para integrar um grupo populacional
grande, chegando a ser universal. Hi os casos em que o jogo manifesta-se como
lutas, como dangas, como festas, e até como conversas desinteressadas entre pessoas
ou simples jogos de imagina¢do individual.

10 Nessa pesquisa os conceitos jogo e brincar sdo considerados como sindnimos, igualmente defenderam Freire
(2002), Freire; Scaglia (2003); Carneiro (2015) e Carneiro; Assis; Bronzatto (2015).
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Por conseguinte, o jogo é uma atividade cultural voluntaria, desinteressada,
improdutiva, incerta, regulamentada, séria, com delimitacdo espacial e temporal (CAILLOIS,
1990; MAURIRAS-BOUSQUET, 1991; MACHADO, 1998; GADAMER, 1999;
HUIZINGA, 1999; FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2011), a qual possibilita ao ser humano
manifestar sua dimensdo lidica (FREIRE; GODA, 2008). O jogo é um fendmeno que se
expressa de maneira acentuada na infancia (VIGOTSKI, 2007; LEONTIEV, 2014),
possibilitando a criancas a autonomia para agir intencionalmente com o ambiente
(VIGOTSKI, 2007; REVERDITO, 2011), além de ser um fator de grande importincia no
desenvolvimento infantil (WAJSKOP, 1995; VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014,
LEONTIEV, 2014).

Nesse sentido, € necessdrio compreender o jogo nos diferentes ambientes
reservados ao cuidado e a educagdo das criancas, sejam eles informais, formais e ndo formais.
Assim sendo, como se configura o jogo numa instituicdo publica de educacdo ndo formal?
Quais os conceitos e os significados do jogo atribuidos pelos educadores e pelas criangas que
se apropriam das préaxis educativas ndo formais? As respectivas perguntas norteadoras
surgiram das observagdes do hordrio livre de uma instituicdo publica de educac@o ndo formal,
na qual as criangas permanecem durante 2 horas no contraturno da escola formal.

Na mesma perspectiva, os estudiosos Fernandes (2004), Nascimento (2004),
Freire; Santana (2007), Barros (2009), Reverdito (2011), Tchoske et al. (2012) e Glenn et al.
(2012) investigaram o jogo nos diversos ambientes nos quais este fendmeno se manifesta, tais
como a escola formal, a praca e a rua, buscando, por meio de métodos diversos, observar e
escutar os sujeitos envolvidos. Entretanto, poucas sdo as pesquisas que buscaram
compreender o jogo no ambito da educa¢@o nao formal (FERNANDES, 1998).

Em razdo disso, pretende-se com essa pesquisa, contribuir com o conhecimento
sobre o jogo na educacdo ndao formal, proporcionar a ampliacio do debate sobre o
protagonismo das criangas nas suas manifestacdes legitimas e possibilitar a valorizacdo do
campo das pesquisas com criangas, compreendidas como sujeitos historicos, de direito e
interlocutoras de sua propria subjetividade e das suas condi¢des sociais.

Assim sendo, compreender o jogo, conceitos e significados, nos ambientes que
este se manifesta, legitimando as concepg¢des dos seres do jogo (FREIRE, 2002; FREIRE;
SCAGLIA 2003; SCAGLIA, 2011), as criancas, e dos mediadores dessa experiéncia, 0s
educadores, € essencial para elaborar teorias fundamentadas que possibilitardo a

ressignificacdo dos sentidos, do lugar social do jogo, das possibilidades de investigacdo desse
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fenomeno cultural (SCAGLIA, 2005) bem como pensar em novas formas de organizacio e
manifestacdo dessa atividade na sociedade atual (CAILLOIS, 1990; REVERDITO, 2011).
Outrossim, hd uma lacuna nas pesquisas sobre 0 jogo no tocante a consideracdo da
visao das criangas sobre essa atividade (BRUHNS, 1996; GLENN, et al., 2012), implicando,
dessa maneira, na necessidade de conhecer as concepc¢des das criancas e coteja-las a
concepcoes dos adultos. Freire e Santana (2007, p. 249) reforcam a importancia de considerar

a crianga como interlocutora de suas a¢des no mundo.

Toda crianca é uma protagonista que tenta descobrir nas suas relagdes sociais,
conexdes e respostas, elaborando suas préprias hipéteses e envolvendo outras
criancas em suas investigagdes. O tempo todo, as criancas nos revelam a sua
maneira de ver o mundo e a sua capacidade de interagir com o outro.

No cerne das discussdes, os objetivos da pesquisa sdo: conhecer a configuracio do
jogo em uma instituicdo publica de educacdo ndo formal e conhecer os conceitos e o0s
significados do jogo atribuidos pelos educadores e pelas criangas, por meio de observagdes do

horério livre e de entrevistas realizadas com as criancas e com os educadores.

Método

O presente estudo, de natureza qualitativa (BOGDAN; BIKLEN, 1994;
THOMAS; NELSON, 2002), do tipo descritivo exploratério (GIL, 2002), foi realizado em
uma institui¢do publica de educacdo ndo formal do estado de Sdo Paulo. Importante ressaltar
que houve autorizacdo da direcdo da instituicdo para o desenvolvimento da pesquisa bem
como a aprovacio junto ao Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias Médicas
da UNICAMP, sob o nimero CAAE: 39683814.6.0000.5404. Ressalta-se que a escolha da
institui¢do se deu pelo critério de viabilidade, devido ao fato de a pesquisadora ser educadora
na instituicao.

A referida instituicdo de educacdo ndo formal atende cerca de 350 criangas entre
cinco e quatorze anos no contraturno da escola formal. As acdes pedagdgicas ocorrem por
meio do hordrio livre e das oficinas fundamentadas nas diversas linguagens, tais como:
Esporte; Artes; Culindria; Jogos; Contagao de Histéria; Musicalizagdo; Trabalhos manuais.

E fundamental salientar que no presente estudo, as criancas foram consideradas
como sujeitos historico-culturais (KRAMER; LEITE, 2007), as quais s@o ativas na elaboragao

de suas subjetividades e de seus contextos sociais (VIGOTSKI, 2007). Portanto, a pesquisa
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foi realizada com criancas (CRUZ, 2008) e utilizou um método especifico para escutar esses

atores sociais, qual seja, as entrevistas-conversa (SARAMAGO, 2001).

Participantes

- 15 criangas, entre 6 e 10 anos, com uma média de 8,66 anos, sendo 47% do género
masculino e 53% do género feminino. O tempo que as criangas frequentam a institui¢do
variou entre seis meses a quatro anos, sendo a média de um ano e seis meses. A maioria das
criangas, 73,3% mora em casa fora de condominio.

- 14 pais/responsdveis pelas criangas.

- 3 educadores, sendo que dois sdo formados em pedagogia e um estd em formac¢do, ademais,
um educador possui pds-graduacdo em psicopedagogia. O tempo de atuagdo na educacdo ndo

formal variou de 1 a 10 anos, sendo uma média de trés anos.

Materiais e instrumentos

Para realizagdo da pesquisa foram utilizados quatro instrumentos metodoldgicos,

quais sejam:

Observacao participante de forma natural (MARCONI; LAKATOS, 2003):

Oito sessdes, com duragdo aproximada de 50 minutos, realizadas de abril a maio de 2015, as
quais seguiram um roteiro e foram sistematizadas em diarios de campo.

Entrevista semiestruturada com os educadores:

- O que ¢ brincar?

- Qual o papel e os significados da brincadeira na educagdo nao formal?

e Entrevista-conversa com as criancas (SARAMAGQO, 2001):
Bloco tematico inicial: conversa sobre a brincadeira que a crianga estava desenvolvendo.

Bloco principal:

1. O que vocé acha que é brincar?
2. Por que vocé brinca?

3. Qual o lugar que vocé mais brinca?
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4. Qual o melhor lugar de todos para brincar? Por qué?

Bloco adjacente: temas que surgiram durante a entrevista-conversa.

e Painel com as criangas:
No painel estava a seguinte pergunta: Onde brinco? Para responder ao questionmento
as criancas puderam se expressar sobre o brincar dentro e fora da instituicdo de acordo com

sua preferéncia, por meio de desenhos ou de escrita.

e Questiondrio com 0s pais/responsdveis pelas criancas:

1. Como € a rotina do seu filho durante a semana e aos finais de semana?

Faz-se necessério evidenciar que os participantes foram informados sobre todas as
fases da pesquisa; os educadores e os pais/responsaveis pelas criancgas assinaram o TCLE e as
criancas assinaram o Termo de Assentimento, mantendo a confidencialidade quanto a
identidade dos participantes, os quais foram identificados na pesquisa por meio de nomes
ficticios escolhidos pelos proprios sujeitos.

Ademais, as entrevistas foram transcritas de forma literal e todas as informagdes
advindas da pesquisa de campo, por meio dos diferentes instrumentos metodoldgicos, foram
analisadas pela técnica de Andlise de Conteudo (BARDIN, 2001) e pela triangulagdo dos
dados (FLICK, 2009), gerando categorias, quais sejam: os conceitos do jogo; os significados

do jogo e o hordrio livre como ambiente de jogo.

Resultados e discussoes

Os conceitos do jogo

O jogo é uma manifestacio polissémica (BROUGERE, 1998; HUIZINGA, 1999;
REVERDITO, 2011; SCAGLIA, 2011) e, portanto, conhecer os conceitos e os significados
atribuidos pelos sujeitos em contextos especificos contribui para a compreensdao do lugar
social e da importancia relegada a essa atividade historica e cultural (FREIRE, 2002;
VIGOTSKI, 2007; ELKONIN, 2009; SCAGLIA, 2011; LEONTIEV, 2014; VIGOTSKII,

2014). Os conceitos revelam as visdes e os valores expressos pelos sujeitos sobre determinada
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manifestacdo e possibilitam aos proprios sujeitos, no caso os educadores e as criangas,
significar e refletir sobre seu agir no mundo.

Gohn (2006, p. 32) estabelece que na educacdo nao formal, independente dos
métodos utilizados, conhecer o papel e as visdes dos educadores é de fundamental
importancia, pois esses agentes “[...] sdo fundamentais na marca¢do de referenciais no ato de
aprendizagem, eles carregam visdes de mundo, projetos societérios, ideologias, propostas,
conhecimentos acumulados [...]”. Logo, as concepg¢des dos educadores sobre determinadas
préticas possibilitam a compreensao dos processos de aprendizagem, os valores desenvolvidos
e a valorizac@o de conhecimentos especificos no projeto de educacao ndo formal.

Nessa direcdo, os educadores, em suas respostas, apresentaram o jogo como uma
linguagem, forma de expressao, de interagcdo, de diversao e uma atividade que contribui para o

desenvolvimento das criancgas.

Brincar é tudo, né? Brincar é a melhor parte, é onde eu consigo extravassar, onde
eu consigo interagir com meu amigo, né? Por que muitas vezes eu vejo ld eles ld,
eles ja combinando entre eles, com o outro, a outra turminha, as meninas, vamo
brincar disso, daquilo [...] (Educador I).

Eu acho que pra mim td muito atrelado a diversdo, é acho que ¢ isso, se divertir e
também acho que tem uma participagdo é... importante no fator de desenvolvimento
das criangas, acho que é uma linguagem e uma forma de expressdo delas, é... acho
que é isso (Educador II).

Depreende-se das falas dos educadores que estes, ao elaborar seus conceitos sobre
0 jogo, se ancoraram na experiéncia na educagdo de criancas, deixando de referenciar suas
concepcoes, isto €, apresentar uma visdo de jogo embasada em teorias que norteiam as
praticas pedagdgicas. A auséncia de referencial tedrico nas respostas revela uma lacuna na
formacdo académica dos educadores e a necessidade de conhecimento da configuracao do
curso universitario que concluiram (CARNEIRO; ASSIS; BRONZATTO, 2015), acdo que
ndo foi realizada devido aos limites da pesquisa. Ademais, conforme apresentado na
caracterizacdo da amostra, o tempo de atuacdo na educacdo nao formal variou de 1 a 10 anos,
o que coaduna com os resultados encontrados por Carneiro, Assis e Bronzatto (2015, p. 123),
os quais salientam que o tempo de carreira dos educadores “[...] poderda modificar
substancialmente seu olhar e comportamento frente ao entendimento do brincar”.

As concepgdes dos educadores sobre o brincar se afirmam na sua pratica cotidiana
com as criangas, a qual tem o jogo como destaque, manifesto, principalmente, no horario de

livre escolha. Desse modo, os educadores também ressaltaram a importancia do jogo no
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desenvolvimento das criangas, em consonancia com outras pesquisas € teorias (WAJSKOP,
1995; FREIRE; SCAGLIA, 2003; VIGOTSKI, 2007; ELKONIN, 2009; VIGOTSKII, 2014;
CARNEIRO; ASSIS; BRONZATTO, 2015). Corroborando o exposto, Bruhns (1996, pp. 28-
29) argumenta que ¢ fundamental “[...] procurar a esséncia do jogo e tentar redimensionar o
fendmeno muito além do simples fato de diversdo e entretenimento. E tentar descobrir sua
dimensao humana sem nunca perder de vista a integracio do homem dentro do seu meio”.
Igualmente, um educador ressaltou que o jogo é uma manifestacdo da esséncia
humana, ndo circunscrita a0 mundo infantil, contudo, no caso das criangas o jogo estd atrelado
ao conceito de cultura infantil.
Eu acho que brincar é uma coisa da esséncia humana, todo mundo brinca, crianca
brinca, velho brinca, né? Agora, existe um conceito que vem junto com o conceito
de brincar que é o conceito de cultura, no caso das criangas nas culturas infantis,
né? [...] é quando vocé se entrega a fazer alguma coisa (Educador Il).
Desse modo, Quinteiro (2000, p. 26) ensina que a cultura infantil “[...] ¢ uma rede
de significados gestados no interior das relacdes entre as criancas, e se consolida mediante a
resignificacdo, a reproducdo e a producdo de vivéncias sdcio-culturais.” Isto €, as criancas
ressignificam suas experiéncias, criam regras de comportamento nas brincadeiras
compartilhadas, se relacionando de modo proprio, diferente da maneira como interagem com
os adultos. “Esse conjunto de praticas, denominadas culturas das infancias, ¢ um elemento
essencial para o desenvolvimento integral do ser humano ao longo de toda a sua vida”
(CORREA; SILVA, 2014, p. 45).
Consequentemente, conhecer as visOes das criangas sobre o jogo € condi¢do
imprescindivel para a compreensdo da forma como os brincantes exprimem sua manifestacao

legitima (GLENN et al., 2012). Outrossim,

No caso de considerar a crianga como produtora de sua cultura e como sujeito de seu
brincar, desloca-se esse interlocutor-crianca da condicio de objeto de uma reflexdo,
ou receptora da acdo pedagdgica, para a condi¢do de sujeito de seu préprio
aprendizado, fornecendo ela mesma as bases para as reflexdes da pesquisa (SAURA,
2014, p. 164).
Destarte, as criangas corroboraram alguns conceitos dos educadores e quando
perguntadas sobre o que € brincar, afirmaram que essa atividade € legal e estd intimamente
ligada a diversdo, a0 movimento e a expressao, além de ser uma manifestacao relacional, em

conformidade com o pensamento de Zimmermann e Morgan (2011). As criangas possuem

concepgdes proprias do jogo (GLENN et al., 2012) e estabelecem as necessidades e os
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desejos de se engajar em atividades divertidas e que possibilitem o movimento e a interacao

com outras criangas.

Brincar é tipo quando tem um amigo pra brincar com vocé afi fica mais legal (Stefi,
6 anos).

Uma coisa legal que vocé aprende muita coisa (Matheus, 8 anos).
Muito legal é se divertir (Barbie, 9 anos).

E estar com os amigos fazendo algum tipo de movimento, alguma coisa divertida
(Alice, 10 anos).

Brincar é pra gente se divertir, correr, pular (Mariana, 9 anos).
Me divertir, saber um pouquinho da vida dos outros (Iter, 8 anos).
Uma coisa que a gente inventa (Fi2, 9 anos).

Se expressar de um modo legal, se expressar, mostrar o que vocé gosta o que ndo
gosta de outra maneira, sem falar (Melissa, 10 anos).

Brincar é legal, porque a gente se diverti, ri, chora, briga e tudo (Junior, 9 anos).

E se divertir, fazer um monte de coisa, brincar e se divertir com seus amigos, fazer
coisa em grupo (Kate, 10 anos).

As concepcoes das criangas coadunam com os resultados da pesquisa, realizada
por Glenn et al. (2012), referente as visdes das criancas sobre o jogo; nesse estudo, os
brincantes afirmaram que brincar é uma atividade que tem que ser divertida. Contudo, apesar
de a diversdo ser um fator essencial do jogo, Vigotski (2007) defende que “Definir o
brinquedo como uma atividade que dé prazer a crianga ¢ incorreto [...]”, pois outras atividades
podem proporcionar mais prazer a crianca, além de que determinadas brincadeiras ou
momentos durante o jogo podem ser desagraddveis ou desinteressantes para a crianca,

principalmente se seus desejos e vontades ndo forem contemplados.

Os significados do jogo

A educagdo ndo formal ndo tem a obrigacao de seguir contetdos disciplinares pré-
estabelecidos por normas governamentais, sendo assim, os conhecimentos compartilhados em
um projeto educacional ndo formal consideram os sujeitos participantes, suas trajetorias, seus

contextos socioculturais e seus desejos e vontades. Desse modo,

[...] a educacdo ndo-formal poderia ser exemplificada por praticas em que o
compromisso com questdes que sdo importantes para um determinado grupo €
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considerado como ponto fundamental para o desenvolvimento desse trabalho; esse
compromisso torna-se mais importante do que qualquer outro conteido
preestabelecido por pessoas ou instituicdes (SIMSON; PARK; FERNANDES, 2001,
p- 10).

Corroborando o exposto, quando perguntados sobre o papel do jogo na educacio
ndo formal, os educadores afirmaram que o jogo é o fundamento das acdes educativas no
PRODECAD, e que essa manifestacdo cultural contribui para formar criangas mais vivas e
felizes, além de possibilitar o aprendizado de valores e ser um mediador das criangas com o
conhecimento.

Pra mim é eu acho que é a ensinar a crianca a aprender, é mostrar valores, é

disciplina também, pra mim, no PRODECAD, o hdbito do brincar é a base [...]
(Educador I).

[...] acho que ele é nosso objetivo maior aqui, acho que se ndo tivesse o brincar
talvez eu ndo saberia pensar a atuacdo no PRODECAD. E.. acho que ele é o
contetido principal, gragas a Deus (Educador II).

E fundamental, tem que brincar, meu, é o papel da Educacdo Néao Formal de formar
sujeitos mais vivos, sujeitos felizes que ndo vai patologizar a crianca, né? (Educador
I1D).

Garcia (2001) ressalta que na educagdo ndo formal a participacdo dos educadores,
o envolvimento do coletivo e a valorizacdo da cultura e dos contextos dos sujeitos €
fundamental para o desenvolvimento das a¢des educativas. Ademais, a proposta da educagdo
niao formal “[...] considera e reaviva a cultura dos individuos nela envolvidos, incluindo
educadores e educandos [...]” (GARCIA, 2001, p. 11). Portanto, conceber uma préxis
educativa para criangas entre seis e dez anos, a qual tenha o jogo como fundamento das acdes
vai ao encontro do conjecturado para a educacdo ndo formal, além de ser uma garantia do
direito da crianga ao brincar, assegurado por legislagdes e normas (UNICEF, 1989; BRASIL,
1990; 2016), bem como uma preocupacdo com o desenvolvimento infantil e os desejos e

necessidades das criancas.

As atividades de educacdo nao-formal precisam ser vivenciadas com prazer em local
agraddvel, que permita movimentar-se, expandir-se e improvisar, possibilitando
oportunidades de troca de experiéncias, de formagdo de grupos (de proximidade, de
brincadeiras e de jogos, no caso das criangas e jovens), de contato e mistura de
diferentes idades e geracdes (SIMSON; PARK; FERNANDES, 2001, p. 10).

Ademais, € interessante ressaltar que foi observado que os educadores ndo
definem a priori os jogos e as atividades que as criangas desenvolvem, mas preocupam-se em

observar os desejos dos brincantes, intervindo, quando necessario ou solicitado pelas proprias
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criangas, sugerem materiais e agdes, sem, no entanto, tirar a autonomia e a liberdade de
escolha das criangas no momento de suas manifestacdes lidicas.

Com relag@o as criangas, o brincar é considerado como forma de expressao, de
conhecimento, momento de estar com os amigos, de se colocar no mundo, de aprender e,
principalmente, de se divertir. Para a maioria das criancas o brincar estd relacionado a

diversdo e aos desejos e vontades.

Porque é legal (Stefi, 6 anos).
Porque eu gosto. Sempre sonhei em ser jogador de futebol (Matheus, 8 anos).

Pra eu ficar feliz! E legal brincar, eu brinco pra me divertir e pra também que
estimula a criatividade, “né”’? A gente cria brincadeira (Alice, 10 anos).

Pra me divertir, ficar alegre, porque é chato ficar parada (Mariana, 9 anos).

Nesse sentido, Vigotski (2007, p. 122) defende que “A crianga desenvolve-se,
essencialmente, através da atividade de brinquedo” e que € necessario considerar as
motivacdes das criangas, isto €, os desejos e as tendéncias que as possibilitam se engajar no
jogo. Outrossim, “A acdo de jogar, carregada de intencionalidade, desejo e tendo por meta
elucidar a légica do jogo, ratifica o ambiente de jogo, gerando o estado de jogo” (SCAGLIA
et al., 2013, p. 230) e, portanto, além de conhecer os conceitos e os significados do jogo, é
imprescindivel compreender os ambientes de manifestacao desse fendmeno, isto €, os espacos

que possibilitam a ocorréncia plena do jogo.

O horario livre como ambiente de jogo

O horério livre € um momento da rotina da institui¢do no qual a crianga pode
escolher os espacgos e as atividades as quais deseja desenvolver, inclusive ndo fazer atividade
alguma, podendo permanecer no local escolhido ou se aventurar por outras propostas e
espacos da institui¢do, durante o tempo de uma hora, aproximadamente, terminando apenas
quando a udltima crianga vai embora. Nesse tempo, os educadores participam ativamente,
organizando as propostas sugeridas pelas criangas e mediando as relagdes e os conflitos

surgidos.

Aos poucos as criangas vao embora e as brincadeiras terminam sem necessariamente
haver uma demarcacdo temporal ou gestual para isso, simplesmente terminam
quando as criancas vdo embora. Os educadores participam ativamente de todos os
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momentos, por vezes diretamente com as criangas, em outros momentos observando
e mediando os conflitos e as ac¢des e dialogando com os pais quando estes chegam
(Diério de Campo 1, 23/04/2015).

O referido tempo pedagdgico ocorre em espagos especificos como o parque, local
amplo, com chdo de terra, com brinquedos grandes de madeira e plastico: casinhas,
escorregadores, balancos, ponte e um tanque de areia; ocorre também na quadra (descoberta)
e em uma sala que possui materiais como jogos, papéis de diferentes tipos, canetas, 14pis e giz
de cera. Os educadores se dividem pelos espacos, de forma definida previamente em reunides,
com o intuito de ser um suporte para as atividades desenvolvidas pelas criangas.

Nas observagdes do horario livre buscou-se conhecer a maneira como as criangas
se organizam e as atividades desenvolvidas. As andlises alvejam que as turmas de criangas
interagem e ndo had divisdo de espacos ou atividades de acordo com as faixas etdrias; as
criangcas mais novas, 6 a 8 anos, inventam muitas brincadeiras e exploram mais os materiais,
permanecendo principalmente no parque, enquanto as criangas mais velhas, 9 e 10 anos,
desenvolvem jogos que se aproximam dos esportes, como futebol, basquete e bets e utilizam
os ambientes destinados a praticas esportivas, como a quadra e a tabela de basquete. Os
resultados apresentados coadunam com a pesquisa realizada por Fernandes (2001), sobre o

brincar em uma institui¢do publica de educacdo ndo formal.

As criangas mais novas que frequentaram o Sol, através do uso de titicas de
resisténcia e fuga as tentativas de impregnacio e incorporacio de padrdes adultos, e
fazendo uso maior da imaginag@o, construiram repertérios de jogos e brincadeiras
com o cotidiano e com o universo simbdlico. Isso se deu diferentemente das criancas
mais velhas que se mostraram mais permeadas pela légica do adulto, tendo
comportamentos mais comprometidos e submetidos as regras (FERNANDES, 2001,
p. 118).

Na mesma direcdo, Vigotski (2007, p. 112) discorre sobre as diferencas do jogo
em decorréncia da faixa etdria das criangas e defende que “O desenvolvimento a partir de
jogos em que hd uma situacdo imagindria as claras e regras ocultas para jogos com regras as
claras e uma situacao imagindria oculta delineia a evolucao do brinquedo nas criancas”.

As entrevistas com os educadores revelaram que estes ressaltam a importancia do
horério livre, afirmando que nesse tempo as criangas podem se agrupar por interesses comuns
e escolher os parceiros, as atividades, os materiais e os espagos que desejam e, assim, produzir

suas culturas.

Tem que ter o brincar livre também [...] por que é onde eles vdo aprender, vdo
socializar com o colega. Esse hordrio livre, esse parque é o momento onde vao vao
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estar se conhecendo, vdo aprender um com outro, vdo td fazendo e se enturmando
com o restante (Educador I).

Nesse seguimento, Oieno e Ferreira (2015) enfatizam que o tempo livre destinado
as criangas nas instituicdes de educacao ndo formal possibilitam o jogo e a convivéncia entre
as criancas e entre essas e os educadores. Os autores ressaltam que no horério livre as criangas
podem tomar suas proprias decisdes, elaborar regras coletivas e criar jogos, tendo, portanto,
autonomia para ressignificar sua subjetividade e os contextos culturais.

Tschoke et al. (2012) defendem que os tempos de livre escolha nas institui¢des
educativas sdo de fundamental importancia para a ressignificagdo dos lugares, os quais,
devido aos contextos histérico-culturais, tem suas func¢des consolidadas. Nesse sentido,
existem tempos e ambientes especificos de jogo, sendo que, historicamente, os espagos
educativos formais ndao sao considerados como ambiente de jogo, devido ao fato desse
fendmeno cultural ser compreendido, pela escola tradicional, como supérfluo e sem
importancia para o desenvolvimento dos educandos (CARNEIRO; ASSIS; BRONZATTO,
2015).

Desse modo, as criangas subvertem a logica dominante e buscam espagos e
tempos para jogar, sua manifestacdo legitima, movimento que se mostra como forma de
resisténcia as condi¢des sociais e culturais impostas (BRUHNS, 1996). Por conseguinte, na
instituicdo estudada hd uma quebra paradigmdtica, os espacos € 0s tempos, mesmo
institucionalizados, se tornam, por exceléncia, ambientes de jogo. Com relacdo ao ambiente
de jogo, Scaglia et al. (2015, p. 6) ensinam que

E preciso entender que quando nos referimos a ambiente de jogo, estamos afirmando
que existe todo um ambiente ecoldgico que emana do e no jogo, gerando um

envolvimento peculiar nos jogadores, provocado pelo engajamento (estado de jogo),
com foco total na solu¢io do problema engendrado pelo jogo.

Por conseguinte, visto que o jogo € um fendmeno cultural voluntario, incerto,
delimitado e improdutivo (CAILLOIS, 1990; GADAMER, 1999; HUIZINGA, 1999;
FREIRE, 2002), dependente de um contexto para se manifestar (FREIRE, 2002), defende-se o
horério livre, tempo delimitado, incerto, desafiador e improdutivo, como ambiente de jogo,
pois esse contexto ludico € desafiador, acolhedor, imprevisivel e convidativo ao jogo.
Corroborando a afirmacao, Scaglia et al. (2015, p. 6) pontificam que o ambiente de jogo “[...]
apresenta quatro pressupostos, inspirados e adaptados dos tipos de jogos propostos por
Caillois (1990), sao eles: o desafio, o desequilibrio, a imprevisibilidade e a representagcao

(motivacao intrinseca).
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J4

Uma vez que “[...] o jogo é ambientado, devido a subjetividade — interna —
predominante, a qual influencia e € influenciada pela objetividade — externa —, criando, assim,
um ambiente proprio, especifico, de jogo.” (SCAGLIA, 2003, p. 53), os jogadores deverdo
manifestar quais espacos sdo considerados ambientes de jogo. Dessa maneira, 73% das
criancas, quando perguntadas sobre qual o melhor lugar para brincar, afirmaram ser o
PRODECAD, devido a alguns fatores como: espaco fisico, brinquedos e areia do parque,
possibilidade de brincar com os amigos, de jogar futebol e algumas criangas enfatizaram que
no PRODECAD podem realmente brincar, diferente de outros lugares, como a casa, por

exemplo.

PRODECAD. Porque tem futebol que eu adoro (Matheus, 8 anos).

O parque do PRODECAD. Por causa que ele é bem espacoso e a gente consegue
correr na areia e é muito legal (Barbie, 9 anos).

No PRODECAD. Porque tem meus amigos pra brincar comigo (Amanda, 10 anos).

No parque do PRODECAD. Por causa que tem mais espaco e pode brincar, porque
ld em casa tem que fazer licdo, licdo e um montdo de coisa (Pérola, 9 anos).

No PRODECAD. Porque eu posso brincar (Roberto, 8 anos).

Algumas criancas apontaram outros lugares como shopping (espacos especificos
de recreacdo), ruas, parques, pracas € pasto; os brincantes enfatizam sua escolha devido,

principalmente, ao espaco amplo e aos brinquedos disponiveis.

Na minha rua. Porque tem espaco para brincar (Thi, 6 anos).
Parques e pragas. Porque tem brinquedos (Pedro, 9 anos).

No pasto perto da minha casa. Porque é muito grande (Junior, 9 anos).

Nas respostas das criancas percebe-se que o fator relevante para um espago ser
considerado ambiente de jogo é ser um ambiente externo, ao ar livre, fato que coaduna com os
resultados encontrados por Fernandes (1998) quando investigou as relacdes entre o imaginario
e o lidico em uma instituicdo de educacdo ndo formal; na pesquisa divulgada as criancas
retrataram o brincar nos registros imagéticos (desenhos e fotografias) em sua maioria ao ar
livre. Glenn et al. (2012) analisando as perspectivas das criancas sobre o brincar descobriram
que os brincantes preferem brincar em ambientes externos devido a amplitude de espago para

realizar variadas atividades.
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Tchoske et al. (2012, p. 277) afirmam que “[...] a crianga influencia o espago,
fazendo que ele se torne significativo, a0 mesmo tempo em que esse espaco influencia a
crianca, muitas vezes determinando suas agdes”. Nesse sentido, 70% das criangas, quando
indagadas sobre o lugar que mais brincam, apontaram o PRODECAD, apesar de alguns
pontos relevantes, tais como: as criancas passam apenas duas horas do dia na institui¢do, a
maioria dos brincantes mora em casa fora de condominio e as respostas dos pais sinalizarem
que o brincar ocupa lugar de destque nas rotinas das criangas, tanto durante a semana quanto
no final de semana.

Os dados apresentados estdo em consondncia com a pesquisa realizada por
Tchoske et al. (2012) a qual teve como objetivo conhecer quais espagos situados fora dos
muros da escola as criancas tém para brincar e encontrou que um dos principais espagos
destinados ao jogo € a educa¢do ndo formal (contraturno escolar).

Dessa maneira, o horério livre, enquanto ambiente de jogo, possibilita as criancas
espacos e tempos para a livre expressao e o conforto necessario para manifestar seus desejos,
vontades, criacoes e relagdes. A crianca se entrega ao jogo apenas se sentir suficiente
seguranca para tal (REVERDITO, 2011) e esse acolhimento € realizado pelos educadores, os
quais apontaram em suas respostas que seu papel € observar e perceber as potencialidades e os
desejos das criancas, atuando como mediadores das propostas manifestas ou latentes
apresentadas pelos brincantes bem como brincar com as criancas, se oferecendo para
determinada atividade ou esperando ser convidado. Ao encontro do exposto, Fernandes e
Garcia (2006, p. 10) reiteram que

Os grupos de brincadeiras formam-se nos lugares onde as criangas mais se
encontram, que lhes proporciona seguranca e liberdade para brincar e jogar e,
através desses grupos e das a¢des de brincar, os meninos e meninas sio introduzidos

nas experiéncias socioculturais e imagindrias dos outros, assimilando, apropriando-
se e recriando conhecimentos e significados do contexto social em que vivem.

Portanto, os educadores se mostram atentos as potencialidades e aos desejos das
criancas, fato que as motiva para a agdo de jogar (VIGOTSKI, 2007) e ampliam as
experiéncias dos brincantes, possibilitando que estes explorem os ambientes e as inimeras
relacdes que podem ser estabelecidas no contexto. No ambiente de jogo, os educadores se
empenham em compreender, escutar e ver o universo das criancas, buscando “[...] descobrir
as narrativas culturais produzidas pela infancia, sejam elas orais, visuais, gestuais € nao
simplesmente ficar a espera de respostas em cumprimentos as nossas solicitacdes e regras”

(FERNANDES; PARK; SOUZA, 2001, p. 179).
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Por conseguinte, Saura, Meirelles e Eckschmidt (2015, p. 19) asseguram que “Com a
confianca de um adulto, meninos e meninas encaram desafios corporais com seguranca €
precaugao”. Outrossim, o educador que incentiva e cria possibilidades para as criangas
brincarem estd exercendo a ética do brincar (MACHADO, 1998), isto é, contribuindo para o
desenvolvimento efetivo de um direito das criancas, tornando possiveis suas experiéncias

(MACHADO, 2001).

Consideracoes finais

Para compreender o jogo é necessdrio penetrar nos ambientes nos quais este se
manifesta (FREIRE, 2002). Desse modo, ao adentrar nos tempos e espacos reservados ao jogo
numa instituicdo de educagdo ndo formal, escutar os educadores, os pais € as criangas, OS
seres do jogo (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2005; SCAGLIA, 2011), além de observar os
brincantes no desenvolvimento de sua manifestacdo subjetiva e ladica, o jogo foi
compreendido em seu ambiente de ocorréncia plena.

No contexto apresentado, o jogo foi conceituado de diferentes maneiras pelos
atores da pesquisa. Para as criangas, brincar estd atrelado a diversdo, a expressdo e ao
movimento. As criancas enfatizam, ainda, o cariter relacional do jogo, jogar é sempre com
alguém, um encontro de ideias, sentimentos e saberes. Com relacdo a idade, as criangas mais
velhas, 10 anos, apresentaram respostas mais elaboradas, enquanto que uma crianga de 8 anos
relacionou o jogo a aprendizagem.

Os educadores compreendem o jogo como uma linguagem, a qual possibilita a
expressdo, a interagdo, a diversdo e contribui para o desenvolvimento das criancas e da cultura
da infancia. Contudo, em suas respostas, os educadores ndo demonstraram, claramente,
basearem-se em referenciais tedricos sobre o0 jogo, se ancoram na experiéncia € ndo na
formacdo académica.

Quanto aos sentidos atribuidos ao jogo, para as criancas o brincar aparece como
forma de expressdo, de conhecimento, momento de estar com os amigos, de se colocar no
mundo, de aprender e, principalmente, de se divertir. A maioria das criancgas salienta que o
brincar estd relacionado a diversdao e aos desejos e vontades. Os educadores compreendem o
brincar como o fundamento das acdes no PRODECAD, e que essa manifestacdo tem que ser
desenvolvida pelas criangas com a mediacao dos educadores, os quais, a partir de seu olhar e
escuta sensiveis, tornam-se parte da experiéncia dos brincantes (ZIMMERMAN; MORGAN,
2011).
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Desse modo, no PRODECAD as criancas ndo sdao divididas por intervalo de
idade, tém a liberdade de brincar com quem quiser e ndo apenas com as criancas da sua turma,
a interferéncia do adulto € no sentido da media¢do, durante o jogo as relacdes interpessoais
sdo estimuladas e ndo hd necessidade de uma autoridade para mudar as regras, o que
pressupde um nivel de igualdade na tomada de decisdes (BRUNHS, 1996). Em razao disso, o
jogo, no contexto da educacdo ndo formal, representa uma possibilidade de construcido e
ressignificagdo séciocultural, um encontro de culturas, sendo compreendido como uma
manifestacdo legitima das criancas e uma forma de resisténcia perante a l6gica dominante do
contexto cultural.

Observou-se que na instituicdo de educacdo ndo formal o jogo se configura de
maneira especifica, tendo no hordrio livre sua maior possibilidade de manifestagdo. No
referido tempo, as criangas das trés turmas se encontram e parecem eufdricas, algumas ja
combinaram as brincadeiras em momentos anteriores, outras chegam aos espagos e escolhem
livremente seus parceiros, se agrupam por interesse comum, elencam o0s espacos € OS
materiais que desejam, dentre os disponiveis, e para desenvolver as brincadeiras fazem um
acordo coletivo que diz respeito, principalmente, as regras de comportamento. As criangas
convidam seus amigos e os educadores para brincar e, normalmente, aceitam que outras
criancas entrem na brincadeira j4 em desenvolvimento, explicando as regras desta para os
novos participantes.

Inferiu-se a partir das observacdes e das falas dos educadores e das criancas que o
hordrio livre € um ambiente de jogo, pois € imprevisivel, desafiador e possibilita o
desequilibrio e a representacdo (Scaglia et al., 2015), além de permitir as criangas se
expressar, escolher seus parceiros, as brincadeiras e os materiais. Nesse sentido, no contexto
analisado, o jogo ocupa lugar de destaque, pois o tempo de permanéncia das criancas € quase
totalmente dedicado ao jogo, com exce¢cdo dos momentos destinados a higiéne e a
alimentacdo.

Ademais, 70% das criancas apontam o PRODECAD como o lugar que mais
brincam, apesar de passar apenas duas horas do dia na instituicdo, € 73% das criancas
destacam o PRODECAD como melhor lugar para brincar, devido a alguns fatores como:
espaco fisico, brinquedos e areia do parque, possibilidade de brincar com os amigos, ter
futebol e pela possibilidade de brincar, diferente de outros lugares, nos quais hd muita
restri¢do para o jogo.

Posto isso, mesmo que o tempo € O espaco para brincar estejam

institucionalizados (TCHOSKE et al., 2012), o ambiente de jogo se afirma quando os
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jogadores, no caso as criangas, sentem-se seguras, desafiadas e motivadas a brincar,
encontrando nos lugares formas de potencializar suas experiéncias lidicas, contando sempre
com a mediacdo dos educadores, os quais precisam estar em constante atengdo e disposicao
para compartilhar e incentivar o engajamento das criangas no jogo.

Por fim, os resultados da pesquisa outorgam novas possibilidades de compreender
0 jogo na educacdo ndao formal, campo pouco explorado e apresentam a necessidade de
ampliar os estudos acerca da temadtica, contribuindo com subsidios que favorecam a
formulacdo de politicas publicas para o desenvolvimento do jogo em contextos educativos
ndo formais bem como para o entendimento do brincar como um direito das criancas, sua

manifestacdo legitima e forma de comunicacdo com o mundo.
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CAPITULO IV ) o
ESTUDO 2 — A CULTURA LUDICA NA EDUCACAO NAO FORMAL

RESUMO

A cultura lidica é complexa e dindmica, é produzida pelos sujeitos sociais € tem 0 jogo como
seu ambiente de surgimento e enriquecimento. Nesse sentido, as criangas, protagonistas na
constituicdo de sua subjetividade, de suas relagdes com o contexto social e produtoras das
culturas infantis, devem ser compreendidas como co-construtoras das brincadeiras, as quais
sd0 manifestacdes simbdlicas que se apropriam e ordenam as relacdes e acdes histdrico-
culturais. Por conseguinte, o presente estudo objetivou inventariar a cultura lidica — os
espacos, os tempos, os materiais € os jogos desenvolvidos no hordrio livre numa instituicao
publica de educacdo nao formal. Participaram da pesquisa 15 criancas entre 6 e 10 anos; 14
pais/responséveis pelas criancas e 3 educadores formados em pedagogia. A pesquisa foi de
natureza qualitativa, do tipo descritivo-exploratdria, e os procedimentos de obtencdo das
informacdes foram a observagdo participante de forma natural, as entrevistas-conversa € o
painel com as criancas e as entrevistas semiestruturadas com os educadores. Os dados foram
analisados pela técnica de Andlise de Conteudo, a partir da qual surgiram categorias; ademais,
nas discussoes, as informagdes obtidas pelos diferentes instrumentos metodoldgicos foram
trianguladas. Os resultados retratam que no hordrio livre as criangas se agrupam, de forma
estdvel ou efémera, devido a interesses comuns, experiéncia, idade e género e que no
desenvolvimento dos jogos os brincantes entram em conflitos, os quais resolvem de forma
autdbnoma ou com auxilio dos educadores. Quanto aos espagos, as criancas mais novas (seis a
oito anos) preferem o parque e as mais velhas (nove a dez anos) preferem as quadras; as
criancas utilizam pouca diversidade de materiais nas suas brincadeiras, sendo que a énfase
estd nas bolas e nos brinquedos do parque. Com relacdo as regras dos jogos, as criangas
transgrediram, reinventaram e criaram novos regulamentos, tanto para os jogos de faz de
conta quanto para os jogos manifestos no esporte. Posto isso, na comunidade das criancas do
espaco educativo pesquisado, os brincantes sdo considerados agentes no contexto social e
produtores de sua manifestacdo impar, o jogo, contando com a mediacdo dos educadores, do
ambiente e dos materiais disponiveis.

Palavras-chave: Jogo; Cultura Lidica; Cultura Infantil; Crianca.
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Introducao

A infancia é uma constru¢do social (ARIES, 2006), uma categoria cultural e
geracional prépria (SARMENTO, 2005; OLIVEIRA; TEBET, 2010), permeada de consensos
e dissensos e, dessa forma, os conceitos de criangas e de infincia sofreram modificagdes no
decorrer histérico (COHN, 2005). Atualmente, as criangas sdo consideradas como sujeitos
socio-histéricos, com direitos previstos em legislacdes nacionais e internacionais (UNICEF,
1990; BRASIL, 1990; 2016) e também como produtoras de cultura, atores de sua prépria
subjetividade e de suas relagdes com o ambiente (SARAMAGO, 2001; FILHO, 2004;
KRAMER, 2007; OLIVEIRA; TEBET, 2010). Corroborando as afirmacdes, Cohn apresenta a

crianga como ativa na apropriacdo dos bens simbdlicos e materiais da cultura, enfatizando que

A crianga atuante € aquela que tem um papel ativo na constitui¢do das relagdes
sociais em que se engaja, ndo sendo, portanto, passiva na incorporagio de papéis e
comportamentos sociais. Reconhecé-la ¢ assumir que ela ndo ¢ um “adulto em
miniatura”, ou alguém que treina para a vida adulta. E entender que, onde quer que
esteja, ela interage ativamente com os adultos e as outras criangas, com o mundo,
sendo parte importante na consolidacdo dos papéis que assume e de suas relagdes
(COHN, 2005, pp. 27-28)

Nesse sentido, as criangas formam suas comunidades (BORBA, 2005) para
desenvolver atividades diversas, dentre elas, o jogo, fendmeno que contribui de forma impar
para desenvolvimento infantil (VIGOTSKI, 2007; ELKONIN, 2009; VIGOTSKII, 2014;
LEONTIEV, 2014) e para produzir as culturas das infancias (FERNANDES, 2004; BORBA,
2005).

A crianga é o ator social, o ser concreto que ocupa o espago social denominado
infincia e que produz culturas especificas para a significagdo, sentido e
entendimento de sua realidade, diferentemente do adulto. Essas “culturas infantis”,
lembrando que o termo deve ser utilizado no plural, a partir do momento que
consideramos a diversidade de contextos nos quais as criangas estdo inseridas da
mesma forma que o conceito de “infancias”, devem ser valorizadas e entendidas
como uma inflex@o singular realizada pela crianga na sua relacdo com as coisas e
com o mundo (OLIVEIRA; TEBET, 2010, p. 52).

Dessa maneira, a infancia é compreendida como tempo da experiéncia, do
acontecimento e da criagio (ABRAMOWICZ, 2015), contudo, conforme afirma Florestan
Fernandes, em seu estudo sobre os agrupamentos infantis (“trocinhas”) e as produgdes
culturais destes, “[...] a "trocinha" apesar de sua existéncia independente, como grupo que &,
ainda se liga a vontade do adulto” (FERNANDES, 2004, p. 235). Por conseguinte, as criangas

se agrupam devido a localizacdo de sua residéncia, aos lugares que sua familia frequenta e as
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instituicdes, as quais sdo responsdveis pela sua educacdo e cuidado, isto €, as criangas
escolhem seus grupos de interesse condicionadas a vontade dos seus responsaveis, pois estes
escolhem a escola formal, as instituicdes e as atividades de educacdo nao formal que as
criangas participam.

Destarte, é importante ressaltar que as criangas se apoiam nas produgdes e agcdes
dos adultos para se apropriar das relagdes e construir seus contextos de significados
(VIGOTSKI, 2007; ELKONIN, 2009; LEONTIEV, 2014), isto significa dizer que apesar de
as criangas produzirem suas culturas, estas ndo devem ser compreendidas como separadas do
mundo adulto (COHN, 2005), pois as criangas “[...] produzem culturas a partir da sua
singularidade e na relagdo com o adulto, e com aquilo que podemos chamar de “o fora”
(entendido como aquilo que esta fora da crianca, o exterior)” (OLIVEIRA; TEBET, 2010, p.
39).

Nessa direcdo, as criancas produzem, por meio da apropriacao e da ressignificacao
das relacdes e bens do ambiente circundante, a cultura lidica, a qual € auténoma, porém
interdependente com a cultura geral, suporte de representacdes e integradora de acdes e
producdes do contexto social. De acordo com Brougere (2010, pp. 53-54), a cultura ludica

consiste em

[...] uma estrutura complexa ¢ hierarquizada, constituida (essa lista estd longe de ser
exaustiva) de brincadeiras conhecidas e disponiveis, de costumes lddicos, de
brincadeiras individuais, tradicionais ou universais (se isso pode ter sentido) e
geracionais (préprias a uma geracgdo especifica).

Com base no exposto, e tendo como premissa que a educacdo nao formal € um
espaco educativo, o qual possibilita o compartilhamento de experi€ncias e a valorizacdo da
cultura dos educandos (GOHN, 2006; FERNANDES; GARCIA, 2006; SIMSON; PARK;
FERNANDES, 2001), como se desenvolve a cultura lidica numa instituicdo publica de
educagdo ndo formal? Quais os espacos, 0s tempos, os materiais € as manifestacoes do jogo
que se desenvolvem nesse espaco educativo? As perguntas elencadas surgiram das
observacdes do hordrio livre de uma institui¢do publica de educag¢do nio formal, na qual as
crian¢as permanecem durante 2 horas no contraturno da escola formal.

Igualmente, Fernandes (2004), Nascimento (2004), Borba (2005), Noronha
(2008), Peters (2009), Seixas, Becker e Bichara (2012) desenvolveram pesquisas referentes a
cultura lddica nos diversos ambientes nos quais esta se manifesta, tais como a escola formal, a
brinquedoteca, a praca e a rua, buscando, por meio de métodos diversos, observar, escutar e

consequentemente compreender as criangas, suas produgdes e agdes. Nao obstante, poucas
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sd0 as pesquisas que buscaram compreender o jogo e, portanto, a cultura lddica no ambito da
educacgdo nao formal (FERNANDES, 1998).

Diante disso, pretende-se com essa pesquisa contribuir com o conhecimento sobre
a cultura lidica na educacdo ndo formal, as relacdes sociais, 0s espacos € 0s materiais
utilizados nos jogos; possibilitar a compreensdo das comunidades das criancas (BORBA,
2005), os grupos de interesse os quais se formam para realizar diferentes atividades, dentre
elas o jogo; permitir o entendimento da configura¢do da agéncia e da producdo cultural das
criangas em um contexto social especifico (COHN, 2005) bem como favorecer a valorizagao
da crianca como protagonista das investigacdes sobre suas subjetividades, relacdes e criacdes
dos artefatos e fragmentos de seus repertdrios lidicos.

Outrossim, para pesquisar o jogo € importante ressaltar algumas caracteristicas
desse fendmeno, tais como, este ser uma atividade voluntdria, improdutiva, incerta e
interdependente, além de que o engajamento nessa atividade cultural e social depende, dentre
outros fatores, da motivacdo interna e das situacdes concretas do ambiente (KISHIMOTO,

1994). Em consonéncia com o destacado, Kishimoto (1994, p. 5) afirma que

Nem sempre, a conduta observada por um pesquisador € jogo, uma vez que se pode
manifestar um comportamento que, externamente, tem a semelhanca de jogo, mas
ndo estd presente a motivagdo interna para o lidico. E preciso, também, estar em
perfeita simbiose com o jogador para identificar, em sua atitude, o envolvimento no

jogo.

Posto isso, o objetivo da pesquisa € inventariar a cultura lddica — os espacos, 0s
tempos, os materiais € as manifestacoes do jogo que se desenvolvem no espago publico de
educagdo ndo formal, por meio de observacdes das criangas no contexto do hordrio livre e da
realizacdo de entrevistas-conversa com as criancgas e de entrevistas semiestruturadas com os

educadores.

Caminhos metodolégicos

O presente estudo, de natureza qualitativa (BOGDAN; BIKLEN, 1994;
THOMAS; NELSON, 2002), do tipo descritivo exploratério (GIL, 2002), foi realizado em
uma institui¢do publica de educacdo ndo formal do estado de Sdo Paulo. Importante ressaltar
que houve autorizacdo da direcdo da instituicdo para o desenvolvimento da pesquisa bem
como a aprovacio junto ao Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias Médicas

da UNICAMP, sob o nimero CAAE: 39683814.6.0000.5404. Sendo que a escolha da
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institui¢do se deu pelo critério de viabilidade, devido ao fato de a pesquisadora ser educadora
na instituicdo.

A referida instituicao de educacdo ndo formal atende cerca de 350 criangas entre
cinco e quatorze anos no contraturno da escola formal. As a¢des pedagdgicas ocorrem por
meio do hordrio livre e das oficinas fundamentadas nas diversas linguagens, tais como:
Esporte; Artes; Culindria; Jogos; Contacdo de Histéria; Musicalizagdo; Trabalhos manuais.

E fundamental salientar que no estudo as criancas foram consideradas como
sujeitos histérico-culturais (KRAMER; LEITE, 2007), as quais sdo ativas na elaboracdo de
suas subjetividades e de seus contextos sociais (VIGOTSKI, 2007). Portanto, a pesquisa foi
realizada com criangas (CRUZ, 2008) e utilizou um método especifico para escutar esses

atores sociais, qual seja, as entrevistas-conversa (SARAMAGO, 2001).

Participantes

- 15 criangas, entre 6 e 10 anos, com uma média de 8,66 anos, sendo 47% do género
masculino e 53% do género feminino. O tempo que as criangas frequentam a instituicao
variou entre seis meses a quatro anos, sendo a média de um ano e seis meses. Foram
contempladas criancas das trés turmas.

- 3 educadores, sendo que dois sdo formados em pedagogia € um estd em formagdo, ademais,
um educador possui pos-graduagdo em psicopedagogia. O tempo de atuag@o na educagdo nao

formal variou de 1 a 10 anos, sendo uma média de trés anos.

Materiais e instrumentos

Para realizagcdo da pesquisa foram utilizados quatro instrumentos metodoldgicos,

quai sejam:

e Observagdo participante de forma natural (MARCONI; LAKATOS, 2003):
Foram realizadas oito sessdes, com duracdo aproximada de 50 minutos, entre abril e maio

de 2015, as quais seguiram um roteiro e foram sistematizadas em didrios de campo.

e Entrevista semiestruturada com os educadores:

1. Quais as brincadeiras que as criancas mais desenvolvem neste espaco educativo?
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e Entrevista-conversa com as crian¢as (SARAMAGQO, 2001):
Bloco tematico inicial: conversa sobre a brincadeira a qual a crianga estava desenvolvendo.

Bloco principal:

1. Do que vocé brinca no horario livre?

Bloco adjacente: temas que surgiram durante a entrevista-conversa.

e Painel com as criancgas:
No painel foi realizada a pergunta: Do que brinco? As criangas puderam se expressar,
sobre o brincar dentro e fora da instituicdo, de acordo com sua preferéncia, por meio de

desenhos ou de escrita.

Faz-se necessério evidenciar que os participantes foram informados sobre todas as
fases da pesquisa; os educadores e os pais/responsaveis pelas criangas assinaram o TCLE e as
criancas assinaram o Termo de Assentimento, mantendo a confidencialidade quanto a
identidade dos participantes, os quais foram identificados na pesquisa por meio de nomes
ficticios escolhidos pelos proprios sujeitos.

Ademais, as entrevistas foram transcritas de forma literal e todas as informacgdes
advindas da pesquisa de campo, por meio dos diferentes instrumentos metodolégicos, foram
analisadas pela técnica de Andlise de Conteddo (BARDIN, 2001) e pela triangulacdo dos
dados (FLICK, 2009), gerando categorias, quais sejam: as relacdes sociais no
desenvolvimento da cultura ludica, o inventario dos jogos, 0s espacos € os materiais, os ciclos

dos jogos e as regras dos jogos.

Resultados e discussoes

As relacoes sociais no desenvolvimento da cultura ladica

As criangas tém formas proprias de agir no mundo (BENJAMIN, 2002) e, assim,
constituir as culturas infantis, conjunto de a¢des e produgdes contextualizadas, por meio das
quais se identificam enquanto grupo social (COHN, 2005; BORBA, 2005). Dessa maneira,

existem conhecimentos que sdo compartilhados entre as criangas, os quais dizem respeito,
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entre outras coisas, a sua manifestacdo maxima, qual seja o jogo (SAURA; MEIRELLES;
ECKSCHIMIDT, 2015). Assim sendo, as criangas se agrupam por interesses comuns para
brincar e fazer outras atividades juntas, tendo como base as normas estabelecidas nas relagdes

de pares. Em linha semelhante, Borba (2005, p. 255) afirma que

O brincar, por sua vez, também foi compreendido, desde o inicio, nio como a
sintese ou sindnimo das culturas infantis ou da vida social das criancas — imagem
emblemadtica do que significa ser crianca - mas como uma a¢do social também
contextualizada, parte central de suas vidas, e experiéncia concreta pela qual, e na
qual, agem sobre a realidade e a constroem, interagindo e desenvolvendo agdes
comuns com outras criangas, afirmando diferencas e comunalidades, cooperando,
divergindo e negociando, reproduzindo, criando e partilhando significados,
conhecimentos e regras e, sobretudo, se reconhecendo como membros de um grupo
de pares.

Desse modo, verificou-se que no hordrio livre as criancas se agrupavam de acordo
com os interesses comuns para desenvolver os jogos, os quais eram decididos na hora ou
combinados em momentos anteriores, como na roda de conversa, no almog¢o, na escovacao ou
até mesmo na escola formal; os agrupamentos possibilitavam, também, a elaboracao de regras
de convivéncia e de organizacdo das brincadeiras, em consonincia com as informacoes

levantadas por Freire e Santana (2007).

Ao chegarem ao parque rapidamente se ocuparam e se distribuiram em atividades;
alguns meninos foram para o futebol e algumas meninas brincaram de “pega bruxa”,
subiram nos brinquedos de madeira e desenharam no chdo (Didrio de Campo 1,
23/04/2015).

Ao chegar ao parque as criangas se distribuiram pelos espacos, T. e G., dois meninos
de 7 anos, foram para baixo da casinha de madeira e comecaram a cavar, quando
questionei o que estavam fazendo, disseram que estavam procurando por formigas
para fazerem pesquisas, mas que iam observa-las no buraco e, portanto, nio iriam
machucd-las (Diario de Campo 2, 14/05/2015).

No horério livre as trés turmas podiam interagir, nos diferentes espacos
disponiveis, entretanto, a comunidade das criancas (BORBA, 2005) ndo era homogénea
(FILHO, 2004), nao havia uma identidade que caracterizasse o grupo como um todo. Desse
modo, durante as observacdes foram identificados grupos de criancas, os quais tinham
atividades especificas como sua categoria identitdria (FERNANDES, 2004). Por conseguinte,
verificou-se a constitui¢do de um grupo de criangas, entre 6 € 8 anos, o qual brincava com os
insetos do parque, de casinha e de pega-pega; um grupo composto por meninos, entre 8 e 10
anos, que somente jogava futebol e um grupo de criangas, em sua maioria constituido por

meninos, o qual jogava basquete; além desses, tinham poucas criancas, com idades variadas,
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as quais demonstravam preferir atividades como: ler, desenhar e jogar jogos de tabuleiro.

Semelhantemente, Oliveira e Tebet (2010, p. 50) defendem que

Nessas praticas culturais de brincadeiras podemos perceber que existe uma
construcao da ordem social nos grupos de pares, assim como € passivel de andlise a
maneira como 0s grupos se organizam para brincar, o acesso as brincadeiras, as
formas de agdes conjuntas, as fungdes do lider, o conflito nas relagdes entre as
criancas, a inversdo da ordem, as estratégias de entrada e resisténcia das
criangas nos grupos.

E importante ressaltar que os grupos de interesse ndo sdo rigidos (FERNANDES,
2004; SEIXAS; BECKER; BICHARA, 2012), sao tendéncias que foram observadas durante o
hordrio livre e nas falas das criancas quando perguntadas sobre quais brincadeiras
desenvolvem no PRODECAD, além de que os referidos grupos parecem se formar ndo apenas
pelo interesse comum em jogos especificos, mas também devido aos fatores experiéncia,
idade e género (PONTES; MAGALHAES, 2002; FERNANDES, 2004), sendo que a divisdo
pelo género se manifestou com maior frequéncia no grupo das criangas mais velhas. Em
consonancia com os dados apresentados, Florestan Fernandes, em sua pesquisa sobre as

culturas infantis nas ruas de Sao Paulo, concluiu que

Até o fim da primeira infancia e as vezes também durante parte da segunda infancia,
ndo se verificam circulos fechados entre as criangas do grupo infantil, participando
dos folguedos tanto os meninos como as meninas. No inicio da puberdade,
entretanto, a separacdo torna-se visivel; af, podemos distinguir os grupos infantis
femininos e os grupos infantis masculinos, os quais sdo totalmente fechados a
individuos de sexo diferente (FERNANDES, 2004, p. 236).

Nesse sentido, em consondncia com as observacdes realizadas por Borba (2005),
referentes ao desejo das criangas em brincarem juntas, dentro dos grupos de brincadeiras, no
horério livre notou-se a existéncia de criancas que eram consideradas pelos pares como muito
importantes para o desenvolvimento dos jogos elencados, sendo que, em alguns casos
observados, quando as criancas especificas foram embora com suas familias, o jogo foi
abandonado pelos demais brincantes. Na sequéncia, dois trechos extraidos dos diérios de

campo confirmam os elementos apresentados.

O jogo terminou quando o educador do grupo questionou ao F. se ele poderia estar
jogando, pois tinha feito uma cirurgia recentemente, F. disse que ndo e, portanto,
parou de jogar, na sequéncia, os demais brincantes abandonaram o jogo (Didrio de
Campo 4, 18/05/2015).

Os meninos que estavam jogando burquinha, desde o comeco do hordrio livre, por
volta das 12h50, ainda estavam jogando, por volta das 13h15, mas percebi que
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comecaram a guardar as bolinhas no pote e perguntei por que tinham parado de
brincar, disseram que devido ao fato de o V. ter ido embora e ser “sem graga”
brincar sem ele (Didrio de Campo 6, 20/05/2015).

Nessa dire¢do, ressaltam-se, também, as formas de entrada e saida dos jogos, isto
€, quando uma crianga evidenciava interesse em se juntar a determinado grupo de brincadeira,
notou-se que existiam formas especificas de o desejo do brincante que chegava virar realidade
no desenrolar dos jogos do grupo ja constituido. Assim, observou-se que a maioria das
criancas pedia para entrar no grupo e aguardava a resposta dos membros ou do lider,

manifesto ou subentendido, conforme os casos que seguem.

Por volta das 13h, a turma das Criangas chegou ao parque, os meninos T.,G. e F. (6-
7 anos) correram e entraram em baixo da casinha de madeira (assim como nos dias
anteriores), pegaram uma panela e comecaram a enché-la com areia, utilizando pas.
Logo chegou o V., que pediu para brincar, os meninos disseram que tudo bem, mas
que ele teria que obedecer para poder brincar (Didrio de Campo 4, 18/05/2015).

[...] em determinado momento, chegou a A.L., ela subiu com alguns baldinhos e pas
na mao e perguntou se podia brincar de fazer bolo, os meninos prontamente
aceitaram e continuaram a brincadeira até as familias chegarem (Didrio de Campo 6,
20/05/2015).

Ap6s um tempo de jogo chegou o G. e pedeiu para brincar, V. e H. deixaram e
pediram que ele pegasse as burquinhas, G. pegou 4 e ji comecou a jogar, sem
perguntar nenhuma regra, disse ji conhecer a brincadeira e ter aprendido na
institui¢do (Didrio de Campo 6, 20/05/2015).

Relevante se faz constatar que, nos casos descritos acima, as criancas que
entraram nos jogos ja em desenvolvimento incorporaram-se as acgdes € aos papéis das
brincadeiras, sem, no entanto, questionar sobre as regras, parece haver uma convengao ticita
entre os brincantes (FERNANDES, 2004), isto é, as criangas partilham de uma cultura ludica,
“[...] um conjunto de procedimentos que permitem tornar o jogo possivel” (BROUGERE,
1998, p. 24). Ademais, notou-se, também, a existéncia de formas de selecao para a escolha de
papéis e de posicOes nos jogos; essas selecdoes ocorreram por meio de outros jogos, como
Jokenpo, “17-217, “pitoco” e par e impar. Sobre esse assunto, Fernandes (2004, pp. 243-244)

relatou que

Esses processos de selecao existem, de fato, na cultura dos grupos infantis e podem
ser agrupados sob o nome de formas de selecdo. A sua func¢do, nos grupos infantis, é
importantissima, pois possibilita o acordo justamente quando a disputa parece
inevitavel. Expliquemo-nos. As criancas podem escolher o folguedo de que vao
brincar; todavia, a maneira de executd-lo, as palavras e os gestos com que deverdo
ilustrar seus atos, ja estdo previamente determinados. O individuo apenas executa.
Ora, a crianca tem preferéncia por certas posicdes lidicas, pretendendo desempenhar
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as atividades correspondentes, como as de chefe de jogo, por exemplo, do mesmo
modo que hd outras evitadas, como a de ser o "pegador".

Quanto as relagdes sociais estabelecidas pelas criangas durante os jogos, notou-se
que em diversos momentos e atividades as criancas entraram em conflito, por disputa de
materiais, ndo concordancia na elabora¢do de regras, ndo aceitacdo quando da infragcdo das
regras acordadas, além de respostas a provocagdes diversas, por vezes anteriores ao jogo.
Quando as situacdes de conflitos aconteceram, as criancas reagiram de maneiras distintas,
algumas procuraram resolver entre si, outras choraram ou se isolaram do grupo, sendo que a
maioria procurou a ajuda de um educador. Nesse sentido, o trecho abaixo apresenta a visdo de
um dos educadores a respeito dos desentendimentos entre as criangas.

[...] eu senti muito essa coisa das contradicées entre eles por que eu falava a, ndo,
vai comecar a brigar, poxa, no dia seguinte, na semana seguinte, eu fui falando
assim, essas coisas ai sdo as melhores coisas que acontecem por que eu sentia
muita falta de ter o que falar pra eles na roda, quando vocé deixa eles produzirem
dessa forma o que ndo falta é coisa pra falar no dia seguinte por que a propria
reacdo deles trazem as necessidades que eles pedem pra se resolver, pra se

construir, ai eu acho que o adulto e o professor tem uma funcdo importante pra
tentar direcionar um caminho bacana pra resolver essas questoes (Educador III).

Defende-se, desse modo, que os conflitos sdo agdes importantes para o
desenvolvimento do jogo e das relacOes sociais entre as criangas, pois sdao agentes
catalisadores de desequilibrios, e que os desentendimentos acontecem devido ao fato de ser
possibilitado as criancas espacos e tempos para manifestar suas expressdes e compartilhar
experiéncias com outras criangas, sem a atuacdo direta do educador no sentido de direcionar
as atividades e as interacdes. Na mesma direcdo, Oieno e Ferreira (2015, pp. 33-34) afirmam
que “A brincadeira e a convivéncia espontanea, sem a mediacao direta do educador, ¢ uma
oportunidade preciosa para que as criancas autoregulem suas agdes, exercitem a tomada de
decisdo e socializem por meio de suas préprias brincadeiras e criagdes”. Destarte, a desordem
provocada pelo jogo, isto é, os problemas surgidos nas relagdes, impulsionam o jogador a
jogar e também ser jogado pelo jogo (GADAMER, 1999; FREIRE, 2002).

Assim sendo, no caso que segue, houve um conflito com um grupo de criancas
mais novas, entre 6 € 7 anos, no momento no qual procuravam insetos para suas brincadeiras;
contudo, observou-se que as criangas mais novas resolviam seus conflitos com maior
facilidade, devido, principalmente, ao fato de desviar sua atengdo para outra acdes que
ocorriam no ambiente.

De repente, comecaram a discutir devido a classificacdo do inseto, V. dizia que era
uma maria fedida e G. dizia que era uma joaninha, mas rapidamente pararam de



120

brigar quando G. viu dois insetos grudados e disse: “Eles tdo casalando”(Diario de
Campo 4, 18/05/2015).

Nesse seguimento, os conflitos os quais envolveram as crian¢as mais velhas, entre

9 e 10 anos, ocorreram em situagdes de jogos com bola, isto €, foram referentes a regras

explicitas, as quais ou deixavam de ser acordadas inicialmente ou ndo eram cumpridas por

determinadas criancas. Dessa maneira, seguem dois casos que servem para exemplificar o

relatado.

Ao lado da mesa estavam VR., F. (meninos), MD. e G. (meninas) jogando volei,
eles fizeram uma delimitag@o na areia para dividir o campo e estavam jogando em
duplas; fui convidada pelas meninas para jogar, mas recusei, pois disse que estava
fazendo a pesquisa. Sentei-me em um brinquedo para observar o jogo e ver como
esse se desenvolvia, o que vi foram muitos conflitos, devido a faltas de regras claras,
sobre a delimitacdo do campo, quais sdo so critérios para pontos etc. Nesses
momentos as criangas recorriam a mim, néo sei se pelo fato de eu ser professora de
E.F. ou por ser a adulta mais préxima no momento (Didrio de Campo 4, 18/05/2015)

No basquete, em determinado momento, percebi que os meninos pararam de jogar e
se sentaram, perguntei o que havia acontecido e o educador, o qual estava junto com
eles, respondeu que havia uma contradicdo, um problema com relagdo as regras,
V.R. ndo queria aceitar que a bola tinha saido da quadra, as criancas, em
manifestacdo a falta de respeito do amigo, pararam de jogar, mas o educador
conversou com elas, pediu que voltassem a jogar e que se tivessem mais problemas
que o procurassem, as criangas voltaram a jogar.

Questionei diretamente as criangas sobre o que tinha acontecido, A. respondeu: “A
gente aumentou o campo e a bola saiu pra fora! Af ele falou, ah, mano, como assim?
Nao saiu pra fora ndo!” “Ah, céis ndo aguentam, vou até sair daqui por que néo foi
fora.” As criangas me mostraram as delimitacdes e como aconteceu o problema,
estavam muito chateadas com a atitude do amigo, V.R. saiu do jogo e apds um
tempo chegou a M.D., pediu para jogar, entrou no time que a convidou e comecou a
jogar, percebi que ndo houve problema com relacdo a entrada dela e nem com
relacdo as novas regras, pois assim que entrou A. J4 comecou a explicar como
funcionaria aquele jogo (Didrio de Campo 4, 18/05/2015).

Com relacdo ao futebol, este demonstrou ser um caso que necessitou de maior

suporte dos educadores, os quais relataram grande dificuldade no desenvolvimento dos jogos,

pois um grupo de criancas somente queria jogar futebol todos os dias e existiam muitos

conflitos entre elas. Dessa maneira, os educadores afirmam que foi necessaria uma mediacao

intensa e uma reorganizacdo desta atividade, o que culminou no desenvolvimento do

“Campeonato das Criangas com Ideias Ensolaradas”, cuja organizacdo e descri¢ao segue

abaixo.

Fui até a quadra conferir o “Campeonato das Criangas com Ideias Ensolaradas”, esse
campeonato foi organizado pelos educadores das trés turmas, pois as criangas
jogavam futebol todos os dias, de forma livre, porém, estavam surgindo muitos
conflitos, muitas criangas jogando ao mesmo tempo, além de que aquele grupo de
criangas que jogava futebol ndo participava de outras atividades durante o horario
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livre. Os educadores ajudaram as criancas na organiza¢do do campeonato, como na
divisdo dos times e na programacgdo dos jogos. Quando cheguei na quadra o jogo ja
estava se desenvolvendo, notei que as criancas ndo usavam coletes, mas os times
estavam divididos igualmente e de acordo com a educadora os jogos tinham durag@o
de 20 minutos, com pausa para dgua aos 10 minutos. Sao dois jogos por dia, com
excecdo de quarta-feira, dia no qual ndo ha o campeonato (Didrio de Campo 2,
14/05/2015).

A cultura lidica est4 intrinsecamente relacionada a cultura geral (BROUGERE,
1998; 2010) e dessa maneira, ao olhar a tabela do campeonato percebe-se forte influéncia da
midia nas escolhas das criancas, os nomes escolhidos para os quatro times sdo todos europeus
— Chelsea, Real Madrid, Barcelona e PSG.

Posto isso, no hordrio livre, apesar dos conflitos surgidos, as criancas
desenvolveram seus jogos com seriedade, se organizaram de forma autdnoma e procuraram
trabalhar em um grupo, compreendendo o jogo como encontro e didlogo (ZIMMERMANN;
MORGAN, 2001). Em linha semelhante, Freire e Santana (2007), ao pesquisar os jogos de
criancas na educacdo infantil constataram atitudes de desacordos, liderancas, desinteresse e
organizac¢do entre as criancgas, tendo como principio as parcerias e a colaboragdo. “Interagindo
com o outro em diversas formas de relacdo, as criancas acabam por levar a bom termo a
atividade que, tdo cheia de conflitos, parecia fadada ao fracasso (FREIRE; SANTANA, 2007,
p- 250)”.

O inventario dos jogos

O jogo ¢ uma atividade complexa (FREIRE, 2002; FREIRE; SCAGLIA, 2003), a
qual, no contexto pesquisado, se mostrou como uma manifestacdo simbdlica que se apropria
das relacOes e acdes sociais contextualizadas bem como auxilia a crianga a ordenar o real
(NORONHA, 2008). Dessa maneira, para compreender a cultura lidica no horério livre, além
das observagdes participantes, realizaram-se entrevistas-conversa com as criangas, os seres do
jogo (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2003), pois, “Para que uma atividade seja um jogo ¢
necessario entdo que seja tomada e interpretada como tal pelos atores sociais em funcdo da
imagem que tem dessa atividade” (BROUGERE, 1998, p. 22), isto €, uma atividade somente
pode ser considerada jogo se os brincantes a considerarem como tal, demonstrando motivacao
e engajamento na pratica (KISHIMOTO, 1994; CARNEIRO, 2015).

Logo, existe uma infinidade de jogos, de acordo com contextos sociais
especificos, pois o jogo ¢ um fendmeno cultural (CAILLOIS, 1990; BROUGERE, 1998:
HUIZINGA, 1999; VIGOTSKI, 2007; 2009; VIGOTSKII, 2014) o qual se manifesta em
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atividades com caracteristicas comuns que podem ser agrupadas em familias. Nessa direcao,
Kishimoto (1994) defende que para compreender o jogo € necessdrio identificar as possiveis
classificagdes e agrupamentos, os quais ddao origem a familias dos jogos. Em linha
semelhante, Scaglia (2005, pp. 40-41) conceitua a familia do jogo como “[...] a instincia
aglutinadora, que se concretizaria na existéncia de seus membros, ou seja, nas mais diferentes
manifestacdes de jogo que poderiam ser agrupadas pelas suas semelhancas além de levar em
consideragao suas diferencas”

Desse modo, a partir das observagdes do hordrio livre e das entrevistas com as
criancas e com os educadores sistematizou-se o inventdrio dos jogos, o qual possibilitou
maior conhecimento da cultura lidica dos brincantes do referido contexto, uma vez que as
criangas tém preferéncias por determinados jogos, consoantes com o meio social, os interesses

e as motivacgdes, a idade e o género (BROUGERE, 1998).

Quadro 1 — O inventario dos jogos

CLASSIFICACAO DOS JOGOS EXEMPLOS DOS JOGOS

PEGA-PEGA; MENINA PEGA
MENINO; HOMEM PEGA MULHER;
PEGA ZUMBI; PEGA BRUXA; PEGA
ALTO; ESCONDE-ESCONDE;
CANIBAL: POLICIA E LADRAO;
NUNCA TRES.

FUTEBOL; VOLEI (DUPLAS);
BASQUETE.

PIFI PAFI; PROCURAR FORMIGAS
PARA PESQUISA; BARCO EM ALTO
MAR (MAE E FILHAS); BOLO;
DE IMITAR E IMAGINAR MAMAE E FILHINHA; MONSTRO E
RAINHA; COZINHA; CASINHA;
CADELA E MULHER; DONA E
CACHORRO; CACA AO TESOURO.

DE CORRER, PEGAR E ESCONDER

COM BOLA

PULAR CORDA; MATA-MATA —
BOLINHA DE GUDE; DESENHO;
MOBILES; BETS; DESENHAR; CAIXA
DE PAPELAO.

COM MATERIAIS/CONSTRUCAO

DESENHO; COMBATE; TRILHA;
DE TABULEIRO/VIRTUAIS MINECRAFT.
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Quanto a classificagdo dos jogos, é importante ressaltar que essa ndo € rigida, mas
puramente diddtica e conforme explicado anteriormente, o inventdrio possibilita melhor
entendimento das formas de constitui¢do e desenvolvimento da cultura lidica no contexto
estudado (KISHIMOTO, 1994). Com base no quadro acima, é possivel conhecer os temas
desenvolvidos, os papéis desempenhados bem como a influéncia da cultura geral na cultura
lidica, por meio dos ambientes, materiais, restricdes, possibilidades e experiéncias
(BROUGERE, 1998). Nesse seguimento, “[...] 0 jogo produz a cultura que ele mesmo requer
para existir” (BROUGERE, 1998, p. 30).

Em consonincia com o exposto, os jogos observados no hordrio livre bem como
os que foram apontados pelas criangas e pelos educadores nas suas respostas € no painel,
foram classificados em cinco “familias”: os jogos de correr, pegar e esconder sdo atividades
as quais envolvem movimento e se desenvolvem em grandes espacos, de preferéncia ao ar
livre, além de utilizar nenhuma ou pouca quantidade e diversidade de materiais; 0s jogos com
bola se aproximam do esporte formal, dentre os quais se destacam o basquete, o vdlei e o
futebol, com énfase no ultimo; os jogos de imitar e imaginar t€ém como caracteristicas
fundamentais a presen¢a de um enredo, de personagens e de regras sociais implicitas; os jogos
com materiais/de construcdo sdo atividades, as quais tém como caracteristica a utiliza¢ao de
materiais como mediadores das relagdes entre as criangas e entre a crianca € 0 meio e, por
fim, os jogos de tabuleiro/virtuais, os quais sdo producdes para as criangas, isto €, jogos
prontos, com regras pré-estabelecidas que ndo possibilitam grandes ressignificacdes pelos
brincantes.

Assente nas observacdes e nas respostas dos participantes, inferiu-se que as
criangas mais novas, entre seis € oito anos, se interessaram, criaram e desenvolveram com
maior intensidade e frequéncia os jogos de correr, pegar e esconder e os jogos de imitar e
imaginar; essas criangas brincaram com os elementos da natureza e os temas de seus jogos

referiram-se, em sua maioria, as relacdes domésticas.

Depois disso os meninos correram pra baixo da casinha de madeira e eu fui ver as
meninas G., M. e H. (6-7 anos), as quais estavam brincando na outra casinha de
madeira, elas estavam pescando e usando a casinha como um barco, estavam em alto
mar, uma das 3 meninas era a mde e a outras 2 as filhas, elas pescavam tubardes e
enquanto conversavam, G. perguntou a “mae”: “Posso nadar no mar?” A mae disse
que sim e as 3 desceram e nadaram no mar (areia), fazendo movimentos com os
bragos (Didrio de Campo 4, 18/05/2015).
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Com relagdo as criancas mais velhas, entre nove e dez anos, estas se dedicaram
mais aos jogos com bola, os quais se aproximam do esporte formal e aos jogos com materiais/

de construcao, conforme trecho do didrio de campo que segue.

Saf do parque e fui até o hidrante, os meninos F., E., M., V. e O. (9-10 anos) nao
estavam mais jogando futebol, mas havia alguns meninos jogando basquete (a tabela
de basquete fica num espago pequeno e estd a uma altura de 3m), estavam divididos
em times, eles jogavam com algumas regras do basquete e outras que inventaram
(Diério de Campo 4, 18/05/2015).

As preferéncias e o agrupamento consoante com a faixa etdria ndo implicam numa
divisdo de idades entre as criangas e na impossibilidade de uma crianga transitar entre os
grupos constituidos ou criar novos grupos especificos, pois uma caracteristica da educacao
nio formal € a ndo marcacdo das criancas por intervalos etdrios (GOHN, 2006), contudo,
existem outros fatores, além da idade, os quais influenciam nas escolhas dos jogos, conforme

salienta Borba (2005, p. 124)

As observagdes apontaram que as escolhas das brincadeiras no grupo estudado sdo
decorrentes de um complexo processo de negociagdo entre as criangas, no qual
entram em jogo: (i) as caracteristicas do contexto onde a brincadeira ocorre: espaco
fisico, objetos disponiveis, quem sdo os participantes, nimero de participantes etc.;
(i) as relagdes sociais entre os participantes — marcadas, como veremos mais
adiante, por hierarquias existentes no grupo, relacdes de género, além de valores
como a amizade e o desejo de brincar com outros; (iii) os conhecimentos e
experiéncias que os participantes trazem para a cena interativa; (iv) e os estilos
pessoais de brincadeira.

Depreende-se, portanto, que as criancas sdo co-construtoras de sua cultura lidica
(BROUGERE, 1998), apoiam-se nas rela¢des sociais dos diversos ambientes que frequentam
e no caso do hordrio livre, apesar de haver grupos de interesse, os quais se organizam para
realizar determinados jogos, todas as criangas compartilham de experiéncias comuns, como
participantes ou expectadores de determinado jogo, por meio da manipulacdo de objetos e

também da ressignificacdo dos espacos (TCHOSKE et al., 2012).

Os espacos e os materiais

A cultura lidica € integrante da cultura geral (BROUGERE, 1998) ¢ est4 atrelada
aos contextos sociais; dessa maneira, o ambiente e as condi¢des materiais influenciam
sobremaneira no desenvolvimento dos jogos e, assim, Tchoske et al. (2012, p. 275) afirmam

que “Acreditamos ser possivel perceber as relacdes sociais diante da constituicdo do espaco,
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suas formas de apropriagdo, suas transformagdes, os sentidos e significados a ele atribuidos”.
Nesse sentido, os espagcos e os materiais reservados as criancas para desenvolverem seus
jogos no hordrio livre influenciam, mas ndo determinam os tipos de brincadeiras escolhidos e

as formas de desenvolvimento destas (NASCIMENTO, 2004, BROUGERE, 2010).

O parque é um local amplo, com chio de terra, t€ém alguns brinquedos de madeira:
duas casinhas com escorregador, uma delas tem também barras para trepar e um
jacaré. Tem uma mesa de madeira com dois bancos e mais trés bancos de madeira
junto a uma drvore. Além disso, tem uma sequéncia de pneus cortados, os quais as
criancas usam, principalmente, para pular e passar por baixo. A quadra é descoberta,
tem duas traves sem rede e uma pequena arquibancada acoplada (Didrio de Campo
1, 23/04/2015).

Desse modo, com relacio aos espacos utilizados no hordrio livre para o
desenvolvimento dos jogos, observou-se que hd uma diferenciacdo com relagdo aos grupos de
interesse, ou seja, as criangas mais novas, entre seis e o0ito anos, se agrupavam,
predominantemente, no parque, utilizando os brinquedos fixos ou somente o chio de areia. A
maioria das criancas mais velhas, entre nove e dez anos, utilizou, com maior frequéncia, a
quadra, principalmente para desenvolver jogos com bola. O hidrante (ao lado da quadra) foi
um espago pouco usado, o bets e as brincadeiras com as caixas de papeldo ocorreram l4. A
quadra de basquete foi utilizada muitas vezes na semana, porém, como fica mais afastada do
parque e da quadra e existem poucos educadores no referido horario, as criangas antes de
ocupar esse espaco, solicitavam o acompanhamento de um educador. Um grupo especifico de
criangas utilizava a biblioteca, em dias pré-determinados pelas educadoras responsaveis.

Quanto aos materiais, as criangas nao utilizaram grande diversidade, notou-se que
a predominincia, nas brincadeiras, foram as bolas, principalmente de futebol, fato que
enfatiza a influéncia da cultura geral na cultura lddica (BROUGERE, 1998), e os brinquedos
de areia/cozinha disponiveis no parque; foram utilizados, também, materiais de arte para
desenho (giz, canetinha, folhas etc.), bolinhas de gude, tacos, cordas e os jogos de tabuleiro.
Ademais, as criangas mais novas, seis a oito anos, utilizavam, em seus jogos, elementos da
natureza, tais como: folhas, galhos, areia e insetos.

Por conseguinte, considerando o jogo como processo de apropriagdo e
reelaboragdo da cultura (VIGOTSKI, 2007; 2009; ELKONIN, 2009; VIGOTSKII, 2014), é
importante salientar que essa atividade ndo deve ser controlada pelo educador, mas este deve
atuar como mediador dos elementos para criar o ambiente de jogo (SCAGLIA et al., 2015).
Nesse sentido, no contexto observado, os educadores organizavam o ambiente, materiais e

espacos, em consondncia com os desejos e as motivacdes manifestas pelas criangas, criando
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um contexto favordvel para o engajamento das criancas nos jogos; essas informacgdes vao ao
encontro das constatacdes de Peters (2009, p. 244), referentes ao engajamento das criancas

nos jogos e o papel do educador nesse processo.

Constatamos que este engajamento dependia ndo somente do cardter livre ou
dirigido da atividade, ou da obrigatoriedade ou ndo da participagcdo, mas também
forma pela qual os adultos olhavam, acolhiam e lidavam com os diferentes
interesses manifestados pelas criangas [...]

Os ciclos dos jogos

Abaixei-me para falar com T., V. e G. (6-7 anos) os quais estavam em baixo da
casinha de madeira, com alguns utensilios de cozinha e com areia, perguntei o que
estavam fazendo e o T. disse: “Procurando formiga de novo pra pesquisar!” pois no
dia anterior também os encontrei no mesmo lugar procurando por formigas [...]
(Diédrio de Campo 2, 14/05/2015).

O trecho descrito acima faz parte do didrio de campo e sinaliza para um
interessante elemento encontrado por meio das observagdes do hordrio livre, qual seja o ciclo
das brincadeiras. Notou-se que algumas criancas brincavam da mesma brincadeira durante
todo o hordrio livre ou até mesmo durante vérios dias, fato encontrado também nas pesquisas
de Noronha (2008) e Pontes; Magalhaes (2002).

Ademais, os jogos desenvolvidos pelas criancas pareciam  surgir
“espontaneamente”, isto €, ndo eram deliberadas pelos educadores, apareciam como sugestdao
de alguma crianca, a qual replicava para os grupos de pares. As atividades duravam algum
tempo e depois eram trocadas por outras, deduzindo que os jogos das criangas tém relagdao
direta com seus desejos e motivacoes (BORBA, 2005; PETERS, 2009) e que € necessario
haver um consenso entre o0s brincantes para que determinado jogo possa acontecer
(BROUGERE, 1998; 2010; FERNANDES, 2004; LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO,
2009).

O ciclo de brincadeiras parece ser um processo, 0 qual ocorre em ambientes de
jogo e no interior dos grupos de brincadeiras. Corroborando o exposto, no momento da

entrevista, um educador relatou que

[...] eu me recordo quando eu era crianga, na minha rua, a gente se juntava é por
grupo de interesses, entdo a gente pensava assim, ah vamo jogar bola entdo a gente
, tinha alguns que estudavam na mesma escola outros eram vizinhos, ai a gente
juntava e olha vamo brincar de futebol e ai a brincadeira naquele momento era
futebol, entdo era meio que um consenso, um acordo de todos que todos aceitavam e
que era aceito pelo grupo que era o futebol que ia acontecer e ai ficava o futebol
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durante um tempo; depois de um tempo de futebol era uma coisa meio que mdgica,
as vezes alguém propunha, a gente ndo sabe muito bem da onde vinha, se tinha
alguém, algum amigo mais velho, ou alguém que apresentava e de repente do
futebol virava o bets ai era a época do bets, ai era bets, bets, bets/[...] (Educador
I1I).

Nessa direcdo, Leonardo, Scaglia e Reverdito (2009, p. 237) afirmam que “[...] o
jogo visa as repeticdes de condutas (acdes) que visam a superagdo do que estd sendo colocado

em jogo no momento, e também a busca de autosuperacdo que o préprio jogador se impde”.

As regras dos jogos

O jogo é uma atividade social e cultural, delimitada por limites espaciais e
temporais (CAILLOIS, 1990; HUIZINGA, 1999; FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2003), na qual é
necessdrio haver uma convengdo técita entre os brincantes (FERNANDES, 2004), isto é, as
escolhas e as decisdes devem ser propostas e aceitas por todos os participantes “[...] a regra
ndo preexiste ao brincar e tem que ser aceita por todos os brincantes (BROUGERE, 1998;

2010)”. Na mesma dire¢do, Gadamer (1999, pp. 42-43) afirma que

Além dos limites temporais e espaciais, todo jogo é organizado com base em regras
que possibilitam o aparecimento da ordem em meio a desordem harmonica. Essas
regras podem ser explicitas, implicitas, flexiveis ou rigidas, porém, sdo fixas,
obrigatdrias e respeitadas por todos os jogadores, sendo dificilmente burladas por
desmancha-prazeres.

Dessa maneira, nos jogos com bola, como futebol, basquete e vdlei, as criancas
demonstraram conhecer algumas regras basicas, porém, fizeram adaptacdes com relacdo a
vestimenta, ao espaco, ao numero de jogadores e as regras de conduta. Verificou-se que as
criangas brincavam como se estivessem na rua: organizavam os times a medida que iam se
agrupando, se alguma crianga chegasse durante o jogo podia entrar nesse, a partida tinha hora
para comecar, mas terminava somente quando a ultima crianca ia embora. No caso do futebol,
em algumas situagdes, como no campeonato, as criancas utilizaram coletes, mas
cotidianamente nao demonstravam interesse em utilizar as vestimentas adequadas e os
equipamentos de seguranca; os jogos ndo eram cronometrados e as paradas para dgua eram
sempre lembradas pelos educadores, excecdo feita ao Campeonato de Futebol, o qual ocorreu

uma vez por semana, com tempos delimitados e cronometrados pelos educadores.
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A quadra, que fica ao lado do parque, também ¢ utilizada no horério livre e hoje
estava ocupada por meninos, os quais estavam jogando futebol. Havia uns 15
meninos (8-10 anos) que organizaram os times de forma autdnoma, eles ndo usavam
coletes, nem uniformes, alguns jogavam descalgos, outros com ténis. O professor
apenas observava e mediava alguns conflitos que surgiram (Didrio de Campo 1,
23/04/2015).

Com relagdo as brincadeiras de faz de conta, as criancas pareciam alternar entre o
real e o imagindrio, ora se utilizam das fun¢des sociais dos papéis desempenhados, ora

transgrediam essas regras e inventavam novos papéis, regras e funcdes para os objetos.

Neste mesmo dia, algumas horas antes, eu e o professor de Educagdo Fisica
tinhamos brincado com a turma das criangas com duas mdscaras de lobo; as
mascaras foram levadas ao parque e suscitaram diversas brincadeiras e didlogos. Um
grupo de meninas (7-8 anos) colocava as mdascaras e brincava de fugir do lobo,
quando me aproximei, ouvi a B. dizendo: “Néo se preocupem, eu tenho um antidoto
protegedor de lobo” e ameagou jogar areia no “lobo”, a G., que estava com a
madscara, gritou, “N&o joga areia “ni mim” ao que a B. respondeu: “Nao vou jogar de
verdade, ¢ s6 de mentirinha!” (Diario de Campo 2, 14/05/2015).

Em outra situagdo, ainda na mesma brincadeira, no tanque de areia, as meninas
cavaram um buraco bem fundo onde a L. se escondeu; neste momento a S. era o
lobo e houve uma discussdo entre as meninas, pois as meninas queriam fazer uma
brincadeira na qual o lobo fosse mal e todas tivessem que fugir dele, porém, a S. e a
L. estavam brincando de forma que o lobo quando passou perto do buraco ganhou
um carinho da menina e também a tultima maca que ela tinha no buraco, entdo eles
ficaram felizes e o lobo se tornou mae da L., que continuou sendo ser humano
(Diédrio de Campo 2, 14/05/2015).

Por conseguinte, Vigotski (2007) ensina que existem duas caracteristicas
essenciais ao jogo de faz-de-conta, quais sejam, a criagdo de situacdes imagindrias e as regras
especificas, desse modo, a situacdo imagindria estd totalmente atrelada a regras sociais, e,
assim, a criancga se esfor¢a ao representar um personagem ou pratica, pois necessita utilizar
dos significados culturais impregnados nos papéis sociais, podendo, contudo, re(criar) essas
fun¢des por meio da imaginacdo. Além de que os jogos com regras explicitas, manifestos no
esporte (FREIRE; SCAGLIA, 2003), também possuem uma situa¢cdo imaginaria (VIGOTSKI,
2007; ELKONIN, 2009; LEONTIEV, 2014; VIGOTSKII, 2014).

Outro ponto interessante a ser ressaltado é com relacdo as criancas, as quais nao
cumprem as regras estabelecidas entre os pares, as denominada “desmancha-prazer”
(GADAMER, 1999, p. 175), pois o jogo € uma atividade séria que se apoia em regras sociais
e de conduta para se desenvolver (CAILLOIS, 1990; HUIZINGA, 1999; VIGOTSKI, 2007;
VIGOTSKII, 2014). Com relacdo a infracao das regras, uma situagao ocorrida no horario livre

merece destaque e segue descrita no trecho abaixo:
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Em determinado momento uma crianca que era fugitiva ao invés de sentar atrds de
algum amigo ficava correndo sem parar e as criangas gritavam: “Meu, qual é!” “Vai,
senta logo!” “Nao tem graca!” “Vou ficar aqui o dia inteiro!” para que ele sentasse,
algumas faziam uma “cara” de insatisfacdo, desmotivagdo, comecaram a querer sair
da brincadeira; a educadora (sem sair de sua posi¢do) pediu para que ele sentasse,
dizendo: “Assim a brincadeira fica bem monotona, se ndo cumprir as regras!”
(Diério de Campo 6, 20/05/2015).

Portanto, o jogo possibilita que a crianga se aproprie dos bens simbdlicos e
materiais da cultura, satisfaca seus desejos e motivacdes, trabalhe com a percepcdo e o
significado dos objetos, das préticas e das relagdes, aprenda a lidar com o real e com
imagindrio, fazendo uma distin¢ao entre os dois e agindo nesses campos de acordo com suas
vontades e com o ambiente, vivencie situagdes imagindrias e regras sociais especificas, por
meio de um intenso embate entre a liberdade e o controle, o qual possibilitard um avanco em

seu desenvolvimento (GADAMER, 1999; VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014).

Consideracoes finais

Conhecer o desenvolvimento da cultura lidica na instituicdo de educagdo ndo
formal possibilitou a compreensdo da configuracdo do jogo, da maneira como as criangas se
organizam para brincar, como escolhem as brincadeiras, os espagos e 0s materiais, quais 0s
jogos e as regras destes e os comportamentos e as relagdes interpessoais que se desenrolam no
horédrio livre. Assim sendo, a cultura lddica na instituicio de educacdo ndo formal se
manifestou com maior intensidade durante o horario livre, apesar de existirem outros
momentos disponiveis, ou subvertidos pelas criangas, para o jogo.

Nessa direc@o, observou-se que as criangas se organizam por grupos de interesse,
tém liberdade para escolher as brincadeiras, os espagos e os materiais, dentre os disponiveis.
A escolha da brincadeira acontece no momento do hordrio livre ou em situacdes anteriores, na
roda de conversa, no almoco e na escovagdo ou at€é mesmo na escola formal, como relatado
pelas criancas.

Durante os jogos, principalmente no futebol, as criangas entraram em conflitos,
por discordancia das regras, disputa de materiais e provocagdes anteriores as brincadeiras. Em
certos momentos de desentendimento, as criancas conseguiram resolver seus problemas de
forma independente e em outras situacdes recorreram aos educadores para auxilid-las.

Entretanto, ressalta-se a importancia dos conflitos para a producdo do jogo e,
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consequentemente, da cultura lddica, como também sua contribui¢do para o desenvolvimento
infantil.

A cultura lddica estd integrada a cultura geral (BROUGERE, 1998) e, portanto, as
manifestacoes das criancas possuem relagdes com seus contextos socioculturais. Nesse
sentido, as observacdes e as respostas dos educadores sinalizaram a dificuldade encontrada no
horério livre no tocante ao futebol; um grupo especifico de criangas queria, somente, jogar
futebol todos os dias e a referida prética, da forma como estava se desenvolvendo, era motivo
para inumeros conflitos, com dificuldade de resolugdo, entre as criangas. Desse modo, foi
necessdria uma mediacdo intensa dos educadores e uma reorganizacdo do futebol, o que
culminou na criacdo de um campeonato com nome, tabelas e organizacdo de equipes, o qual
se mostrou uma forma positiva de solucionar o problema e auxiliar as criangas na resolucao
dos seus conflitos.

Com relacdo aos espagos no qual as brincadeiras sdo desenvolvidas, as criancas
mais novas, seis a oito anos, se agrupam, predominantemente, no parque. A quadra foi
ocupada todos os dias, principalmente pelas criangas mais velhas, nove e dez anos, para
desenvolver jogos com bola. A quadrinha de basquete foi utilizada pelas criancas sempre que
possivel, isto €, quando um educador tinha disponibilidade para permanecer nesse espaco,
fazendo jus a regra de que as criangas s6 podem brincar nos espacos nos quais tém
educadores. As criangas utilizam, ainda, uma sala com materiais de arte, a biblioteca, em dias
especificos, onde, normalmente, leem, desenham, ouvem e produzem histdrias e o hidrante, o
qual foi utilizado para jogos como bets e com as caixas de papeldo.

Quanto aos materiais, inferiu-se que as criangas nao utilizaram grande diversidade
destes. A predominancia, nas brincadeiras, foram as bolas, principalmente de futebol, e os
brinquedos de areia/cozinha disponiveis no parque. Foram utilizados também materiais de
arte e desenho (giz, canetinha e folhas), bolinhas de gude, tacos, cordas e jogos de tabuleiro,
além dos elementos da natureza: folhas, galhos, areia e insetos.

A regra € caracteristica definidora do jogo (VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII,
2014) e, assim, observou-se que nos jogos com bola, como futebol, basquete e volei, as
criancas demonstraram conhecer algumas regras oficiais, porém, fizeram adaptacdes com
relacdo a vestimenta, ao espaco, ao nimero de jogadores e as normas de conduta. Verificou-se
que as criangas brincavam como se estivessem nha rua: organizavam os times a medida que
iam se agrupando, se alguma crianca chegasse durante o jogo podia entrar nesse, a partida
tinha hora para comecar, mas terminava somente quando a ultima crianc¢a ia embora. No caso

do futebol, em algumas situa¢des, como no campeonato, as criancgas utilizaram coletes, mas
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cotidianamente ndo demonstravam interesse em utilizar as vestimentas adequadas e os
equipamentos de seguranca; os jogos ndo eram cronometrados e as paradas para dgua eram
sempre lembradas pelos educadores, excecao feita ao Campeonato de Futebol, o qual ocorreu
uma vez por semana, com tempos delimitados e cronometrados pelos educadores.

Mesmo nos jogos manifestos no esporte (FREIRE SCAGLIA, 2003), os quais
pressupdem regras mais estabelecidas, as criancas transgrediram, reinventaram, criaram
estilos de jogadas, misturaram alguns esportes, gritando gol ao fazer cesta, e aproximaram os
games'! aos jogos, utilizando linguagens especificas do primeiro em situagdes e gestos do
segundo. Com relagdo as brincadeiras de faz de conta, as criancas pareceram alternar entre o
real e o imagindrio, ora se utilizaram das fungdes sociais estabelecidas para os papéis
desempenhados, ora transgrediram essas regras € inventaram novos papéis, regras e funcoes
para os objetos utilizados.

O inventdrio dos jogos, constituido a partir das respostas das criancas, dos
educadores e das observacdes do hordrio livre, possibilitou ratificar o jogo como um
fendmeno complexo (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2003; SCAGLIA, 2005), porém, que pode
ser organizado para compreensdo de suas partes componentes, as quais estdo interligadas,
além de permitir maior conhecimento da cultura lidica, uma vez que as criancas tém
preferéncias por determinados jogos, consoantes com interesses € motivacoes, idade e género.
Assente nas observagdes e nas respostas dos participantes, inferiu-se que as criangas mais
novas, entre seis € oito anos se interessam, criam e desenvolvem com maior intensidade e
frequéncia os jogos de correr, pegar e esconder e os jogos de imitar e imaginar, ja as criangas
mais velhas, entre nove e dez anos, se dedicaram mais aos jogos com bola, os quais se
aproximam do esporte formal.

As manifestacOes lidicas sdo dindmicas e, assim, constatou-se que existe um ciclo
de brincadeiras, algumas criangas brincam da mesma brincadeira durante todo o horério livre
ou até mesmo durante vdrios dias, repetindo os companheiros, os materiais e o enredo dos
jogos. Os diferentes jogos pareciam surgir espontaneamente, duravam algum tempo e depois
eram trocados. Esse movimento ciclico também foi relatado por um dos educadores, o qual
afirmou que na sua infincia as brincadeiras também possuiam ciclos, os quais ndo tinham
inicio e final delimitado, tampouco eram deliberadas pelos adultos.

Posto isso, os resultados da pesquisa possibilitam a compreensdo da educacdo nao

formal como mais um espago para o desenvolvimento das culturas infantis, manifestas na

"Jogos virtuais desenvolvidos em computadores ou videogames.
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cultura ldadica. Ademais, compreender as formas de organizacdo, a escolha dos grupos, dos
materiais e dos espacos, as formas de apropriacio e utilizacdo das regras e dos
comportamentos sociais bem como o conhecimento do inventério dos jogos desenvolvidos,
propicia o entendimento da configuracdo das comunidades das criancas (BORBA, 2005), em

contextos educativos especificos, sujeitos ativos nos seus processos de desenvolvimento

social e cultural (COHN, 2005; VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014).
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CAPITULOV X
ESTUDO 3 - OS PROCESSOS DE ENSINO, VIVENCIA E
APRENDIZAGEM DO JOGO NA EDUCACAO NAO FORMAL

RESUMO

O jogo € uma atividade social, co-construida pelos sujeitos, a qual se manifesta em ambientes
diversos. Nesse sentido, as criangas se apropriam das relagdes sociais e das atividades
culturais por meio dos processos de mediacdo e internalizacdo. Desse modo, o objetivo do
presente estudo € descrever os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do jogo no
horédrio livre em uma institui¢do publica de educacdo ndo formal. Na pesquisa de campo
participaram 15 criangas, entre 6 e 10 anos, e 3 educadores (pedagogos). O estudo é de
natureza qualitativa, do tipo descritivo-exploratorio, e foi desenvolvido por meio de oito
sessOes de observacao participante, entrevistas-conversa e painel com as criancas e entrevistas
semiestruturadas com os educadores; as informacdes foram analisadas pela técnica de Andlise
de Conteudo de Bardin e pela triangulacao de dados. Os resultados sinalizam que os jogos sdao
co-construidos pelas criancas em conjunto com seus pares e, assim, os companheiros de
brincadeiras das criangas sdo os amigos e os educadores (pedagogos). Com relacdo a
pedagogia do jogo, as criangas afirmam que aprendem a brincar com os familiares, com os
amigos, com os professores de Educacdo Fisica e com a midia. Quanto ao papel dos
educadores, no contexto apresentado, estes sdo mediadores das brincadeiras e das relacdes,
além de brincarem com as criancgas sempre que possivel. Ademais, os saberes compartilhados
no jogo se constituem das aprendizagens decorrentes da atividade e das competéncias
necessdrias para manter os brincantes em estado de jogo.

Palavras-chave: Jogo; Mediacdo; Relacdes; Aprendizagem.
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Introducao

As criangas, sujeitos histérico-culturais (KRAMER, 2007), se apropriam das
relacdes sociais e dos bens simbodlicos e materiais da cultura por meio do processo de
internalizacdo (VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014). A respeito do exposto, Vigotski
(2007, pp. 57-58) defende que

Um processo interpessoal é transformado num processo intrapessoal. Todas as
fungdes no desenvolvimento da crianca aparecem duas vezes: primeiro, no nivel
social, e, depois, no nivel individual; primeiro, entre pessoas (interpsicologica), e,
depois, no interior da crianca (intrapsicologica) (grifo do autor).

Logo, as criancas interagem ativamente com o mundo (COHN, 2005),
ressignificando praticas sociais e, consequentemente, a cultura em suas dimensodes diversas.
Nesse transcurso, Vigotski (2007) defende que os processos de mediacao sdo fundamentais e,
assim, a crianga se desenvolve por meio da interagdo com seus pares, familiares e educadores
(mediacdo social), por meio da representacdo mental e ressignificacio dos sistemas
simbolicos (mediacdo simbdlica) e por meio da utilizagdo e reconstru¢do de objetos diversos
(mediagdo instrumental).

Nesse sentido, o jogo, atividade cultural e social, desinteressada, improdutiva,
livre e com regras implicitas ou explicitas (CAILLOIS, 1990; GADAMER, 1999;
HUIZINGA, 1999; FREIRE, 2002; VIGOTSKI, 2007; 2009; SCAGLIA, 2011; VIGOTSKII,
2014; CARNEIRO, 2015), ¢ produtor de significados, valores e gestos os quais sdo
apropriados pelas criangas em consonancia com 0s contextos nos quais estas se desenvolvem.
Confirmando o apresentado, Elkonin (2009, p. 109) argumenta que “[...] o jogo ¢
comportamento e, portanto, uma atitude determinada em face do meio e das condi¢Oes
objetivas da existéncia”.

O jogo é, portanto, um dos caminhos, 0s quais oportunizam a criangas conquistar
novas possibilidades de organizagcdo de seu comportamento e de suas relagdes com o meio
social do qual se apropriam e ressignificam (ELKONIN, 2009). Nesse sentido, o jogo
acompanha as complexas transformacdes da sociedade e consequente condi¢des de vida dos
brincantes, isto significa que “A cultura ludica se apodera de elementos da cultura do meio-
ambiente da crianca para aclimati-la” (BROUGERE, 1998, p. 25).

Em razio disso, o jogo € um fendmeno social, o qual se concretiza nas relacdes de

pares, e, dessa forma, considera-se que essa atividade é aprendida e ndo uma manifestacao
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natural da crianca (BROUGERE, 1998; 2010). Assim sendo, o jogo possibilita a criangas a
participacdo no processo de recriacdo das diversas manifestacdes culturais, atribuindo sentido
consoante com os contextos sociais dos quais sdo integrantes. Por conseguinte, as criancgas sao
co-criadoras de suas vivéncias e aprendizagens, encontrando suporte social, (i)material e
simbdlico nos processos de mediacao.

Além de ser aprendido socialmente, o jogo possui saberes os quais s3o0
compartilhados entre os brincantes. Os conhecimentos compartidos durante as brincadeiras
referem-se tanto as aprendizagens decorrentes destas quanto as competéncias necessdrias para
que as criancgas, os jogadores, se mantenham no jogo (SCAGLIA et al., 2013).

Destarte, ¢ importante ressaltar que as criangas estdo imersas em um mundo social
repleto de significados e relagdes (VIGOTSKI, 2007; ELKONIN, 2009; LEONTIEV, 2014) e,
portanto, os processos de aprendizado e desenvolvimento acompanham os brincantes em toda
a sua trajetéria e ndo somente quando as criangas t€ém contato com os saberes escolares
sistematizados (VIGOTSKII, 2014). Entretanto, o aprendizado e os educadores tém
fundamental importancia nas ressignificacdes e apropriacdes dos bens simbdlicos e materiais
da cultura e nas maneiras pelas quais as criangas ordenam e operam com a realidade na qual
estdo inseridas (VIGOTSKI, 2007).

Vigotski (2007) concebe que na teoria histérico-cultural o educador é um
personagem imprescindivel nas relacdes entre as criancas € o ambiente, pois este possibilita,
por meio da mediagdo e da atuacdo na Zona de Desenvolvimento Proximal'?, que as criancas
experimentem suas habilidades reais, as quais realizam de forma independente, bem como
desenvolvam suas competéncias potenciais, habilidades as quais necessitam do auxilio dos
pares, dos familiares e dos educadores.

Desse modo, defende-se que o hordrio livre nio € descanso para o educador, mas
sim um tempo pedagdgico fundamental para a crianca desenvolver suas habilidades potenciais
com o suporte do educador, o qual, por meio dos gestos, da organizacdo dos materiais e dos
espacos e do entendimento de seu papel como mediador dos conhecimentos culturais e das
relagdes das criangas com o mundo, podera criar e controlar ambientes de aprendizagem, os

quais possibilitardo as criangas a expressdo de suas manifestacdes ludicas de forma

12 [...] a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucdo
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de
problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdio com companheiros mais capazes (VIGOTSKI,
2007, p. 97).
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independente ou com auxilio de seus parceiros, além da interagdo com o ambiente de jogo e,
por consequéncia, o estado de jogo (SCAGLIA et al., 2015).

Assente nas informacdes apresentadas e tendo como premissa que “[...] a
educagdo nado-formal ¢ aquela que se aprende ‘“no mundo da vida”, via os processos de
compartilhamento de experiéncias, principalmente em espagos e agdes coletivos cotidianas”
(GOHN, 2006, p. 28), importante se faz conhecer os companheiros de jogo das criangas, 0s
processos de aprendizagem e os saberes compartilhados no jogo.

Outrossim, alguns estudiosos se preocuparam em pesquisar as interagcdes sociais e
os processos de vivéncia e aprendizagem do jogo. Dessa maneira, Nascimento (2004),
considerando as criangas como atores sociais e os espacos como mediadores das interacdes,
buscou compreender as relagdes entre as criangas e os adultos numa praga publica do Rio de
Janeiro; Peters (2009) teve como objetivo compreender a constituicdo e a significacdo do
brincar bem como analisar as experiéncias e as aprendizagens vivenciadas e suas influéncias
na formacgdo das criangas numa brinquedoteca escolar. Ndo obstante, ndo foram encontradas
pesquisas que buscaram compreender os processos de ensino, vivéncia e aprendizagem do
jogo e o papel do educador no dmbito da educagdo nao formal.

Diante disso, o objetivo do estudo € descrever os processos de ensino, vivéncia e
aprendizagem do jogo os quais se desenvolvem na institui¢cdo ptblica de educacdo ndo
formal, por meio de observacdes das criangas no contexto do hordrio livre, registradas nos
diarios de campo, da realizacdo de entrevistas-conversa e painel com as criangas e de

entrevistas semiestruturadas com os educadores.

Trajetorias metodolégicas

O presente estudo, de natureza qualitativa (BOGDAN; BIKLEN, 1994;
THOMAS; NELSON, 2002), do tipo descritivo exploratério (GIL, 2002), foi realizado em
uma institui¢do publica de educa¢do nao formal do estado de Sdo Paulo. Importante ressaltar
que houve autorizacdo da direcdo da instituicdo para o desenvolvimento da pesquisa bem
como a aprovacio junto ao Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias Médicas
da UNICAMP, sob o nimero CAAE: 39683814.6.0000.5404. Sendo que a escolha da
institui¢do se deu pelo critério de viabilidade, devido ao fato de a pesquisadora ser educadora
na institui¢do.

A referida instituicdo de educacdo ndo formal atende cerca de 350 criangas entre

cinco e quatorze anos no contraturno da escola formal. As acdes pedagdgicas ocorrem por
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meio do hordrio livre e das oficinas fundamentadas nas diversas linguagens, tais como:
Esporte; Artes; Culindria; Jogos; Contacdo de Historia; Musicalizagdo; Trabalhos manuais.

E fundamental salientar que no estudo as criancas foram consideradas como
sujeitos histérico-culturais (KRAMER; LEITE, 2007), as quais sdo ativas na elaboragdo de
suas subjetividades e de seus contextos sociais (VIGOTSKI, 2007). Portanto, a pesquisa foi
realizada com criangas (CRUZ, 2008) e utilizou um método especifico para escutar esses

atores sociais, qual seja, as entrevistas-conversa (SARAMAGO, 2001).

Participantes

- 15 criangas, entre 6 e 10 anos, com uma média de 8,66 anos, sendo 47% do género
masculino e 53% do género feminino. O tempo que as criancas frequentam a instituicao
variou entre seis meses a quatro anos, sendo a média de um ano e seis meses.

- 3 educadores, sendo que dois sdo formados em pedagogia e um estd em formacgao, ademais,
um educador possui pds-graduacdo em psicopedagogia. O tempo de atuagdo na educacdo ndao

formal variou de 1 a 10 anos, sendo uma média de trés anos.

Materiais e instrumentos

Para realizagcdo da pesquisa foram utilizados quatro instrumentos metodolégicos:

e Observagdo participante de forma natural (MARCONI; LAKATOS, 2003):
8 sessodes, com duracdo aproximada de 50 minutos, realizadas de abril a maio de 2015, as
quais seguiram um roteiro e foram sistematizadas em didrios de campo, fundamentais para
a descricao e reflexdo sobre a realidade observada.

e Entrevista semiestruturada com os educadores:

1. Como as criancas aprendem a brincar?
2. As criangas aprendem quando brincam?

3. Qual o papel do educador no desenvolvimento das brincadeiras?

e Entrevista-conversa com as criangas (SARAMAGQO, 2001):
Bloco tematico inicial: conversa sobre a brincadeira a qual a crianca estava desenvolvendo.

Bloco principal:
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1. Como/Onde/Com quem voce aprende as brincadeiras?
2. Voceé acha que aprende enquanto brinca? O que vocé aprende?

3. O que os professores fazem no horario livre?

Bloco adjacente: temas que surgiram durante a entrevista-conversa.

e Painel com as criancgas:
O painel foi dividido em trés partes: Com que brinco? Onde brinco? Com quem
aprendo? Em cada parte as criancas puderam se expressar, sobre o brincar dentro e fora da

institui¢do, de acordo com sua preferéncia, por meio de desenhos ou de escrita.

Faz-se necessério evidenciar que os participantes foram informados sobre todas as
fases da pesquisa; os educadores e os pais/responsaveis pelas criangas assinaram o TCLE e as
criancas assinaram o Termo de Assentimento, mantendo a confidencialidade quanto a
identidade dos participantes, os quais foram identificados na pesquisa por meio de nomes
ficticios escolhidos pelos proprios sujeitos.

Ademais, as entrevistas foram transcritas de forma literal e todas as informagdes
advindas da pesquisa de campo, por meio dos diferentes instrumentos metodolégicos, foram
analisadas pela técnica de Andlise de Conteddo (BARDIN, 2001) e pela triangulacdo dos
dados (FLICK, 2009), gerando categorias, quais sejam: a pedagogia do jogo; o papel dos

educadores; brincar junto e os saberes compartilhados no jogo.

Resultados e discussoes

A pedagogia do jogo

As criangas se apropriam dos bens simbdlicos e materiais da cultura por
intermédio das relagdes sociais (VIGOTSKI, 2007; 2009; ELKONIN, 2009; LEONTIEV,
2014), dessa maneira, o jogo, como uma atividade sociocultural, é aprendido pelas criangas
nas convivéncias com os pares e nas experiéncias com o ambiente (BROUGERE, 1998;
2010).

Nesse sentido, as criangas se manifestaram, por meio do painel, respondendo a

pergunta: “Com quem brinco?” e especificaram que brincam com o0s amigos, com 0S
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educadores (pedagogos), sozinhos, com os irmdos € com 0s amigos por meio de
computadores (skype). Com relacdo a pedagogia do jogo, as criangas responderam a pergunta
“Com quem aprendo?” e elencaram, com maior frequéncia, que aprendem as brincadeiras
com os professores de Educacdo Fisica e com os pedagogos; em segundo lugar aparecem os
pais, amigos e aprender sozinho. Além disso, uma crianga apontou que aprende a brincar com
0 irmao.

Nas entrevistas-conversa (SARAMAGO, 2001), as criancas relataram que
aprendem a brincar, por ordem de ocorréncia nas respostas, com os parentes (pais, avos, tios,
irmaos e primos), com 0s amigos, com os professores, sendo a maioria da Educagdo Fisica, e

com a midia, como TV, celular/tablet e computador (youtube).

Algumas eu ja sei, é... as brincadeiras que eu brinco as vezes é na Educagdo Fisica,
algumas é com o professor da turma. O esconde-esconde eu ndo lembro, o pique
também ndo, s6 que o béts eu aprendi com a minha prima, que € adulta, na rua da
casa dela. O vélei aprendi com meu primo, com a minha prima e com meu irmdo,
que sdo adolescentes (Kate, 9 anos).

Com meu irmdo, na minha casa sé tem ele que me ensina. Aprendo com os
professores de educagcdo motora (Roberto, 8 anos).

Amigos, vizinhos, colegas, com tio, pai e mde (Junior, 10 anos).
Todas que eu sei foi a minha vo que me ensinou. Ah, eu aprendi com meu tio. E, as
vezes é cd minha professora de Educagdo Fisica. E as vezes a gente aprende com

outros amigos (Iter, 8 anos).

A maioria com meus amigos. Com a D., com o F., com o resto da turma e com os
professores de Educacdo Fisica (Melissa, 10 anos).

Com a professora de Educacdo Fisica e com a minha mde também (Amanda, 10
anos).

Com a professora de Educagdo Fisica (Mariana, 9 anos).

Pode ser com os pais, com os professores de Educagdo Fisica ou um amigo falar,
né. Pega pega eu ndo sei, mas trés cortes eu aprendi com os alunos do quinto ano
do ano passado (Alice, 10 anos).

Com a TV, com os amigos e com os professores (Fi2, 9 anos).

Quando eu baixo um jogo novo eu vou no youtube pesquiso sobre o jogo ai eu vejo
como é que se joga depois eu jogo o jogo [...] aprendo com minha mde e com meus
amigos também (Pedro, 9 anos).

Acho que a maioria das vezes eu aprendo sozinha, eu baixo e aprendo. Uma vez
uma menina da loja de roupa que me ensinou, ai ela me falou sobre o Pou, ai eu
baixei e aprendi (Alice, 10 anos).

Os trechos destacados possibilitam a compreensdo de que as criangas se

desenvolvem por meio das relacdes com seus pares, familiares e educadores (mediacdo social)
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e que as complexas interacdes entre os brincantes e o ambiente possibilitam a internalizacdo e
a ressignificacdo da cultura, processos essenciais para uma compreensdo das transformacdes
da sociedade e de suas complexas organizacdes (VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014).
Ademais, Brougere (1998, p. 30) defende que o jogo

[...] longe de ser a expressdo livre de uma subjetividade, é o produto de multiplas
interacdes sociais, e isso desde a sua emergéncia na crianca. E necessdria a
existéncia do social, de significagcdes a partilhar, de possibilidades de interpretacdo,
portanto, de cultura, para haver jogo.

E importante ressaltar que as transformacdes sociais influenciam os jogos e os
repertérios de atividades das criangas. Por conseguinte, as midias sdo, atualmente, elementos
mediadores das relagdes entre os sujeitos € o mundo, € as criangas, cCOmo seres ativos nos
processos de apropriagdo cultural também se utilizam desses meios de comunicagdo.
Corroborando as afirmagdes, Navarro e Prodécimo (2012, p. 636) salientam que “A
multiplicacdo dos brinquedos eletronicos e o surgimento dos videogames mudaram a
experiéncia ludica de muitas criancas”.

No tocante aos processos de aprendizagem, os educadores afirmaram, nas
entrevistas, que as criancas aprendem com os professores de Educacdo Fisica, com os
professores da turma, com os livros, com a midia e com os colegas. Entretanto, os educadores
reconhecem a poténcia das criangas (SAURA; MEIRELLES; ECKSCHIMIDT, 2015) e
defendem que estas produzem suas culturas e que nesse processo de ressignificacio social e

cultural existem criancas que lideram as relacdes de pares.

Ai, eles aprendem através dos adultos, mas assim, as culturas da infdncia sdo
produzidas entre eles, tem sempre uns cabegas [...] (Educador III)

Ah eles sdo muito rdpidos pra aprender, eles aprendem alguns os pais jd brincou,
outras eles aprendem aqui com os professores R., D. e R. e com os professores, a
gente comenta na sala, com os livros que leem na biblioteca, os jornais que assistem
em casa, eles ouvem falar de colegas, colegas de outras salas falando (Educador I).

Nessa direcao, um dos educadores salientou o jogo como uma manifestacio inata
e uma expressao subjetiva e natural das criangcas e que durante os jogos, na relacdo crianca-

educador, o educador aprende mais do que as criancas.

Ndo sei se aprendem, eu acho que é uma coisa meio natural assim, inato delas, i..
eu acho que na verdade eu aprendo mais do que elas, na minha atuacdo eu acho
que eu aprendo mais com elas do que elas comigo, uma coisa delas que elas
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acabam contaminando a gente, a gente acaba se perdendo no nosso crescimento e
acho que elas vem pra nos lembrar (Educador II).

Em linha contraria, Elkonin (2009) defende que o jogo ndo é uma atividade
instintiva, mas eminentemente social e Brougere (1998) sustenta que o jogo € fruto das
interacdes sociais e, portanto, dependente de um contexto cultural para se desenvolver. Desse
modo, “Brincar ndo é uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma
significacdo social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem (BROUGERE, 1998,

p. 20)”.

O papel dos educadores

Os educadores evidenciaram sua atuacdo no hordrio livre como mediadores,
incentivadores e espectadores dos jogos. Afirmaram, ainda, que a partir da observacao das
criancas, percebem as dificuldades no desenvolvimento das brincadeiras e que intervém
nesses momentos, buscando transformar as necessidades e os desejos dos brincantes em

realidade (VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014).

E td junto, é td junto, é participar com eles, é, além de td sempre em observacdo,
uma coisa que eu to aprendendo é observar e td junto [...] Nos professores nos
preocupamos com eles, por que é grande o lugar, por que o professor tem que td
observando [ ...] (Educador I).

Eu acho que é o de incentivador, que eu acho que é uma coisa natural, que eu jd
falei, né? que ndo precisa de muita participacdo, de muita intromissdo, eu gosto
bastante de ficar mais como espectadora, gosto mais de participar também, acho
que me envolve, mas acho que ndo tem, ndo sou um elemento fundamental, acho que
a brincadeira acontece independente de mim (Educador II).

[...] eu fico procurando observar pra ver qual é o momento aonde que a partir das
relacdes deles nascem e se modificam é, atividades onde eles sdo protagonisas e
onde eu posso chegar como aquele cara do teatro como um diretor de teatro que
ndo fala pro ator dele como deve agir, mas ele dd uns pitacos, ndo da? Faz dessa
forma, usa esse figurino, bota essa luz dessa forma, eu procuro fazer isso, apesar de
sentir muita dificudade, pois a quantidade de criangas que a gente tem e os espagos
longiquos que a gente tem e as faltas de materiais eles ficam cada um num canto e
eu fico tentando ver o que eles estdo produzindo, ai eu tenho dificuldade disso,
sabe? (Educador III).

E evidente na fala dos educadores que estes tém grande preocupagio quanto a
duas fungdes distintas e complementares inerentes a educagdo de criangas, quais sejam, cuidar
e educar. Por conseguinte, nota-se a dificuldade relativamente as condi¢cdes do ambiente, pois
devido ao fato de a institui¢do possuir grande espaco externo e as criangas gostarem de

explorar os diversos ambientes, os educadores ndo conseguem acompanhar todas as
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brincadeiras e auxiliar todas as criangas. Desse modo, os educadores reconhecem que a falta
de materiais também € uma condicao que influencia no brincar de qualidade e que faz-se
necessario, além de ampliar o nimero de educadores para suprir as necessidades das criancas
de se aventurar por outros espacos, aumentar a quantidade de materiais, além de torna-los
mais disponiveis as criangas.

Destarte, apesar de os professores de Educacdo Fisica ndo participarem do horério
livre das turmas participantes da pesquisa, a atuac@o desses profissionais foi ressaltada, tanto
nas respostas das criancas, quanto nas afirmacdes dos educadores. Desse modo, o educador III

ressalta que os profissionais citados acima

[...] realmente procurar ouvir as criangas, [...] pesquisam o que as criangas fazem,
pra trazer o universo das criancas pra dentro do PRODECAD (Educador III).

No que concerne as concepgdes e as relacdes estabelecidas entre os educadores e
as criangas, quando perguntado sobre a visao dos brincantes sobre o papel dos educadores no

horério livre, o educador III afirma que

Eu acho que ela acha que eu tenho que ser professor, elas enxergam um professor
como centralizador, como um professor que tem uma relagcdo de hierarquia, o poder
de determinar o que eles fazem, e as vezes no comego do ano eles ficavam perdido
nessa vida, era todo dia, o que eu posso fazer? E eu jogava a pergunta: ndo, mas o
que vocé vai fazer? Tentando permitir com que eles conseguigam viver uma outra
educacgdo diferente da escola formal (Educador III).

Essa visdo do educador como detentor do conhecimento e dos tempos da
experiéncia € um fendmeno, o qual estd cristalizado como l6gica dominante da escola
tradicional, e, desse modo, quando as criangas experimentam uma nova possibilidade
educativa, apresentam, por vezes, dificuldade de romper com o estabelecido. Nesse sentido,
Gohn (2006) defende que na educacdo ndo formal os conhecimentos ndo sdo pré-
estabelecidos, mas co-construidos com os educando em consondncia com seus desejos e

necessidades.

Na educa¢do nao-formal, as metodologias operadas no processo de aprendizagem
parte da cultura dos individuos e dos grupos. O método nasce a partir de
problematizacdo da vida cotidiana; os contelidos emergem a partir dos temas que se
colocam como necessidades, caréncias, desafios, obsticulos ou ac¢des
empreendedoras a serem realizadas; os conteddos ndo sdo dados a priori. Sdo
construidos no processo (GOHN, 2006, pp. 31-32).
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Contudo, as concepgdes e os atos das criangas sdo contraditérios, uma vez que
apesar de em determinados momentos os brincantes apresentarem a visao do educador como
centralizador e demonstrarem relativa dependéncia no desenvolvimento de suas manifesta¢des
ludicas, as criangas exprimiram, em suas respostas, uma no¢ao do educador como mediador,
aquele que, primordialmente, observa as brincadeiras, ajuda nos conflitos, cuida das criangas
e também, com menor frequéncia, aquele que ensina as brincadeiras e que brinca junto com as

criangas.

Eles deixa a gente brincar (Stefi, 6 anos)

Eles ficam junto com as criangas participando das brincadeiras, e... como é mesmo
o nome? E também estimulando as criancas a brincarem de brincadeiras diferentes.
Eles ficam até brincando|...]A7 eles participam das brincadeiras, ai eles também
nos olham, né? Ah, acho que é isso (Alice, 10 anos).

Eles ficam fazendo coisas e olhando se tem briga (Roberto, 8 anos).
Ele fica vendo vocé, se vocé cair eles te ajudam (Matheus, 7 anos).

S6 olha, olha e fala o que que td fazendo. Porque se um se machucar e chorar se ele
ndo tiver vendo vai ter que levar pro médico e vai ficar ld chorando (Thi, 6 anos).

Eles orientam e ensinam a brincadeira (Pérola, 9 anos).

O F. desenha, faz mobiles, joga futebol, vocé no H.L. ou td almogcando ou as vezes
brinca com a gente, a M. joga bets com a gente, o0 W. brinca com as criangas de
lobo, que ele é o lobo e as criangas tem que correr (Kate, 9 anos).

Eles ajudam a brincar (Fi2, 9 anos).

Olham a gente, leva de cavalinho na enfermagem (Amanda, 10 anos)
De vez em quando eles ficam vigiando a gente ou fica conversando ou brinca “ca”
gente (Mariana, 9 anos).

Os dados apresentados sdo consoantes com a pesquisa realizada por Nascimento
(2004), referente as relagdes entre as criangas € os adultos em uma praca publica e o espaco
da infancia e do brincar na sociedade contemporanea, pois o referido estudo apontou que os
adultos s@o incentivadores das brincadeiras, aproveitando, também, o encontro promovido
pelo jogo (ZIMMERMANN, 2014) para estar com as criangas, desfrutando de um tempo de
qualidade.

Desse modo, nas observacdes do horario livre, notou-se que os educadores
auxiliaram as criangas a montar e compreender as regras de alguns jogos, mediaram os
conflitos surgidos entre os brincantes, os quais foram mais constantes nos jogos com bolas,
observaram os espacos e os jogos e a partir disso fizeram sugestdes e se prontificaram a

ajudar as criancas. Corroborando o exposto, seguem trechos dos didrios de campo:
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Na mesa de madeira tinham cinco criangcas e um educador, duas criancas estavam,
juntamente com o educador, montando um tabuleiro do jogo “combate”, um jogo
novo que acabara de chegar a sala da turma. O educador leu as regras e as criangas
foram montando o jogo e se organizando para jogar. As outras duas criangas que
compartilhavam a mesa desenhavam livremente utilizando diversos materiais de
artes, lapis, canetinha, giz de cera e fita adesiva (Didrio de campo 1, 23/04/2015).

Havia uns 15 meninos, entre 8 e 10 anos, os quais organizaram os times de forma
autdbnoma, eles ndo usavam coletes, nem uniformes, alguns jogavam descalcos,
outros com ténis. O professor apenas observava e mediava alguns conflitos que
surgiram (Didrio de campo 1, 23/04/2015).

Nesse seguimento, o papel dos educadores como mediadores dos jogos nos
espacos educativos € fundamental para incentivar o engajamento das criangas nas
brincadeiras, sendo que as formas de atuagdo do educador acontecem ndo apenas na
intervenc¢do direta em determinada atividade, mas se efetivam também quando este organiza
0s espacos € os tempos e se mostra disponivel para os brincantes. Ao encontro do

evidenciado, Navarro e Prodécimo (2012, p. 638). defendem que

[...] a mediac@o ndo acontece apenas quando o professor interfere diretamente numa
atividade, mas a sua presenca, a organizacdo do espago, dos objetos e dos horarios
sdo também exemplos de mediagdo [...] Um professor mediador constrdéi um
ambiente também mediador do brincar.

Em consonancia com as falas das criangas, o trecho abaixo descreve uma situacao
ocorrida no hordério livre, na qual o educador mostrou-se atento as interagdes e as atividades
das criancas, intervindo quando necessario e ensinando o jogo o qual as criangas
manifestaram desejo de brincar, porém ndo lembravam as regras e as formas de

desenvolvimento.

O E. (9 anos) convidou o T. (6 anos), o qual € seu irmdo, ¢ o G. (8 anos) para
brincar, pois o G. disse que sabia brincar; mas na hora de organizar a brincadeira G.
disse que ndo se lembrava mais, o E. disse que sabia jogar, mas que tinha esquecido
algumas regras. Nesse momento, o educador, o qual estava atento a conversa das
criancas, se propds a ensinar uma maneira de jogar as bolinhas, a qual ele
denominou “Burquinha na Birosca” e disse que aprendeu no PRODECAD com as
criangas de outros periodos [...] (Diario de campo 6, 20/05/2015).

Dentre as fun¢des do educador, estd a apresentacio, para as criangas, das regras de
utilizacdo dos espagos, as quais, por vezes, limitam as experiéncias dos brincantes e fazem
refletir sobre o paradoxo entre a liberdade e o controle possibilitado pelo jogo, pois as

criangas sdo ilusoriamente livres no jogo, tendo que se sujeitar as regras sociais implicitas ou
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explicitas (VIGOTSKI, 2007; VIGOTSKII, 2014). Corroborando o exposto, segue um relato

ocorrido no horério livre:

Quando voltei ao parque os meninos das formigas tinham estavam préximos a mesa,
questionei porque ndo estavam mais pegando as formigas, eles disseram que o
professor ndo tinha deixado, porque ir ao barranco é proibido. Entdo, as criancas
retornaram cabisbaixas ao espaco no qual estavam brincando (Didrio de campo 3,
15/05/2015).

O jogo é ordem em meio a desordem (GADAMER, 1999; SCAGLIA, 2011),
além disso, possui uma légica interna partilhada pelos brincantes, a qual muitas vezes nio é
compreendida pelos espectadores. Dessa maneira, em determinados momentos os educadores,
a partir das observacgdes das criangas, sugeriram novas regras ou formas de jogar, o que por
vezes foi bem aceito pelas criangas e em outras contribuiu para mudar substancialmente a
forma de jogar das criangas ou até mesmo fazé-las desistir do jogo. O trecho abaixo corrobora

as afirmacdes apresentadas.

No basquetinho tinham seis meninos entre 9 e 10 anos, eles estavam divididos em
dois times e jogavam com as “regras” deles. Em determinado momento chegou o
educador e perguntou para as criangas qual jogador de basquete eles gostam, as
criangas, por sua vez, disseram que nao conhecem nenhum jogador e que nado
assistem jogos de basquete, o educador falou sobre o Michael Jordan e pediu para as
criangas pesquisarem sobre ele e outros jogadores. O educador disse as criangas que
iria buscar um giz e que faria umas marcac¢des na quadra, entdo, ele desenhou um
garrafdo, as linhas de trés pontos (“Fez a cesta aqui, ¢ a mais valiosa delas™)
explicou para as criangas algumas regras e para que serviam aquelas marcacdes,
algumas criangas reclamaram, O. disse: “Vai complicar tudo!”, mas ao perguntar
para as criancas o que tinham achado das “novas regras” A. Disse que tinha ajudado
bastante a resolver alguns problemas, principalmente no momento em que algumas
pessoas ficavam embaixo da cesta arremessando sem parar. O. decidiu sair do jogo e
ficou sentado ao lado da quadra observando (Didrio de campo 7).

Complementando o exposto, Bruhns (1996, p. 29) adverte que “Quando o adulto
intervém pretendendo "organizar" o que entende como "confuso e andrquico", a quebra da

espontaneidade ¢ nitida [...]”

Brincar junto

Uma das formas de atuacdo do educador mediador, constatada na pesquisa, €
brincar junto com as criangas e, dessa maneira, nas entrevistas, os educadores relataram que
gostam de brincar com as criancas em alguns momentos, seja por convite destas ou por

iniciativa prépria, quando inventam brincadeiras. Os educadores afirmaram que a motiva¢ao
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das criangas e dos educadores aumenta quando brincam juntos, mas que o educador precisa
estar participando de forma verdadeira com as criancas nos momentos de brincar e que apesar

de se envolver e animar o ambiente, ele ndo € fundamental nessas atividades.

Brinco, a delicia minha é correr, estar descalco com eles ld, por que ai ndo fica so
pra eles, eles ve que tem alguém junto participando com eles, dando risada, eu,
bom, tem uns ld que ficam empanados, eu ainda ndo fiz isso, por que eu vou fazer
ainda, eu quero por boniteza, é pra participar com eles, por que talvez tenha
alguma crianga esperando isso pra poder quebrar alguma coisa e ele pegar e
mergulhar na brincadeira (Educador I).

Ademais, um dos educadores ressaltou a dificuldade, em determinados momentos,
de se entregar nas brincadeiras, devido ao estado emocional decorrente da necessidade de
organizacdo das criangas em atividades como almogo e escovacdo, e do receio de entrar no

jogo e de alguma maneira atrapalhar as criancas e o seu protagonismo.

Olha, eu brinco, ndo todo dia, tem dia que eu ndo to a fim de brincar, tem uma
brincadeira que eu gosto muito que é o morceguinho morcegdo, as vezes eu brinco,
o problema é o seguinte, a responsabilidade e a dificuldade que me imbute a fun¢do
de adulto que na hora do almogo é tdo tensa devido a dificuldade, a esse fervor que
eles tem de brincar, esse fervor reprimido na escola e quando eles chegam aqui eles
querem extravasar isso e eu sou obrigado, até pra que eles almocem com
tranquilidade e depois facam a escovagcdo e a nossa rotina, eu sou obrigado a me
impor como adulto de uma maneira como eu ndo gostaria de me impor e isso me
abala um pouco e me atrapalha as vezes na funcdo de me sentir é tranquilo pra
brincar com eles e ai demora um pouco até que essa minha ansiedade, essa minha,
essa coisa que fica quando a gente fica quando tem que levar eles, controlar o
impulso deles que é muito grande, sdo 15 criancgas, eles correm de um lado pro
outro e precisa manter uma organiza¢do minima e necessdria ali e isso jd é muito
dificil, e quando eu chego no hordrio livre eu sinto dificuldade de sair dessa posi¢do
e me infiltrar com qualidade pra conseguir realmente brincar com eles, as vezes eu
cosigo, as vezes nao.

Em conformidade com os dados apresentados anteriormente, os educadores
reconhecem a poténcia das criangas (SAURA; MEIRELLES; ECKSCHIMIDT, 2015) para se
apropriar e ressignificar as relacdes e os jogos. Assim, os educadores, apesar de lamentarem
em alguns momentos por ndo poderem brincar com as criancas, ressaltam também a
importancia de deixar as criangas serem protagonistas de suas praticas (NASCIMENTO,
2004; PETERS, 2009), fato comprovado nos trechos das entrevistas e dos didrios de campo,

0s quais seguem.

Eu sofro muito, por que eu gostaria muito de me entregar, eu tenho dificuldade e
outra, as vezes eu prefiro também que quando eu percebo que uma coisa td fluindo,
assim, e se dando entre eles que eles vivam essa experiéncia de conquista do
brincar entre eles que eu chegar e falar assim, eu sou bom na brincadeira e af,
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acaba sendo legal, sim, acaba sendo prazeroso, mas eu acabo perdendo essa
possibildade de eles perceberem que também sdo pessoas que constroem e fazem
coisas (Educador III).

O educador estava passando pelos espacos, viu a quadra de basquete e disse aos
meninos: “Joga pra mim!”, depois, disse a si mesmo que eles estavam brincando e
que ndo pode “atrapalhar” (Diario de campo 7).

Quando questionados sobre a participagdo nas brincadeiras, se esta se da por
vontade prdpria ou via convite das criangas, os educadores afirmaram que no horério livre
ocorrem as duas situagdes e enfatizaram que as criancas gostam da interacdo com oS

educadores durante os jogos e que ficam chateadas quando estes encontros nao acontecem.

As duas, eles me pedem, convidam, eu invento brincadeiras, eles se convidam, ai eu
saio da brincadeira pra observar. Com a observacdo vocé aprende sobre eles
(Educador I).

Acho que eles gostam da minha participacdo, eu percebo que fica mais animado, é..
miituo assim, eu fico mais animada quando to participando e eles se mostram mais
motivados quando eu participo, me disponho (Educador II).

Tem de tudo um pouco, jd fui convidado e jd falei que hoje eu ndo to a fim de
brincar, mas eles ficam chatedos, ah que puxa (Educador III).

Diferentemente dos educadores, uma crianga demonstrou compreender o fato de
os educadores ndo poderem brincar, em determinados momentos, atribuindo tal agdo como
decorrente da fun¢@o do educador como mediador e observador das relacdes e dos conflitos
surgidos no horério livre.

Porque eles tém que olhar todo mundo, porque no futebol, principalmente, todo
mundo briga (Melissa, 10 anos).

Ademais, uma crianga demontrou que a constru¢do da cultura lidica acontece
principalmente entre as criancas (FERNANDES, 2004), mas que estas demonstram interesse

em compartilhar suas experi€ncias e jogos com os educadores.

Eles ficam olhando a gente brincando e as vezes eles querem brincar com a gente e
a gente deixa (Barbie, 8 anos).

Nesse seguimento, foi observado no horério livre que os educadores, sempre que
possivel, sdo brincantes, mas demonstram certa preocupacdo em se entregar a brincadeira de
determinado grupo e deixar de observar as demais criangas. Assim, em uma situagcdo

especifica, qual seja, um educador com um grupo de criangas na quadra brincando de “Nunca
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trés”, foi observado que o educador era um brincante, se empolgava, gritava, vibrava, mas ao
mesmo tempo ndo se desvinculava de seu papel, pois observava ao redor os outros grupos de
criangas, dava dicas e relembrava as regras aos jogadores.

Ademais, reconhecer o papel dos educadores e as condi¢des do ambiente as quais
influenciam no brincar de qualidade, contribui para compreensiao do jogo como uma atividade
eminentemente social e cultural (CAILLOIS, 1990; BROUGERE, 1998; 2006), fendmeno
que se manifesta em contextos especificos (FREIRE, 2002) e depende, essencialmente, das

relacdes estabelecidas entre os brincantes e os mediadores simbdlicos, instrumentais e sociais

(VIGOTSKI, 2007; 2009; ELKONIN, 2009; VIGOTSKII, 2014).

Os saberes compartilhados no jogo

No que concerne aos saberes compartilhados no jogo, os educadores defendem
que as criancgas aprendem, elaboram, reconstroem e constroem conhecimentos, aprendem a
conviver, compreender as diferencas, solidariedade e cooperacdo, habilidades motoras,
contato com a natureza, saber fazer, conhecer por meio do outro, da criatividade e da
imaginacdo os conceitos e os significados das coisas e dos animais. Além disso, os
educadores compreendem a complexidade dos processos de ensino, vivéncia e aprendizagem
do jogo.
Acho que é uma consequéncia, acho que aprendem coisas é.., a..., coisas como

solidariedade, cooperagdo, além do desenvolvimento motor que td envolvido,
criatividade, imaginacdo, td tudo muito atrelado (Educador II).

Aprendem o convivio com o colega, que o colega é diferente dela que ela é diferente
do colega [...] (Educador II).

O..., ndo é que elas aprendem, por que o aprender vem de apreender eu apreendo,
elas ndo so aprendem, elas apreendem, elaboram, reconstroem, constroem, fazem
de novo, negdcio complexo, né? por isso que as vezes dentro dessa relacdo que é
complexo o importante é simplificar, deixa o simples, por que fazendo o simples o
complexo vem junto, é simples, no entanto complexo (Educador III).

Com base nisso, Kishimoto (1994, p.23) defende que “[...] todo o jogo ¢
educativo em sua esséncia. Em qualquer tipo de jogo a crianga sempre se educa”. Em linha
semelhante, Navarro e Prodocimo (2012, p. 638) ressaltam que “A aprendizagem decorrente
da brincadeira vem da experimentacgdo que a atividade propicia”. Contudo, devido ao jogo ser

incerto (CAILLOIS, 1990; HUIZINGA, 1999; FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2011), Brougere
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(2010) adverte sobre a impossibilidade de assegurar que o jogo implica necessariamente em
aprendizagem.

Quanto as criangas, a maioria afirma que aprende quando brinca e exemplifica as
aprendizagens do brincar como: a prépria brincadeira, jogar melhor, técnicas e tdticas, correr,
divertir, respeitar, imitar, se organizar, fazer conta, memorizar, dividir as coisas, respeito e

alteridade.

Eu aprendo a brincar de pega pega zumbi e homem pega mulher. Vocé jd brincou
de homem pega mulher? (Thi, 6 anos)

Acho que aprendo vdrias coisas que eu ndo sei ainda. A B. inventou uma
brincadeira que eu ndo sabia e ai ela me ensinou (Stefi, 6 anos).

Aprendo a jogar melhor, fazer gol, um monte de coisa (Matheus, 8 anos).
Aprendo a se divertir e aprendo a respeitar (Pérola, 9 anos).

Tipo é, eu to jogando, o cara pega a bola, faz um olé e eu faco a mesma coisa (Fi2,
9 anos).

Por que, vamos supor, que eu to brincando de quebra cabeca, eu aprendo a me
organizar mais. Quando eu to brincando de rummikub eu aprendo a fazer mais
conta, a memorizar mais as coisas. E quando eu jogo, vamos supor, queimada vocé
aprende a passar a bola, dividir as coisas (Melissa, 10 anos).

Aprendo os golpes, como que se joga e se alguém perguntar como que se que joga
esse jogo eu vou saber ensinar (Pedro, 9 anos).

Sim, aprende a saber como é a brincadeira (Roberto, 8 anos).

Ah, eu aprendo mais coisas, manhas, tipo codigo. Tipo cé aprende mais quando cé
sabe um pouco cé vai jogando e aprende mais (Junior, 10 anos).

Sim! A.., a pensar que tipo essa é minha vida e como deve ser a dos outros,
aprendendo que a minha é de um jeito, a dos outros ¢ de outro, i..., é muito legal se
a gente podia, ¢, quer dizer, é..., passar um dia conhecendo, brincando com eles pa
sabé um pouquinho mais. Um exemplo, quando eu brinco de pega pega com meus
amigos, que tem mais ld na minha rua, é, quando eu to escondido com mais algum
do lado, as vezes a gente fica conversando baixinho sobre a vida do outro, entdo eu
gosto de fazer isso. A obedecer as regras e a respeitar os outros (Iter, 8 anos).

Na fala de uma crianca pode-se compreender a funcdo social do jogo e
consequentemente a cultura lidica como um bem (i)material, uma riqueza a ser compartilhada

entre as geracoes.

Aprende a se divertir e depois quando eu crescer se eu tiver filho passar pra minha
filha (Kate, 9 anos).
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Corroborando as afirmagdes, Carneiro (2015, p. 3) defende que

[...] a cultura lddica se caracteriza como um patrimdnio cultural, ou seja, conjuntos
de conhecimentos e realizagdes de uma sociedade. Esses conjuntos sdo acumulados
ao longo da histéria de uma dada sociedade e conferem tragcos de singularidade em
relacdo a outras sociedades. Portanto, ao adotarmos essa forma de concebé-la,
reconhecemos também a importincia de preservar e transmitir, de geragdo em
geragdo, seu conteido, reconhecidamente um tesouro, as vezes escondido, que se
esculpiu ao longo da histéria.

Posto isso, defende-se que no jogo sdo compartilhados saberes como as
aprendizagens decorrentes da atividade e também as competéncias necessarias para manter os
brincantes em estado de jogo (FREIRE, 2002; LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO,
2009; SCAGLIA, 2011; SCAGLIA et al., 2013). Destarte, o jogo é uma atividade social
dotada de saberes os quais sdo construidos nas relacdes de pares em contextos especificos
(FREIRE, 2002; VIGOTSKI, 2007; 2009, ELKONIN, 2009; LEONTIEV, 2014). Nessa
perspectiva, o jogo ndo € natural na crianca, mas sim aprendido, isto é, as experiéncias com o
ambiente, com 0s materiais € com as pessoas possibilitam que as criancas aprendam o jogo

em todas as suas dimensdes (BROUGERE, 1998; 2006).

Consideracoes finais

Na pesquisa realizada constatou-se com relacdo a pedagogia do jogo, isto é, os
processos de ensino e aprendizagem das manifestacdes da cultura lddica, que as criangas
afirmam que aprendem a brincar, por ordem de ocorréncia nas respostas, com a familia (pais,
avos, tios, irmaos e primos), com 0s amigos, com os professores, sendo a maioria da drea de
Educacdo Fisica, e com a midia — TV e computador, principalmente Youtube.

Com efeito, as criancas elencaram no painel os companheiros de jogo, assim,
figuraram, com maior frequéncia, os amigos, seguido dos professores (pedagogos); algumas
criancas apontaram que brincam sozinhas, com 0s irmdos € com amigos por meio de
computadores (skype).

Em linha semelhante, os educadores ressaltam nas suas respostas que as criancas
aprendem com os professores de Educacdo Fisica, com os professores da turma (pedagogos),
com os livros, com a midia e com os colegas. Entretanto, os educadores evidenciam que as
criancas produzem suas culturas e que nesse processo existem criancas que lideram e
propdem algumas brincadeiras, tendo o educador a fun¢do de mediar os jogos e os conflitos,

além de valer-se da premissa de que nessa relagdo, o educador aprende mais do que ensina.
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Por conseguinte, nas respostas das entrevistas, a maioria das criancas afirma que
aprende quando brinca e exemplifica as aprendizagens do brincar como: a propria brincadeira,
jogar melhor, técnicas e taticas, correr, divertir, respeitar, imitar, se organizar, fazer de conta,
memorizar, dividir as coisas, respeito e alteridade. Os educadores defendem que durante o
desenvolvimento dos jogos as criancas aprendem, elaboram, reconstroem e constroem
conteddos, além de aprender a conviver, compreender as diferencas, solidariedade e
cooperacao, habilidades motoras, contato com a natureza, saber fazer, conhecer por meio do
outro, da criatividade e da imaginagdo os conceitos e os significados das coisas e dos animais.

Na teoria histérico-cultural de Vigotski (2007; 2009) a mediacdo é um conceito
fundamental para se entender a apropriagdao das manifestacdes culturais e o educador é um
personagem imprescindivel nesse processo de construcao e ressignificagdo dos saberes, gestos
e valores. Nessa direcdo, as criangas demonstram em suas respostas uma visdo do educador
como mediador, aquele que, primordialmente, observa as brincadeiras, ajuda nos conflitos e
também, com menor frequéncia, aquele que ensina as brincadeiras e que brinca junto com as
criangas.

Com relagdo a atuacdo no hordrio livre, os educadores afirmam que a partir da
observacao das criancas percebem as dificuldades no desenvolvimento das brincadeiras e que
intervém nesses momentos, buscando transformar as necessidades e os desejos das criangas
em realidade; agem como mediadores, incentivadores e espectadores. Durante as observagoes
foi constatado que os educadores estdo sempre observando os espagos € os jogos, fazem
sugestoes, se prontificam a ajudar as criangas, auxiliam os brincantes a montar e compreender
as regras de um jogo novo, atuam nas mediacdes dos conflitos, os quais sd3o mais constantes
nos jogos com bolas e sugerem novos jogos ou novas regras, o que por vezes € bem aceito
pelas criancas e em outras situagdes implica na mudanca de postura dos brincantes, levando
até mesmo a desisténcia do jogo.

Dentre as acdes dos educadores, estes relatam que gostam de brincar com as
criangas, seja por convite destas ou por iniciativa prépria, quando inventam ou sugerem
brincadeiras. Os educadores afirmam que a motivagdo das criangas € dos educadores aumenta
quando estes interagem no jogo, mas que o educador precisa estar participando de forma
verdadeira com as criangas nos momentos de brincar e que, apesar de se envolver e animar o
ambiente, seu papel ndo é fundamental no desenvolvimento dos jogos. Ademais, o0s
educadores apontam a dificuldade de se entregar durante as brincadeiras, devido ao estado
emocional e ao receio de entrar no jogo e, de alguma maneira, atrapalhar as criancas, o seu

potencial e o seu protagonismo no brincar.
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Verificou-se durante as observacdes do hordrio livre que os educadores, sempre
que possivel, sdo brincantes, mas demonstram certa preocupacao em “entrar na brincadeira”,
pois estdo em nimero reduzido e t€ém que observar as demais criancgas nos diversos ambientes
disponiveis. Um fato relatado pelos educadores nas entrevistas, o qual dificulta o brincar
junto, € a condicdo do ambiente, isto €, os espacos da institui¢do sdo grandes, o que facilita
que as criangas se espalhem e dificulta o trabalho dos trés educadores, pois estes nao
conseguem acompanhar todas as brincadeiras e auxiliar todas as criancas.

Entretanto, os educadores afirmam que gostariam de ampliar os espagos € os
materiais disponiveis para o jogo, atendendo também a uma demanda das préprias criangas,
mas isso somente seria possivel com o aumento no ndmero de educadores e na aquisicdo e
disponibilidade de materiais para as criangas, elementos que influenciam sobremaneira no
brincar de qualidade.

Posto isso, os resultados da pesquisa possibilitam o entendimento dos processos
de ensino, vivéncia a aprendizagem do jogo na educacio nao formal e também fora dos muros
desta. Nesse sentido, o estudo ressaltou as relagdes que se estabelecem no desenvolvimento
dos jogos bem como identificou os saberes compartidos durante as manifestagdes dos

brincantes.
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CONSIDERACOES FINAIS

“Brincar € o ultimo reduto de espontainedade da humanidade” (Lydia Hortélio).

O jogo ¢ uma atividade histérico-cultural complexa, dinamica, aprendida
socialmente e intrinsecamente relacionada com o desenvolvimento das criangas
(BROUGERE, 1998; 2010; FREIRE, 2002; FREIRE; SCAGLIA, 2003; VIGOTSKI, 2007;
VIGOTSKII, 2014). Destarte, o jogo possibilita tomada de decisdes, expressdo de
sentimentos e valores, autoconhecimento, compreensdao do mundo, participa¢cdo da vida social
e apropriacdo da cultura. Nesse sentido, para compreender esse fendmeno € necessirio
adentrar nos diversos ambientes nos quais este se manifesta (FREIRE, 2002); em razao disso,
na presente pesquisa, nos empenhamos em conhecer a configuracdo do jogo no horario livre
em uma institui¢do publica de educagdo nao formal.

Inicialmente, fizemos uma incursio pelo referencial tedrico basilar da pesquisa,
apresentando concepgdes e significados do jogo e da cultura lidica, bem como um
entendimento do campo da educacdo ndo formal. Apresentamos, ainda, os caminhos
metodoldgicos da pesquisa, desde as perguntas, as quais suscitaram os objetivos, passando
pelos métodos utilizados, quais sejam: observacdo participante do horério livre, a qual foi
sistematizada em didrios de campo; entrevista semiestruturada com os educadores;
questiondrio para os pais/responsaveis pelas criangas; com destaque para os métodos de
pesquisa com criangas: o painel e as entrevistas-conversa, visto que esse tipo de adequagdo
metodoldgica possibilita compreender as criangas em suas multiplas linguagens, diversidade
de manifestacdes e expressdes, as quais permitem ao investigador conhecer os contextos, o
lugar social, as motivacdes e os desejos desses sujeitos historico-culturais (SARAMAGO,
2001; KRAMER; LEITE, 2007).

Por conseguinte, as andlises possibilitaram compreender a configuragdo do jogo
na educacdo ndo formal, palco sagrado do brincar, um espaco educativo que ndo marca a
crianca por intervalo de idade e que oportuniza, por meio das relagdes interpessoais e do
protagonismo dos brincantes na constituicdo dos significados do ambiente, que 0 jogo seja um
encontro de culturas, forma de didlogo, convivéncia, compreensao do outro e uma linguagem
do e com o mundo.

Outrossim, o jogo € autotélico, entretanto, os brincantes se apropriam das
aprendizagens decorrentes e nas comunidades das criancas, esses processos de

compartilhamento dos artefatos e produ¢des do jogo, se desenvolvem na interdependéncia



161

entre os pares e o ambiente que os circunda e, assim, ressignificar a cultura lidica é encontrar
no outro uma possibilidade de parceria na busca pelo conhecimento, na superacdo de limites,
na exploracdo de novas formas de se expressar e de compreender as manifestagdes culturais,
sendo que esse movimento se torna possivel devido ao hordrio livre oportunizar as criangas
escolher suas brincadeiras, os materiais, os espacos € os parceiros, tendo o adulto como um
mediador dos desejos e das formas infantis de se colocar no mundo.

Desse modo, identificamos na pesquisa, que as criancas conclamam por espacgo e
tempo para brincar e que o jogo estd institucionalizado, entretanto, o hordrio livre se mostrou
como um ambiente de jogo, pois este se afirma quando as criancas sentem-se seguras,
desafiadas e motivadas a brincar, encontrando nos contextos (i)materiais e simbdlicos, formas
de potencializar suas experiéncias de forma ludica, contando com a mediacao dos educadores,
0s quais estdo em constante aten¢do e disposicdo para compartilhar e incentivar o
engajamento das criangas no jogo. Ademais, cada crianga é considerada em sua singularidade,
ou seja, “O modo como esta criancga estd suja é diferente do modo como as outras estdo
sujas™!?,

Nesse sentido, as instituigdes, pautadas nos sentidos compartilhados e nos
conceitos de sociedade e cultura vigentes, atuam na formagdo de concepgdes sobre as
criangas, sobre a infancia, bem como na significacdo das manifestacdes legitimas desses
sujeitos socio-histéricos. Consequentemente, ressaltamos que a institui¢do de educacdo nao
formal, por meio do horério livre, preserva e enaltece a funcio social do jogo, a partir do
momento em que possibilita as criangas expressar e construir sua cultura lidica com o suporte
dos mediadores simbdlicos, materiais e sociais, bem como oportuniza a liberdade de
expressao (lddico) e consequentemente o potencial criativo dos brincantes.

N3ao obstante, existem limites da referida pesquisa, tais como: a quantidade de
sessoes de observacdo realizadas e o desenvolvimento da pesquisa com um unico periodo da
instituicdo, o que implica na dificuldade de generalizacdo da entidade.

Posto isso, pretendemos, com esse trabalho, contribuir com as pesquisas sobre a
cultura lidica e sobre o jogo em ambientes de educacao ndo formal, proporcionar a ampliacao
do debate sobre o protagonismo das criancas nos processos de aprendizagem e,
principalmente, possibilitar a ampliacdo do campo das pesquisas com criancas,
compreendidas como sujeitos histéricos, de direito e interlocutoras de sua prépria

subjetividade e das suas condi¢des sociais.

13 Poema de Alberto Caeiro, epigrafe do presente estudo.
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ANEXO A — TCLE Educadores

O BRINCAR NA EDUCACAO NAO FORMAL
Pesquisadora responsavel: Débora Jaqueline Farias Fabiani
Orientador: Prof. Dr. Alcides José Scaglia
Niimero do CAAE: 39683814.6.0000.5404

Voceé estd sendo convidado a participar como voluntario de uma pesquisa sobre o brincar na
Educacdo Nao Formal. Este documento, denominado Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, visa assegurar seus direitos como participante e é elaborado em duas vias, uma
que deverd ficar com vocé e outra com a pesquisadora responsavel.

Por favor, leia com aten¢do e calma, aproveitando para esclarecer suas duvidas. Se houver
perguntas antes ou mesmo depois de assinar o documento, vocé€ podera esclarecé-las com a
pesquisadora. Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas
antes de decidir participar. Se voc€ ndo quiser participar ou retirar sua autorizacao, a qualquer

momento, ndo havera nenhum tipo de penaliza¢do ou prejuizo.

Justificativa e objetivos:

O brincar € uma atividade histdrico-cultural, dindmica, aprendida socialmente e
intrinsecamente relacionada com o desenvolvimento da crianca; é uma acdo com finalidades
diversas, como tomada de decisdes, expressdo de sentimentos e valores, autoconhecimento,
compreensdo do mundo, participacdo da vida social e apropriagcdo da cultura.

Dessa forma, esta pesquisa tem como objetivos compreender a configuragcdo do brincar, papel
e significados, no contexto da Educagdao Nao formal; conhecer os conceitos dos educadores e
das criangas sobre brincar e relacioné-los; compreender como se dd o processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem das brincadeiras e identificar possiveis relacdes entre a

aprendizagem e o brincar.

Procedimentos:
Participando do estudo vocé estd sendo convidado a: ser entrevistado pela pesquisadora no

horério livre, na instituicdo PRODECAD — DEdIC — UNICAMP.

Observacgoes:
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A entrevista serd realizada uma unica vez e serd gravada através de aparelhos eletronicos:
gravador, tablet e/ou celular;

Devido ao fato de ser uma entrevista semiestruturada, com roteiro pré-estabelecido, porém,
que pode ser alterado no decorrer da entrevista, ndo hd previsdao de duracdo desta parte da

pesquisa.

Desconfortos e riscos:

Vocé nao deve participar deste estudo se ndo se sentir confortivel em conceder uma
entrevista que serd gravada através de um aparelho eletronico. E importante ressaltar que nio
ha risco previsivel direto a sadde fisica e psicolégica dos participantes durante o

desenvolvimento da pesquisa.

Beneficios:

N3ao hd beneficio direto devido a participagdo como voluntério da pesquisa.

Acompanhamento e assisténcia:

Durante o desenvolvimento de uma parte da pesquisa de campo, qual seja a realizacdo das
entrevistas, a pesquisadora acompanhard os participantes, dando assisténcia as necessidades
relacionadas a pesquisa. Caso, durante a entrevista, vocé sinta algum desconforto fisico e
necessite de auxilio médico, a participante acionard o servico de emergéncia disponivel. Apos
o término da pesquisa de campo, a pesquisadora estard disponivel, por meio dos contatos
apresentados, para esclarecer qualquer ddvida ou retirar a sua participagdo bem como

apresentar os resultados ao término da pesquisa.

Sigilo e privacidade:

Vocé tem a garantia de que sua identidade serd mantida em sigilo e nenhuma informacao sera
dada a outras pessoas que ndo facam parte da equipe de pesquisadores. Na divulgacdo dos
resultados desse estudo seu nome nao sera citado. Os dados coletados, audio das entrevistas,
serdo descartados apds a defesa publica da dissertacdo. Nao serdo utilizadas imagens como

fontes de informacao e publicacdo de resultados.

Ressarcimento:

Nenhum participante receberd ganhos financeiros com a pesquisa.
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Contato:

Em caso de duividas sobre o estudo, vocé poderd entrar em contato com os pesquisadores
Débora Jaqueline Farias Fabiani e Alcides José Scaglia na Faculdade de Educacdo Fisica
(FEF-UNICAMP): Avenida Erico Verissimo, 701, CEP:13083-851, Campinas — SP; telefones
(19) 98201  4521e (19) 3701-6685; e-mail:  de_fabiani@hotmail.com e

alcides.scaglia@gmail.com

Em caso de dentncias ou reclamagdes sobre sua participagdo e sobre questdes éticas do
estudo, vocé pode entrar em contato com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
da UNICAMP: Rua Tessdlia Vieira de Camargo, 126, CEP 13083-887, Campinas — SP;
telefone (19) 3521-8936; fax (19) 3521-7187; e-mail: cep@fcm.unicamp.br

Consentimento livre e esclarecido:
Apos ter sido esclarecido sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos, beneficios

previstos, potenciais riscos e o incomodo que esta possa acarretar, aceito participar:

Nome do(a) participante:

Data: / /

(Assinatura do participante)

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucdo 466/2012 CNS/MS e complementares na
elaboracdo do protocolo e na obten¢do deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cépia deste documento ao participante.
Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi apresentado.
Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa exclusivamente para
as finalidades previstas neste documento ou conforme o consentimento dado pelo

participante.

Data: / /
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ANEXO B — TCLE Criancas (responsaveis legais)

O BRINCAR NA EDUCACAO NAO FORMAL
Pesquisadora responsavel: Débora Jaqueline Farias Fabiani
Orientador: Prof. Dr. Alcides José Scaglia
Nimero do CAAE: 39683814.6.0000.5404

Seu filho (a) esta sendo convidado a participar como voluntdrio(a) de uma pesquisa sobre o
brincar na Educacdo Nao Formal. Este documento, denominado Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido, visa assegurar os direitos dele(a) como participante e é elaborado em
duas vias, uma que deverd ficar com o responsdvel legal pela crianca e outra com a
pesquisadora responsdvel.

Por favor, leia com atenc¢do e calma, aproveitando para esclarecer suas duvidas. Se houver
perguntas antes ou mesmo depois de assinar o documento, vocé€ podera esclarecé-las com a
pesquisadora. Se preferir, pode levar para casa e consultar seus familiares ou outras pessoas
antes de permitir a participacdo da crianga na pesquisa. Se voc€ ndo quiser permitir a
participacdo da crianga ou retirar sua autorizacio, a qualquer momento, nao haverd nenhum

tipo de penalizacdo ou prejuizo.

Justificativa e objetivos:

O brincar € uma atividade histdrico-cultural, dinadmica, aprendida socialmente e
intrinsecamente relacionada com o desenvolvimento da crianca; é uma ac¢do com finalidades
diversas, como tomada de decisdes, expressdo de sentimentos e valores, autoconhecimento,
compreensdo do mundo, participa¢do da vida social e apropriagcdo da cultura.

Dessa forma, esta pesquisa tem como objetivos compreender a configuracdo do brincar, papel
e significados, no contexto da Educagcdao Nao formal; conhecer os conceitos dos educadores e
das criangas sobre brincar e relaciond-los; compreender como se dd o processo de ensino,

vivéncia e aprendizagem das brincadeiras e identificar possiveis relagdes entre a

aprendizagem e o brincar.

Procedimentos:
Participando do estudo a crianga estd sendo convidado a: ser entrevistada pela pesquisadora

no hordario livre, na instituicdo PRODECAD — DEdIC — UNICAMP.
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Observacoes:

A entrevista serd realizada uma unica vez e serd gravada através de aparelhos eletronicos:
gravador, tablet e/ou celular;

Devido ao fato de ser uma entrevista semiestruturada, com roteiro pré-estabelecido, porém,
que pode ser alterado no decorrer da entrevista, ndo héd previsdo de duracdo desta parte da

pesquisa.

Desconfortos e riscos:

A crianca nao deve participar deste estudo se ndo se sentir confortivel em conceder uma
entrevista que serd gravada através de um aparelho eletronico. E importante ressaltar que nio
ha risco previsivel direto a sadde fisica e psicolégica dos participantes durante o

desenvolvimento da pesquisa.

Beneficios:

N3ao hd beneficio direto devido a participacdo como voluntério da pesquisa.

Acompanhamento e assisténcia:

Durante o desenvolvimento de uma parte da pesquisa de campo, qual seja a realizacdo das
entrevistas, a pesquisadora acompanharéd os participantes, dando assisténcia as necessidades
relacionadas a pesquisa. Caso, durante a entrevista, a crianga sinta algum desconforto fisico e
necessite de auxilio médico, a participante acionaré o servico de emergéncia disponivel. Apds
o término da pesquisa de campo, a pesquisadora estard disponivel, por meio dos contatos
apresentados, para esclarecer qualquer duvida ou retirar a sua participacdo bem como

apresentar os resultados ao término da pesquisa.

Sigilo e privacidade:

A crianga tem a garantia de que sua identidade serd mantida em sigilo e nenhuma informacao
serd dada a outras pessoas que ndo facam parte da equipe de pesquisadores. Na divulgacao
dos resultados desse estudo o nome da crianga ndo serd citado. Os dados coletados, dudio das
entrevistas, serdo descartados apds a defesa publica da dissertacdo. Nao serdo utilizadas

imagens como fontes de informacdo e publicacdo de resultados.

Ressarcimento:

Nenhum participante receberda ganhos financeiros com a pesquisa.
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Contato:

Em caso de duvidas sobre o estudo, vocé poderd entrar em contato com os pesquisadores
Débora Jaqueline Farias Fabiani e Alcides José Scaglia na Faculdade de Educacdo Fisica
(FEF-UNICAMP): Avenida Erico Verissimo, 701, CEP:13083-851, Campinas — SP; telefones
(19) 98201  4521e (19) 3701-6685; e-mail:  de_fabiani@hotmail.com e

alcides.scaglia@ gmail.com

Em caso de dentncias ou reclamagdes sobre sua participagdo e sobre questdes éticas do
estudo, vocé pode entrar em contato com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
da UNICAMP: Rua Tessdlia Vieira de Camargo, 126, CEP 13083-887, Campinas — SP;
telefone (19) 3521-8936; fax (19) 3521-7187; e-mail: cep@fcm.unicamp.br

Consentimento livre e esclarecido:
Ap0s ter sido esclarecido sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos, beneficios
previstos, potenciais riscos € 0 incomodo que esta possa acarretar, autorizo a participagdao do

meu filho(a)

Nome do(a) responsavel

legal: Data: / /

(Assinatura do responsdvel LEGAL)

Responsabilidade do Pesquisador:

Asseguro ter cumprido as exigéncias da resolucao 466/2012 CNS/MS e complementares na
elaboracdo do protocolo e na obten¢do deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
Asseguro, também, ter explicado e fornecido uma cépia deste documento ao participante.
Informo que o estudo foi aprovado pelo CEP perante o qual o projeto foi apresentado.
Comprometo-me a utilizar o material e os dados obtidos nesta pesquisa exclusivamente para
as finalidades previstas neste documento ou conforme o consentimento dado pelo

participante.

Data: / /
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ANEXO C — Termo de Assentimento

Vocé estd sendo convidado para participar da pesquisa O BRINCAR NA EDUCACAO NAO
FORMAL, que serd realizada pela pesquisadora Débora J. F. Fabiani.

A pesquisadora ja conversou com seus pais, explicou sobre a pesquisa e eles autorizaram a
sua participacdo, caso vocé queira ser voluntdrio. Além de voce, outras criangas da sua turma
também participardo desta pesquisa.

Vocé ndo precisa participar da pesquisa se nao quiser, ¢ um direito seu e ndo terd nenhum

problema se desistir.

Objetivos

Esta pesquisa quer saber o que vocé pensa sobre brincar e quais brincadeiras gosta de fazer.

Métodos
Para saber o que vocé pensa sobre brincar, a pesquisadora ira entrevistar voc€, utilizando
algum aparelho gravador, como celular ou tablet. A entrevista seréd feita no PRODECAD, no

horario livre.

Beneficios

Vocé ndo ganhard nada ao aceitar participar da pesquisa.

Riscos
A pesquisadora prevé que ndo h4 risco em participar da pesquisa, mas caso voc€ ndo se sinta
bem em dar uma entrevista, pode se recusar a participar.

Se voceé passar mal durante a entrevista, a pesquisadora chamaré a emergéncia.

Caso aconteca algo ou vocé precise falar com a pesquisadora vocé pode telefonar para: (19)

98201-4521 ou mandar um e-mail para: de_fabiani @hotmail.com

E importante ressaltar que o seu nome e sua voz nio serdo divulgados, apenas a pesquisadora
terd acesso a esses dados. As suas falas serdo registradas, mas ndo serdo identificadas. Nesta
pesquisa nao usaremos imagens de nenhuma das criangas.

Quando a pesquisa terminar, os resultados serdo publicados e vocé e sua familia terdo acesso

a0 texto escrito.
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Se voceé tiver alguma ddvida, vocé pode me perguntar. Estarei sempre a disposicao.

Eu, aceito participar da pesquisa O

BRINCAR NA EDUCACAO NAO FORMAL.

Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nao” e
desistir e que nao havera nenhum problema com isso.

A pesquisadora tirou minhas dividas e conversou com os meus pais/responsaveis.

Recebi uma cépia deste termo de assentimento, li e concordo em participar da pesquisa.

Campinas, de de 2015.

Assinatura da crianga Assinatura da pesquisadora
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Titulo da Pesquisa: O BRINCAR NA EDUCACAO NAO FORMAL
Pesquisador: Débora Jaqueline Farias Fabiani

Area Tematica:

Versdo: 3

CAAE: 39683814.6.0000.5404

Instituicdo Proponente: Faculdade de Educacéo Fisica
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 962.654
Data da Relatoria: 15/02/2015

Apresentagao do Projeto:

A brincadeira & uma criagdo humana, a qual possui caracteristicas especificas em cada contexto e grupo
social, sendo, portanto, produto da cultura e determinada por fatores histoéricos e sociais. Esse fendmeno
sociocultural figura como uma das atividades mais desenvolvidas pelas criancas e devido ao seu carater
complexo e instigante é o foco de muitas pesquisas em diversos dmbitos do conhecimento: Psicologia,
Sociologia, Antropologia, Pedagogia, Educagéo Fisica, entre outros. (CERISARA, 1998).Em consonancia
com o exposto, o documento elaborado pelo Ministério da Educagéo e Cultura (MEC) enfatiza que o brincar
[...]é atividade principal da crianga. Sua importancia reside no fato de ser uma agéo livre, iniciada e
conduzida pela crianga com a finalidade de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si
mesma, os outros e o mundo em que vive. (BRASIL, 2012, p. 11)Nesse sentido, muitos estudiosos se
debrugaram a pesquisar sobre o brincar, sob diferentes oticas e com diversas perspectivas, Huizinga (1999),
Brougére (1998), Vigotski (2007), Piaget (2005), Elkonin (2009), Kishimoto (1998), Freire (2010) etc.
procuraram compreender a brincadeira, seus papéis e significados na sociedade, em diferentes culturas
bem como as influéncias dessa pratica social no desenvolvimento infantil. Dessa forma, cientes da
relevancia social das pesquisas desenvolvidas pelos estudiosos apresentados acima, enfatizamos a escolha
do referencial tedrico fundamental nesta pesquisa, qual seja os diversos estudos de Vigotski e de
Brougére.Vigotski (2007) se refere ao brincar como
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uma atividade social, um processo de ressignificagdo dos bens simbolicos e materiais da cultura, uma forma
de a crianga se apropriar dos significados dos papéis sociais e das diversas relagdes estabelecidas ao seu
redor e também como um elemento fundamental para o desenvolvimento infantil. Para esse estudioso, o
brincar &, necessariamente, composto por uma situagdo imaginaria, pela imitagéo e por regras especificas.
Corroborando com o exposto, Cerisara (1998, p. 130) afirma queAs situagbes imaginarias criadas pela
crianga quando ela brinca estdo interligadas com a capacidade de imitagdo, além de trazerem consigo
regras de comportamento implicitas, advindas das formas culturalmente constituidas de os homens se
relacionarem e com as quais as criancas convivem. Brougére (1998) estuda o brincar a partir da 6tica
socioantropologica e defende a ideia de que a crianga possue uma cultura ludica e que esta é necessaria
para o desenvolvimento das brincadeiras, pois a partir desse conjunto de informagées a crianga consegue
distinguir o que & jogo e o que é realidade, ressignificando, por meio da brincadeira, os aspectos da vida
cotidiana. A cultura ludica & dinamica, individual e tamabém social, pois origina-se das interagées sociais,
além disso, “A cultura ludica se apodera de elementos da cultura do meio-ambiente da crianga para aclimata
-la.” (BROUGERE, 1998, p. 25).0 panorama apresentado nos faz refletir sobre o papel do brincar na
sociedade, os espacos e tempos que esse fendmeno ocupa e como é compreendido pelos personagens
sociais nas diferentes culturas, instituicGes e grupos sociais. Pois “Ainda que o brincar possa ser
considerado um ato inerente & crianga, exige um conhecimento , um repertério que ela precisa aprender.”
(BRASIL, 2012, p. 11)Nesse sentido, os autores apresentados anteriormente apontam que o brincar é
potencializador do desenvolvimento das criangas em diversos aspectos, cognitivo, social, afetivo etc. Porém,
pesquisas como a de Romera et al. (2007) mostram que ainda ha grande dificuldade, por parte de alguns
adultos, em valorizar e considerar a cultura infantil, principalmente no contexto escolar, como fenémeno
sociocultural que influencia na ressignificagéo das praticas sociais, ou seja, [...] o brincar das criangas néo é
o que existe de mais importante no elenco de preocupagdes que os adultos tém com relagdo a elas, ou de
expectativas que criam acerca de suas vivéncias escolares. (ROMERA et al., 2007, p.136).Ainda que pareca
contraditorio, pois se espera que os espagos educativos sejam lugares, por exceléncia, nos quais as
expressdes da cultura infantil sejam compreendidas como possibilidades impares para o desenvolvimento
da crianga de maneira integral, Freire (2010, p. 10) aponta que Existe um rico e vasto mundo de cultura
infantil repleto de movimentos, de jogos, de fantasia, quase sempre ignorado pelas instituices de ensino.
Pelo menos até o 5° ano, a escola conta com alunos cuja maior especialidade é brincar. E uma pena que
esse conhecimento ndo seja aproveitado como contelido escolar. E no &mbito da Educagdo Nao Formal,
como se configura o brincar? Num espaco,
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o qual, segundo Miranda (apud KLISYS e STELLA, 2010, p. 1), & caracterizado “[...] por relages simétricas
entre os participantes, sem hierarquizagéo de saberes e considerando-os protagonistas de um processo
maior de constituigdo humana.” Como se da o processo de desenvolvimento da cultura lidica? Qual o
protagonismo da crianga no processo educativo, considerando o brincar como forma de expresséo de sua
subjetividade e também de representacdo do saber coletivo?Com relagéo a

Educagdo N&o Formal, Esteves e Montemor (2011, p. 109) conceituam essa forma educativa como [...] um
conjunto de acdes e processos especificos que acontecem em espagos proprios, que tem como fungéo a
formagéo ou instrugdo de individuos sem a vinculagédo a obtencdo de certificados proprios do sistema
educativo formal, este regido e supervisionado pelas politicas educacionais oficiais. Nesse sentido, a
Educacdo Ndo Formal se mostra como um espago e tempo privilegiado para o desenvolvimento do brincar,
entendido como forma de expresséo da crianga, de sua comunicagdo com o mundo e do estabelecimento
de interagdes sociais. Corroborando com o exposto, Paulo Freire, o qual difundiu a Educagdo Nao Formal
no Brasil na década de 60, a partir do conceito de educagdo popular, ensina que “A educacgdo , qualquer
que seja o nivel que se dé, se fara tho mais verdadeira quanto mais se estimule o desenvolvimento desta
necessidade radical dos seres humanos, a de sua expressividade.” (FREIRE, 1976, p. 24). As discussdes
realizadas ao longo do texto apresentaram um panorama do mundo da necessidade e a partir deste
emergiram os problemas da pesquisa, perguntas norteadoras do projeto e base para o desenvolvimento do
estudo que sera realizado: Como se configura o brincar no ambito da Educagdo Nao Formal? Qual a
concepedo que os educadores e as criangas tém sobre o brincar? Qual o papel do brincar na Educagdo Nao
Formal? Quais as relagées entre brincar e o processo de aprendizagem? Como se da o processo de ensino,
vivéncia e aprendizagem das

brincadeiras? Como se desenvolve a cultura lidica? Responder a essas perguntas e produzir
conhecimentos € uma maneira de possibilitar a outros educadores e estudiosos do campo da Educagéo e
da Educagéo Fisica uma compreensdo das relagfes entre as concepgbes dos educadores e das criangas
referentes a brincadeira, fenédmeno complexo e instigante. Além disso, esse estudo se faz necessario na
medida em que possibilita a constituigdo de reflexées que poderdo subsidiar a pratica pedagogica dos
educadores envolvidos na Educagdo N&o Formal, contribuindo ainda para a reflexdo critica do processo de
formagdo das criangas e dos educadores e da valorizagdo da cultura infantil no contexto educativo ndo
formal. Posto isto, tragar e percorrer os caminhos para a construgdo de um debate que enfatize o brincar e
as potencialidades das criangas no ambiente educativo ndo formal é uma forma de contribuir para a
compreensdo do
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conhecimento como constantemente produzido e ressignificado pelos diversos personagens sociais que se
desenvolvem no seio da cultura.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Compreender a configuragéo do brincar, papel e significados, no contexto da Educagdo N&o Formal.
Objetivo Secundario:

Conhecer os conceitos dos educadores e das criangas sobre brincar e relaciona-los; Compreender como se
da o processo de ensino, vivéncia e aprendizagem das brincadeiras; |dentificar as possiveis relagdes entre a
aprendizagem e o brincar; Compreender como se desenvolve a cultura ludica.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:
Riscos:
N&o ha riscos previsiveis diretos a satde fisica e psicologica dos participantes.

Beneficios:

Para os educadores este estudo contribui no sentido de proporcionar uma reflexdo de sua préatica
pedagogica, sobre os conceitos e os referenciais que permeiam sua praxis, além de conhecerem os
conceitos das criangas sobre o brincar e sobre as relagdes deste fendmeno com diversas esferas sociais e
culturais. Para as criangas este estudo contribui no sentido de dar voz a estas, considerando suas ideias e
conhecimentos, além de ser uma possibilidade de reflexées e de mudangas nas praticas que interferem
diretamente no seu cotidiano. E importante ressaltar gue nenhum participante recebera ganhos financeiros
com a pesquisa. Compreender a configurag@o do brincar na Educagdo N&o Formal, as relagGes entre
aprendizagem e brincadeiras bem como o desenvolvimento da cultura lidica, a partir de pontos de vista
distintos, educadores e criangas, contribuira com o campo de conhecimentos em Educacgéo Fisica,
Educacéo Nado Formal e Educacéo, de maneira geral, pois possibilitara uma ampliagdo do entendimento
sobre um fenémeno social complexo, o qual necessita de constantes ressignificacées.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Foram apresentados:
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- Folha de rosto

- Projeto detalhado contemplando os Aspetos éticos da pesquisa.

- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) aos profissionais e aos representantes legais dos
menores.

- Termo de Assentimento

- Orgamento do estudo, com previséo de financiamento proprio.

-Roteiros de entrevistas

- cronograma

Apresenta anuéncia do local de pesquisa

Consideragdes sobre os Termos de apresentagio obrigatdria:

Todos os participantes da pesquisa serdo informados sobre os objetivos, a metodologia e os

aspectos éticos que regem o estudo e receberdo um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o
qual sera assinado pelo proprio educador e no caso da crianga, por seu pai/responsavel. O TCLE sera
entregue aos educadores e aos responsaveis legais pelas criangas e as entrevistas somente serdo
desenvolvidas a partir do momento que este documento for assinado. O TCLE sera assinado tanto pelos
participantes quanto pela pesquisadora, além disso, os educadores, as criangas e os responsaveis por elas
serdo informados sobre o respeito ao sigilo dos dados, tendo plena liberdade de abandonar a pesquisa, a
qualquer momento, se assim o desejarem, sem penalizagdo ou prejuizo decorrente de tal ato.Ademais, em
nenhum momento da pesquisa sera divulgado o nome dos participantes, resguardando o sigilo dos dados. E
importante ressaltar que sera garantido aos participantes da pesquisa todo e qualquer esclarecimento com
relacdo aos objetivos, a

metodologia e as formas de divulgagéo dos dados, respeitando os valores éticos, morais, culturais e
religiosos vigentes na sociedade atual.

Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Esta versao é resposta as pendéncias ndo resolvidas na versdo anterior.

1- Nos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido a informagéo referente aos Beneficios estdo em
discordancia com a descrita nas Informag6es Basicas do Projeto.

Resposta: Beneficios descritos nas informagdes basicas e no TCLE estdo em concordéancia: "Nao ha
beneficio direto devido a participagdo como voluntario da pesquisa.”
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Andlise:Pendéncia atendida

2-Deve-se apresentar o Termo de Assentimento para os menores de 18 anos.
Resposta: A pesquisadora anexou o termo de assentimento
Andlise:Pendéncia atendida

3- TCLE garante sigilo da identidade dos participantes citando que nomes ndo serdo utilizados, mas e
quanto as imagens? Deixar claro se serdo utilizadas ou n&o para publicagdo e apresentagéo do resultado.
Se sim, ndo é possivel garantir sigilo e privacidade. Adequar

Resposta: A pesquisadora inseriu a seguinte informagéo no TCLE: "Os dados coletados, audio das
entrevistas, serdo descartados apos a defesa publica da dissertagdo. Nao serdo utilizadas imagens como
fontes de informag&o e publicagdo de resultados.”

Analise:Pendéncia atendida

Projeto aprovado com recomendacgtes de notificar ao CEP a data correta em que a pesquisa sera iniciada.
Lembramos ao pesquisador que o estudo s6 pode ser iniciado apds a aprovagéo pelo CEP, conforme
compromisso assumido pelo mesmo com o cumprimento da resolugdo 466/2012, item 1X.1 letra a.

Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:
Nao

Consideragdes Finais a critério do CEP:
- O sujeito de pesquisa deve receber uma copia do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, na integra,
por ele assinado.

- O sujeito da pesquisa tem a liberdade de recusar-se a participar ou de retirar seu consentimento em
qualquer fase da pesquisa, sem penalizagdo alguma e sem prejuizo ao seu cuidado.

- O pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado. Se o pesquisador
considerar a descontinuagdo do estudo, esta deve ser justificada e somente ser realizada apos analise das
razbes da descontinuidade pelo CEP que o aprovou. O pesquisador deve
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aguardar o parecer do CEP quanto a descontinuagao, exceto quando perceber risco ou dano néo previsto
ao sujeito participante ou quando constatar a superioridade de uma estratégia diagnéstica ou terapéutica
oferecida a um dos grupos da pesquisa, isto é, somente em caso de necessidade de agdo imediata com
intuito de proteger os participantes.

- O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso normal do
estudo. E papel do pesquisador assegurar medidas imediatas adequadas frente a evento adverso grave
ocorrido (mesmo que tenha sido em outro centro) e enviar notificagdo ao CEP e a Agéncia Nacional de
Vigilancia Sanitaria — ANVISA — junto com seu posicionamento.

- Eventuais modificagGes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de forma clara e
sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas. Em caso de projetos do
Grupo | ou |l apresentados anteriormente & ANVISA, o pesquisador ou patrocinador deve envia-las também
a mesma, junto com o parecer aprovatorio do CEP, para serem juntadas ao protocolo inicial.

- Relatorios parciais e final devem ser apresentados ao CEP, inicialmente seis meses apds a data deste
parecer de aprovagéo e ao término do estudo.

CAMPINAS, 25 de Fevereiro de 2015

Assinado por:
Renata Maria dos Santos Celeghini
(Coordenador)
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ANEXO E — Carta de autorizacio da instituicdo para coleta de dados
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Autorizacdo para Coleta de Dados

Eu, Katia Regina Di Federico, diretora responsavel pela unidade
Programa de Desenvolvimento e Integragdo da Crianca € do Adolescente —
PRODECAD da Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP,
declaro estar ciente dos requisitos da Resolucdo CNS/MS 466/12 e suas
complementares € declaro que tenho conhecimento  dos
procedimentos/instrumentos  a0S quais os participantes da presente
pesquisa serao submetidos. Assim, autorizo a coleta de dados do projeto de
pesquisa intitulado “0 brincar na Educagdo nao formal”, sob-
responsabilidade da pesquisadora Débora Jaqueline Farias Fabiani, ap0s a
aprovagdo do referido projeto de pesquisa pelo Comité de Etica em

Pesquisa — Unicamp (CEP — UNICAMP).

Assinaturaelcarimb
KATIA REGINA D =R1CO
Diretora do Programa de Desenvolvimento

da Crianga e do Adolescente - PRODECAD
DEJICIDGRHIUNICAMP

Data: 581 i“i%m




