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RESUMO

Este documento relata a experiéncia de producdo de uma série de podcast narrativo de cinco
episddios, remotamente elaborada a partir de materiais de baixo custo e sobre assuntos de
ciéncia, tecnologia, sociedade e a pandemia do novo Coronavirus. O objetivo foi colaborar com
a disseminacdo de informacdes cientificas fundamentadas para publicos ndo especializados, o
que ocorreu por intermédio de entrevistas com especialistas e personagens. A série,
apresentada mensalmente, integrou o catalogo do Podcast Oxigénio da Universidade Estadual
de Campinas (UNICAMP) e a Forca Tarefa LAB-19, ambos no ambito da Especializacdo em
Jornalismo Cientifico. Dentre os resultados alcancados estdo 3,093 acessosorganicos nos
primeiros seis meses de produgéo, com audiéncia majoritariamente oriunda do Brasil, Estados
Unidos e Portugal. Na midia, a producédo repercutiu de diferentes formas: foi incorporada ao
perfil da apresentadora no banco de dados de mulheres no universo do podcasting,
#OPodcastEDelas; resultou na requisicio de um workshop pela Universidade Federal de Minas
Gerais para estudantes interessados em divulgacao cientifica; e teve seu contetdo replicado em
portais universitarios e midias escritas, tais como o Portal ACidadeON, ComCiéncia (SBPC),

Jornal de Valinhos, Folha de Valinhos e 0 Correio Popular de Campinas.

Palavras-chave: COVID-19. Jornalismo Cientifico. Podcasts. Ciéncia e Tecnologia.

Multimeios.



ABSTRACT

This document reports the experience of producing a five-episode narrative podcast series,
remotely made from low-cost materials and about science, technology, society and the new
Coronavirus pandemic. The objective was to collaborate with the dissemination of
substantiated scientific information to non-specialized audiences, which occurred through
interviews with specialists and characters. The series, presented monthly, was part of the
catalog of the Oxigénio Podcast from the State University of Campinas (UNICAMP) and the
Task Force LAB-19, both within the scope of the Specialization in Science Journalism. Among
the results achieved are 3,093 organic accesses in the first six months of production, with an
audience mostly coming from Brazil, the United States and Portugal. In the media, the
production had different repercussions: it was incorporated into the hostess profile in the
database of women in the podcasting universe, # OPodcastEDelas; resulted in a request for a
workshop by the Federal University of Minas Gerais for students interested in science
communication; and had its content replicated in university portals and written media, such as
the Portal ACidadeON, ComCiéncia (SBPC), Jornal de Valinhos, Folha de Valinhos and the
Correio Popular de Campinas.

Palavras-chave: COVID-19. Science Journalism. Podcasts. Science and Technology.

Multimedia.
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1 INTRODUCAO E JUSTIFICATIVAS

E perceptivel como o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico tem revolucionado
a comunicacdo e criando estratégias para superar as barreiras de espaco e tempo. A
Internet, neste contexto, ganha um papel de destaque frente a gama derecursos e
facilidades que permeiam a qualidade da vida humana em plena Era Digital. Cabe
ressaltar que, no entanto, nem tudo que esta disponivel na web na atualidade se mantém
em sua versdo original de lancamento. Segundo Picardi e Regina (2008), a ciéncia e
tecnologia também possuem implicacdes diretas neste espaco, promovendo a atualizacdo
e aprimoramento de formatos no ambiente virtual. Dentre estes, se destaca a revolucao
das midias de audio, contemplando o surgimento do que veio a se popularizarcomo
podcast.

De inicio, a comunicacdo de audio via Internet era possivel somente através do
download de arquivos. Foi com a consolidacao da tecnologia de streaming desenvolvida
na decada de 1990 que a transmissdo em tempo real do conteudo se tornou possivel.
Segundo Dizard Jr. (2000) e Ramos et al. (2014), tal feito tecnologico foi responsavel
pela popularizacdo de programas de audio on-demand, playlists, web radios e portais. Isto
tudo representa a base de inumeras iniciativas de difusdo de dados na web, entre as quais
se inclui o fendmeno do podcasting, terminologia originada da juncdo das palavras “pod”
do iPod e “casting” da transmissdo. As defini¢des reportadas na literatura sdo inimeras,
cabendo destacar a proposta da Associacdo Brasileira de Podcasters (ABPod), que se
refere ao ato de “publicar arquivos de midia digital via Really Feed de Syndication
Simples (RSS), que permite que seus assinantes rastreiem ou baixem conteddo
automaticamente conforme ele € atualizado” (ABPod, 2020).

Os esforcos de varias pessoas precedem o fendmeno do podcasting, mas sua
primeira aparicdo € usualmente atribuida a Adam Curry devido ao impacto de suas
contribuicdes no formato de podcast como € conhecido hoje (ABPod, 2020). A primeira
mencdo da terminologia data de 2004, quando The Guardian publicou o artigo
“Revolucdo Audivel”, abordando a novidade sobre esse novo formato de comunicagido de
audio: o podcasting (HAMMERSLEY, 2004). Mas a midia se tornou um fendmeno
mundial muito rapidamente, sendo eleita a “Palavra do Ano” em 2005 (OXFORD
ENGLISH DICTIONARY, 2005). Atualmente, nimeros expressivos ajudam a ilustrar tal

popularizacdo: sdo mais de 1 milhdo de podcasts ativos e 34 milhdes de episodios



produzidos em pelo menos 100 idiomas (PODCAST INSIGHTS, 2020; EDISON
RESEARCH, 2020; NIELSEN, 2020).

Segundo Perks, Turner e Tollison (2019), os podcasts também se destacam por
sua caracteristica multitarefa, que pode ajudar seu publico a se sentir (ou realmente ser)
produtivo. De fato, os ouvintes brasileiros revelaram consumir podcasts enquanto estao
no transito (79,0%), fazendo tarefas domeésticas (68,0%), praticando exercicios (46,0%),
trabalhando (39,2%), navegando na Internet (38,6%) ou mesmo estudando/lendo (6,9%)
(ABPod, 2018).

Por outro lado, devido a nova pandemia do novo Coronavirus, 0s numeros do
consumo da midia foram afetados. Em abril de 2020, més posterior ao decreto da
Organizacdo Mundial de Saude do status de pandemia de COVID-19, a audiénciamensal
dos top 10 podcasts nos Estados Unidos diminuiu 6% em relacdo ao mésanterior
(PODTRAC, 2020). No Brasil, o segundo maior mercado consumidor de podcasts do
mundo, essa queda de audiéncia também ocorreu (BLUBRRY, 2019). As estatisticas
lancadas correspondem ao inicio da politica de distanciamento social em todo o mundo
e podem ser atribuidas aos habitos do publico ouvinte. Ao mesmo tempo, alguns meios
de comunicacdo adotaram este formato visando o compartilhamento de informacgdes
sobre assuntos relacionados a doenca. A titulo de exemplo, a saida do ex- Ministro da
Saude, Nelson Teich, ocorrida em meio ao cenario pandémico foi noticiado via podcast
pelo veiculo G1, alcangcando acessos recordes: foram 260 mil downloads registrados em
um dnico dia (G1, 2020). Tais nameros reforcam a alta demanda populacional por
informacGes acessiveis sobre o atual cenario sem precedentes, corroborando o proposito
da presente producéo seriada.

No que diz respeito aos podcasts de ciéncia, uma analise das producées em lingua
inglesa de 2004-2018 revelou um crescimento exponencial nos ultimos oito anos e uma
lideranca nas disciplinas de fisica, astronomia e biologia. A estatistica também mostra
que dois tercos das séries foram produzidos com pelo menos um apresentador com
formacdo cientifica, seja nas areas de pesquisa, comunicacdo ou educacgdo
(MACKENZIE, 2019). O podcast mais popular do Brasil, o Nerdcast, é baseado na
disseminacdo de assuntos da cultura nerd e pop, sendo a 3? producdo a atingir 1 bilhdo
de downloads em todo o mundo (JOVEM NERD, 2019).

No caso da série em questdo, que pertence ao ambito cientifico, o diferencial da
producdo baseou-se em uma narrativa que correlacionou os assuntos especificos com

elementos da literatura, visando uma narracdo mais intimista - aspecto cada vez mais



frequente nos géneros de podcasts (LINDGREN, 2016). A este respeito, Fusaro (2020)
destaca o papel da transdisciplinaridade no exercicio da criatividade e no estabelecimento
de uma narrativa sensivel e inteligente. Segundo a autora, ha uma proximidade histérica
entre cientistas e artistas enquanto criadores, embora atuando em diferentes areas e com
perspectivas distintas. Esse aspecto se destaca no universo do podcasting cientifico pelas
habilidades multidisciplinares exigidas, que englobam desde o conhecimento de ciéncia
em si até o dominio da comunicacéo oral e escrita, por exemplo.

Para dar suporte a esta visao, o estilo narrativo (storytelling, em inglés) subsidiou
a estrutura da série, que se pautou em assuntos de ciéncia, tecnologia, sociedade e
pandemia. Segundo Finkler e Leon (2019), avaliam a utilizacdo do storytelling em meio
a iniciativas audiovisuais de comunicag&o publica de ciéncia e tecnologia, propondo um
referencial para tais producdes pautado no teor de ineditismo/curiosidade, clareza,
cientificidade, concretude, autenticidade/provocacéo de emocoes e credibilidade. Davies
et al. (2019), por sua vez, destacam o papel cultural da comunicacdo de ciéncia,
reforcando o espago das narrativas e da atribuigdo de significados. De acordo com 0s
autores, estratégias que dialoguem com questbes de identidade, ficcdo, emocdo e
experiéncia podem mobilizar uma abordagem mais cultural.

Apesar da popularizacdo do fendmeno aqui descrito, a falta de recursos e suporte
€ uma realidade para a grande maioria dos podcasters. Até 2018, 38% dos podcasts de
lingua inglesa que versavam sobre ciéncia eram produzidos de forma independente e,
mesmo para os filiados a uma instituicdo, a maioria ndo possuia renda complementar,
fosse por publicidade ou doac6es. Os nimeros também indicaram uma vida Util curta para
as producdes independentes quando comparadas com a média (MACKENZIE, 2019).

Com isto exposto, o presente trabalho ganha ainda mais relevancia ao oferecer um
panorama completo da producdo de uma série de podcasts utilizando apenas o microfone
do aparelho celular e programas com recursos gratuitos de edi¢éo e distribuicdo, uma vez
que, mesmo nas producdes que ja sdo gravadas de forma remota, se faz necessario um
conhecimento consideravelmente avancado sobre os recursos tecnoldgicos e/ou
equipamentos sofisticados (como microfones profissionais, headsets, home studio,
entradas de audio especificas, entre outros), além do emprego de plataformas pagas de

edicdo e gerenciamento dos podcasts a serem produzidos.
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2 OBJETIVOS

Para a realizacdo do presente trabalho, foram estabelecidos objetivos gerais e
especificos, ambos descritos na sequéncia.

2.1. Objetivos Gerais

Neste trabalho, objetivou-se produzir a baixo custo uma série de podcast narrativo
de cinco episodios para veiculacdo de informagdes acuradas sobre ciéncia, sociedade e
pandemia nas midias do Oxigénio/Web Radio UNICAMP e redes sociais.

2.2 Objetivos Especificos

Para alcancar os objetivos supracitados, pretendeu-se:

e |dealizar o formato e estilo da série;

e Delinear pautas e canais de sugestdo de pautas para a tematica dos episodios;

e Roteirizar, gravar, editar e ilustrar os episodios;

e Criar e alimentar redes sociais especificas da série para a ampliacdo dos esfor¢cos
de divulgacédo do conteddo via Instagram, Twitter e Facebook;

e Abrir espaco para o didlogo direto com especialistas de diversas areas com
personagens a fim de levantar percepcdes e experiéncias a respeito da pandemia
de Covid-19 vigente;

e Monitorar as estatisticas oriundas da producéo nas plataformas Blubrry, Spotify
e YouTube;

e Realizar esfor¢os de assessoria de imprensa da série de podcast: contato com
entrevistados, manutencao de midias, escrita e divulgacéo de noticias, reportagens

e press-release.
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3 MATERIAIS E METODOS

Para efetivamente produzir a série de podcast Quarentena, foi necessario
estabelecer um processo adaptavel a realidade do ensino remoto, vigente ao longo de 2020
em funcdo da pandemia do novo Coronavirus. Partindo deste principio, um processo ndo
sequencial de producdo foi estabelecido, visando contemplar a producéo integral da série
de podcast de forma remota, a baixo custo e com materiais de uso permitido, isto €, de
licenca gratuita dos direitos autorais majoritariamente sob a regulamentacéo da Creative
Commons ou de natureza similar que conferem permissao ao uso de recursos para fins
educacionais. Para tal, o processo contemplou etapasescritas (levantamento de pauta
e roteirizacdo), de gravacdo de audio (entrevista com especialistas e personagens e
narracdo dos demais conteudos pela apresentadora, no papel de proponente deste
trabalho), de edicdo (das sonoras e da ilustragdo dos episddios) e de avaliagdo da
repercussao dos episddios de acordo com as estatisticas de acesso (Blubrry, Spotify e
YouTube). O Quadro 1 detalha as etapas supracitadas.

Quadro 1. Etapas ndo sequenciais de producdo da série Quarentena veiculada pelo Oxigénio
Podcast/Web Radio UNICAMP.

Processo | Atividades Recursos
Pauta
Escrita Roteiro Google Docs

Transcrigao

Entrevistas WhatsApp e Telegram

Gravacdo
Narracdo Voice Recorder App
Audio Audacity
Edicdo GNU Image Manipulation P GIMP), Canva, Comic Creator A
llustracéo mage Manipulation Program ( ) anva, Comic Creator App,
papel/caneta e mesa digitalizadora

Publicacdo | Episddio Site, Facebook, Twitter, Instagram, Spotify e agregadores
Avaliacdo | Estatisticas Blubrry, Spotify e YouTube

Como observado, a grande maioria dos materiais utilizados era de natureza
gratuita, com excecdo do uso de aparelho celular que continha microfone (Motorola G7
Power) e da mesa digitalizadora Wacom Intuos CTL4100, embora ambos possam ser

substituidos por outros modelos e técnicas de ilustragdo, a serem posteriormente



12

discutidas. Para as atividades de natureza escrita, recursos online com backup automatico
via armazenamento em nuvem, como o0 Google Docs, foram priorizados na elaboragéo da
série por possibilitar uma edigdo de texto de forma remota e em tempo real.

A gravacdo dos &udios das entrevistas se deu pelo uso de ferramentas ja
popularmente conhecidas no Brasil, sendo estas o recurso do microfone dispostos no
WhatsApp e Telegram (para os convidados) e o aplicativo de celular intitulado Voice
Recorder (para a narracao de trechos especificos pela apresentadora). Para tal, orientagdes
prévias sobre a minimizacdo de ruidos ambientes e fluidez da conversa foram enviadas
também pelas mesmas vias.

Jé a etapa de edicdo contemplou as ilustracfes de capa e os dudios. As ilustracdes
de cada episddio, por serem de carater autoral, foram viabilizadas empregando diferentes
técnicas: desenhos digitalmente elaborados com o uso da ferramenta livre GNU Image
Manipulation Program (GIMP), captura de fotografia comaplicacdo de efeito (Comic
Creator App) ou desenhos em papel posteriormente digitalizados. As fontes de escrita
gratuitas do site Canva também foram utilizadas. Ja a edi¢éo das sonoras foi integralmente
realizada via Audacity.

A publicacdo do episddio finalizado ocorreu pelo upload do arquivo em formato
mp3 nas plataformas Spotify e sites do Oxigénio Podcast e Web Radio UNICAMP,
tornando-se posteriormente disponivel em outros agregadores automaticos, como o
Google Podcasts. Além disso, redes sociais como o Facebook, Twitter e Instagram foram
utilizadas para fomentar a distribuicdo do material produzido, com acordo posteriormente
firmado com o canal da TV UNICAMP para veiculacdo do contetdo no YouTube.

Por fim, as estatisticas de acesso de cada episodio consideraram 0 ndmero de
downloads, streams e visualizacdes fornecidos gratuitamente pelas plataformas Blubrry,

Spotify e YouTube, respectivamente, auxiliando o levantamento do perfil da audiéncia.
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As atividades que envolveram a producao da série estdo descritas no Quadro 2.

Quadro 2. Cronograma das atividades desenvolvidas durante a producdo da série Quarentena.

Atividades

Periodo
(més/ano)

03/2020
04/2020
05/2020
06/2020
07/2020
08/2020

09/2020

Pauta e
roteiro

EP 02

Entrevistas e
Gravacao

EP 02

Edicao

Distribuicao
e imprensa

Avaliacéo
estatistica

Relatério

Apresentacéo
doTCC

EP 02

10/2020

11/2020

EP 02

EP 02

12/2020

01/2021

EP: Episodio




14

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A série Quarentena tratou de temas relacionados a ciéncia, sociedade e pandemia,
resultando em uma producdo mensal de cinco episddios com duracdo média de 24
minutos e 9 segundos cada. A midia abriu espaco para a disseminacdo de informacfes
cientificas por especialistas em ciéncias (professores universitarios, pesquisadores ou
coordenadores de grupos de estudos) e relatos pessoais depersonagens. As ilustracdes
dos episodios (“arte da vitrine”) e o logotipo do podcast podem ser observados na Figura
1.

Figura 1. llustragBes da série Quarentena. Da esquerda para a direita e de cima para baixo: Mundo a
Distancia (episédio 01); Ok, Computador (episodio 02); Envelhe(ser) (episodio 03); Os bastidores da
ciéncia (episddio 04); Despedidas (episédio 05) e o logotipo.

@) Bk

OXIGENIO

ENVELHE(SER)

OXIGENIO A 925 5L R IE QUARENTENA OXIGENID 495 SERIE QUARENTENA

MUNDO A DISTANCIA

©
OXIGENID

’ QUARENTENA

‘ ‘ DESPEDIDAS
#1090 SERIE QUARENTENA

Fonte: Autoria Prépria.

O primeiro episodio, “Mundo a Distancia”, abordou as dificuldades de migracao
para as tecnologias digitais, bem como questdes relacionadas a inclusdo digital de pessoas
sem acesso a Internet, produtividade humana nas plataformas online e como o sistema
educacional foi elaborado (ou ndo) para lidar com esta nova realidade. Para tanto, foram

entrevistados um soci6logo, um psicélogo, uma estudante que estava na
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Italia no inicio da pandemia (epicentro da doenca na época) e uma pessoa que conciliava
a maternidade com os estudos na modalidade a distancia. A narracdo do episédio contou
com a presenga de uma Musica Popular Brasileira que circulava nas redes sociais por
narrar um contexto no qual todas as pessoas deveriam ficar em casa.

O segundo, “Ok, Computador”, tratou da teméatica da computacdo
distribuida/paralela, explicando o papel de projetos como o Rosetta@Home,
Folding@Home e IBM Open Pandemics no delineamento de solugdes para a COVID- 19,
além de instruir como quaisquer pessoas poderiam oferecer seus computadores pessoais
para colaborar com tais pesquisas executando experimentos virtuais. A sugestdo do
assunto veio da Equipe da Web Radio UNICAMP. Foram entrevistados um estatistico e
uma cientista da computacdo, abordando temas como o poder computacional, analise de
dados e arquitetura de computadores. O elemento literario utilizado na narrativa foi o
livro de ficgdo cientifica “Eu, robo” do autor internacionalmente renomado, Isaac
Asimov.

Em “Envelhe(ser)”, terceiro episddio da série, foi abordado um dos problemas que
estavam surgindo em meio a pandemia: o abandono da populacdo idosa e aspoliticas
publicas necesséarias para assistir o grupo considerado de risco. Foram entrevistados uma
fisioterapeuta do Departamento de Gerontologia e um médico epresidente da Sociedade
Brasileira de Gerontologia e Geriatria do Estado de Minas Gerais. A rotina de higiene e
como formar uma rede de apoio a essa populacdo foi discutida ao longo da conversa. O
conto “Feliz Aniversario” de Clarice Lispectortambém comp0ds a narrativa.

A quarta producdo, “Os bastidores da ciéncia”, discutiu a infraestrutura,
qualificacdo e metodologias necessarias a pesquisa cientifica, destacando também como
0s dados da COVID-19 sdo levantados como as vacinas estdo sendo atualmente
produzidas. Para tanto, foram entrevistados um estatistico, um psicologo e podcaster de
ciéncia, e uma bidloga e comunicadora de ciéncias. Uma analogia foi feita entre o detetive
de ficcdo cientifica Sherlock Holmes e o pesquisador da vida real. Este episodiotambém
abordou como este evento global provavelmente impactara o futuro da ciéncia.

O tultimo episodio foi intitulado “Despedidas”, e se estabeleceu em meio a um
namero impactante de mais de 121.381 mortes no Brasil pela COVID-19, levando o
pais ao segundo pior cenario global (BRASIL, 2020). Devido ao panorama, discutir o
processo de luto foi aclamado pelo publico da série via redes sociais. Para isso, foram

entrevistados um antrop6logo, um psicologo e pessoas que estavam lidando com perdas



16

recentes. A discussdo abrangeu desde as origens culturais do enfrentamento de mortes
stbitas até a temética das politicas publicas. O episédio marcou a centésima produgdo do
Podcast Oxigénio e incorporou elementos do livro “A hora da estrela”, de Clarice
Lispector. A produgdo também permitiu a participacdo de seus ouvintes, que deixaram
breves comentarios sobre a série nos primeiros minutos de audio.

Para avaliar o alcance de cada episodio, alguns parametros foram monitorados
quantitativamente, sendo estes os downloads (transferéncia de arquivos de um
computador remoto para um local), downloads Unicos (de diferentes enderecos de
Protocolo da Internet), streams (ao ouvir o contetdo por 60 segundos ou mais) e
visualizagdes (sempre que um video € acessado pelo usuario, sem limite de tempo) por
meio das plataformas Blubrry, Spotify e YouTube, respectivamente (vide Tabela 1). Os
dados analisados englobam a janela temporal de 16 de abril & 16 de outubro, quando a
série completou exatos seis meses de existéncia. O fluxo registrado foi totalmente
organico, ou seja, sem qualquer propaganda ou similar para melhorar o alcance do

conteddo. Todos esses sites oferecem recursos gratuitos para avaliar o impacto dopodcast.

Tabela 1. VisualizagBes do Youtube, streams do Spotify e downloads (e downloads Unicos) do Blubrry

para cada episodio da série Quarentena ao longo dos seis primeiros meses.

Episédios Data de lancamento  YouTube Spotify Blubrry Total
Mundo a Distancia 16/04/2020 92 67 676 (559) 835
OK, Computador 14/05/2020 83 26 379 (340) 488
Envelhe(ser) 18/06/2020 91 45 408 (358) 544

Os bastidores da ciéncia 23/07/2020 106 28 344 (310) 478
Despedidas 31/08/2020 430 54 264 (239) 748

3,093

Segundo o Google Trend Topics (2020), a busca na plataforma pela palavra-
chave “Coronavirus” teve seu pico global no periodo de 15 a 21 de margo, que antecede
a producdo da série. Esse acontecimento revelou impactar diretamente a estreia, uma vez
que o primeiro episodio foi ao ar no dia 16 de abril enquanto o assunto ainda estava em
destague, se tornando o mais acessado de toda a série.

Ao mesmo tempo, variaveis relacionadas a Search Engine Optimization (SEO)
como titulo, descricéo, tags e trafego da web também influenciam os resultados, o que
pode ser visto no segundo episdédio mais acessado, 0 “Despedidas” (LOPEZOSA,
ORDUNA-MALEA; PEREZ-MONTORO, 2020). Essa diferenca de impacto pode ser

atribuida ao fato do lancamento do episodio ter sido o Unico ocorrido de forma sincrona
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em um momento de grande trafego de audiéncia entre as plataformas de dudio e o canal
da Universidade no YouTube.

Em relacdo as estatisticas como um todo, ndo had uma férmula rigida para a
avaliacdo, visto que muitas variaveis estdo envolvidas neste processo. No entanto, a
plataforma Libsyn, por exemplo, reine cerca de 50 mil producBes e aponta alguns
pardmetros com base em sua realidade considerando o nimero de downloads dos
episodios no prazo de 30 dias de seu langcamento: mais de 136 acessos colocam o podcast
entre os 50% mais acessados, enquanto que a marca de 3.200 leva aos 20%. Poroutro
lado, sdo necessarios pelo menos 36 mil downloads para estar no top 1% (LIBSYN,
2019). Tais dados corroboram a dificuldade de alcance de grande parte das producdes que
ndo dispbem de muitos recursos de divulgacdo de suas midias. No caso da série
Quarentena, todos os episodios alcangaram o equivalente ao top 50% no prazo estipulado,
corroborando o potencial deste trabalho no auxilio de iniciativas de baixo- custo.

Ainda, foi possivel analisar detalhadamente o perfil do publico por tras dos

acessos registrados, conforme ilustra a Figura 2.

Figura 2. Perfil detalhado da audiéncia da série Quarentena, segundo dados das plataformas Blubrry e
Spotify.
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Figura 2. Perfil detalhado da audiéncia da série Quarentena, segundo dados das plataformas Blubrry e

Spotify.
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Identificou-se uma audiéncia majoritaria ligeiramente masculina (50,80%) e de

28-34 anos (24,75%). O veiculo mais utilizado para ouvir os episddios foram o0s

aplicativos para celular (78,56%), seguido dos navegadores da web (14,34%). Os

nameros correspondem ao publico geral de podcasts no Brasil, que é predominantemente

masculino e adulto (ABPod, 2020). Naturalmente, a audiéncia registrada da série €

majoritariamente nacional, atingindo a marca de 2,138 acessos.

Os dados completos sobre a origem de tais acessos estdo detalhados na Tabela 2.
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Tabela 2. Acessos nacionais e internacionais da série Quarentena. Dados de audiéncia do Spotify and

Blubrry.
Pais Acessos Pais Acessos
Brasil 2,138 Irlanda 3
Estados Unidos 32 Franca 3
Portugal 22 Peru 3
Japéo 21 Angola 1
Coldémbia 17 Argentina 1
Espanha 12 Bélgica 1
Mocambique 10 Canada 1
Alemanha 9 Hungria 1
Chile 4 Outros 12

Os dados internacionais de acesso obtidos sdo oriundos majoritariamente dos
Estados Unidos, resultado que corrobora sua posicdo mundial como maior mercado
consumidor de podcasts do mundo (BLUBRRY, 2020). No pais, a cultura do podcast é
cada vez maior: mais de 75% da populagéo se diz familiar com o termo, 55% ja ouviu
alguma vez um podcast e 50% das familias se manifestaram fas de alguma producao dessa
natureza (EDISON RESEARCH, 2020).

Ao mesmo tempo, paises de lingua portuguesa e/ou de origem latina, como
Portugal, Coldémbia, Espanha, Mocambique, Chile, Franca, Peru, Angola e Argentina
também integraram a audiéncia da serie, o que pode ser compreendido pela questdo de
similaridade do idioma. Outro fator a ser considerado é a presenca de imigrantes
brasileiros em tais localidades. Segundo dados oficiais, existem mais de 3 milhdes de
brasileiros no exterior, grande parte em paises como os Estados Unidos, Japao, Portugal,
Espanha e Alemanha (BRASIL, 2015), também identificados no levantamento da
audiéncia da série em questéo.

Ainda, deve-se considerar a possibilidade de que uma parcela dos internautas
possa ter acessado o conteddo do podcast em territério nacional por intermédio de uma
Virtual Private Network (VPN) internacional, o que pode contabilizar o acesso no pais
como estrangeiro. Cabe ressaltar que as plataformas estatisticas utilizadas nao
conseguiram identificar a origem de 12 acessos.

Por fim, avaliou-se a repercussdo da série nas midias e redes sociais. Para tal,
foram monitorados — ao longo dentro da janela temporal de analise — comentarios,
matérias jornalisticas e convites ao exercicio de atividades viabilizadas a partir da série.
Inicialmente, foi realizado um recorte de comentarios de ouvintes que manifestaram
publicamente suas impressdes sobre a producéo (vide Figura 3, identidade preservada).

Cabe ressaltar que, aliados ao recorte ilustrado abaixo, alguns comentarios foram
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recebidos via mensagens de audio, os quais foram intencionalmente publicados no

altimo episodio, o “Despedidas”, com ciéncia de ambas as partes.

Figura 3. Recorte de comentarios publicos de ouvintes da série Quarentena em diferentes midias.
Identidade preservada.
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De forma geral, o conteido das impress6es sobre 0s assuntos tratados e a produ¢éo
como um todo teve um carater positivo. Especificamente, foram feitos comentarios de
diferentes naturezas: sobre a identificacdo por parte do ouvinte com a obra literaria de
determinado episddio, temas de interesse particular, manifestacdes sobre as perdas de
entes queridos para a doenca, ressaltando o teor informativo, entre outros. Inclusive, foi
identificada uma iniciativa de colaboracdo com as pesquisas em andamento por parte de
um internauta, como observado no comentario sobre o episédio “OK, Computador”, que
tratou dos programas de computacdo distribuida/paralela, entre eles, o Folding@Home.

Além disso, devido as informacdes sobre a pandemia do novo Coronavirus, 0s
episodios subsidiaram compartilnamentos e elaboracdo de matérias em outras midias
informativas, o que contribuiu para a divulgacdo de informacGes para além da
comunidade académica. Dentre estas, se destacam iniciativas escritas, audiovisuais e
bancos de dados que visam destacar o trabalho de mulheres na “podosfera”.

No Quadro 3 é possivel observar um recorte dos titulos de algumas producgdes
repercutidas para além das midias do Podcast Oxigénio e Web Radio UNICAMP,
monitoradas de 16 de abril & 16 de outubro.
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Quadro 3. Recorte da repercussdo de matérias, releases, clippings, oficinas, mesas redondas e dados
produzidos e/ou requisitados por outros veiculos midiaticos e universidades a partir de assuntos da série
Quarentena.

Midia Titulo/ldentificacdo Data
Folha de Valinhos LabJor da Unicamp langa novo podcast, 0 Quarentena 19/04/2020
Portal AC|_dadeON Estudantes da Unicamp lancam podcast sobre Coronavirus 20/04/2020
Campinas
Cocen UNICAMP LabJor da Unicamp langa novo podcast, 0 Quarentena 22/04/2020
Correio Pqpular de Podcast traz informac6es sobre pandemia 25/04/2020
Campinas
Instituto de Psicologia  Professor Christian Dunker responde ao ‘“Podcast Quarentena”
da Universidade de Sao a questdes sobre comportamento durante a pandemia da 27/04/2020
Paulo (IP/USP) COVID-19
Jornal de Valinhos Valinhense produz podcast sobre Coronavirus 08/05/2020
Portal LabJor LabJor estreia dois novos programas 17/06/2020
Universidade Federal O professor do Departamento de Clinica Médica da Faculdade
de Minas Gerais de Medicina da UFMG, Marco Tlio Cintra, participa do 19/06/2020
(UFMG) podcast.
#OPodcastEDelas Sobre a Podcaster 10/07/2020
Universidade Federal
de Minas Gerais Oficina: cinco passos para iniciar um podcast 28/07/2020
(UFMG)
Universidade Federal
de Minas Gerais Ha diversidade na divulgac&o cientifica? 28/07/2020
(UFMG)
Correio Popular de . -
. Idosos merecem cuidados especiais 09/08/2020
Campinas
Sindicato dos Auditores
fiscais da receita do Idosos merecem cuidados especiais 10/08/2020

estado do Parana

Podcast Oxigénio traz série sobre ciéncia, sociedade e

ComCiéncia (SBPC) pandemia

11/08/2020

Visdo Educacional Mundo a Distancia 14/10/2020
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6 CONCLUSAO

Com a pandemia do COVID-19, muitas midias e formatos consolidados tiveram
que se adaptar a um cenério inédito, que inclui o universo dos podcasts de ciéncia.
Pensando em colaborar com iniciativas semelhantes, foi relatada a experiéncia de
producdo de uma série de cinco episddios durante a Especializacdo em Jornalismo
Cientifico da UNICAMP. Tal iniciativa foi realizada de forma integralmente remota e
sem a necessidade de conhecimento aprofundado de técnicas ou do uso de equipamentos
sofisticados (requerendo, majoritariamente, um microfone de telefonecelular e programas
de licenca gratuitas). O estilo narrativo adotado subsidiou assuntos de ciéncia, tecnologia,
sociedade e pandemia, mesclando entrevistas com especialistas, experiéncias pessoais de
personagens e elementos da literatura.

A producéo da série trouxe contribuicGes significativas no campo do jornalismo
cientifico e comunicacdo publica de ciéncia e tecnologia ao promover o exercicio de
levantamento de pautas, redacdo de roteiros, entrevistas, edi¢cdo de audio, multimidia,
ilustracdo de contetdos e até mesmo de estratégias de divulgacdo em midias sociais por
meio de SEO. Os resultados apontam para 3,093 acessos organicos em seis meses de
producdo com impacto internacional, o que pode ser atribuido ao fato de alguns paises
serem grandes consumidores de podcasts, possuirem comunidades brasileiras e falarem
0 mesmo idioma (portugués) ou de mesma origem (latim). O perfil do puablico
identificado é majoritariamente masculino (50,80% masculino, 47,20% feminino, 1,40%
ndo-binario e 0,60% ndo-especificado), na faixa etaria de 28 a 34 anos (24,75%), o que
corrobora o padréo nacional. Os veiculos de acesso mais utilizados foram os aplicativos
de dispositivos mdveis (78,56%) e o web browser (14,34%). Parametros como trafego da
web e sincronia de publicacdo dos episodios influenciaramsignificativamente 0s acessos.

Acredita-se que o compartilnamento dessas informacdes pode colaborar com
iniciativas em diversas areas da comunicagdo publica de ciéncia, auxiliando atividades
cada vez mais frequentes ao longo da pandemia, tais como a producdo de podcasts
independentes por professores que lecionam no ensino remoto, exposi¢des online do
acervo de museus de ciéncias, aprimoramento de midias jornalisticas e tantos outros

cendrios que se estabeleceram em meio as medidas de distanciamento social.
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